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Âñåì ïðèâåò

Ãëàâíûì ñîáûòèåì ïðî-
øåäøåé çèìû äëÿ íàñ, êî-
íå÷íî æå, ñòàëà Êîíôåðåí-
öèÿ Ðàçðàáîò÷èêîâ Èãð
(ÊÐÈ). Ýòî ãðàíäèîçíîå ïî
ðîññèéñêèì ìåðêàì ñîáû-
òèå ïðèâëåêëî ìíîæåñòâî
èãðàþùåãî ëþäà: êàê ïðî-
ôåññèîíàëîâ, âðîäå ðàç-
ðàáîò÷èêîâ èëè èçäàòåëåé,
òàê è ïðîñòûõ ãåéìåðîâ. À
ïîñìîòðåòü áûëî íà ÷òî;
îäíà òîëüêî âîçìîæíîñòü
çàïðîñòî ïîîáùàòüñÿ ñ òà-
êèìè çâåçäàìè èãðîâîé èí-
äóñòðèè, êàê Äæîí Ðîìåðî
è Òîì Õîëë (ñïåöèàëüíî
ïðèãëàøåííûìè íà ÊÐÈ),
ñòîèò ìíîãîãî. Êñòàòè, ñî-
âåðøåííî íåîæèäàííî îêà-
çàëîñü, ÷òî îäíà èç ëþáè-
ìûõ èãð Äæîíà (áîëüøîãî
ïîêëîííèêà N-Gage) ïîïà-
ëà ê íàì íà îáëîæêó. Äà-äà,
íå óäèâëÿéòåñü – ýòî Tom
Clancy's Rainbow Six 3.
Ïðàâäà, îí íå ñòàë óòî÷-
íÿòü ïëàòôîðìó, íî âåäü
ýòî íå òàê è âàæíî...
Î÷åíü äîñòîéíî áûëè
ïðåäñòàâëåíû îòå÷åñòâåí-
íûå ðàçðàáîòêè, è õîòÿ äëÿ
íàñ çäåñü íèêàêèõ îòêðîâå-
íèé íå áûëî, äëÿ ðÿäîâîãî
ãåéìåðà ÊÐÈ ñòàëà áåñöåí-
íîé âîçìîæíîñòüþ ëè÷íî
îïðîáîâàòü âñå òå ïðîåêòû,
êîòîðûå óâèäÿò ñâåò õîðî-
øî åñëè ÷åðåç ïîëãîäà, à
òî è áîëüøå. Âîò ëèøü íå-
êîòîðûå èç íèõ: «Âèâèñåê-
òîð», S.T.A.L.K.E.R., «Ïàð-
êàí 2», «Ïåðèìåòð», «Îäèñ-
ñåÿ êàïèòàíà Áëàäà», Axle
Rage. Íå ñòîèò çàáûâàòü è
î âñòðå÷å ñ ðåäàêöèåé ñâî-
åãî ëþáèìîãî æóðíàëà.
Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè âû
ñ÷èòàåòå ñåáÿ íàñòîÿùèì
ãåéìåðîì è ïî êàêèì-òî
ïðè÷èíàì ïðîïóñòèëè ÊÐÈ
â ýòîì ãîäó, âû ïðîñòî îáÿ-
çàíû ïîñåòèòü åå â ñëåäó-
þùåì. À ñåé÷àñ õîòÿ áû
ïî÷èòàéòå íàø ðåïîðòàæ
íà ñòðàíèöå 62...

–  ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Æèçíü íà âåðåâêå – òåæåëûå áóäíè
êîììàíäîñ â Tom Clancy's Rainbow Six 3.

ÏÎÑÒÅÐÛ:

ÁÎÍÓÑ-ÏÎÑÒÅÐÛ:

ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ

ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ (ÑÏÅÖ)
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NVIDIA ÇÇÀÊÎÍ×ÈËÀ ôèíàíñî-
âûé ãîä ñ íå ñëèøêîì îáíàäåæèâàþ-
ùèìè ðåçóëüòàòàìè. Äîõîä êîìïà-
íèè óïàë ñ $1.91 ìëðä. äî $1.82
ìëðä. Ïðèáûëü ñîñòàâèëà $74.4 ìëí.
ïðîòèâ $90.8 ìëí. ãîä íàçàä.

Â NNEW YYORK TTIMES ïîÿâè-
ëàñü èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî
Microsoft ñíèçèò öåíó Xbox äî $150
óæå â àïðåëå. Íîâîñòü áûëà âîñï-
ðèíÿòà ñ áîëüøèì ýíòóçèàçìîì,
òàê êàê àíàëèòèêè ïðåäñêàçûâàëè
ïîäîáíûé øàã êîìïàíèè. Îäíàêî
ñàìà Microsoft îôèöèàëüíî îïðîâå-
ðãëà ýòè ñëóõè, ñêàçàâ, ÷òî â àïðå-
ëå ñíèæåíèÿ öåíû íå áóäåò. Ìîæåò,
òîãäà â ìàå?

ÄÀÒÀ ÂÂÛÕÎÄÀ àìåðèêàíñêîé
âåðñèè äîëãîæäàííîé RPG Star
Ocean: Till the End of Time â î÷åðåä-
íîé ðàç îòëîæåíà. Íà ñåé ðàç íà àâ-
ãóñò. Ïðè÷èíà â òîì, ÷òî èçäàòåëü
çàõîòåë âêëþ÷èòü â èãðó áîíóñû èç
ÿïîíñêîé âåðñèè Star Ocean: Till the
End of Time � Director�s Cut. Êðîìå
òîãî, ëåòîì æå, â ÑØÀ âûéäåò Front
Mission 4.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎÑÍÎÂÍÀß ××ÀÑÒÜ ÑÑÎÒ-
ÐÓÄÍÈÊÎÂ Maxis ïåðååõàëà â
íîâîå çäàíèå â Redwood Shores,
ïîáëèæå ê îôèñó Electronic Arts.
Îäíàêî ÷àñòü êîìàíäû (íàñ÷èòûâà-
þùåé ñåé÷àñ áîëåå 300 ÷åëîâåê)
îñòàëàñü â Walnut Creek, ãäå Maxis
ðàñïîëàãàëàñü äî ñèõ ïîð. Ýòè ðå-
áÿòà çàéìóòñÿ íåêèì ñåêðåòíûì
ïðîåêòîì, ðàáîòó íàä êîòîðûì êó-
ðèðóåò ñàì Óèëë Ðàéò (Will Wright),
ñîçäàòåëü The Sims. 

GRAN TTURISMO 44 âûéäåò â
ÑØÀ îñåíüþ ýòîãî ãîäà � îá ýòîì
îôèöèàëüíî çàÿâèëà Sony. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

17 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà ïðîøëî
ñîáðàíèå àêöèîíåðîâ Sega,

íà êîòîðîì íîâûì ïðåäñåäàòåëåì
ñîâåòà äèðåêòîðîâ áûë íàçíà÷åí
Õàäçèìå Ñàòîìè (Hajime Satomi),
ïðåçèäåíò Sammy. Õèäåêè Ñàòî
(Hideki Sato), ðàíåå çàíèìàâøèé
ýòîò ïîñò, òåïåðü ÿâëÿåòñÿ âèöå-
ïðåäñåäàòåëåì. 

Íàïîìíèì, â äåêàáðå ïðîøëîãî
ãîäà Sammy êóïèëà 22.4% àêöèé
Sega, ñòàâ åå êðóïíåéøèì àêöè-
îíåðîì. Òàê ÷òî ïîäîáíûé ïîâî-
ðîò ñîáûòèé áûë âïîëíå ïðîãíî-
çèðóåì. Sammy, ïîíèìàÿ, ÷òî
Sega äî ñèõ ïîð äåðæèòñÿ íà
ïëàâó â îñíîâíîì çà ñ÷åò ñîçäà-
íèÿ ïðîåêòîâ äëÿ èãðîâûõ àâòî-

ìàòîâ, õî÷åò, ÷òîáû êîìïàíèÿ è
äàëüøå ðàçâèâàëà â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü èìåííî ýòî íàïðàâëåíèå äå-
ÿòåëüíîñòè. Â ñâÿçè ñ ýòèì â ñî-
âåò äèðåêòîðîâ Sega âîøåë Éî-
ñèõàðó Ñóäçóêè (Yoshiharu
Suzuki), ãëàâà ïîäðàçäåëåíèÿ
Sammy, çàíèìàþùåãîñÿ èãðîâû-
ìè àâòîìàòàìè. 

ÄÐÓÆÁÀ SAMMY 
È SEGA ÂÑÅ ÏËÎÒÍÅÅ

Ñ ñàìîãî ïîñòóïëåíèÿ N-Gage â
ïðîäàæó àíàëèòèêè íàïåðå-

áîé ãîâîðèëè î òîì, ÷òî ñèñòåìà
ïðîäàåòñÿ êóäà õóæå, ÷åì îæèäàë
ïðîèçâîäèòåëü. Îäíàêî Nokia
óïîðíî õðàíèëà ìîë÷àíèå ïî ýòîìó
ïîâîäó. È âîò, íàêîíåö, ãëàâà êîì-
ïàíèè, Éîðìà Îëëèëà (Jorma
Ollila), îôèöèàëüíî ïðèçíàë î÷å-
âèäíîå: N-Gage ïðîäàåòñÿ çíà÷è-
òåëüíî ìåäëåííåå, ÷åì ïðîãíîçè-
ðîâàëà Nokia. Î ïðîâàëå ñèñòåìû
ðå÷è, ðàçóìååòñÿ, íå èäåò. Îëëèëà
ïîä÷åðêíóë, ÷òî íåîáõîäèìî äîæ-
äàòüñÿ õîòÿ áû íîÿáðÿ 2005 ãîäà,
÷òîáû ãîâîðèòü îá óñïåõå èëè íåó-

äà÷å íà÷èíàíèÿ êîìïàíèè. Åñëè
Nokia äîëæíûì îáðàçîì ñêîððåê-
òèðóåò ìàðêåòèíãîâóþ ïîëèòèêó, è
åñëè èçäàòåëè íàêîíåö íà÷íóò âû-
ïóñêàòü ýêñêëþçèâíûå õèòîâûå
ïðîåêòû äëÿ N-Gage, äîëÿ ñèñòåìû
íà ðûíêå ìîæåò âûðàñòè. 
Íåñìîòðÿ íà ïðèçíàíèå íàëè÷èÿ
ïðîáëåì, Îëëèëà òàê è íå ðàñêðûë
îôèöèàëüíûå äàííûå ïðîäàæ N-
Gage. Áûëî ëèøü ñêàçàíî, ÷òî ê íàñ-
òîÿùåìó ìîìåíòó 600 òûñ. êîíñîëåé
ïîñòóïèëè â ìàãàçèíû, êîòîðûå,
êñòàòè, ïî-ïðåæíåìó ïðîäîëæàþò
ñíèæàòü öåíó íà óñòðîéñòâî, ÷òîáû
õîòü êàê-òî ñòèìóëèðîâàòü ñïðîñ. 

NOKIA ÇÀÃÎÂÎÐÈËÀ Î ÏÐÎÁËÅÌÀÕ N-GAGE

J ournal of the American Medical
Association îïóáëèêîâàë ðå-

çóëüòàòû ïðîâåäåííîãî íåäàâíî
èññëåäîâàíèÿ. Åãî öåëüþ áûëî âû-
ÿñíèòü, ñîîòâåòñòâóþò ëè
äåéñòâèòåëüíîñòè ðåéòèíãè, âûñ-
òàâëÿåìûå ESRB èãðàì. Áûëî âçÿ-
òî 396 íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ ïðî-
åêòîâ, èç êîòîðûõ ñëó÷àéíûì îá-
ðàçîì èññëåäîâàòåëè âûáðàëè 81.
Âûÿñíèëîñü, ÷òî íà êîðîáêàõ
ëèøü 74% èãð, ãäå ìîæíî óâèäåòü
îáíàæåííóþ íàòóðó èëè èíûå ñöå-
íû ýðîòè÷åñêîãî õàðàêòåðà, ñòîÿ-

ëè ñîîòâåòñòâóþùèå çíà÷êè. Î
òîì, ÷òî ãåðîè êóðÿò, óïîòðåáëÿ-
þò àëêîãîëü è äðóãèå ïîäîáíûå âå-
ùåñòâà, ïîêóïàòåëü ìîæåò óçíàòü
çàðàíåå ëèøü â 8% ñëó÷àåâ. Ïðè
ýòîì âñå ïðîòåñòèðîâàííûå èãðû
èìåëè ðåéòèíã Teen. Ýêñïåðòû,
ïðîâîäèâøèå èññëåäîâàíèå, ïîñ-
÷èòàëè åãî íåàäåêâàòíûì äëÿ ìíî-
ãèõ ïðîåêòîâ. Áîðöû çà ïðàâà äå-
òåé â î÷åðåäíîé ðàç ïðèãîòîâè-
ëèñü áèòü òðåâîãó. Ïðè ýòîì îíè,
ïîõîæå, íå ó÷èòûâàþò, ÷òî íà îá-
ëîæêàõ óêàçûâàþòñÿ ëèøü îñíîâ-

íûå ýëåìåíòû êîíòåíòà, çà êîòî-
ðûå ïðîåêò ïîëó÷àåò òîò èëè èíîé
ðåéòèíã, íî íèêàê íå âñå, òàê êàê
ýòî íå ïîçâîëÿåò ôèçè÷åñêèé ðàç-
ìåð çíà÷êà ESRB. 
×òîáû íåñêîëüêî óñïîêîèòü îáùå-
ñòâåííîñòü, Ìýòüþ Êýéãàí
(Matthew Kagan), ïðåäñòàâèòåëü
ESRB, ïðèâåë ðåçóëüòàòû äðóãîãî
èññëåäîâàíèÿ, ïðîâåäåííîãî â îê-
òÿáðå 2003 ãîäà. Îíî ïîêàçàëî,
÷òî 75% ðîäèòåëåé ñ÷èòàþò ðåé-
òèíãè, âûñòàâëÿåìûå èãðàì, ñïðà-
âåäëèâûìè. 

ÌÎÆÍÎ ËÈ ÄÎÂÅÐßÒÜ ESRB?
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Ï îëüñêàÿ êîíòîðà Studio Calaris
àíîíñèðîâàëà Mysterious

Island � ñìåñü èç ñòðàòåãèè è RPG î
ïÿòè äðóçüÿõ ñòðàííîé íàðóæíîñ-
òè, òðàãè÷åñêè ïîòåðïåâøèõ êî-
ðàáëåêðóøåíèå. Èãðîê â ðîëè îä-
íîãî èç íèõ îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîèñ-
êè îñòàëüíûõ, äàáû äðóæíûì êîë-
ëåêòèâîì ïîñòðîèòü ïëîò è îò-
áûòü â íàïðàâëåíèè áîëüøîé çåì-
ëè. Îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè çàâåðÿ-

þò, ÷òî â ïðîöåññå ñáîðà ñòðîè-
òåëüíûõ ìàòåðèàëîâ ìîæíî
âñòðåòèòü ðàçíûõ çàãàäî÷íûõ
ëè÷íîñòåé, â òîì ÷èñëå îáèòàòå-
ëåé îñòðîâà, ïðîêëÿòûõ çëîáíîé
âåäüìîé. ×åì âñå ýòî áóäåò ãðî-
çèòü íîâîÿâëåííûì ðîáèíçîíàì
êðóçî, ñòàíåò ÿñíî èç ñëåäóþùèõ
ïðåññ-ðåëèçîâ Studio Calaris, êî-
òîðûå â íàñòîÿùèé ìîìåíò àêòèâ-
íî èùóò èçäàòåëÿ. 

ÎÑÒÐÎÂ ÍÅÂÅÇÅÍÈß





ÍÎÂÎÑÒÈ
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×ÅÐÅÇ ÃÃÎÄ ÏÏÎÑËÅ ÒÒÎÃÎ,
êàê Funcom îáúÿâèëà î ðàçðàáîòêå
ñèêâåëà ê The Longest Journey, ïðî-
åêò íà÷àë ïðèîáðåòàòü âèäèìûå
î÷åðòàíèÿ. Òåïåðü òðåõìåðíàÿ àä-
âåí÷óðà íàçûâàåòñÿ Dreamfall, à äàòà
âûõîäà íàçíà÷åíà íà îñåíü 2005 ãî-
äà. Èãðó ÷àñòè÷íî ôèíàíñèðóåò Êè-
íîôîíä Íîðâåãèè (Norwegian Film
Fund) � ïðàâèòåëüñòâåííàÿ îðãàíèçà-
öèÿ, ïîääåðæèâàþùàÿ ïðîèçâîäñòâî
ôèëüìîâ â ñòðàíå, è ýòî ïåðâûé ñëó-
÷àé, êîãäà Êèíîôîíä âçÿëñÿ çà ôè-
íàíñèðîâàíèå êîìïüþòåðíîé èãðû.

CONFLICT: VVIETNAM, ðàíåå èçâå-
ñòíûé êàê Conflict: Missing Presumed
Dead, âûéäåò â Øòàòàõ îñåíüþ ñòàðà-
íèÿìè êîìïàíèè Gathering.

BBC MMULTIMEDIA îáúÿâèëà î
ðàçðàáîòêå ñòåëñ-ýêøíà ïî ìîòèâàì
áðèòàíñêîãî òåëåñåðèàëà Spooks, èç-
âåñòíîãî â ÑØÀ êàê MI5. Â ðàçðàáîò-
êå âûõîäÿùåé â êîíöå ãîäà èãðû ïðè-
íèìàåò ó÷àñòèå ñöåíàðèñò Spooks
Ñòèâ Áýéëè, à âñå îñíîâíûå ïåðñîíà-
æè áåñïðåïÿòñòâåííî ïåðåêî÷óþò ñ
ýêðàíîâ òåëåâèçîðîâ íà ýêðàíû ìîíè-
òîðîâ. Spooks ðàçðàáàòûâàåòñÿ êîì-
ïàíèåé Gamezlab äëÿ PC, PS2 è Xbox.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Â ÑÑØÀ ÏÏÐÎÄÀÍÎ áîëåå 20
ìëí. Game Boy Advance. Ýòî íàìíî-
ãî ïðåâûøàåò ðåçóëüòàòû ïðîäàæ
ïðåäøåñòâåííèêîâ ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè çà àíàëîãè÷íûé ïåðèîä âðå-
ìåíè. Òàê, âëàäåëüöåâ Game Boy íà
äàííîì ýòàïå æèçíåííîãî öèêëà
ñèñòåìû áûëî âñåãî 2.4 ìëí., Game
Boy Color � 14.3 ìëí. 

BAM! EENTERTAINMENT ïðè-
îáðåëà øîòëàíäñêóþ ñòóäèþ VIS
Entertainment, îòâåòñòâåííóþ çà ñîç-
äàíèå State of Emergency. Ðåçóëüòà-
òîì ñäåëêè ñòàëî ñëèÿíèå äâóõ êîì-
ïàíèé. Òåïåðü, óæå â íîâîì êà÷åñò-
âå, îíè ïðîäîëæàò ðàáîòó íàä State
of Emergency 2. 

ÊÎÌÏÀÍÈß ««ÀÊÅËËÀ» âî âòî-
ðîì êâàðòàëå òåêóùåãî ãîäà âûïóñòèò
Port Royale 2, ñèêâåë ê íàøóìåâøåé
ïðîøëîãîäíåé ìîðñêîé ñòðàòåãèè.

ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÀß RRPG äëÿ PS2
Disgaea: Hour of Darkness ïîñòóïèò â
ïðîäàæó â Åâðîïå â ìàå. Èçäàâàòü
åå áóäåò Koei. Èãðà óæå âûøëà â
ÑØÀ è áûëà òåïëî ïðèíÿòà êðèòèêà-
ìè è ãåéìåðàìè. 

ÊÀÊ ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ ÈÈÇÄÀÍÈÅ
The Hollywood Reporter, íåìåöêèé
ðåæèññåð Þâ Áîëë (èçâåñòíûé ïî
House of the Dead è âûõîäÿùåé â
áëèæàéøåå âðåìÿ êèíîâåðñèè Alone
in the Dark) â ñëåäóþùåì ãîäó ïðèñ-
òóïèò ê ñúåìêàì êèíîôèëüìà ïî ìî-
òèâàì èãðû Far Cry. Ïðàâîâûå âîïðî-
ñû óëàæåíû, ïðîäþñåðîì ñòàë Øîí
Óèëüÿìñîí, à áþäæåò êàðòèíû ñîñ-
òàâëÿåò 25 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Í å óñïåëà Electronic Arts îòïðà-
çäíîâàòü óñïåõ Everything or

Nothing, êàê óæå ñïåøèò óäèâèòü
íàñ íîâûì àíîíñîì. Ñëåäóþùàÿ
èãðà î ïîõîæäåíèÿõ àãåíòà 007
áóäåò äåëàòüñÿ ïî ëèöåíçèè
GoldenEye. Ýòî îçíà÷àåò, âî-ïåð-
âûõ, ÷òî âñå ìû áóäåì æäàòü ÷åãî-
òî íàñòîëüêî æå ýïîõàëüíîãî, êàê

è ëåãåíäàðíûé GoldenEye íà
Nintendo 64. À âî-âòîðûõ,
Electronic Arts èçìåíèëà ñëîæèâ-
øåéñÿ òðàäèöèè äåëàòü èãðû î
Áîíäå, íå ïðèâÿçûâàÿ èõ ê ñþæåòó
êîíêðåòíûõ ôèëüìîâ.
Ãëàâíûé âîïðîñ â òîì, êòî áóäåò
ðàçðàáàòûâàòü èãðó. Electronic Arts
ïðèíàäëåæèò êîìàíäà Free Radical

Design, ñîñòîÿùàÿ èç ëþäåé, êîòî-
ðûå â ñâîå âðåìÿ, åùå ðàáîòàÿ â
Rare, òðóäèëèñü íàä òåì ñàìûì çíà-
ìåíèòûì GoldenEye. Îäíàêî ïðåäñ-
òàâèòåëè èçäàòåëüñòâà ãîâîðÿò,
÷òî Free Radical Design íå áóäåò
èìåòü îòíîøåíèÿ ê íîâîìó ïðîåêòó.
Ñåé÷àñ êîìàíäà çàíÿòà ñîçäàíèåì
íîâîé ÷àñòè TimeSplitters. 

GOLDENEYE ÎÒ ELECTRONIC ARTS 

Í îâàÿ èíôîðìàöèÿ î PSP íà ñåé
ðàç äîõîäèò äî íàñ â âèäå ñëó-

õîâ. Ðàñïðîñòðàíÿþò èõ ëþäè, ïðè-
íèìàâøèå ó÷àñòèå â ôîêóñ-ãðóïïàõ
Sony, à òàêæå èíñàéäåðû, êîòîðûå
(âîçìîæíî) ðàçáîëòàëè òî, ÷åãî
íèêîìó ïîêà çíàòü íå ïîëàãàëîñü.
Íàïðèìåð, ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ,
÷òî ïðîòîòèï PSP óæå ãîòîâ! Íà
ñòàíäàðòíûõ àêêóìóëÿòîðàõ êîí-

ñîëü óæå ñåé÷àñ ìîæåò ïðîðàáî-
òàòü 10 ÷àñîâ (êàê GBA SP ñ âêëþ-
÷åííîé ïîäñâåòêîé). Âîçìîæíî, ê
ðåëèçó ýòà öèôðà óâåëè÷èòñÿ. Ïî-
êàçàòåëü âåñüìà âïå÷àòëÿþùèé è
äëÿ ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû äàëåêî
íå ìàëîâàæíûé. Êðîìå òîãî, ïî
ñëóõàì, PSP áóäåò ñîâìåñòèìà ñ
PlayStation 2. Âåðîÿòíåå âñåãî, ýòî
áóäåò íå÷òî, âðîäå ñâÿçêè GBA è

GameCube: èñïîëüçîâàíèå îáåèõ
êîíñîëåé ïîçâîëèò îòêðûòü äîïîë-
íèòåëüíûå áîíóñû â èãðàõ. 
Âåñüìà âåðîÿòíî, ÷òî èç ñïèñêà
îñîáåííîñòåé PSP èñêëþ÷àò ïðîèã-
ðûâàíèå MP3-ôàéëîâ è ïîääåðæêó
áåñïðîâîäíîãî ïðîòîêîëà WiFi. Åñ-
ëè òàêîå ïðîèçîéäåò, òî èñêëþ÷è-
òåëüíî èç-çà æåëàíèÿ ïðîèçâîäè-
òåëÿ ñíèçèòü öåíó êîíñîëè. 

PSP ÁÓÄÅÒ ÑÎÂÌÅÑÒÈÌÀ Ñ PS2?

Áðèòàíñêàÿ ñòóäèÿ Sports
Interactive, èç-ïîä ïåðà êîòîðîé

âûøëè èãðû ïîïóëÿðíåéøåé ñåðèè
Championship Manager, ïîäïèñàëà
ñîãëàøåíèå î ñîòðóäíè÷åñòâå ñ Sega
ñðîêîì íà 5 ëåò. Äî ñèõ ïîð Sports
Interactive ðàáîòàëà ñ Eidos. ×òî ñòà-
ëî ïðè÷èíîé ïðåêðàùåíèÿ ïàðòíåðñ-
êèõ îòíîøåíèé, ìîæíî ëèøü ãàäàòü.
Îäíàêî âñå ïðàâà íà òîðãîâóþ ìàðêó
Championshi p Manager îñòàëèñü
èìåííî ó Eidos. Ïîýòîìó ñëåäóþùèé
ïðîåêò Sports Interactive áóäåò íàçû-
âàòüñÿ Football Manager, è Sega ïðè-
äåòñÿ íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ, ÷òîáû
óáåäèòü ïîòåíöèàëüíûõ ïîêóïàòåëåé,

÷òî ýòî, ïî ñóòè, ïðÿìîå ïðîäîëæå-
íèå Championship Manager. Îñîáåí-
íî òÿæåëî ýòî áóäåò ñäåëàòü, åñëè
ó÷åñòü, ÷òî Eidos óæå ïîðó÷èëà ñîç-
äàíèå ïÿòîé ÷àñòè ñåðèàëà íîâîé
êîìàíäå. 
Òåì íå ìåíåå, ñäåëêà îáåùàåò
áûòü âûãîäíîé äëÿ îáåèõ ñòîðîí.
Ôóòáîëüíûå ìåíåäæåðû áåçóìíî
ïîïóëÿðíû â Âåëèêîáðèòàíèè, îä-
íàêî Sega íå ñîáèðàåòñÿ äîâîëü-
ñòâîâàòüñÿ òîëüêî ýòèì ðûíêîì.
Football Manager ñîçäàåòñÿ ñ òàêèì
ðàñ÷åòîì, ÷òîáû ïðèâëå÷ü áîëåå
øèðîêóþ àóäèòîðèþ, â òîì ÷èñëå è
àìåðèêàíñêèõ ãåéìåðîâ.  

SEGA � ÃÈÃÀÍÒ ÂÈÐÒÓ-
ÀËÜÍÎÃÎ ÑÏÎÐÒÀ

Â ýòîì ãîäó íà âñåõ êîìïüþòåðíûõ
è âèäåîèãðàõ, âûïóùåííûõ â

ÑØÀ, áóäåò êðàñîâàòüñÿ íàäïèñü,
èäåíòè÷íàÿ òîé, êîòîðóþ âèäÿò îáëà-
äàòåëè êàññåò è DVD ñ ôèëüìàìè, �
«Íåàâòîðèçîâàííîå ðàçìíîæåíèå
èëè äèñòðèáüþöèÿ ýòîé ðàáîòû íå-
çàêîííû. Íàðóøåíèå àâòîðñêèõ
ïðàâ, â òîì ÷èñëå è íå ïðèíîñÿùåå
äåíåæíîé âûãîäû, ðàññëåäóåòñÿ
ÔÁÐ è íàêàçûâàåòñÿ ñðîêîì äî ïÿòè
ëåò â ôåäåðàëüíîé òþðüìå è øòðà-

ôîì â $250000». Èíèöèàòîðàìè íî-
âîââåäåíèÿ ñòàëè Entertainment
Software Association è Ôåäåðàëüíîå
Áþðî Ðàññëåäîâàíèé ÑØÀ. Òàêæå
ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî ESA è ÔÁÐ
âíåñëè ñîîòâåòñòâóþùåå ïðåäëî-
æåíèå ÷åðåç íåäåëþ ïîñëå òîãî, êàê
æèòåëü Êàëèôîðíèè Øîí Ìàéêë
Áðèí áûë ïðèãîâîðåí ê ïÿòèäåñÿòè
ìåñÿöàì òþðüìû è ñåìèñòàì òûñÿ-
÷àì äîëëàðîâ øòðàôà çà ðàñïðîñò-
ðàíåíèå ïèðàòñêèõ êîïèé èãð.

ÏÈÐÀÒÑÒÂÎ 
ÍÀÊÀÇÓÅÌÎ
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
16 A Sound of Thunder Bam! ÑØÀ GBA
16 Ice Nine Bam! ÑØÀ GBA
16 Little League Baseball NewKidCo ÑØÀ GBA
16 Dr. Seuss' The Cat in the Hat NewKidCo ÑØÀ GBA
16 Breakdown Namco ÑØÀ Xbox
16 Harvest Moon: A Wonderful Life Natsume ÑØÀ GC
16 MLB 2005 SCEA ÑØÀ PS2
16 X-Files: Resist or Serve VU Games ÑØÀ PS2
16 Battlefield Vietnam EA Games ÑØÀ PC
16 Lords of the Realm III Sierra ÑØÀ PC
16 Unreal Tournament 2004 Atari ÑØÀ PC
19 Breed CDV Åâðîïà PC
19 KnightShift Arxel Tribe Åâðîïà PC
19 Medal of Honor Pacific Assault EA Games Åâðîïà PC
19 Midnight Nowhere Oxygen Interactive Åâðîïà PC
19 Paradise Cracked Oxygen Interactive Åâðîïà PC
19 Sacred Koch Media Åâðîïà PC
19 The Sims 2 Electronic Arts Åâðîïà PC
19 Spells of Gold Oxygen Interactive Åâðîïà PC
19 Tom Clancy's Rainbow Six 3: Athena Sword Ubisoft Åâðîïà PC
19 Unreal Tournament 2004 Atari Åâðîïà PC
19 Dr. Seuss' The Cat in the Hat VU Games Åâðîïà PS2
19 Scooby-Doo: Mystery Mayhem THQ Åâðîïà PS2, GC, Xbox
19 SOCOM II: U.S. Navy SEALs SCEA Åâðîïà PS2
19 Disney's Hide and Sneak Capcom Åâðîïà GC
19 Harvest Moon: A Wonderful Life Ubisoft Åâðîïà GC
19 MTX Mototrax Activision Åâðîïà GC
19 Dr. Seuss' Cat in the Hat Knowledge Åâðîïà GBA
19 Disney's Aladdin Capcom Åâðîïà GBA
19 Disney's Magical Quest 3 Starring Mickey and Donald Capcom Åâðîïà GBA
19 Harvest Moon: Friends of Mineral Town Ubisoft Åâðîïà GBA
19 Scooby-Doo 2: Monster Unleashed THQ Åâðîïà GBA
19 Sword of Mana Nintendo Åâðîïà GBA
19 Auto Modellista Capcom Åâðîïà Xbox
19 BlowOut Majesco Åâðîïà Xbox
19 Carve Global Star Åâðîïà Xbox
19 Dr. Seuss'  Cat in the Hat VU Games Åâðîïà Xbox
19 MTX Mototrax Activision Åâðîïà Xbox
19 Tenchu: Return from Darkness Activision Åâðîïà Xbox
22 Fight Night 2004 Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox
22 Pokemon Colosseum Nintendo ÑØÀ GC
23 Breed CDV ÑØÀ PC
23 Counter-Strike: Condition Zero Sierra ÑØÀ PC
23 Desert Rats vs. Afrika Korps Digital Jesters ÑØÀ PC
23 Far Cry Ubisoft ÑØÀ PC
23 I of the Dragon Strategy First ÑØÀ PC
23 Sacred Encore ÑØÀ PC
23 Tom Clancy's Splinter Cell Pandora Tomorrow Ubisoft ÑØÀ PC
23 All-Star Baseball 2005 Acclaim ÑØÀ PS2
23 Backyard Baseball Atari ÑØÀ PS2
23 Cy Girls Konami ÑØÀ PS2
23 ESPN Major League Baseball Sega ÑØÀ PS2, Xbox
23 Final Fantasy XI Square Enix ÑØÀ PS2
23 Onimusha Blade Warriors Capcom ÑØÀ PS2
23 Samurai Jack: The Shadow of Aku Sega ÑØÀ PS2, GC, Xbox
23 Samurai Warriors Koei ÑØÀ PS2
23 Seven Samurai 20XX Sammy Studios ÑØÀ PS2
23 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Ubisoft ÑØÀ PS2
23 Dead or Alive Ultimate Tecmo ÑØÀ Xbox
23 Tom Clancy's Splinter Cell Pandora Tomorrow Ubisoft ÑØÀ Xbox, GBA
23 Worms 3D Acclaim ÑØÀ Xbox
23 Yu-Gi-Oh! Dawn of Destiny Konami ÑØÀ Xbox
24 Dinosaur Hunting Metro3D ÑØÀ Xbox
26 Battle Mages GMX Media Åâðîïà PC
26 Beyond Divinity Digital Jesters Åâðîïà PC
26 Dead Man's Hand Atari Åâðîïà PC, Xbox
26 Far Cry Ubisoft Åâðîïà PC
26 Pro Rugby Manager 2004 Digital Jesters Åâðîïà PC
26 Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft Åâðîïà PC, Xbox
26 Victoria: An Empire Under the Sun Strategy First Åâðîïà PC
26 .hack // Infection Part 1 Atari Åâðîïà PS2
26 MX Unleashed THQ Åâðîïà PS2, Xbox
26 R-Type Final Metro 3D Åâðîïà PS2
26 R: Racing Victory Electronic Arts Åâðîïà PS2, GC
26 Riding Spirits II Spike Åâðîïà PS2
26 Romance of the Three Kingdoms VIII Koei Åâðîïà PS2
26 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Ubisoft Åâðîïà PS2
26 Way of the Samurai 2 Capcom Åâðîïà PS2
26 Metal Gear Solid: The Twin Snakes Konami Åâðîïà GC
26 Pac-Man vs. Electronic Arts Åâðîïà GC
26 Drake of the 99 Dragons Majesco Åâðîïà Xbox
26 R: Racing Victory Electronic Arts Åâðîïà Xbox
26 Steel Battalion: Line of Contact Capcom Åâðîïà Xbox
26 Barbarian Titus Åâðîïà GBA
26 Robocop Titus Åâðîïà GBA
26 Shining Soul II Atlus Åâðîïà GBA
26 Yu-Gi-Oh! World Championship Tournament 2004 Konami Åâðîïà GBA
29 Destruction Derby Arenas Gathering ÑØÀ PS2
30 Crimson Sea 2 Koei ÑØÀ PS2
30 Daredevil Encore ÑØÀ PS2, Xbox
30 Resident Evil Outbreak Capsom ÑØÀ PS2
30 Future Tactics: The Uprising Crave ÑØÀ Xbox
31 Soldner: Secret Wars Encore ÑØÀ PC
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DARK AAGE OOF CCAMELOT: New
Frontiers, áåñïëàòíûé add-on ê íå
íóæäàþùåéñÿ â ïðåäñòàâëåíèÿõ
MMORPG, ñòàíåò äîñòóïåí âî âòî-
ðîì êâàðòàëå òåêóùåãî ãîäà.

ATLUS ÎÎÒÌÅÍÈËÀ âûõîä Shin
Megami Tensei: Devil Children Messiah
Riser, ðàçðàáàòûâàâøåéñÿ äëÿ GBA.
Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè ñ÷èòàþò,
÷òî èãðà íå îïðàâäàëà áû îæèäàíèÿ
ãåéìåðîâ. 

STRATEGY FFIRST ïîìåñòèò íà
äèñê ñ Jagged Alliance 2: Wildfire
ïîëíûé èñõîäíûé êîä Jagged
Alliance 2.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Xenosaga Episode II: Jenseits von
Gut und Bouse âûéäåò â ßïîíèè

óæå â èþíå ýòîãî ãîäà, ïîñåìó ñâå-
æàÿ èíôîðìàöèÿ ïîÿâëÿåòñÿ ÷óòü
ëè íå êàæäóþ íåäåëþ. Êàê è ñîîá-
ùàëîñü ðàíåå, â èãðå ïîÿâÿòñÿ ñîâ-
ìåñòíûå àòàêè, â êîòîðûõ ìîãóò îä-
íîâðåìåííî ïðèíèìàòü ó÷àñòèå äî
òðåõ ÷åëîâåê (ò.å. âñå àêòèâíûå
áîéöû). Ê ïðèìåðó, êèáîðã Ziggy è
ðîáîò KOS-MOS óìåþò âûïîëíÿòü
ïðèåì ïîä íàçâàíèåì Cross Fist. 
Ïîÿâëÿåòñÿ è èíôîðìàöèÿ î ãåðîÿõ
èãðû. Åñòåñòâåííî, ïî÷òè âñå îíè
ïåðåêî÷åâàëè èç ïåðâîãî ýïèçîäà,
îäíàêî èçâåñòíî, ÷òî áîëüøóþ
ðîëü áóäåò èãðàòü Sakura Mizrahi
(äåâî÷êà, ïî îáðàçó è ïîäîáèþ êî-
òîðîé áûë ñîçäàí àíäðîèä MOMO)
è åå ìàòü, Juli Mizrahi. Ñóäÿ ïî âñå-
ìó, ïðåäûñòîðèÿ ïîÿâëåíèÿ MOMO
è ñòàíåò îäíîé èç îñíîâíûõ ñþæåò-
íûõ ëèíèé âòîðîãî ýïèçîäà. 

È ÑÍÎÂÀ 
XENOSAGA
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Â èþíå íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèòñÿ
òàêòè÷åñêèé ýêøí ShellShock:

Nam �67 � âîçìîæíî, ñàìàÿ ïðàâ-
äèâàÿ êîìïüþòåðíàÿ èãðà î âüåò-
íàìñêîé âîéíå. Ðàçðàáîò÷èê
Guerilla Games è èçäàòåëü Eidos â
îäèí ãîëîñ òâåðäÿò, ÷òî ïîêàæóò
âñå ñàìûå íåëèöåïðèÿòíûå àñ-
ïåêòû æèçíè ïðîñòîãî ñîëäàòà
âî âüåòíàìñêèõ äæóíãëÿõ. Â ïðî-
öåññå âûïîëíåíèÿ ñàìûõ ðàçíî-
îáðàçíûõ ìèññèé � â òîì ÷èñëå
íåáîëüøèõ ñêðûòíûõ îïåðàöèé
èëè óáèéñòâà îäíîãî îïðåäåëåí-
íîãî ÷åëîâåêà � èãðîêó ïðåäñòî-

èò óáåäèòüñÿ â ñìåðòîíîñíîñòè
âüåòêîíãîâñêèõ ëîâóøåê, ñòàòü
ñâèäåòåëåì âûæèãàíèÿ íàïàëìîì
ìèðíûõ äåðåâåíü, à òàêæå ñâîè-
ìè ãëàçàìè óâèäåòü ìîðàëüíîå
ðàçëîæåíèå àìåðèêàíñêèõ
âîéñê. Ïîëèòêîððåêòíîñòü ïîñ-
ëàíà ëåñîì. Â ïðîöåññå ñîçäà-
íèÿ èãðû ðàçðàáîò÷èêè ïåðåëî-
ïàòèëè ãîðû ëèòåðàòóðû î âîéíå
è ïîòîìó ñ ïîëíîé óâåðåííîñòüþ
çàÿâëÿþò, ÷òî èãðîâûå ñèòóàöèè
áóäóò íàñòîëüêî ïðèáëèæåíû ê
ðåàëüíûì, íàñêîëüêî ýòî âîîá-
ùå âîçìîæíî. 

ÏÐÀÂÄÀ Î ÂÎÉÍÅ

Ïî ñîîáùåíèÿì ðàçëè÷íûõ èí-
ôîðìàöèîííûõ èñòî÷íèêîâ,

êîìïàíèÿ There ðàçðàáàòûâàåò ïî
çàêàçó Ìèíèñòåðñòâà Îáîðîíû
ÑØÀ òî÷íóþ âèðòóàëüíóþ êîïèþ...
ïëàíåòû Çåìëÿ. Âñå ðàññòîÿíèÿ è
ãîðîäà áóäóò â òî÷íîñòè ïîâòîðÿòü
îðèãèíàëû, è, êàê çàâåðÿþò ðàçðà-
áîò÷èêè, åñëè ïîëüçîâàòåëü çàõî-
÷åò ïðîåõàòü íà âåëîñèïåäå âäîëü
âñåé áåðåãîâîé ëèíèè Àâñòðàëèè, îí
ïîòðàòèò íà ýòî êàê ìèíèìóì òðè ìå-

ñÿöà. Îòîáðàæåíî ýòî áóäåò â óæå
íàõîäÿùåéñÿ â ðàçðàáîòêå îíëàé-
íîâîé RPG There. Íà äàííûé ìîìåíò
åäèíñòâåííûì ãîðîäîì â èãðå (êîòî-
ðóþ ìîæíî êëàññèôèöèðîâàòü êàê
MMORPG), ÿâëÿåòñÿ Êóâåéò, íî ê
ñåíòÿáðþ ýòîãî ãîäà, êîãäà ïðîåêò
äîëæåí áûòü çàïóùåí, îñíîâíûå ìå-
ãàïîëèñû óæå áóäóò â òî÷íîñòè
îòîáðàæåíû. Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî
Ìèíîáîðîíû ÑØÀ áóäåò èñïîëüçî-
âàòü èãðó â êà÷åñòâå òðåíàæåðà. 

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÀß
ÏËÀÍÅÒÀ
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Êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê» áóäåò
èçäàâàòü â Ðîññèè ïðîåêò

Restricted Area, ðàçðàáîòàííûé íå-
ìåöêîé êîìàíäîé Master Creating,
èãðà (æàíð � RPG) ïîñòóïèò â ïðî-
äàæó â àïðåëå ýòîãî ãîäà.
Ìåñòî äåéñòâèÿ � Çåìëÿ. Ýêîëîãè-
÷åñêàÿ êàòàñòðîôà ïîâëåêëà çà
ñîáîé íåîáðàòèìûå ïîñëåäñòâèÿ.
Ãîðîäà îáúåäèíèëèñü â ãðîìàäíûå
ìåãàïîëèñû, íà óëèöàõ êîòîðûõ öà-
ðèò âå÷íàÿ íî÷ü. Ãóñòîé ñìîã çàñòè-
ëàåò íåáî, íå äàâàÿ ñîëíå÷íûì ëó-
÷àì ïðîáèòüñÿ ê çåìëå. Âëàñòü ãëî-

áàëüíîãî ïðàâèòåëüñòâà èëëþçîð-
íà � ìèðîì ïðàâÿò îãðîìíûå êîðïî-
ðàöèè. Ëþäè, ïðèíÿâøèå ýòî ãîñïî-
äñòâî, � ìàðèîíåòêè. Ìÿòåæíèêè è
ïîâñòàíöû � èçãîè îáùåñòâà. Íåêî-
òîðûå èç íèõ � õàêåðû, ñêîëüçÿùèå
ñêâîçü áàçû äàííûõ ãèãàíòñêèõ
êîðïîðàöèé. Èõ çàäà÷à � óêðàñòü
åäèíñòâåííóþ öåííóþ â ýòîì ìèðå
âåùü, èíôîðìàöèþ. Îñòàëüíûå �
áûâøèå ñîëäàòû ñ èñêóññòâåííî
óëó÷øåííûìè ðåôëåêñàìè. Îáùàÿ
öåëü è òåõ è äðóãèõ � ïðîáðàòüñÿ â
çîíó...  

ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ 
ÏÎ-ÍÅÌÅÖÊÈ

Sony àíîíñèðîâàëà Jak III è
Ratchet & Clank 3, îáå èãðû

äîëæíû âûéòè â ÑØÀ â êîíöå ýòîãî
ãîäà. Íàïîìíþ, ÷òî ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ñåðèàëû óæå óñïåëè çàâîåâàòü
ëþáîâü ãåéìåðîâ, è ïðåäûäóùèå
÷àñòè èãð ðàçîøëèñü ìèëëèîííûìè
òèðàæàìè. Î ñþæåòå è îñîáåííîñ-
òÿõ ãåéìïëåÿ ïîêà íè÷åãî íå ãîâî-

ðèòñÿ, îäíàêî óæå äîñòóïíû âïîëíå
ñèìïàòè÷íûå ñêðèíøîòû. Êðîìå òî-
ãî, îáúÿâëåíî î ðàçðàáîòêå è åùå
îäíîãî ñèêâåëà ïîïóëÿðíîãî ïëàò-
ôîðìåðà Sly Cooper 2: Band of
Thieves, íî â äàííîì ñëó÷àå èíôîð-
ìàöèè íåò ñîâñåì íèêàêîé. Íàêîíåö,
ðàññìàòðèâàåòñÿ âîçìîæíîñòü è
ñîçäàíèÿ ñèêâåëà ê The Mark of Kri. 

ÑÂÅÆÈÅ 
ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÛ
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Ñ6 ïî 9 ìàÿ 2004 ãîäà â ìîñêî-
âñêîì âûñòàâî÷íîì êîìïëåêñå

«Êðîêóñ Ýêñïî» ïðîéäåò ïåðâûé
êîíöåïòóàëüíî íîâûé Ìîëîäåæíûé
Ïðàçäíèê JOYN!/Ñëèÿíèå. Îðãàíè-
çàòîðû ñîâìåñòíî ñ ëó÷øèìè ìèðî-
âûìè è ðîññèéñêèìè áðåíäàìè íà-
ìåðåíû ñîçäàòü â «Êðîêóñ Ýêñïî»
«èäåàëüíóþ ìîäåëü» ìèðà ìîëîäå-
æè 14�25 ëåò, ñ âûáîðîì ìåæäó õî-
ðîøèì è ëó÷øèì îáðàçîì æèçíè è
åå ìàòåðèàëüíûìè è äóõîâíûìè
ñîñòàâëÿþùèìè. 

Íà ÷åòûðå äíÿ «Êðîêóñ Ýêñïî»
ïðåâðàòèòñÿ â íîâûé ìîëîäåæíûé
Âàâèëîí ïëîùàäüþ 30 òûñÿ÷ êâàä-
ðàòíûõ ìåòðîâ. Íà èíòåðàêòèâíûõ
ïëîùàäêàõ âåäóùèå ìèðîâûå áðåí-
äû ïðîäåìîíñòðèðóþò ñîòíÿì òûñÿ÷
ïîñåòèòåëåé âñå ëó÷øåå, ïåðåäî-
âîå, ìîäíîå, ïðîäâèíóòîå, ÷òî ñîç-
äàíî äëÿ ìîëîäåæè çà ïîñëåäíåå
âðåìÿ: îò êîìïüþòåðîâ è îäåæäû äî
íàïèòêîâ è ñïîðòèíâåíòàðÿ. Îðãàíè-
çàòîðû ïîêà íå ðàñêðûâàþò âñåõ
ïîäðîáíîñòåé ïðàçäíèêà. Íî èçâå-
ñòíî, ÷òî, íàïðèìåð, êîìïàíèÿ Intel
íàìåðåíà ïîðàçèòü äàæå èñêóøåí-
íûõ â ïåðåäîâûõ òåõíîëîãèÿõ êîìïü-
þòåðùèêîâ ñâîèì «ýëåêòðîííûì äî-
ìîì»! Íà ñïîðòèâíîé ïëîùàäêå âñå
æåëàþùèå ñìîãóò ïðèíÿòü ó÷àñòèå

â Êóáêå ïî ñòðèòáîëó íà ïðèçû
Reebok. Ãîðîä àòòðàêöèîíîâ è
ñïîðòèâíûõ øîó òîðãîâîé ñåòè
«ÑïîðòÌàñòåð» áóäåò îòêðûò äëÿ
âñåõ æåëàþùèõ äîêàçàòü ñâîþ ëîâ-
êîñòü, ñìåëîñòü è ñèëó! Ìíîãî èíòå-
ðåñíîãî è ñîâåðøåííî íåîæèäàííî-
ãî ãîòîâÿò Nestle, Clerasil, Colin�s,
Bourjois, Gillette, è ìíîãèå äðóãèå.
Êðîìå çðåëèù, áóäåò è ïèùà. Ñåòü
ðåñòîðàíîâ «Ðîñòèê�ñ» îáåùàåò íà-
êîðìèòü âñåõ ïðèøåäøèõ, äà åùå
ïðè ýòîì è ðàçâëå÷ü! Ãîñòÿìè
JOYN!/Ñëèÿíèå ñòàíóò çâåçäû ýñò-
ðàäû, ñïîðòà è òåëåâèäåíèÿ. Äèñêî-
òåêè, êîíöåðòíûå ïðîãðàììû êàæ-
äûé äåíü â ðåæèìå non-stop... 

Åñòåñòâåííî, Gameland íå ìîã îñ-
òàòüñÿ â ñòîðîíå. Æóðíàëû «Ñòðà-
íà Èãð», «Ïóòåâîäèòåëü», Computer
Gaming World Russian Edition è «ÐÑ
ÈÃÐÛ» � èíôîðìàöèîííûå ñïîíñî-
ðû ñåãî ãðàíäèîçíîãî ìåðîïðèÿòèÿ.
Íî ìû íå òîëüêî áóäåì ðàññêàçû-
âàòü î òîì, ÷åãî èíòåðåñíîãî ãîòî-
âÿò îðãàíèçàòîðû JOYN!/Ñëèÿíèå.
Â íîâîì ìîëîäåæíîì Âàâèëîíå ó
íàñ òîæå áóäåò ïëîùàäêà, ãäå...
Âïðî÷åì, ïóñòü òî, ÷òî ìû ãîòîâèì
äëÿ âñåõ ïðèøåäøèõ íà ýòîò ïðàçä-
íèê, ïîêà îñòàíåòñÿ ñåêðåòîì. Ïðè-
õîäèòå, è âñå ñàìè óâèäèòå! 

×ÅÒÛÐÅ ÄÍß 
ÑÓÌÀÑØÅÑÒÂÈß
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÎÎõõîîòòííèèêê ííàà ïïððèèççððààêêîîââ»» 2299
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 1122
33 FFiinnaall FFaannttaazzyy XX-22 1188
4 Mafia 17
5 Lord of the Rings: The Return of the King 14
6 Medal of Honor: Rising Sun 14
7 Bionicle 14
8 Ratchet & Clank 2 11
9 True Crime: Streets of L.A. 10

10 Grand Theft Auto: Vice City 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 LLoorrddss ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 2277
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 2266
33 ««ÂÂëëààññòòååëëèèíí ÊÊîîëëååöö:: ÂÂîîééííàà ÊÊîîëëüüööàà»» 1188
4 Empire Earth 15
5 Dead to Rights 15
6 «Ïðèíö Ïåðñèè» 14
7 «Â ïîèñêàõ Íåìî» 13
8 The Sims: Makin' Magic 13
9 GTA: Vice City 10

10 Medal of Honor: Allied Assault 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÊÊààêê ääîîññòòààòòüü ññîîññååääàà 22.. ÀÀääññêêèèåå êêààííèèêêóóëëûû»» 2255
22 ««ÌÌîîððïïååõõ ïïððîîòòèèââ òòååððððîîððèèççììàà»» 2244
33 ««ÒÒððèèííààääööààòòüü»» 1177
4 «Â ïîèñêàõ Íåìî» 16
5 «Áëèöêðèã. Îïåðàöèÿ «Ñåâåð» 13
6 «Ïðèíö Ïåðñèè» 13
7 Silent Hunter 2 12
8 «Âåëèêèé ïîáåã» 11
9 «Êàê äîñòàòü ñîñåäà» 11

10 «Åâðîïåéñêèå ãîíêè» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  16.02-29.02

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ» 16.02-29.02

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 FFiinnaall FFaannttaassyy XX-22 7766
22 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-SSppeecc 5588
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 5577
4 kill.switch 54
5 Mafia 41
6 «Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» 39
7 Lord of the Rings: The Return of the King 38
8 FIFA 2004 35
9 GTA: Vice City 34

10 Ratchet & Clank 34
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 XX22:: TThhee TThhrreeaatt DDeeeepp SSiillvveerr
4 The Sims: Makin' Magic Electronic Arts
5 Delta Force: Black Hawk Down - Team Sabre Novalogic
6 The Sims: Superstar Electronic Arts
7 Call of Duty Actiovision
8 The Sims: Unleashed Electronic Arts
9 The Sims Double Deluxe Electronic Arts

10 Delta Force: Black Hawk Down Novalogic

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFiinnaall FFaannttaassyy XX-22 SSqquuaarree EEnniixx
22 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 The Simpsons: Hit & Run Sierra
5 Mafia Gathering
6 EyeToy: Play SCEE
7 Lord of the Rings: Return of the King Electronic Arts
8 FIFA 2004 Electronic Arts
9 The Sims: Bustin' Out Electronic Arts

10 EyeToy: Groove SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
22 SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee NNiinntteennddoo
33 PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: TThhee SSaannddss ooff TTiimmee UUbbiissoofftt
4 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo
5 Star Wars: Rebel Strike LucasArts
6 Sonic Adventure 2: Battle Sega
7 Sonic Mega Collection Sega
8 Super Smash Bros. Melee Nintendo
9 The Simpsons: Hit & Run Sierra

10 Mario Party 5 Nintendo

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 SSoonniicc HHeerrooeess SSeeggaa
22 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: DDoouubbllee PPaacckk RRoocckkssttaarr 
33 PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa:: TThhee SSaannddss ooff TTiimmee UUbbiissoofftt
4 Tom Clancy's Splinter Cell Ubisoft
5 Project Gotham Racing 2 Microsoft
6 Elder Scrolls III: Morrowind Ubisoft
7 Need for Speed: Underground Electronic Arts
8 Midway Arcade Treasures Midway
9 FIFA 2004 Electronic Arts

10 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Red Storm

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 WWoorrlldd SSoocccceerr 
WWiinnnniinngg EElleevveenn 77 IInntteerrnnaattiioonnaall KKoonnaammii PPSS22

22 SSDD GGuunnddaamm GG GGeenneerraattiioonn SSeeeedd BBaannddaaii PPSS22
33 SSeennggookkuu MMuussoouu KKooeeii PPSS22
4 Final Fantasy X-2 

International + Last Mission Square Enix PS2
5 Pokemon Fire Red / Leaf Green Nintendo GBA
6 Gallop Racer Lucky 7 Tecmo PS2
7 Shadow Hearts II Aruze PS2
8 Famicom Mini: Super Mario Bros. Nintendo GBA
9 Dragon Ball Z 2 Bandai PS2

10 James Bond 007: 
Everything or Nothing Electronic Arts PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

FFiinnaall FFaannttaassyy XX-22 ääîîááððààëëààññüü ââ êêîîííööåå ôôååââððààëëÿÿ ääîî ÅÅââððîîïïûû èè ïïððîî÷÷ííîî
îîááóóññòòððîîèèëëààññüü ííàà ïïååððââîîìì ììååññòòåå ââ ááððèèòòààííññêêîîìì ÷÷ààððòòåå.. ßßïïîîííööûû ææåå
ççííààêêîîììÿÿòòññÿÿ ññ îîááííîîââëëååííííîîéé èè ääîîïïîîëëííååííííîîéé ââååððññèèååéé èèããððûû..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 15.02-21.02
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À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU)
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Devil May Cry 2 � êîðîòêàÿ èãðà, î÷åíü ëåã-
êàÿ, èñïîð÷åííàÿ ïëîõèì äèçàéíîì óðîâ-

íåé, íèê÷åìíîé êîìáî-ñèñòåìîé è îòñóòñòâè-
åì âíÿòíîãî ñþæåòà. È âñå-òàêè ïîÿâëåíèÿ
ýòîãî ïðîåêòà æäàëè ñ îñîáûì íåòåðïåíèåì.
È Äàíòå, ãîðäî âçèðàþùèé ñ îáëîæêè, åùå
ðàç íàïîìèíàåò, êàê ìîæíî ðàçî÷àðîâàòüñÿ
â ñâîèõ îæèäàíèÿõ. Îñîáîãî óïîìèíàíèÿ
çàñëóæèâàåò ìàòåðèàë Wren'à î ïèðàòñêîì
ðûíêå âèäåîèãð. Òàêîãî ðåçîíàíñà íå âûçâà-
ëà, ïîæàëóé, íè îäíà äðóãàÿ ñòàòüÿ! Ìû ïî-
ëó÷àëè � è ïðîäîëæàåì ïîëó÷àòü � ãîðû è ìå-
ãàáàéòû ÷èòàòåëüñêèõ ïèñåì. Òåìà äåéñòâè-
òåëüíî æèâîòðåïåùóùàÿ, è ìû áóäåì ðàçâè-
âàòü åå è âïðåäü. «Â öèôðå 2003 îïðåäåëåí-
íî åñòü ÷òî-òî ìàãè÷åñêîå, � ïèñàë íåêòî ïî
ôàìèëèè Ãëàãîëåâ â ðóáðèêå «Õèò?». � Âñå
ïðîãðåññèâíîå ÷åëîâå÷åñòâî ñ çàìèðàíèåì
ñåðäöà æäåò âûõîäà â ñâåò DOOM III. À íà
äàëüíèõ ïîäñòóïàõ ïîêàçàëñÿ «Ïåðèìåòð» �
íåâåðîÿòíàÿ RTS íîâîãî ïîêîëåíèÿ». ×òî æ,
DOOM III ìû óæå óñòàëè æäàòü, à âîò îò
ñâåæåé ñòðàòåãèè íå îòêàæåìñÿ.

Åùå íå îñòàíîâèëñÿ ñòàíîê, ïå÷àòàâøèé
âòîðóþ ÷àñòü Medievil, à ñòóäèÿ SCE

Cambridge óæå ïîñïåøèëà ïîðàäîâàòü íàñ
ñâîèì íîâûì ïðîåêòîì, ñîçäàííûì, âïðî÷åì,
íà òîì æå äâèæêå. Íà ýòîò ðàç èç ìèðà ìàãèè
è ìå÷à ìû äîëæíû áûëè ïåðåíåñòèñü â äàëå-
êîå è ìðà÷íîå áóäóùåå Çåìëè. Ñ-12 � ïîñëåä-
íèé õèò äëÿ PS one � óäîñòîèëñÿ îáëîæêè è
óâëåêàòåëüíîé ñòàòüè îò Ìàêñèìà Çàéöà.
Ïî ñâîèì ëè÷íûì ïðèñòðàñòèÿì îòìå÷ó
Clive Barker's Undying. Êëèâ íèêîãäà ðàíüøå
íå äåëàë èãðû. Îí ïèñàë ñòðàøíûå ðîìàíû
è ñöåíàðèè ê ôèëüìàì óæàñîâ. Ïî ýòîé ïðè-
÷èíå óñïåõ ïðîåêòà Undying ïðåäñòàâëÿëñÿ
ñîìíèòåëüíûì âî âñåõ îòíîøåíèÿõ. Îäíî
äåëî � òåëåñåðèàëû Nightbreed è Hellraiser,
è ñîâñåì äðóãîå � êîìïüþòåðíûå èãðû. Íî
äàæå ñàìûå îò÷àÿííûå ïåññèìèñòû âûíóæ-
äåíû áûëè ïðèçíàòü: Clive Barker ñïðàâèëñÿ
ñî ñâîåé çàäà÷åé íà òâåðäîå «îòëè÷íî». Ïî
êðàéíåé ìåðå, òå íåìíîãî÷èñëåííûå íåäîñ-
òàòêè, êîòîðûå íàì óäàëîñü îáíàðóæèòü,
îñòàëèñü íå íà åãî ñîâåñòè.

Êîãäà-òî ìû äóìàëè, ÷òî RTS íàì íàäîå-
ëè. Ìû ïåðåñòàëè ïîêóïàòü êîðîáêè ñ

êðàñî÷íîé ìî÷èëîâêîé íà îáëîæêå è íà÷à-
ëè ïðîëèñòûâàòü, íå ÷èòàÿ, ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ðàçäåëû èãðîâûõ æóðíàëîâ, ïîñâÿùåí-
íûå áåñêîíå÷íîìó ïîòîêó êëîíîâ C&C. Ìû
íàó÷èëèñü èãðàòü â Quake II, ïîðàçèëèñü âå-
ëèêîëåïèþ Half-Life, íàäîëãî çàñåëè çà ñòà-
ðûå-äîáðûå ïîøàãîâûå ñòðàòåãèè. Íî ýòî
áûëà ëèøü âèäèìîñòü. Íà àðåíå ïîÿâèëàñü
èãðà Command & Conquer: Tiberian Sun.
Êàçàëîñü áû, âñå îñòàëüíûå ïðîåêòû äîëæ-
íû áûëè ðàñòàÿòü â òåíè ãðàíäèîçíûõ C&C,
àí íåò. Â òîì æå íîìåðå íàñ æäàë îáçîð
ïëàòèíîíîñíûõ HoMM III, ñìåíèâøèõ íà ïåð-
âîì ìåñòå ðåäàêöèîííîãî õèò-ïàðàäà äàæå
Half-Life. À åùå... ñòàòüÿ î ëó÷øåé èãðå ñå-
ðèè Final Fantasy íà PlayStation � FF VIII, êàê è
«Ãåðîè», ïîëó÷èâøåé çàñëóæåííûå äåâÿòü
áàëëîâ. È, íàêîíåö, íåîæèäàííî õîðîøèé,
õîòü è óñòóïàþùèé â âåñå ãëàâíûì ôàâîðè-
òàì, øïèîíñêèé áîåâèê Syphon Filter. Óæ ÷å-
ãî íå æäàëè, òîãî íå æäàëè.

BLUE FFANG GGAMES óïîðíî
òðóäÿòñÿ íàä ñèêâåëîì Zoo Tycoon,
êîòîðûé, ïî çàâåðåíèÿì PR-ñëóæáû
êîìïàíèè Microsoft, âûéäåò â êîíöå
ãîäà. Âäîáàâîê ê èìåâøèìñÿ â ïåð-
âîé ÷àñòè ðåæèìàì èãðû campaign,
free-form è sandbox ïîÿâèòñÿ
zookeper, äàþùèé èãðîêàì íåâèäàí-
íóþ äåòàëèçàöèþ èãðîâîãî ïðîöåññà
è îáùåíèÿ ñ æèâîòíûìè. Òàêæå áó-
äåò äîñòóïíà zoopedia, ñîäåðæàùàÿ
èíòåðåñíûå è çàíèìàòåëüíûå ôàêòû
î ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå æèâîòíûõ.

ÊÎÌÏÀÍÈß NNEW MMEDIA
GENERATION áóäåò çàíèìàòüñÿ
ëîêàëèçàöèåé PC-âåðñèè øïèîíñêîãî
áîåâèêà Tom Clancy�s Splinter Cell �
Tom Clancy�s Splinter Cell Pandora
Tomorrow.

ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍ MMORTAL
KOMBAT 66! Midway îáåùàåò
âûïóñòèòü è ôàéòèíã Mortal Kombat:
Deception â êîíöå ýòîãî ãîäà,
ïëàòôîðìû � PlayStation 2 è Xbox.
Íàñ æäåò êó÷à íîâûõ ôàòàëèòè!

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äî ðåëèçà Breed îñòàåòñÿ âñå-
ãî ìåñÿö, à êîìïàíèÿ Brat

Design óæå îáúÿâëÿåò î íà÷àëå
ðàáîò íàä íîâûì ïðîåêòîì, ïîëó-
÷èâøèì íàçâàíèå Solar. Èãðà � íà-
ó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé âîåííûé
ýêøí, ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé íå÷-
òî ñðåäíåå ìåæäó Battlefield 1942 è
Blade Runner è âåùàþùèé î áîðü-
áå ìåæäó Eastern Collective

Democracy è United Western
Alliance. Â èãðå òðè êàìïàíèè � íà
Ëóíå, Ìàðñå è Çåìëå, èìåþòñÿ
ýôôåêòû ïîãîäû (òóìàí, ñíåã è
êèñëîòíûé äîæäü), à îäíîâðåìåí-
íî èãðàòü â íåå ñìîãóò äî 32 ÷åëî-
âåê. Ïðàâäà, êîãäà èìåííî îíè
ñìîãóò ýòî ñäåëàòü, íåèçâåñòíî �
èçäàòåëÿ, à ñîîòâåòñòâåííî, è äà-
òû âûõîäà ó Solar ïîêà íåò. 

ÑÎËÍÅ×ÍÛÉ ÝÊØÍ

Âòî âðåìÿ êàê áîëüøèíñòâî èç-
äàòåëüñòâ ñ÷èòàþò íåóäà÷åé

ñîêðàùåíèå ïðèáûëè çà îò÷åòíûé
ïåðèîä, äëÿ Acclaim, óæå êîòîðûé
ìåñÿö èñïûòûâàþùåé ñåðüåçíûå
ôèíàíñîâûå òðóäíîñòè, äàæå ñîê-
ðàùåíèå óáûòêîâ � óæå ïîâîä äëÿ
ðàäîñòè. Êàê âèäíî èç ôèíàíñîâîãî
îò÷åòà êîìïàíèè çà 9 ìåñÿöåâ, åå
óáûòîê ñîñòàâèë $31 ìëí., ÷òî íà

$9 ìëí. ìåíüøå, ÷åì â ïðîøëîì ãî-
äó. Îäíàêî ãîâîðèòü î òîì, ÷òî äåëà
Acclaim íà÷àëè èäòè â ãîðó, ïîêà
ñëèøêîì ðàíî. Ïîíèìàÿ íåçàâèä-
íîñòü ñâîåãî ïîëîæåíèÿ, êîìïàíèÿ
íà÷àëà ïðåäïðèíèìàòü ìåðû ïî
óëó÷øåíèþ ñèòóàöèè. Ïðåæäå âñå-
ãî, áûëè ñîêðàùåíû óïðàâëåí÷åñ-
êèå ðàñõîäû, çàòðàòû íà ìàðêåòèíã
è îòäåë èññëåäîâàíèé è ðàçðàáî-

òîê. Â öåëîì çà 9 ìåñÿöåâ îïåðàöè-
îííûå ðàñõîäû ñîêðàòèëèñü íà
37%. Îäíàêî ðåçóëüòàò ïî-ïðåæíå-
ìó íåóòåøèòåëüíûé. Ñåé÷àñ ñèòóà-
öèÿ òàêîâà, ÷òî äàæå âûõîä ìîùíî-
ãî ñóïåðõèòà (êîòîðûé, óâû, íå
ïðåäâèäèòñÿ) íå ñìîã áû ñïàñòè ïî-
ëîæåíèå. Òåì íå ìåíåå, â ñëåäóþ-
ùåì ôèíàíñîâîì ãîäó Acclaim ðàñ-
ñ÷èòûâàåò âûéòè èç ìèíóñà. 

ACCLAIM ÑÍÎÂÀ Â ÌÈÍÓÑÅ





16 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(159) ÌÀÐÒ 2004

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
TO

M
 C

LA
NC

Y�S
Rainbow Six ïîÿâèëàñü íà êîìïüþòåðàõ â
1998 ãîäó êàê ïîìåñü ñòðàòåãèè ñ FPS.
Îíà áûëà ÷óòü ëè íå åäèíñòâåííûì áîåâè-
êîì, ãäå òðåáóåòñÿ ñíà÷àëà ñïëàíèðîâàòü
äåéñòâèÿ, à ïîòîì ïûòàòüñÿ ïðåòâîðèòü
ñâîé ïëàí â æèçíü. È ñåé÷àñ, êîãäà ïðè-
âåðæåíöû PC óæå äàâíî èãðàþò â Rainbow
Six: Raven Shield, íà êîíñîëÿõ ïîÿâëÿåòñÿ
èãðà Rainbow Six 3. Ðàçíèöà â íàçâàíèè íå
ñëó÷àéíà, ïåðåä íàìè èãðû-áëèçíåöû,
ðàçëó÷åííûå â ìëàäåí÷åñòâå: ïîõîæèå
âíåøíå, íà ïîâåðêó îíè îêàçûâàþòñÿ ñî-
âåðøåííî ðàçíûìè. Ìû èçó÷èëè preview-
âåðñèþ èãðû, ïðåäíàçíà÷åííóþ äëÿ ïðåñ-
ñû, è âîò âàì ðåçóëüòàò òåñòèðîâàíèÿ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2  ÆÀÍÐ: tactical FPS ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Shanghai
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 ìàðòà 2004 ãîäà ÎÍËÀÉÍ: http://www.rainbowsix3.com/
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ÏÎÅÇÄ Â ÎÃÍÅ
«Ãîä äâå òûñÿ÷è ñåäüìîé. Ìèð ñòîèò íà ãðàíè óæàñíîãî êàòàêëèçìà», � âåùà-
åò îôèöèàëüíûé ñàéò, ïîäêðåïëÿÿ ãðîçíûå ñëîâà èñòîðèåé î òîì, êàê òåððî-
ðèñòû òùàòñÿ ñîðâàòü ïîñòàâêè íåôòè â ÑØÀ. Ñþæåò, êàê âîäèòñÿ, «îäîáðåí
Òîìîì Êëýíñè èëè åãî ïðåäñòàâèòåëÿìè», è íå áàëóåò íåîæèäàííûìè ïîâîðî-
òàìè, íî êîå-êàê ñâÿçûâàåò ìèññèè â îäíó ìèíèàòþðíóþ âîéíó. È åñëè Raven
Shield � ñåðèÿ ïî÷òè ÷òî ñòðàòåãè÷åñêèõ îïåðàöèé áåç ïîäðîáíîãî îáîñíîâà-
íèÿ èõ ãëóáèííîãî ñìûñëà, òî Rainbow Six 3 � øóòåð, ìåäëåííî ñïóñêàþùèé
«íàøèõ» ãåðîåâ ïî òå÷åíèþ ñþæåòíîé ëèíèè. Êñòàòè î ïîñëåäíåé, îáÿçàòåëü-
íî íàâåñòèòå óïîìÿíóòûé îôèöèàëüíûé ñàéò è ïîñìîòðèòå â ðàçäåëå Media
ìèíè-êîìèêñ î ñïåöíàçîâöàõ. Ñäåëàíî â Penny Arcade, íå ïðîïóñòèòå!
Ãëàâíàÿ ðîëü â Rainbow Six 3 îòäàíà Äèíãó ×àâåçó, íåóÿçâèìîìó ãåðîþ âñåõ èãð
ïðî ðàäóæíóþ øåñòåðêó. Ïåðåä çàäàíèåì êîìàíäó èíñòðóêòèðóåò äðóãîé èçâåñò-
íûé ïåðñîíàæ, Äæîí Êëàðê, à îñòàëüíûå òðîå ìîëîäöåâ � Äèòåð Âåáåð (íåìåö),
Ýääè Ïðàéñ (àíãëè÷àíèí), Ëóè Ëóàçåëü (ôðàíöóç) � âçÿòû ñëîâíî èç «áîðîäàòûõ»
àíåêäîòîâ. Èãðà ñòàðàåòñÿ ïðèäàòü êàæäîìó áîéöó èíäèâèäóàëüíîñòü, ñäåëàòü
òàê, ÷òîáû âû ïåðåæèâàëè çà íåãî è âçäðàãèâàëè îò âûñòðåëîâ, çâó÷àùèõ â ëþáîé
÷àñòè óðîâíÿ. Èíîãäà ýòî ïîëó÷àåòñÿ, èíîãäà øóòêè íå âïîëíå óäà÷íû. Äèòåð, óì-
íèöà ìîÿ, íàó÷èñü ãîâîðèòü «ýíä» âìåñòî «óíä», ïî-õîðîøåìó ïðîøó. Íî, íàïðè-
ìåð, ïàíèêåðñêèå ðàïîðòû î ñìåðòè òîâàðèùåé óäàëèñü íà ñëàâó. «Îíè óáèëè Ýä-
äè!» � èç íèîòêóäà ïîäíèìàåòñÿ âîëíà ïðàâèëüíîé, äðàìàòè÷íîé ìóçûêè, è òåáå

ÊÈÍÎÏÎÈÃÐÎÄÅËÜÍß
ÄÆÎÍ ÂÓ ÑÍÈÌÀÅÒ ÔÈËÜÌ ÏÎ ÌÎÒÈÂÀÌ RAINBOW SIX? 

Íà ôîðóìàõ ïîêëîííèêîâ Rainbow
Six ÷àñòî âñïëûâàåò îäíà è òà æå
òåìà � «êîãäà æå, íàêîíåö, ïî
Rainbow Six ñíèìóò ôèëüì»? Íè÷å-
ãî äîñòîâåðíîãî î òàêîì ïðîåêòå
ñêàçàòü íåëüçÿ, íî íåêèé àíîíèì-
íûé èñòî÷íèê óòâåðæäàåò, ÷òî
Äæîí Âó óæå ãîä êàê ðàáîòàåò íàä
ôèëüìîì. Ñàì ðåæèññåð íè åäè-
íûì íàìåêîì íå ïîäòâåðæäàåò
ýòè ñëóõè. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî
âåñíîé îí íà÷èíàåò ðàáîòó íàä íî-
âûì ñåçîíîì ôàíòàñòè÷åñêîãî òå-
ëåñåðèàëà Lost in Space.

ÒÀÊÒÈÊÀ ÍÈÊÎÌÓ ÍÅ 
ÍÓÆÍÀ, ÍÀÏÀÐÍÈÊÈ ËÅÃÊÎ
ÑÏÐÀÂßÒÑß È ÁÅÇ ÂÀÑ, ÄÀÆÅ

ÅÑËÈ ÏÎÉÄÓÒ ÒÎËÏÎÉ ×ÅÐÅÇ
ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÓÞ ÄÂÅÐÜ.

ÊÎÍÑÎËÜÍÛÉ ÑÏÅÖÍÀÇ

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Äàæå ñìåðòü ñ êîñîé íå èñïóãàåò îòáîðíûõ áîéöîâ êîíñîëüíîãî ñïåöíàçà. Âïðî÷åì, ÷åãî
èì áîÿòüñÿ? Ìèñòèêè â èãðå íåò íè íà ãðîø, âñå ñîîòâåòñòâóåò ñîâðåìåííûì ðåàëèÿì.
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óæå õî÷åòñÿ ëè÷íî ÷åòâåðòîâàòü âñåõ
îñòàâøèõñÿ òåððîðèñòîâ. Òîëüêî Ýä-
äè íå óìèðàåò. Óæå â ñëåäóþùåé ñåðèè
íàøåé ìåëîäðàìû ïîãèáøèå íà ïîëå
áîÿ êàê íè â ÷åì íå áûâàëî âîçâðàùà-
þòñÿ â ñòðîé, è ïðîèãðàòü ìîæíî,
òîëüêî óãðîáèâ ãëàâíîãî ãåðîÿ, Äèíãà.
×åñòíî ãîâîðÿ, ó ìåíÿ îí íå ïåðåæèë
äàæå ïåðâóþ ìèññèþ Raven Shield. 

ÌÀËÅÍÜÊÈÅ 
ÐÀÇËÈ×Èß

Â Rainbow Six 3 ïîÿâèëñÿ ñþæåò, íî çà-
òî èñ÷åçëà èç èãðû ñèñòåìà òàêòè÷åñ-
êîãî ïëàíèðîâàíèÿ Raven Shield. Âñå
óðîâíè â êîíñîëüíîé âåðñèè ñòðîãî
ïðÿìîëèíåéíû. Ïî ïðèâû÷êå òûêàÿñü â
äîìà â ïåðâîé æå, «ñíåæíîé» ìèññèè,
îáíàðóæèâàåøü, ÷òî äâåðè íàðèñîâà-
íû íà ñòåíàõ è íå ïðîÿâëÿþò íè ìàëåé-
øåãî æåëàíèÿ îòêðûâàòüñÿ. Íåçàïåð-
òûå ïîïàäàþòñÿ î÷åíü ðåäêî � â òóïè-
êàõ, êîãäà èäòè áîëüøå íåêóäà, ïîýòî-
ìó è ïðîïóñòèòü íóæíûé ïðîõîä íåëü-
çÿ. Â äîâåðøåíèå âñåõ áåä óðîâíè ðàç-
äåëåíû íà ÷àñòè, çàãðóæàþùèåñÿ îò-
äåëüíî. Ñîîòâåòñòâåííî, è âåðíóòüñÿ
èç âòîðîé â ïåðâóþ íèêàê íåëüçÿ. Âñå
ëèøíèå äâåðè çàêðûòû, âñå íóæíûå �
íà âèäó. Äîõîäèò äî ñìåøíîãî: îñâî-
áîäèâ çàëîæíèêà, âû âèäèòå, êàê îòê-
ðûâàåòñÿ áóòàôîðñêàÿ äâåðü, è èç íî-

âîãî êîðèäîðà âûáåãàþò òåððîðèñòû ñ
àâòîìàòàìè. Ñòûä è ïîçîð, â Raven
Shield î òàêîì íåâîçìîæíî äàæå ïî-
ìûñëèòü. Âïðî÷åì, áûòü ìîæåò, â
ôèíàëüíîé âåðñèè èãðû ÷àñòü áàãîâ
÷óäåñíûì îáðàçîì èñ÷åçíåò.
Ïåðåä âûõîäîì â ìèññèþ íå ïîêàçûâà-
þò íè ïëàí îïåðàöèè, íè êàðòó ìåñò-
íîñòè (ïîâòîðÿþ, ÷òî ðå÷ü èäåò î áåòà-
âåðñèè). Ïðèìèòèâíûé äèçàéí óðîâíåé
ñâîäèò íà íåò âåñü «ñïåöíàçîâñêèé»
ïðèâêóñ èãðû. Íåÿñíî, ïî÷åìó ãðóïïó
ðàçáèëè ïî ñõåìå «òðè ïëþñ îäèí»
âìåñòî ëîãè÷íîé è îáùåïðèíÿòîé «äâà
ïëþñ äâà». Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî Äèíã
äåéñòâóåò â îäèíî÷êó, îñòàëüíûå âðî-
äå ïîìîãàþò, íî ñåáå íà óìå. Òîâàðè-
ùàì ìîæíî ïðèêàçàòü ëèáî ñëåäîâàòü
çà âàìè, ëèáî äåðæàòü ìåñòíîñòü. Óêà-
çàâ íà äâåðü, ïîëó÷àåì ïðèâèëåãèþ îò-
äàòü êîíòåêñòíûé ïðèêàç: «open &
clear», «breach & clear», «flash & clear»,
«frag & clear» � äîïóñêàåòñÿ è áåç
«clear», åñòü âîçìîæíîñòü ïðèâÿçàòü
äåéñòâèå ê «ãîó-êîäó». Ôàíàòàì Raven
Shield ðåêîìåíäóåòñÿ ëè÷íî ïðèîòê-
ðûòü äâåðü è âûãëÿíóòü â ùåëî÷êó. 
Îò ðîñêîøíîé ñèñòåìû ïëàíèðîâà-
íèÿ îòðåçàëè âñå ñàìîå èíòåðåñíîå,
îñòàâèâ òîëüêî ïîñëåäíèé ãîó-êîä,
«çóëó». Ïðèêðåïèâ ñèãíàë ê êàêîìó-
òî äåéñòâèþ, âû îòêëàäûâàåòå èñ-
ïîëíåíèå ïðèêàçà. Îòäàåòå êîìàíäó
íàæàòèåì R2 � è ñïåöíàç íà÷èíàåò
äåéñòâîâàòü. Èäåÿ õîðîøà, íî ïðè-
ìåíèòü åå íåãäå, óðîâíè-òî ëèíåéíû,
è äâåðü ïåðåä âàìè âñåãäà îäíà. Ðåä-
êî-ðåäêî, â ïîðÿäêå èñêëþ÷åíèÿ ïî-
ïàäàþòñÿ çàëû ñ äâóìÿ âõîäàìè.
Ïðîÿâèâ òàêòè÷åñêèé ãåíèé, íóæíî
âëîìèòüñÿ òóäà ñ äâóõ íàïðàâëåíèé �
â òàêèå ìîìåíòû âñïîìèíàþòñÿ
ñëîæíåéøèå êîìáèíàöèè èç Raven

ÕÎ×Ó ÄÎÁÀÂÊÈ? 
ÍÓÆÍÎ ËÈ ÍÀÌ ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ Ê RAINBOW SIX 3?

×åòâåðòîãî ìàðòà â àìåðèêàíñêèõ ìàãàçèíàõ ïîÿâèòñÿ
äîïîëíåíèå Tom Clancy�s Rainbow Six Raven Shield:
Athena Sword. Â íåì îáåùàþò ïîäðåòóøèðîâàòü òåêñòó-
ðû, ïîä÷èñòèòü êà÷åñòâî çâóêîâûõ ýôôåêòîâ, èñïðà-
âèòü, íàêîíåö, ïðîòèâíûå îøèáêè èñêóññòâåííîãî èí-
òåëëåêòà, ïîðàäîâàòü èãðîêîâ ñåìüþ íîâûìè âèäàìè
îðóæèÿ è êàìïàíèåé èç âîñüìè ìèññèé. Çíàÿ ïîëèòèêó
Ubisoft, ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ: Athena Sword âûéäåò è
íà êîíñîëÿõ, äàé òîëüêî ñðîê. 

Âåëèêàÿ áèòâà ïëàòôîðì
Ñëîâî Ìàéêó ÌàêÊîþ, äèçàéíåðó Ubisoft: «Êîãäà ìû ïðè-
íÿëè ðåøåíèå ðàçðàáàòûâàòü êîíñîëüíóþ âåðñèþ Raven
Shield, ìû ïåðâûì äåëîì ïîäóìàëè, ÷åì êîíñîëüùèêè îò-
ëè÷àþòñÿ îò ïèñèøíèêîâ. È ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî ïðèñòà-
âî÷íèêàì íå ïîíðàâÿòñÿ âñå ýòè ñëîæíûå ýêðàíû ïëàíè-
ðîâàíèÿ, îíè õîòÿò «âñòàâèòü äèñê è èãðàòü». Ñ ýòîé
ìûñëüþ ìû ïîñìîòðåëè íà Raven Shield è ïîíÿëè, ÷òî
ñìîãëè áû óïðîñòèòü èãðó, íå ðàñòåðÿâ ïðè ýòîì ôèðìåí-
íóþ àòìîñôåðó. Ìû ñîõðàíèëè ðàçìåðåííûé ãåéìïëåé,
ðåàëèñòè÷íîå îðóæèå, ïðàâäîïîäîáíûé äèçàéí óðîâíåé
è èíòóèòèâíóþ ñèñòåìó óïðàâëåíèÿ íàïàðíèêàìè. Âû ÷òî-
òî èìååòå ïðîòèâ?» Èìååì, Ìàéê, èìååì. Íå òàêîé öåíîé.

Ãîëûé ïèñòîëåò
Ðåàëèñòè÷íîñòü Rainbow Six 3 ñêëàäûâàåòñÿ èç ìíîãèõ
ìàëîçàìåòíûõ äåòàëåé. Îäíà èç íèõ � ðåêëàìíûå ïëà-
êàòû, êîòîðûå äèçàéíåðû èñïîëüçîâàëè â îôîðìëåíèè
îäíîãî èç óðîâíåé Xbox-âåðñèè èãðû. Òîíè Ýøêðàôò,
îäèí èç ôàíàòîâ «Ðàäóãè», çàìåòèë, ÷òî íà çëîñ÷àñòíûõ
ïëàêàòàõ óêàçàí êîððåêòíûé, íåçàíÿòûé URL. Íåäîëãî
äóìàÿ, Òîíè ïðèîáðåë àäðåñ è ðàçìåñòèë òàì ñòðàíèöó
ñî ññûëêàìè íà ïîðíîãðàôè÷åñêèå ðåñóðñû. «×åðòà ñ
äâà ÿ ÷òî íà íåé èçìåíþ � çàÿâëÿåò Òîíè, � íî åñëè
Ubisoft çàõî÷åò ïåðåêóïèòü àäðåñ, ÿ ãîòîâ èõ âûñëó-
øàòü». Êýññè Âîãåëü, PR-ìåíåäæåð Ubisoft, îòâå÷àåò,
÷òî êîìïàíèÿ ïîäàñò íà îáèä÷èêà â ñóä è íè íà êàêèõ óñ-
ëîâèÿõ íå ñòàíåò ïëàòèòü «âûìîãàòåëþ». Âïðî÷åì, èç
PS2-âåðñèè èãðû çëîñ÷àñòíûå ïëàêàòû óæå óáðàëè.

Áî÷êè òðàäèöèîííî ñîñòîÿò èç ÷åòêî âûäåëÿþùèõñÿ ìíîãîóãîëüíèêîâ, íî èçäàëåêà
ýòî íå òàê óæ è çàìåòíî. Èãðà âñå æå íàìíîãî êðàñèâåå, ÷åì Jungle Storm.
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Shield. Òàêòèêà çäåñü íèêîìó íå íóæ-
íà, íàïàðíèêè ëåãêî ñïðàâÿòñÿ è ñà-
ìè, äàæå åñëè ïîéäóò òîëïîé ÷åðåç
åäèíñòâåííóþ äâåðü. 
Ê ñîçäàíèþ èíòåðàêòèâíîãî ïðèöåëà
ðàçðàáîò÷èêè ïîäîøëè ñ âûäóìêîé.
Íà PC íåãëàñíî ïðèíÿòî òðèâèàëüíîå
ïðàâèëî: ÷åì øèðå ðàçúåõàëèñü
äóæêè, òåì íèæå òî÷íîñòü ñòðåëüáû.
Îðóæèå â Rainbow Six 3 ðàáîòàåò íà-
îáîðîò: îêðóæíîñòü ïðèöåëà ïîêà-
çûâàåò îáëàñòü, â êîòîðîé äåéñòâó-
åò àâòîíàöåëèâàíèå. Åñëè ãåðîé ñè-
äèò íà êîðòî÷êàõ è ñïîêîéíî öåëèò-
ñÿ, êðóã çàïîëíÿåò ñîáîé ïî÷òè âåñü
ýêðàí. Åñëè ãåðîé áåæèò � êðóã ñòÿ-
ãèâàåòñÿ â òî÷êó, âûíóæäàÿ òî÷íî
íàâîäèòü îðóæèå íà öåëü ñ ïîìîùüþ
àíàëîãîâûõ ðóêîÿòîê. Â áîþ ïîäîá-
íàÿ ñèñòåìà îêàçûâàåòñÿ î÷åíü
óäîáíîé, èáî, âî-ïåðâûõ, ïðèöåë íå
ñêà÷åò ïî ýêðàíó è, âî-âòîðûõ, âû
âñåãäà âèäèòå, â êîãî ñìîæåòå ïî-
ïàñòü, à â êîãî � íåò.

ÒÅÕÍÎÌÀÃÈß
Èç îãðîìíîãî êàòàëîãà òåõíèêè è îáî-
ðóäîâàíèÿ Raven Shield â èãðå îñòà-
ëîñü ëèøü 30 âèäîâ îðóæèÿ, êîòîðûõ,
ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, õâàòàåò ñ ëèõâîé.
Êàæäûé îïåðàòèâíèê «Ðàäóãè» ïîñòî-
ÿííî íîñèò ñ ñîáîé î÷êè íî÷íîãî è
òåðìàëüíîãî âèäåíèÿ, ïåðåêëþ÷àòüñÿ
íà êîòîðûå ìîæíî ïðàêòè÷åñêè ìãíî-
âåííî. Êðîìå òîãî, ïåðåä íà÷àëîì
ìèññèè âû ìîæåòå âûáðàòü ñåáå ýêè-
ïèðîâêó, óêàçàâ îäèí îñíîâíîé âèä
îðóæèÿ, îäèí äîïîëíèòåëüíûé è äâà
ïðåäìåòà ñâåðõ òîãî. 
Ïðîáåæàâ âçãëÿäîì ïî ñêðèíøîòàì,
ëåãêî âïàñòü â èëëþçèþ, ÷òî óðîâíè â
êîíñîëüíóþ âåðñèþ ïðèøëè ïðÿìèêîì
ñ PC. Íåïðàâäà âàøà, íè÷åãî ïîäîáíî-
ãî. Ìíîãèå çàïîìèíàþùèåñÿ ëîêàöèè
äåéñòâèòåëüíî ñêîïèðîâàíû îäèí â
îäèí, äà è òåêñòóðû ïî÷òè âñþäó òå æå,
ëèøü ïîíèæå êà÷åñòâîì. Íî ïåðåä íà-
ìè � ïîðò íåäàâíî ïîÿâèâøåéñÿ
Rainbow Six 3 äëÿ Xbox. Âåðñèÿ äëÿ
PS2 ñåðüåçíî óñòóïàåò åé òîëüêî â îä-
íîì: â îñâåùåíèè. Âñå, ÷òî ñèÿëî, èñê-
ðèëîñü, èãðàëî êðàñêàìè íà òåëåâèçî-
ðå, ïîäêëþ÷åííîì ê êîíñîëè îò
Microsoft, ïî íåïîíÿòíûì ïðè÷èíàì ïîã-
ðóçèëîñü â áåòà-âåðñèè äëÿ PS2 â ìðà÷-
íóþ ÷åðíîòó. Íà ïîìîùü ïðèõîäÿò âû-
ñîêîòåõíîëîãè÷íûå î÷êè, áåç êîòîðûõ
â áîé ëó÷øå âîîáùå íå ñîâàòüñÿ. Èã-
ðàÿ, ïîñòîÿííî ëîâèøü ñåáÿ íà òîì,
÷òî íå õî÷åòñÿ âîçâðàùàòüñÿ â îáû÷-
íûé ðåæèì: äàæå â ñîëíå÷íûå äíè â
çäàíèÿõ íàñòîëüêî òåìíî, ÷òî ðàçãëÿ-

äåòü ïðîòèâíèêà â òåíè ìîæíî ëèøü â
èíôðàêðàñíîì ðåæèìå çðåíèÿ. Íè÷åãî
ïðîòèâ íåãî íå èìåþ, íî âåäü íå â òàêèõ
êîëè÷åñòâàõ.
Íàïàðíèêè íå îáðàùàþò íà òåìíîòó íè-
êàêîãî âíèìàíèÿ. Îíè òî÷íî òàê æå ïå-
ðåáåãàþò îò óêðûòèÿ ê óêðûòèþ, ýëåãà-
íòíî çàíèìàÿ âûèãðûøíûå ïîçèöèè. Èñ-
êóññòâåííûé èíòåëëåêò îïðåäåëÿåò,
îòêóäà ìîæåò èñõîäèòü óãðîçà, è ðàñ-
ñòàâëÿåò áîéöîâ òàê, ÷òîáû ïðèêðûòü
âñå îïàñíûå ïðîõîäû. Îòñþäà ïðîèñ-
õîäèò çàáàâíûé êîíôóç: òîâàðèùè
îáîæàþò âûñîâûâàòüñÿ èç-çà êîñÿêîâ
çàêðûòûõ äâåðåé. Òðåíèðîâàííûé áîåö
ìîæåò ÷àñàìè ïðîñèäåòü, ñîçåðöàÿ êó-
ñîê äåðåâà â íåñêîëüêèõ ñàíòèìåòðàõ
îò ñîáñòâåííîãî íîñà, è ëèøü èçðåäêà
íàïîìèíàòü î ñåáå ôðàçàìè â ñòèëå
«æäó ïðèêàçàíèé». 
Äðóãèõ îòêðîâåííûõ ãëóïîñòåé äðóçüÿ
íå òâîðèëè, ðåáÿòà âñåãäà ìåòêî êèäà-
ëè ãðàíàòû è, áîëåå òîãî, ëîâêî ïðÿòà-
ëèñü îò «ïîäàðêîâ» ïðîòèâíèêà. Çàòî
íàñ ïîðàçèë îäèí òåððîðèñò, êîòîðûé,
áóäó÷è ñêîâàííûì, âäðóã íà÷àë ñêîëü-
çèòü ïî ïîëó, ïðîåõàë ïî ñëîæíîé òðà-
åêòîðèè íåñêîëüêî êîìíàò è êîðèäî-
ðîâ, ÷òîáû â êîíöå êîíöîâ çàñòðÿòü çà
êíèæíûì øêàôîì. Ýêèé âåäü âûäóì-
ùèê.

Â ×ÅÌ, ÁÐÀÒ, ÑÈËÀ?
Ãðàôèêó îáåñïå÷èâàåò îòëè÷íî çà-
ðåêîìåíäîâàâøèé ñåáÿ äâèæîê îò
Splinter Cell. Íà ìåñòå âñå îñîáûå
ïðèìåòû � ðàçâåâàþùèåñÿ òêàíè, äè-
íàìè÷åñêèå òåíè, ïëàâíàÿ àíèìàöèÿ

è êîêåòëèâîå îñâåùåíèå. Îñîáåííî
õîðîø ýôôåêò ãîðÿ÷åãî âîçäóõà, îò
êîòîðîãî êàðòèíêà èäåò âîëíàìè,
÷òî ïîäíèìàþòñÿ íàä àñôàëüòîì â
æàðêèå ëåòíèå äíè. Äëÿ êîíñîëè ýòî
áîëüøîé ñòðåññ, îíà è òàê ñ òðóäîì
äåðæèò ïîñòîÿííóþ ÷àñòîòó êàäðîâ,
èçáàâëÿÿñü â ðåæèìå split-screen îò
äîáðîé ïîëîâèíû ãðàôè÷åñêèõ
óõèùðåíèé. Âåëèêîëåïåí çâóê, îñî-
áåííî ýôôåêòû âûñòðåëîâ. Îòêðû-
âàÿ îãîíü, âû ïîëó÷àåòå îòäà÷ó ñðà-
çó â íàóøíèêè è ÷åðåç îáðàòíóþ
ñâÿçü äæîéïàäà � è ýòîãî äîñòàòî÷-
íî, ÷òîáû ïðî÷óâñòâîâàòü êàæäûé
âèä îðóæèÿ. Rainbow Six 3, áåç ñêè-
äîê, ñàìûé êðàñèâûé FPS íà PS2, íî
âû âðÿä ëè óâèäèòå åãî êðàñîòó �
íàñòîëüêî òàì òåìíî.
Ñàìûé êðàñèâûé, íî ñàìûé ëè èíòå-
ðåñíûé? Îò Raven Shield îòðåçàëè
ôàçó ïëàíèðîâàíèÿ, âçàìåí äîáà-
âèâ � ÷òî? Ïîääåðæêó ãîëîñîâûõ êî-
ìàíä? Êðàñèâûå âèäåîðîëèêè? Âèä-
íî, ÷òî Rainbow Six 3 ïûòàëàñü äå-
çåðòèðîâàòü èç ñèìóëÿòîðîâ â àð-
êàäíûå øóòåðû, íî íå ñìîãëà ïðîéòè
ïóòü äî êîíöà. SWAT: Global Strike
Team íå äåëàë ñåðüåçíîé ìèíû, îí
áûë ðàçâëåêàòåëüíûì øóòåðîì � îò
íà÷àëà è äî êîíöà. Rainbow Six 3 íå
äîáðàëà íè äî ñåðüåçíîñòè Ghost
Recon, íè äî óäàëè SWAT. Ïî áîëü-
øîìó ñ÷åòó, çäåñü íåò íè÷åãî, êðîìå
îäíîîáðàçíîãî, âûñîêîêëàññíîãî è
æèâîïèñíîãî âûíîñà òåððîðèñòîâ.
Îò ìåãàõèòà ìû æäåì íåìíîãî
äðóãîå. 

Çàêàò ðàñêðàøèâàåò âîëøåáíûìè öâåòàìè ñåðóþ äåéñòâèòåëüíîñòü áîðüáû ñ
òåððîðèñòàìè. Ê ñîæàëåíèþ, ýòî ëèøü ïîä÷åðêèâàåò ïîïñîâîñòü èãðû.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Òàêîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî ýòî íå Rainbow Six 3, à
Splinter Cell, õîòÿ ÷åãî åùå æäàòü îò Êëåíñè... 

À ýòîò óðîâåíü ñåðüåçíî íàïîìèíàåò íåáåçûçâå-
ñòíûé ôèëüì «Ñêàëà», íåóæåëè âñå âòîðè÷íî... 

Ýôôåêòíûå âçðûâû è ìàíÿùèå òðîïè÷åñêîé êðà-
ñîòîé ïàëüìû íå äîëæíû îòâëåêàòü áîéöîâ.
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ÑÏÅÖ 

ÏÎÄÂÈÃ ØÏÈÎÍÀ
ÈÑÒÎÐÈß Î ÒÎÌ, ÊÀÊ
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÌ ÑÏÅÖÑËÓÆÁÀÌ
ÓÄÀËÎÑÜ ÏÎÕÈÒÈÒÜ ÑÎÂÅÒÑÊÓÞ
ÏÎÄÂÎÄÍÓÞ ËÎÄÊÓ,
ÏÎÊÎÐÈËÀ ÑÅÐÄÖÀ
ÌÈËËÈÎÍÎÂ.

ÃÅÎÏÎËÈÒÈÊÀ   
ÁÁ

óäóùàÿ çâåçäà ïîëèòè÷åñêî-
ãî äåòåêòèâà ðîäèëàñü 12 àï-
ðåëÿ 1947 ãîäà. Òîì ñëóæèë â
àðìèè è ëèøü èç-çà ïëîõîãî

çðåíèÿ «ïðîïóñòèë» âîéíó âî Âüåòíà-
ìå. Ñ äåòñòâà îí óâëåêàëñÿ âîåííûì
äåëîì, èñòîðèåé ôëîòà, â òîì ÷èñëå
è ñîâåòñêîãî, ïóáëèêîâàë ñòàòüè î
ÑÑÑÐ è «õîëîäíîé âîéíå». Òåì íå ìå-
íåå, äî 1984 ãîäà èìÿ Êëýíñè íå áûëî

íèêîìó èçâåñòíî, à íà æèçíü îí çàðà-
áàòûâàë â ñòðàõîâîì àãåíòñòâå. Âñå
ïåðåìåíèëîñü â îäíî÷àñüå ïîñëå âû-
õîäà â ñâåò åãî ïåðâîãî ðîìàíà �
«Îõîòà çà Êðàñíûì îêòÿáðåì» (The
Hunt for Red October). Êíèãà óäîñòîè-
ëàñü ñàìûõ õâàëåáíûõ îòçûâîâ äàæå
îò Ðîíàëüäà Ðýéãàíà, òîãäàøíåãî
ïðåçèäåíòà ÑØÀ. Èñòîðèÿ î òîì, êàê
àìåðèêàíñêèì ñïåöñëóæáàì óäàëîñü

ïîõèòèòü ñîâåòñêóþ ïîäâîäíóþ ëîä-
êó, ïîêîðèëà ñåðäöà ìèëëèîíîâ.
Äàëüíåéøèå ïðèêëþ÷åíèÿ àíàëèòèêà
ÖÐÓ Äæåêà Ðàéàíà ïðèíåñëè Êëýíñè
öåëîå ñîñòîÿíèå. Îí ïîêóïàåò ñåáå
áåéñáîëüíóþ êîìàíäó, íà÷èíàåò
ïðèâëåêàòü äëÿ íåïîñðåäñòâåííîé
ðàáîòû íàä òåêñòàìè ñòîðîííèõ àâ-
òîðîâ, à çàòåì è âîâñå âûïóñêàåò
êíèãè, ãäå îò íåãî ñàìîãî îñòàëñÿ

Ñ ÒÅÐÐÎÐÈÇÌÎÌ
ÏÎÐÀ ÊÎÍ×ÀÒÜ.

ÊÒÎ ÇÄÅÑÜ?!

ÍÈÊÎÃÎ ÍÅÒ
ÄÎÌÀ.

ÎÒÅÖ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÃÎ ÌÈËÈÒÀÐÈÇÌÀ

Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî Êëýíñè ñî âñåìè
ñâîèìè çíàíèÿìè íèêîãäà íå âûõîäèò çà
ðàìêè îôèöèàëüíîé àìåðèêàíñêîé ïðîïà-
ãàíäû. Ìíîãèå âåùè èç òåõ, ÷òî îí ïèøåò î
ÑÑÑÐ è Ðîññèè, ìîãóò âûçûâàòü ëèøü íå-
äîóìåíèå. Çíàåòå, êîãäà â ëþáîì(!) àáçà-
öå î «íàøèõ» äâà-òðè ðàçà óïîìèíàåòñÿ
ñëîâî «âîäêà», ýòî óæå íå ñìåøíî. Äàæå
òðàäèöèîííîå äëÿ êîìïüþòåðíûõ èãð çà-
íèæåíèå õàðàêòåðèñòèê íàøåé âîåííîé
òåõíèêè èìååò ìåñòî, õîòÿ èçðåäêà Êëýí-
ñè ñïîõâàòûâàåòñÿ è äåëàåò øèðîêèå

æåñòû, îáû÷íî ýòî êàñàåòñÿ âîçìîæíîñòåé ÊÃÁ è îòäåëüíûõ(!) ýëå-
ìåíòîâ êîíñòðóêöèè ñîâåòñêîé âîåííîé òåõíèêè. Íî áûâàåò è
ïîëíåéøèé áðåä. Íàïðèìåð, â ðîìàíå Executive Orders îïèñûâàåòñÿ
âîéíà ñ ÑØÀ è ñîþçíèêîâ ñ Èðàíîì, ãäå ñàóäîâöû (âîîðóæåííûå àìå-
ðèêàíñêîé òåõíèêîé) â íåðàâíîì áîþ ùåëêàþò Ò-80 êàê îðåøêè. Òî
æå êàñàåòñÿ è ÿïîíñêîé âîåííîé òåõíèêè, êîòîðàÿ âíà÷àëå ðàñõâàëè-
âàåòñÿ êàê ñàìàÿ ñîâåðøåííàÿ â ìèðå, à çàòåì âäðóã îêàçûâàåòñÿ äî
ñìåøíîãî óÿçâèìîé. Çäåñü èñïîëüçóåòñÿ ïðèåì, îïèñàííûé Ôèëè-
ïïîì Äèêîì â ðîìàíå «Ñâîáîäíîå ðàäèî Àëüáåìóòà»: âðàã äîëæåí
áûòü ïðåïîäíåñåí îáùåñòâó êàê ñìåðòåëüíî îïàñíûé (÷òî îïðàâäû-
âàåò âîåííûå ðàñõîäû), íî íè â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ ãîâîðèòü, ÷òî õî-
òÿ áû â ÷åì-òî ýòîò âðàã ïðåâîñõîäèò ðîäíûå ÑØÀ. Óäàðû èñïîäòèø-
êà � âñå, íà ÷òî ñïîñîáíà ñòàÿ ãèåí, îêðóæèâøàÿ ëüâà. Òàêîé óðîê
äîëæíû óñâîèòü âñå ÷èòàòåëè Êëýíñè.

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
 wren@gameland.ru

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru
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ÆÓÐÍÀËÈÑÒÛ ÍÀÌ ÂÐÓÒ
ÏÎ ÑËÎÂÀÌ ÏÈÑÀÒÅËß, ÅÃÎ ÐÎÌÀÍÛ

ÃÎÐÀÇÄÎ ÁËÈÆÅ Ê ÈÑÒÈÍÅ, ×ÅÌ
ÏÓÁËÈÊÀÖÈÈ Â ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÏÐÅÑÑÅ.

 ÄËß ×ÀÉÍÈÊÎÂ 
ëèøü ëåéáë. Âûøåë è ñ äåñÿòîê äîêó-
ìåíòàëüíûõ ðîìàíîâ, ïîñâÿùåííûõ
àìåðèêàíñêîé âîåííîé òåõíèêå è èç-
âåñòíûì âîåíà÷àëüíèêàì. Íàêîíåö, â
1996 ãîäó Êëýíñè íà÷èíàåò ñîòðóäíè-
÷åñòâî ñ èãðîâûìè êîìïàíèÿìè, êîòî-
ðîå äëèòñÿ è ïî ñåé äåíü, ïî÷òè íå îñ-
òàâëÿÿ âðåìåíè íà îáû÷íóþ ëèòåðà-
òóðíóþ äåÿòåëüíîñòü. Âïðî÷åì, àâ-
òîð ïðèçíàåò, ÷òî ñîáûòèÿ â ïîñëåä-

íèå ãîäû ðàçâèâàþòñÿ íàñòîëüêî
áûñòðî, ÷òî îí íå ìîæåò óãíàòüñÿ çà
íèìè, ñîâìåñòèòü êàðòèíû âûìûø-
ëåííîãî è ðåàëüíîãî ìèðîâ.
Ìàãèÿ Êëýíñè, çàñòàâëÿþùàÿ ïîâå-
ðèòü â òî, î ÷åì îí ïèøåò, ñêëàäûâà-
åòñÿ èç íåñêîëüêèõ êîìïîíåíòîâ.
Ïåðâûé èç íèõ � äåéñòâèòåëüíî õîðî-
øèå ïîçíàíèÿ â îáëàñòè áîåâîé òåõ-
íèêè, âîåííîé èñòîðèè è ãåîïîëèòèêè.

Êîíå÷íî, ïðîôåññèîíàë ëåãêî çàìå-
òèò îøèáêè, íî îíè íå êðèòè÷íû äëÿ
âîñïðèÿòèÿ òåêñòà. Âòîðîé êîìïî-
íåíò � óìåíèå àíàëèçèðîâàòü èíôîð-
ìàöèþ, ïîëó÷åííóþ èç îòêðûòûõ èñ-
òî÷íèêîâ. Àâòîð ïîñòîÿííî íàïîìè-
íàåò æóðíàëèñòàì, ÷òî åìó íèêòî è
íèêîãäà íå ðàñêðûâàë ñåêðåòíûå
äàííûå, à åñëè áû òàêîå è ïðîèçîø-
ëî, òî îí ïåðâûì äåëîì íàïðàâèëñÿ

À ÍÓ ÑÒÎÉ!

ÍÅÔÒÜ Â ÈÐÀÊÅ
ÒÎËÜÊÎ ÍÀØÀ!

ÎÏßÒÜ ÌÅÍß ÇÀÏÀËÈËÈ... 
À ÊÀÊ ÆÅ ÑÓÏÅÐÊÎÑÒÞÌ Ñ
ÇÅËÅÍÛÌÈ ËÀÌÏÎ×ÊÀÌÈ?

Òîì Êëýíñè â ïîñëåäíèå ãîäû � íå ïðîñòî
ïèñàòåëü, åãî èìÿ � ïîïóëÿðíûé áðåíä. Î åãî

ðàáîòàõ çíàþò äàæå òå, êòî íèêîãäà è íè÷åãî íå
÷èòàåò. Êòî-òî ñìîòðèò ôèëüìû, ïîñòàâëåííûå ïî
ìîòèâàì åãî ðîìàíîâ, êòî-òî ïðåäïî÷èòàåò èãðû ñ

îáÿçàòåëüíûì «Tom Clancy�s» â íàçâàíèè �
íàñëåäèå Êëýíñè âåëèêî è ñ ãîäàìè ëèøü

ïðèáûâàåò. Â ÷åì æå ñåêðåò óñïåõà?

ÍÀ ØÈÐÎÊÎÌ ÝÊÐÀÍÅ

Ïî ìîòèâàì ðîìàíîâ Êëýíñè âûøëî íåìàëî ôèëüìîâ (Sum of All Fears,
Patriot Games, Hunt for Red October, Clear & Present Danger), ïðè÷åì èõ
ñþæåò âî ìíîãîì íå ñîîòâåòñòâîâàë îðèãèíàëó. Èìåííî ïîýòîìó õðî-
íîëîãèÿ êèíîâåðñèé íå ñîâïàäàåò ñ ïîðÿäêîì ïðî÷òåíèÿ êíèã. Ìåíÿ-
ëèñü è àêòåðû, èñïîëíÿâøèå ðîëü Äæåêà Ðàéàíà, � Àëåê Áîëäóèí,
Õàððèñîí Ôîðä è Áåí Àôôëåê. Ãëàâíîå æå, ÷òî ñëåäóåò ïîíèìàòü:
êíèãè Êëýíñè, ñ èõ îáèëèåì âòîðîñòåïåííûõ ñþæåòíûõ ëèíèé è ïëîõî
àäàïòèðóåìûõ äëÿ êèíîôèëüìîâ ïîäðîáíîñòåé, áûëè ñîêðàùåíû ãî-
ðàçäî áîëåå æåñòîêî, ÷åì òîò æå «Âëàñòåëèí Êîëåö». ×èòàéòå îðèãè-
íàëû, ãîñïîäà.
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áû â ÖÐÓ è ÔÁÐ, êàê ëþáîé äîáðîïî-
ðÿäî÷íûé àìåðèêàíåö. Ïðåçðèòåëüíî
îí îòíîñèòñÿ è ê òîìó, ÷òî æóðíàëèñ-
òû ïèøóò î ñîáûòèÿõ â ìèðå � ïî åãî
ñëîâàì, ðîìàíû î Äæåêå Ðàéàíå áëè-
æå ê èñòèíå, ÷åì òî, ÷òî ïóáëèêóåòñÿ
â ïðåññå. Ëèøü ñîáðàâ êðîõè îáúåê-
òèâíûõ äàííûõ, çàòåðÿííûå â îòêðû-
òîé èíôîðìàöèè, è âû÷èñëèâ íåäîñ-

òàþùèå ýëåìåíòû ãîëîâîëîìêè, ìîæ-
íî âîññîçäàòü ðåàëüíóþ êàðòèíó ñî-
áûòèé. Ìåæäó ïðî÷èì, èìåííî â ýòîì
ñîñòîèò è ðàáîòà àíàëèòèêîâ ñåêðåò-
íûõ ñëóæá, òàê ÷òî Êëýíñè îòìåòèëñÿ
åùå è ÷òåíèåì ëåêöèé ðàáîòíèêàì
ÖÐÓ. Íàêîíåö, ïîñëåäíÿÿ «ôèøêà»
ðîìàíîâ Êëýíñè � ýëåìåíòû àëüòåð-
íàòèâíîé è êðèïòîèñòîðèè. Â åãî êíè-

ãàõ (îñîáåííî ðàííèõ) çà îñíîâó áå-
ðåòñÿ ìèð «êàê îí åñòü», íåêîòîðûå
äåéñòâóþùèå ëèöà äàæå ñîõðàíÿþò
ñâîè ðåàëüíûå èìåíà è ôàìèëèè, íî
äàæå «íîâûå ãåðîè» óðîâíÿ ïðåçè-
äåíòîâ è ãåíñåêîâ ïî÷òè âñåãäà èìå-
þò ðåàëüíûõ ïðîòîòèïîâ. Ó ìåíåå
çíà÷èòåëüíûõ ïî ïîëîæåíèþ â îáùå-
ñòâå ïåðñîíàæåé òîæå åñòü ïðîîá-

THE HUNT 
FOR RED OCTOBER
Ãîä âûïóñêà: 1987, 1990, 1992,1993, 1995
Ïëàòôîðìû: PC, NES, SNES, GB
Èçäàòåëü: Datasoft
Ðàçðàáîò÷èê: Intellicreations

«Îõîòà çà êðàñíûì îêòÿáðåì» �
îäíà èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ êíèã
Êëýíñè, ïîðîäèâøàÿ öåëóþ âîëíó
êîìïüþòåðíûõ èãð. Â 1987 ãîäó íà
PC âûøåë ñàìûé äîñòîéíûé èç
âñåé áðàòèè ïðîåêò. Ýòî áûë ïîë-
íîöåííûé ñèìóëÿòîð ñîâåòñêîé
ïîäâîäíîé ëîäêè, âûíóæäåííîé èä-
òè ïðîòèâ ôëîòîâ îáåèõ ñâåðõäåð-
æàâ. Ê ñîæàëåíèþ, ýòî áûëà åäèí-
ñòâåííàÿ ñåðüåçíàÿ èãðà ïî êíèãå.
Â 1990 ãîäó íà ýêðàíû âûøåë
ôèëüì Äæîíà ÌàêÒèðíàíà, è ïîñ-
ëåäóþùèå ïðîåêòû ñíîâà è ñíîâà
ïðåâðàùàëè äðàìàòè÷åñêóþ èñòî-
ðèþ ëèáî â ñêðîëëøóòåð ïðî ïëû-
âóùóþ ñëåâà íàïðàâî ñóáìàðèíó,
ëèáî â ïëàòôîðìåð «ïðî ìîðÿêîâ».
Îäíîâðåìåííî ñ ôèëüìîì íà PC
ïîÿâèëàñü âòîðàÿ The Hunt for Red
October, ïîòîì îäíà çà äðóãîé âû-
õîäèëè âèäåîèãðû, ñíà÷àëà íà
NES, çàòåì íà Game Boy è SNES.
Íè â îäíîì èç ïðèñòàâî÷íûõ ïðîåê-
òîâ íå áûëî è òåíè ñåðüåçíîñòè
ïåðâîé êîìïüþòåðíîé èãðû, çàòî
áûëè äðàéâ, íåîáû÷íûé ñòèëü è
çàõâàòûâàþùèé ñþæåò.

RED STORM RISING

Ãîä âûïóñêà: 1988
Ïëàòôîðìû: PC
Èçäàòåëü: MicroProse
Ðàçðàáîò÷èê: MicroProse

Âòîðóþ èãðó íà îñíîâå òâîð÷åñòâà
Òîìà Êëýíñè ðàçðàáàòûâàë ñàì Ñèä
Ìåéåð � ÷åëîâåê, â 1991 ãîäó ñîòâî-
ðèâøèé Civilization. Çà òðè ãîäà äî
ýòîãî îí çàíèìàë äîëæíîñòè äèçàé-
íåðà, ïðîãðàììèñòà è äàæå çâóêîðå-
æèññåðà â êîìàíäå ðàçðàáîò÷èêîâ
Red Storm Rising � èãðû, êîòîðàÿ äîë-
ãîå âðåìÿ ñ÷èòàëàñü ñòàíäàðòîì êà-
÷åñòâà äëÿ ñèìóëÿòîðîâ ñóáìàðèí.
Òîãäà â íåé âñå áûëî ïðåêðàñíî: è
äèíàìè÷åñêàÿ êàìïàíèÿ, è áåñêðàé-
íèé îêåàí, è ìíîæåñòâî âèäîâ ðàçíî-
îáðàçíîé âðàæåñêîé òåõíèêè, è áî-
ãàòûé àðñåíàë îðóæèÿ. Â 1998 ãîäó
ýòî êàçàëîñü íåïîçâîëèòåëüíûì èç-
ëèøåñòâîì, íî âû ìîãëè âûáðàòü æå-
ëàåìûé òèï ïîäâîäíîé ëîäêè è àòà-
êîâàòü âðàãà íå òîëüêî òîðïåäàìè,
íî è, íàïðèìåð, êðûëàòûìè ðàêåòà-
ìè. Çàïóñòèòü ýòó ÷óäî-èãðó íà ñîâ-
ðåìåííîì êîìïüþòåðå íåâîçìîæíî,
íî íà ôàíàòñêîé ñòðàíè÷êå
http://www.geocities.com/micro-
prose_patch/ ìîæíî ñêà÷àòü èñïîë-
íÿåìûé ôàéë, ðàáîòàþùèé ïîä ñîâ-
ðåìåííûìè âåðñèÿìè îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû Windows.

TOM CLANCY�S SSN
Ãîä âûïóñêà: 1996
Ïëàòôîðìû: PC
Èçäàòåëü: Simon & Schuster
Ðàçðàáîò÷èê: Clancy Interactive
Entertainment

Õîðîøèé ñèìóëÿòîð àòîìíîé ïîä-
âîäíîé ëîäêè òèïà 688i. Çíàòîêè æàí-
ðà áåç óäîâîëüñòâèÿ âñïîìèíàþò ýòè
15 ìèññèé âîéíû ñ ÊÍÐ. Èãðà äåìîí-
ñòðèðîâàëà ïðàâèëüíóþ àëüòåðíà-
òèâíóþ ðåàëüíîñòü, âèäåîðîëèêè áû-
ëè ñòèëèçîâàíû ïîä âûïóñêè íîâîñ-
òåé ñ ìåñò ñîáûòèé, íî âìåñòî òîãî,
÷òîáû äàòü èãðîêó ïîëíûé êîíòðîëü
íàä ìîùíîé ñóáìàðèíîé, ðàçðàáîò-
÷èêè íå ñìîãëè äîòÿíóòü ðåàëèçì äà-
æå äî óðîâíÿ äðåâíåé Red Storm
Rising. Â Tom Clancy�s SSN íà áîðò
ëîäêè çàãðóæàëè ïî÷åìó-òî òîëüêî
òîðïåäû, äà è òå âåëè ñåáÿ ñòðàííî.
Ñîíàð áûë áåçíàäåæíî óïðîùåí, è
ãåéìïëåé ñâîäèëñÿ ê áàíàëüíîìó òîð-
ïåäèðîâàíèþ âñåõ ïîïàäàþùèõñÿ íà
ïóòè ñóäîâ. Êàæäàÿ ìèññèÿ � ïðîñ-
òåíüêîå ïóòåøåñòâèå ïî çàðàíåå
ïðîëîæåííîìó ìàðøðóòó è íåñêîëü-
êî çàðàíåå ïîäãîòîâëåííûõ áîåâ, äà
òàêèõ, ÷òî ê êîíöó êàìïàíèè íàøà
ñóáìàðèíà åäèíîëè÷íî òîïèëà âåñü
êèòàéñêèé ôëîò íåñêîëüêî ðàç. Çàòî
èãðîêè ìîãëè ëþáîâàòüñÿ çàìå÷à-
òåëüíîé òðåõìåðíîé ãðàôèêîé, èñ-
ïîëüçóþùåé ìîùü DirectX 2.

THE CARDINAL 
OF THE KREMLIN
Ãîä âûïóñêà: 1990
Ïëàòôîðìû: PC
Èçäàòåëü: Intracorp Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Capstone Software

Îäíîèìåííîå ïðîèçâåäåíèå Êëýíñè
ïîêàçûâàëî ÷èòàòåëÿì, êàê ðàáîòà-
ëè ðàçâåäêè äâóõ ñâåðõäåðæàâ âî
âðåìÿ õîëîäíîé âîéíû è ãîíêè âîîðó-
æåíèé. Ñëîâîñî÷åòàíèå «ãîíêà âî-
îðóæåíèé» èìååò ê èãðå ïðÿìîå îò-
íîøåíèå: âû ðóêîâîäèòå êîìàíäîé
àìåðèêàíñêèõ ó÷åíûõ, âîçâîäÿùèõ
íîâåéøèé ïðîòèâîðàêåòíûé êîìï-
ëåêñ. Âû íèêîãäà íå áûëè â ÑÑÑÐ, íî
çíàåòå, ÷òî íà äðóãîé ñòîðîíå ïëà-
íåòû ðóññêèå çàêàí÷èâàþò ñòðîè-
òåëüñòâî òàêîé æå âîåííîé áàçû. Âà-
øà çàäà÷à � çàêîí÷èòü ïðîåêò ðàíü-
øå áàëàëàå÷íèêîâ. Îáå ñòîðîíû çà-
ñûëàþò ê ïðîòèâíèêó ðàçâåä÷èêîâ è
ñàáîòàæíèêîâ, îõîòíî ïîäêóïàþò
ó÷åíûõ è ñêëîíÿþò ê ïðåäàòåëüñòâó
÷óæèõ îõðàííèêîâ. Âàøè èññëåäîâà-
òåëè ìîãóò áûòü ãåíèÿìè, íî íå ñäàñò
ëè êòî-òî èç íèõ âñå ðåçóëüòàòû èñ-
ñëåäîâàíèé âðàãó? Ïî ñåãîäíÿøíèì
ìåðêàì òàêîé ïîäõîä ê ñîçäàíèþ
ñòðàòåãèè ìíèòñÿ î÷åíü îðèãèíàëü-
íûì, íî â 1990 ãîäó íå ñóùåñòâîâàëî
äàæå ïîíÿòèé RTS èëè TBS, è èãðà
îñòàëàñü íåçàìå÷åííîé íà ôîíå íå
ìåíåå ÿðêèõ ïðîåêòîâ.

ÂÒÎÐÀß ÒÈÕÎÎÊÅÀÍÑÊÀß ÂÎÉÍÀ?
ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ×ÀÑÒÎ ÊËÝÍÑÈ ÏÎÏÀÄÀÅÒ ÏÀËÜÖÅÌ Â ÍÅÁÎ, 

ÊÒÎ ÑÊÀÇÀË, ×ÒÎ ÂÎÅÍÍÎÃÎ ÊÎÍÔËÈÊÒÀ ÌÅÆÄÓ ÑØÀ È ßÏÎÍÈÅÉ
ÍÅ ÌÎÆÅÒ ÏÐÎÈÇÎÉÒÈ Â ÏÐÈÍÖÈÏÅ?
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TOM CLANCY�S POLITIKA

Ãîä âûïóñêà: 1997
Ïëàòôîðìû: PC
Èçäàòåëü: Red Storm Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Red Storm Entertainment

Êàê áû ïîâåðíóëàñü èñòîðèÿ, åñëè
áû â 1997 ãîäó Áîðèñ Íèêîëàåâè÷
ñêîðîïîñòèæíî ñêîí÷àëñÿ, îòðàâèâ-
øèñü ïàëåíîé vodka? Êëýíñè, ëþáè-
òåëü ñþæåòîâ â ñòèëå «÷òî, åñëè áû»,
ïîêàçûâàåò ÷èòàòåëÿì îäèí èç âàðè-
àíòîâ áóäóùåãî ñâîáîäíîé Ðîññèè.
Red Storm âûïóñêàåò íàñòîëüíóþ èã-
ðó è íà ñêîðóþ ðóêó ëåïèò íà çàäàí-
íóþ òåìó èãðó êîìïüþòåðíóþ. Ïîñ-
ëåäíÿÿ ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àåòñÿ
îò ïðàðîäèòåëüíèöû: 8 ó÷àñòíèêîâ,
âîçãëàâëÿþùèõ ÊÃÁ, êîììóíèñòîâ,
äåìîêðàòîâ, ìèëèöèþ è ïðî÷èå
ôðàêöèè, ãîòîâûå âçÿòü âëàñòü â
ñâîè ðóêè, äåëèëè ñòðàíó íà ðåãèîíû
è ñðàæàëèñü äðóã ñ äðóãîì. Àíòóðàæ
Ðîññèè ñîáëþäàëñÿ: âíóòðèèãðîâûå
ñîîáùåíèÿ ïîäàâàëèñü êàê íîâîñòè
èç ãàçåò «Ïðàâäà» èëè «Èçâåñòèÿ».
Êîìïüþòåðíàÿ âåðñèÿ áûëà â ïåðâóþ
î÷åðåäü ðàññ÷èòàíà íà ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêóþ èãðó, íî ñëàáàÿ ãðà-
ôèêà è ðàçìåðåííûé, çàíóäíûé
ãåéìïëåé ñäåëàëè ñâîå äåëî: ïîïó-
ëÿðíîñòü ñåòåâûõ ïàðòèé â «Ïîëèòè-
êå» áûñòðî ñîøëà íà íåò. 

TOM CLANCY�S
RUTHLESS.COM
Ãîä âûïóñêà: 1999
Ïëàòôîðìû: PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Red Storm Entertainment

Çàáûâ î äåëàõ ïîëèòè÷åñêèõ, ñýíñåé
ðåøèë èññëåäîâàòü äðóãîå «ãðÿçíîå
çàíÿòèå» � óïðàâëåíèå êîìïüþòåðíîé
êîðïîðàöèåé. Ruthless.com îòäàëåí-
íî íàïîìèíàåò ñòàðóþ Politika íà íî-
âûé ëàä. Âû êîìàíäóåòå íå ïàðòèåé, à
íåáîëüøîé ôèðìî÷êîé. È çàõâàòûâà-
åòå íå âëàñòü â ñòðàíå, à äîëþ ðûíêà.
Äëÿ äîñòèæåíèÿ ýòîé öåëè ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü âñå ñðåäñòâà «áîëüøîé
ïîëèòèêè» � ïðÿìî íà ãëàâíîé ïàíåëè
èíòåðôåéñà ðàñïîëîæèëèñü òàêèå
êíîïêè, êàê «óáèòü êîíêóðåíòà», «ïî-
õèòèòü êîíêóðåíòà», «ïîäêóïèòü êîí-
êóðåíòà» è «îêëåâåòàòü êîíêóðåíòà».
Ïîìèìî íåáîëüøîé îñíîâíîé êàìïà-
íèè â èãðå áûëî è íåñêîëüêî îòäåëü-
íûõ ñöåíàðèåâ, â ñàìîì ýêñòðàâàãà-
íòíîì èç êîòîðûõ íåñêîëüêî áîëüøèõ
êîìïàíèé îáúåäèíÿëèñü, ÷òîáû «çà-
âàëèòü» ñîôòâåðíîãî ãèãàíòà, êîðïî-
ðàöèþ EvilSoft. Èãðà ïîãèáëà ïîä ãðó-
çîì òåõ æå ïðîáëåì, ÷òî è Politika:
ñëàáûé, ÷åðåñ÷óð ñõåìàòè÷íûé äâó-
ìåðíûé äâèæîê â 1999 ãîäó ãîäèëñÿ
äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû
åùå õóæå, ÷åì çà äâà ãîäà äî ýòîãî.

TOM CLANCY�S 
RAINBOW SIX
Ãîä âûïóñêà: 1998, 1999, 2000
Ïëàòôîðìû: PC, PSone, DC, GBC, N64 
Èçäàòåëü: Red Storm Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Red Storm Entertainment

Ïîñëå îøåëîìëÿþùåãî óñïåõà «Ïî-
ãîíè çà Êðàñíûì îêòÿáðåì», îðèãè-
íàëüíûå êíèãè Êëýíñè íå ïîëüçîâà-
ëèñü îñîáîé ïîïóëÿðíîñòüþ ó ðàçðà-
áîò÷èêîâ. Íî ëèøü ïîêà Red Storm
íå âûïóñòèëà PC-âåðñèþ Rainbow
Six. Â íåé âû âîçãëàâëÿëè îòðÿä ñïåö-
íàçîâöåâ, ñíà÷àëà ïëàíèðóÿ îïåðà-
öèè, à ïîòîì ðåàëèçîâûâàÿ ñâîé
ïëàí ñèëàìè íåñêîëüêèõ êîìàíä áîé-
öîâ. Ýòà âûäàþùàÿñÿ èãðà îïðåäå-
ëèëà êàíîíû æàíðà òàêòè÷åñêèõ øó-
òåðîâ íà ãîäû âïåðåä. Êîíñîëüíûå
æå âåðñèè Rainbow Six âûõîäèëè ñ
ïåðåìåííûì óñïåõîì. Î÷åíü õîðîøî
ñìîòðåëèñü èãðû íà DÑ è N64, èç ðóê
âîí ïëîõî ïîëó÷èëàñü ïåðåäåëêà äëÿ
PS one, à íà GBÑ ñëó÷èëîñü ìàëåíü-
êîå ÷óäî. Ïåðåíåñÿ «Ðàäóãó» â äâóõ-
ìåðíîñòü, ðàçðàáîò÷èêè óìóäðèëèñü
ñîõðàíèòü âñå ýëåìåíòû ñåðüåçíîãî
øóòåðà � îò áðèôèíãîâ è âûáîðà
ýêèïèðîâêè äî íàïðÿæåííîé àòìîñ-
ôåðû, öàðÿùåé âî âðåìÿ ìèññèé.
Ïîçæå íà PC áûë âûïóùåí add-on,
Eagle Watch, è ìèíè-äîïîëíåíèå
Covert Operations Essentials. 

SHADOW WATCH

Ãîä âûïóñêà: 2000
Ïëàòôîðìû: PC
Èçäàòåëü: Red Storm Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Red Storm Entertainment

Êëýíñè, ðàçîáðàâøèñü ñ çåìíûìè
ïðîáëåìàìè, áåðåòñÿ çà èññëåäîâà-
íèå êîñìè÷åñêèõ íåïðèÿòíîñòåé.
ÑØÀ è Ðîññèÿ óâëå÷åíû ãîíêîé âî-
îðóæåíèé, îñòàâëÿÿ ñîçäàíèå îðáè-
òàëüíîé ñòàíöèè íà îòêóï ïðî÷èì íà-
öèÿì, êîòîðûå äëÿ îáåñïå÷åíèÿ áå-
çîïàñíîñòè ïðîåêòà ñîçäàþò íåçà-
âèñèìóþ îïåðãðóïïó Shadow Watch.
Çäåñü ìû êîìàíäîâàëè îòðÿäîì â
øåñòü ÷åëîâåê â ñòèëå òàêòè÷åñêîé
÷àñòè ðàííèõ UFO. Áëàãîäàðÿ îòëè÷-
íîé ðó÷íîé ðàáîòå äâóõìåðíîé ãðà-
ôèêè êàæäàÿ îòäåëüíàÿ ìèññèÿ
ñìîòðåëàñü ïðîèçâåäåíèåì èñêóñ-
ñòâà, íî îòäåëüíûå óðîâíè íå ñêëà-
äûâàëèñü â öåëüíûé ïðîåêò. Â òîé æå
Rainbow Six ôàçà ïëàíèðîâàíèÿ äà-
ðèëà áåñêîíå÷íóþ æèçíü ëþáîé êàð-
òå, â UFO äëÿ ýòîãî áûë ïðèäóìàíû
ñòðàòåãè÷åñêàÿ ÷àñòü è ìåíåäæìåíò
ñîëäàò è îáîðóäîâàíèÿ, à Shadow
Watch îãðàíè÷èëàñü ïðèêëþ÷åíèÿìè
êîìàíäû íåñêîëüêèõ îïåðàòèâíèêîâ,
ñìåðòü êàæäîãî èç êîòîðûõ ïðèâî-
äèëà ê íåìåäëåííîìó ïðîâàëó
ìèññèè.

ÌÛ � ËÞÄÈ ÍÅ ÌÅÑÒÍÛÅ...
ÏÎÌÎÃÈÒÅ, ×ÅÌ ÑÌÎÆÅÒÅ... ÑÓÄÜÁÀ ÌÈÐÀ Â ÍÀØÈÕ ÐÓÊÀÕ

Ñîòðóäíè÷åñòâî ñ áóäóùèì ñîàâòîðîì êíèãè Red Storm Rising, Ëàððè Áîíäîì, íà÷àëîñü åùå âî âðå-
ìåíà íàïèñàíèÿ «Îõîòû çà Êðàñíûì îêòÿáðåì», êîãäà Êëýíñè äëÿ ïðîâåðêè êîå-êàêèõ ôàêòîâ èñ-
ïîëüçîâàë ðàçðàáîòàííóþ èì íàñòîëüíóþ èãðó Harpoon. Âîçìîæíî, èìåííî òîãäà ó àâòîðà ïîÿâèëñÿ
èíòåðåñ ê ðàçâëå÷åíèÿì òàêîãî ðîäà. Íî ëèøü çàìåòíî ïîçæå íà÷àëîñü íàñòîÿùåå ñîòðóäíè÷åñòâî
ñ èãðîâûìè êîìïàíèÿìè.
Â 1996 ãîäó Êëýíñè ó÷àñòâîâàë â ðàçðàáîòêå èãðû SSN îò Simon & Schuster Interactive è Virtus Corporation,
à çàòåì íàïèñàë îäíîèìåííóþ êíèãó ñ òåì æå ñþæåòîì. Êîëëåãà ïî ðàáîòå íàä ýòèì ïðîåêòîì, Äóãëàñ Ëèò-
òëäæîíñ (áûâøèé îôèöåð áðèòàíñêîãî âîåííîãî ôëîòà), âñêîðå îñíîâàë ñîáñòâåííóþ êîìïàíèþ, Red
Storm Entertainment (êàê âèäèòå, íàçâàíèå ñîçâó÷íî ñ îäíîé èç êíèã Êëýíñè), êîòîðàÿ ïîçäíåå áûëà ïðèîá-
ðåòåíà èçäàòåëåì Ubisoft. Èìåííî îíà çàïóñòèëà è äî ñèõ ïîð ïîääåðæèâàåò ñðàçó íåñêîëüêî ñåðèàëîâ
èãð ñ îáÿçàòåëüíûì «Tom Clancy�s» â íàçâàíèè. Âàæíî ïîíèìàòü, ÷òî â äàííîì ñëó÷àå Êëýíñè âûñòóïàåò íå
êàê îáû÷íûé ñöåíàðèñò è íå êàê ñïåöèàëüíî ïðèãëàøåííàÿ çâåçäà. Ïèñàòåëü ÿâëÿåòñÿ «÷àñòüþ êîìïàíèè»,
ïîñòîÿííî êîíñóëüòèðóåò ðàçðàáîò÷èêîâ, ïðèâëåêàÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè ñîîòâåòñòâóþùèõ ñïåöèàëèñòîâ
èç ÷èñëà ñâîèõ çíàêîìûõ. Îí ãàðàíòèðóåò íàì òî, ÷òî ñþæåò è ñîäåðæàíèå ñîîòâåòñòâóþùåé èãðû ïî êà-
÷åñòâó íå áóäåò îïóñêàòüñÿ íèæå îïðåäåëåííîé ïëàíêè. È ïîêà íå âåðèòü ýòîìó ïðè÷èí íåò.
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TOM CLANCY�S RAINBOW
SIX: ROGUE SPEAR
Ãîä âûïóñêà: 1999 � 2002
Ïëàòôîðìû: PC, DC, GBA, PS one
Èçäàòåëü: Ubisoft
Ðàçðàáîò÷èê: Red Storm Entertainment

Âòîðàÿ ÷àñòü Rainbow Six èñïîëüçî-
âàëà ìîäèôèöèðîâàííûé äâèæîê
ïåðâîé è óæå íå ïðåòåíäîâàëà íà òî,
÷òîáû ñîâåðøèòü ðåâîëþöèþ â æàí-
ðå. Ýòî áûëà òà æå Tom Clancy�s
Rainbow Six, ñ íîâûìè ìèññèÿìè, íî-
âûìè âèäàìè îðóæèÿ, ñî ñíàéïåðà-
ìè, âîçìîæíîñòüþ ïåðåäâèãàòüñÿ â
ïðèñÿäå è âûãëÿäûâàòü èç-çà óãëà.
Íàì ïîçâîëèëè çàïèñûâàòü îñîáî
óäà÷íûå îïåðàöèè, ïîÿâèëèñü íîâûå
ðåæèìû èãðû � Terrorist Hunt è Lone
Wolf. Òàêæå â Rogue Spear äåáþòèðî-
âàëè go-codes, òîãäà � ñåðüåçíî èç-
ìåíèâøèå ïðèíöèïû ïëàíèðîâàíèÿ
îïåðàöèé, à ñåé÷àñ � æèçíåííî íåîá-
õîäèìûå â ëþáîì ìàëî-ìàëüñêè
ñåðüåçíîì òàêòè÷åñêîì øóòåðå. Ê
PC-âåðñèè âûøëî äâà äîïîëíåíèÿ:
Urban Operations è Black Thorn. Êàê è
ïåðâàÿ ÷àñòü, èãðà áûëà ïîðòèðîâà-
íà íà Dreamcast è PS one, îñîáàÿ
âåðñèÿ äëÿ PS2 ïëàíèðîâàëàñü, íî
ïîçæå áûëà îòìåíåíà. Îñîáíÿêîì
ñòîèò èçäàíèå äëÿ GBA, ñëåäóþùåå
èäåîëîãèè Rainbow Six ñ GBC � òà-
êîå æå äâóõìåðíîå, áîäðîå è óâëå-
êàòåëüíîå.

TOM CLANCY�S 
GHOST RECON
Ãîä âûïóñêà: 2001 � 2004
Ïëàòôîðìû: PC, PS2, GC, Xbox
Èçäàòåëü: Ubisoft
Ðàçðàáîò÷èê: Red Storm Entertainment

Â ïåðåðûâàõ ìåæäó âûïóñêàìè âñå
íîâûõ äîïîëíåíèé ê Rainbow Six,
ðàçðàáîò÷èêè èç Red Storm ðåøèëè
ïîïðîáîâàòü âûâåñòè ñèìóëÿòîð
ñïåöíàçà íà êà÷åñòâåííî íîâûé óðî-
âåíü, ïîêàçàòü èãðîêó íå êîíòðòåð-
ðîðèñòè÷åñêèå îïåðàöèè ëîêàëüíî-
ãî õàðàêòåðà, à íàñòîÿùóþ, áåñêî-
ìïðîìèññíóþ âîéíó. Ïîëó÷èëñÿ îò-
ëè÷íûé òàêòè÷åñêèé øóòåð, íî íèêàê
íå êîíêóðåíò Rainbow Six. Â Ghost
Recon íå áûëî ôàçû ïëàíèðîâàíèÿ,
go-codes, äåéñòâîâàòü â áîþ ïðèõî-
äèëîñü, îñíîâûâàÿñü ëèøü íà ðàç-
âåääàííûõ äà ñîáñòâåííûõ äîãàä-
êàõ, «íà îùóïü», è ïî íàêàëó ñòðàñ-
òåé èãðà íèêàê íå ìîãëà ñðàâíèòüñÿ ñ
ÿðîñòíûìè ïåðåñòðåëêàìè â êîðèäî-
ðàõ «Ðàäóãè». Òåì íå ìåíåå, ïîêà ìû
æäàëè òðåòüþ ÷àñòü Rainbow Six, íà
ñâåò óñïåëè ïîÿâèòüñÿ ñðàçó íåñ-
êîëüêî äîïîëíåíèé íà ðàçëè÷íûõ
êîíñîëÿõ: Desert Siege, Island
Thunder è Jungle Storm, ðåöåíçèÿ íà
ïîñëåäíèé èç êîòîðûõ � íåïîäàëåêó.
Âåäåòñÿ ðàáîòà íàä ïîðòèðîâàíèåì
Ghost Recon íà N-Gage, íî ïîêà î
ïðîåêòå ýòîì èíôîðìàöèè íåò.

THE SUM OF ALL FEARS

Ãîä âûïóñêà: 2002 � 2003
Ïëàòôîðìû: PC, GC, GBA
Èçäàòåëü: Ubisoft
Ðàçðàáîò÷èê: Red Storm Entertainment

Ïî íåãëàñíûì ïðàâèëàì Red Storm,
The Sum of All Fears ìîãëà áû ñòàòü
åùå îäíèì äîïîëíåíèåì ê Ghost
Recon. Íî ïîäâåðíóëñÿ ôèëüì, âûø-
ëà êíèãà � è èãðà íà ñòàðåíüêîì
äâèæêå îòïðàâèëàñü â ñâîáîäíîå
ïëàâàíèå ñ íåçàâèñèìûì íàçâàíèåì.
Ó Red Storm òîãäà óæå ÷åòêî ñôîð-
ìèðîâàëîñü ðàçäåëåíèå «èãð ïðî
ñïåöíàç» íà äâà íàïðàâëåíèÿ �
Rainbow Six äëÿ ïåðåñòðåëîê â ïîìå-
ùåíèÿõ è Ghost Recon äëÿ âîåííûõ
äåéñòâèé íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè.
The Sum of All Fears � ñðàâíèòåëüíî
óäà÷íàÿ ïîïûòêà âòèñíóòü äâèæîê
Ghost Recon â íåïðèâû÷íûå äëÿ íåãî
êîðèäîðû. Red Storm, ñëîâíî íå æå-
ëàÿ ñâÿçûâàòüñÿ ñ ýòèì ïðîåêòîì,
ñî÷èíèëà èãðó àáû êàê: 11 íåáîëüøèõ
óðîâíåé, îòäàëåííî íàïîìèíàþùèõ
î ñîáûòèÿõ êíèãè, ðåæèì áûñòðûõ
ìèññèé, ìóëüòèïëååð � âîò è âñå, ÷òî
îíà ìîãëà âàì ïðåäëîæèòü. Ñðåäè
ñòàáèëüíîãî ïîòîêà äîïîëíåíèé,
ñïåöèàëüíûõ èçäàíèé è äîïîëíåíèé ê
ïðîøëûì ïðîåêòàì èãðà ïðîøëà  íå-
çàìå÷åííîé. Îñîáíÿêîì ñòîèò ðàçâå
÷òî ïðèëè÷íàÿ âåðñèÿ äëÿ GBA.

ÂÑÅ ÍÀ ÌÀÐÑ!×ÓÐ ß
ÏÅÐÂÛÉ

ÐÓÊÈ
ÂÂÅÐÕ!

ðàçû � ñîáèðàòåëüíûå ïîðòðåòû
«àãåíòà ÖÐÓ», «îôèöåðà-ïîäâîäíè-
êà», ëèáî æå «ïðîñòîãî ñîâåòñêîãî
ïîëèòðóêà». Ïîä «ýëåìåíòàìè êðèï-
òîèñòîðèè» ïîíèìàåòñÿ òî, ÷òî äëÿ
ìíîãèõ ðåàëüíî ïðîèçîøåäøèõ ñî-
áûòèé îïèñûâàåòñÿ ñêðûòàÿ îò ïðîñ-
òûõ ñìåðòíûõ ïîäîïëåêà. Íàïðèìåð,
èñòîðèÿ ñ «Êðàñíûì îêòÿáðåì» íàìå-
êàåò íà òî, ÷òî íå÷òî ïîäîáíîå ìîãëî
ïðîèçîéòè è ñ ñîâåòñêèì ÿäåðíûì ðà-
êåòîíîñöåì Ê-19, ïîãèáøèì ïðè ñõîä-
íûõ îáñòîÿòåëüñòâàõ (íå òàê äàâíî
áûë ñíÿò âåëèêîëåïíûé ôèëüì ñ Õàð-
ðèñîíîì Ôîðäîì â ãëàâíîé ðîëè). Ïî

âåðñèè Êëýíñè, ðàçóìååòñÿ. «Àëüòåð-
íàòèâíîñòü» æå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî àâòîð íå áîèòñÿ îïèñûâàòü ìèð,
ãäå èñòîðèÿ ïîøëà ÷óòü-÷óòü ïî äðó-
ãîìó ïóòè. Íàïðèìåð, ãäå âçàèìíîå
ÿäåðíîå ðàçîðóæåíèå äåéñòâèòåëü-
íî èìåëî ìåñòî, è ÑØÀ ñîçíàòåëüíî
ñîêðàòèëè ñâîþ âîåííóþ ìîùü.
Ðàáîòû Êëýíñè ìîæíî âîñïðèíèìàòü
è êàê ñâîåãî ðîäà ôàíòàñòèêó, èáî
îí íå áîèòñÿ çàãëÿäûâàòü íà íåñ-
êîëüêî ëåò â áóäóùåå è äåëàòü ïðîã-
íîçû. Êàê ïðàâèëî, çà îñíîâó îí áå-
ðåò ðåàëüíûå êîíôëèêòû (íàïðè-
ìåð, Êèòàÿ è Òàéâàíÿ, Èðàêà è Èðà-

ÏÐÎÂÈÄÅÖ
ÊËÝÍÑÈ ÍÅ

ÁÎÈÒÑß
ÇÀÃËßÄÛÂÀÒÜ Â

ÁÓÄÓÙÅÅ È
ÄÅËÀÒÜ

ÏÐÎÃÍÎÇÛ. 
«11 ÑÅÍÒßÁÐß» ÎÍ
ÓÆÅ ÏÐÅÄÑÊÀÇÀË.
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ÑÏÅÖ 
TOM CLANCY�S RAINBOW
SIX 3: RAVEN SHIELD
Ãîä âûïóñêà: 2003 � 2004
Ïëàòôîðìû: PC, Xbox, PS2
Èçäàòåëü: Ubisoft
Ðàçðàáîò÷èê: Red Storm Entertainment

Ïîêëîííèêè òàêòè÷åñêèõ øóòåðîâ
÷åòûðå ãîäà æäàëè òðåòüþ ÷àñòü ëó÷-
øåãî òàêòè÷åñêîãî øóòåðà. Èõ âåð-
íîñòü áûëà âîçíàãðàæäåíà � âûøåä-
øàÿ â ïðîøëîì ãîäó Raven Shield äî-
êàçàëà, ÷òî â æàíðå ñèìóëÿòîðîâ
ñïåöíàçà ó Rainbow Six íåò íè îäíîãî
êîíêóðåíòà. Íîâûé, ìîãó÷èé äâèæîê,
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî âèäîâ îðóæèÿ
è îáîðóäîâàíèÿ, ïðåäåëüíàÿ ðåà-
ëèñòè÷íîñòü, äåòàëüíîå òàêòè÷åñ-
êîå ïëàíèðîâàíèå, áîãàòûé íàáîð
ðåæèìîâ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èã-
ðû, áîäðûé ñåòåâîé êîä è îòëè÷íûå
îíëàéí-áàòàëèè � âñå ýòî ñäåëàëî
Rainbow Six 3 îäíîé èç ëó÷øèõ èãð
2003 ãîäà. Ïîðòû íà äðóãèå ïëàò-
ôîðìû íå çàñòàâèëè ñåáÿ æäàòü. Â
íîÿáðå ðàäóæíûå ñïåöíàçîâöû (â
óïðîùåííîì âèäå è áåç ïîäçàãîëîâ-
êà) ïîñåòèëè Xbox, à ñåé÷àñ îíè ãîñ-
òÿò íà PS2. Íà òåêóùèé ãîä áûë çàï-
ëàíèðîâàí ðåëèç âåðñèè äëÿ
GameCube (íî, ñóäÿ ïî âñåìó, åãî
áåç îñîáîé øóìèõè îòìåíèëè), à
ñêîðî äîëæåí ïîÿâèòüñÿ Athena
Sword, add-on ê PC-âåðñèè. 

TOM CLANCY�S 
SPLINTER CELL
Ãîä âûïóñêà: 2002 � 2004
Ïëàòôîðìû: Xbox, PC, PS2, GC, GBA, N-Gage
Èçäàòåëü: Ubisoft
Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft Montreal

Â Ghost Recon äåéñòâóåò äåñÿòîê
ñîëäàò. Â Rainbow Six � íåñêîëüêî
ñïåöíàçîâöåâ. Â Splinter Cell � îäèí ÷å-
ëîâåê. Êîãäà êàçàëîñü, ÷òî Êëýíñè
èññëåäîâàë âñå âîçìîæíûå âàðèàíòû
àëüòåðíàòèâíûõ âñåëåííûõ, è äåëàòü
íîâûå èãðû óæå íå î ÷åì, ìàñòåð ðàñ-
ñêàçàë íàì èñòîðèþ Äæåéìñà Áîíäà
â ñâîåì íåïîâòîðèìîì ðåàëèñòè÷íî-
òåõíîãåííîì ñòèëå. Ñýì Ôèøåð, îïå-
ðàòèâíèê Òðåòüåãî Ýøåëîíà, ñïàñàåò
ìèð åäâà ëè íå ÷àùå, ÷åì àãåíò 007,
íî äåëàåò ýòî ñ êóäà ìåíüøèì ïîçåð-
ñòâîì. Åãî íàïàðíèêè � òåìíîòà è òè-
øèíà, åãî èíñòðóìåíòû � îòìû÷êà, î÷-
êè íî÷íîãî âèäåíèÿ è ïðèñòàâëåííûé ê
âèñêó áàíäèòà ïèñòîëåò. Åãî ãëàâíàÿ
çàäà÷à � óéòè íåçàìå÷åííûì, ïîòîìó
÷òî åñëè îí ïîïàäåòñÿ, çà íåãî íå
âñòóïèòñÿ íè îäíà îðãàíèçàöèÿ. Áëà-
ãîäàðÿ âûäàþùåéñÿ ãðàôèêå è ïðåê-
ðàñíîé àíèìàöèè, Splinter Cell ïðîã-
ðåìåë íà âñåõ ÷åòûðåõ ñòàöèîíàð-
íûõ ïëàòôîðìàõ è íà îáåèõ ïîðòà-
òèâíûõ � è GBA, è N-Gage ïîëó÷èëè
ñâîè, ñóùåñòâåííî îòëè÷àþùèåñÿ
âåðñèè, îáå � ïî-ñâîåìó íåïëîõèå.

íà, Èíäèè è Ïàêèñòàíà), íàìåðåííî
ðàñøàòûâàåò óñòîÿâøèéñÿ ïîðÿäîê
è ðàññêàçûâàåò íàì î òîì, ÷òî æå
ïðîèçîéäåò, åñëè... Äîñòàòî÷íî ÷àñ-
òî îí ïîïàäàåò ïàëüöåì â íåáî (õîòÿ
êòî ñêàçàë, ÷òî âîåííîãî êîíôëèêòà
ìåæäó ÑØÀ è ßïîíèåé íå ìîæåò
áûòü â ïðèíöèïå?), íî èíîãäà äåëàåò
ñîâåðøåííî çëîâåùèå ïðåäñêàçà-
íèÿ. Òàê, åùå â 1999 ãîäó Êëýíñè

îïèñàë óñïåøíóþ àòàêó êàìèêàäçå,
ïèëîòà ãðàæäàíñêîãî àâèàëàéíåðà,
íà Êàïèòîëèé, â ðåçóëüòàòå êîòîðîé
ÑØÀ îñòàëèñü áåç ïðåçèäåíòà, ïàð-
ëàìåíòà è ïðàâèòåëüñòâà. Çà ýòèì
ïîñëåäîâàëè áèîëîãè÷åñêàÿ àòàêà
(ðàçâå ÷òî íå ñ ïîìîùüþ ïðåñëîâó-
òîãî «áåëîãî ïîðîøêà», à áàëëîí÷è-
êîâ, ðàñïûëÿþùèõ ñìåðòåëüíî
îïàñíûé âèðóñ) òåððîðèñòîâ è âîéíà

ÑØÀ è Èðàíà. Âñå ìû çíàåì, ÷òî
ïðîèçîøëî ÷åðåç äâà ãîäà â íàøåì
ñ âàìè ìèðå. Ïîýòîìó, êîãäà çàïóñ-
êàåòå èãðó èç ñåðèè Tom Clancy�s,
ìîæíî ñìåÿòüñÿ íàä åå ñþæåòîì, íî
îñòîðîæíî. Âäðóã ÷åëîâå÷åñòâî
åùå íå îòñåêëî îêîí÷àòåëüíî âîç-
ìîæíîñòü ðåàëèçàöèè èìåííî ýòîé
ëèíèè âåðîÿòíîñòè?

ÄÆÅÊ ÐÀÉÀÍ

Ñàìûé èçâåñòíûé «ñåðèàë» Êëýíñè ïîñâÿùåí Äæåêó Ðàéàíó, ïîáû-
âàâøåìó â ðÿäàõ ìîðñêîé ïåõîòû, ïîñëóæèâøåìó â ÖÐÓ è, íàêîíåö,
äàæå îñâîèâøåìó ïðåçèäåíòñêîå êðåñëî. Óìó è ëè÷íîé õðàáðîñòè
èìåííî òàêèõ ëþäåé ÑØÀ îáÿçàíû ïîáåäîé (à èìåííî òàê ðàñöåíè-
âàåò ýòî Êëýíñè) â «õîëîäíîé» (îíà æå Òðåòüÿ ìèðîâàÿ) âîéíå.
Ïðèâîäèì ïîëíûé ñïèñîê êíèã î Ðàéàíå (â õðîíîëîãè÷åñêîì ïîðÿä-
êå, íå ñîâïàäàåò ñ î÷åðåäíîñòüþ íàïèñàíèÿ è ïóáëèêàöèè). 

1) The Hunt for Red October («Îõîòà çà «Êðàñíûì Îêòÿáðåì») 
2) Patriot Games («Èãðû ïàòðèîòîâ»)
3) The Cardinal of the Kremlin («Êðåìëåâñêèé Êàðäèíàë»)
4) Clear and Present Danger («Ðåàëüíàÿ óãðîçà »)
5) The Sum of All Fears («Âñå ñòðàõè ìèðà »)
6) Without Remorse («Áåç æàëîñòè»)
7) Debt of Honor («Äîëã ÷åñòè»)
8) Executive Orders («Ïðèêàç ïðåçèäåíòà»)
9) Rainbow Six 
10) The Bear and the Dragon 
11) The Red Rabbit 
12) The Teeth of the Tiger

Íà äðóãèå êíèãè «îò Êëýíñè» (öèêëû «Îïåðàòèâíûé öåíòð», «Èãðû âî
âëàñòü» è Net Force) íå ñòîèò îáðàùàòü ñëèøêîì ìíîãî âíèìàíèÿ,
òàê êàê ôàêòè÷åñêè îíè íàïèñàíû äðóãèìè ëþäüìè.

ÕÎÐÎØÈÉ ÁÛË ÏÈÑÀÒÅËÜ...
Â 1996 ÃÎÄÓ ÊËÝÍÑÈ ÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÑÎÒÐÓÄÍÈ×ÅÑÒÂÎ Ñ ÈÃÐÎÂÛÌÈ

ÊÎÌÏÀÍÈßÌÈ, ÊÎÒÎÐÎÅ ÄËÈÒÑß È ÏÎ ÑÅÉ ÄÅÍÜ, ÏÎ×ÒÈ ÍÅ
ÎÑÒÀÂËßß ÂÐÅÌÅÍÈ ÍÀ ÎÁÛ×ÍÓÞ ËÈÒÅÐÀÒÓÐÍÓÞ ÄÅßÒÅËÜÍÎÑÒÜ

ÒÛ ÓÏËÀÒÈË
ÂÍÅØÍÈÉ ÄÎËÃ?

ß ÑÏËÞ
ÑÏÎÉÍÎ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Inc. («id Technology») id Technology © 1999-2003 id Software, Inc.  Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  Èêîíêà ðåéòèíãà � çàðåãèñòðèðîâàííàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà
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ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  Õ

TOM CLANCY�S SPLINTER CELL:
PANDORA TOMORROW

Ïîä ïðèêðûòèåì ïåðåâåðíóòîé ìåáåëè ìîæíî
íåçàìåòíî äëÿ àòàêóþùèõ ïåðåáàçèðîâàòüñÿ.

Âíèìàíèå, äåòè! Êòî íàéäåò íà êàðòèíêå Ñýìà
Ôèøåðà, ïîëó÷èò òðè çåëåíûõ êîíôåòêè!

Ñêðèíøîò Xbox-âåðñèè äåìîíñòðèðóåò çíàêîìûå
ïðåëåñòè ñèñòåìû äèíàìè÷åñêîãî îñâåùåíèÿ.
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ø
èðîêèé íåáðèòûé
ïîäáîðîäîê, óáèé-
ñòâåííûé àðñåíàë,
ïëàñòèêà öèðêîâî-

ãî àêðîáàòà, ãîëîñ àêòåðà
Ìàéêëà Àéðîíñàéòà è òðè çå-
ëåíûõ ãëàçà, êîòîðûå, êàê èç-
âåñòíî, áåãóò-áåãóò ïî ñòåíêå.
Îáëàäàòåëü ïåðå÷èñëåííîãî
âçâèíòèë æàíð øïèîíñêîãî
ýêøíà íà íîâóþ âûñîòó, óò-
âåðäèâøèñü â ðîëè åäèí-
ñòâåííîãî ñåðüåçíîãî ñîïåð-
íèêà Ñîëèäà Ñíåéêà. Îäíàêî
ïî÷èâàòü íà ëàâðàõ íåêîãäà,
ïîêîé Ñýìó Ôèøåðó òîëüêî
ñíèòñÿ � øàíõàéñêèé îôèñ
Ubisoft ãîòîâèò ëó÷øåãî îïå-
ðàòèâíèêà «Òðåòüåãî Ýøåëî-
íà» ê íîâûì ïåðåäðÿãàì.

Èñïîëíèòåëüíûé ïðîäþñåð Äæóëèàí
Æåðèòè (Julian Gerighty) ïðèçíàåòñÿ,
÷òî øêâàëüíûé óñïåõ îðèãèíàëüíîé
Splinter Cell çàñòàë êîìàíäó ðàçðà-
áîò÷èêîâ âðàñïëîõ: «Ìû ïîíèìàëè,
÷òî ïðîåêò âûõîäèò îñîáåííûì, íî
áûëè ïîðàæåíû â âûñøåé ñòåïåíè
áëàãîñêëîííîé ðåàêöèåé êðèòèêîâ è
ðÿäîâûõ ãåéìåðîâ». Òåì íå ìåíåå, â
áëåñòÿùåé Splinter Cell âñå æå áûë
ðÿä «øåðîõîâàòîñòåé» è ñïîðíûõ ìî-
ìåíòîâ, êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè, åñ-
òåñòâåííî, íàìåðåíû óñòðàíèòü.
Âìåñòå ñ òåì ñèêâåë ñòàíåò ñâîåîá-
ðàçíûì èñïûòàòåëüíûì ïîëèãîíîì
äëÿ îáêàòêè ñâåæèõ èäåé; ñåé÷àñ
åñòü âñå îñíîâàíèÿ ïîëàãàòü, ÷òî
Pandora Tomorrow ñïðàâèòñÿ ñ ýòèì
äåëîì íå õóæå îðèãèíàëà � âñå ìû
ïîìíèì, ñêîëüêî óäà÷íûõ æàíðîâûõ
èííîâàöèé ïðåäëîæèëà ïåðâàÿ ÷àñòü.

ÑÀÌÛÉ ×ÅËÎÂÅ×ÍÛÉ 
×ÅËÎÂÅÊ
Ñþæåòíîé ëèíèåé ñíîâà âåðõîâîäèò
Äæåé Òè Ïåòòè (JT Petty) � îí íàìåðåí

ñäåëàòü èç Ñýìà ïåðñîíàæà, ñ êîòî-
ðûì èãðîêàì áûëî áû ïðîùå ñåáÿ àñ-
ñîöèèðîâàòü. Åñëè ðàíüøå Ôèøåð
áûë èäåàëüíîé ìàøèíîé äëÿ äèâåðñèé
è òîëüêî â âåðñèÿõ äëÿ PS2/GC ïðîÿ-
âèëàñü ëèíèÿ âçàèìîîòíîøåíèé ñ äî-
÷åðüþ, â Pandora Tomorrow ïðîöåññ
îáðåòåíèÿ Ñýìîì ÷åëîâå÷åñêèõ ÷åðò
ïðîäîëæèòñÿ. «Ìû ëó÷øå óçíàåì åãî
÷óâñòâî þìîðà è äðóãèå îñîáåííîñòè
íàòóðû âðîäå ëåãêîãî öèíèçìà � âñå,
÷òî îòëè÷àåò åãî îò äðóãèõ ïåðñîíà-
æåé ïîäîáíîãî ðîäà», � ðàññêàçûâàåò
Ïåòòè. Äîñêîíàëüíî çíàÿ âñåëåííóþ
Êëýíñè, íà âîïðîñ î êëþ÷åâûõ èíãðå-
äèåíòàõ ñþæåòà Splinter Cell ñöåíà-
ðèñò îòâå÷àåò: «Ïîäîáíûå âåùè «îò
Êëýíñè» ïðèâëåêàþò ãåéìåðîâ çà ñ÷åò
äâóõ âàæíåéøèõ ôàêòîðîâ: âî-ïåð-
âûõ, âû ìîæåòå ïðèòâîðèòüñÿ ñâåðõ÷å-
ëîâåêîì Ñýìîì Ôèøåðîì, øïèîíèòü è
ñòðåëÿòü â çëîáíûõ èíîñòðàíöåâ, à âî-
âòîðûõ, âñå ïðîèñõîäÿùåå â èãðå
âïîëíå ìîæåò ïðîèçîéòè íà ñàìîì äå-
ëå è ïîïàñòü, ñêàæåì, â âûïóñêè íî-
âîñòåé CNN». Ïåòòè èìåíóåò êîíöåï-
òóàëüíîå ïðîñòðàíñòâî Splinter Cell
«ïîñëåçàâòðàøíåé ðåàëüíîñòüþ» � à
êîíñòðóèðîâàíèå ðåàëüíîñòè âñåãäà
ïîäðàçóìåâàåò ïðîðàáîòêó äåòàëåé.
Ïîýòîìó ñïåöèàëèñòû Ubisoft ïîòðàòè-
ëè íåìàëî âðåìåíè íà ïðåäâàðèòåëü-
íûå èññëåäîâàíèÿ ôèãóðèðóþùèõ â èã-
ðå ëîêàöèé, îðãàíèçàöèé è îáîðóäî-
âàíèÿ. Æàëîáû íà ïîãðåøíîñòè ïðèöå-
ëîâ îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ èç ïåðâîé
÷àñòè ïðèíÿòû ê ñâåäåíèþ: òåïåðü
«ñòâîëû» ñíàáæåíû âûñîêîòî÷íûìè
ëàçåðíûìè ïðèöåëàìè, ýòî ïîçâîëÿåò
ñåðüåçíî ïîâûñèòü ìåòêîñòü � è, õîòÿ
ñâåòÿùèéñÿ àëûé ëó÷-ìåòêà ñäåëàåò
Ñýìà çàìåòíûì äëÿ ïðîòèâíèêîâ, âå-
ëè÷àéøèé äèâåðñàíò ñî âðåìåí Ñîëè-
äà Ñíåéêà óæå íå áóäåò òðàòèòü ïÿòîê
ïàòðîíîâ äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàñøèáèòü
ëàìïî÷êó.

ÒÐÎÉÍÎÉ ÒÓËÓÏ
Ðàçðàáîò÷èêè ïðèçíàþòñÿ, ÷òî â
îðèãèíàëüíîé èãðå íåäîñòàòî÷íî àê-
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Êîâàðíîå Ïîäñìàòðèâàíèå èç-çà Óãëà çà
Áåñïå÷íûì Âðàãîì. Õðåñòîìàòèéíûé êàäð.

Ãðàôèêà äåðæèòñÿ íà óðîâíå ñâåæèõ âåùåé
Ubisoft âðîäå Prince of Persia: The Sands of Time.

Ñýì ñåé÷àñ âîâñå íå âèñèò íà ìåñòå, à î÷åíü
áûñòðî ñêîëüçèò âïåðåä.



Ñêðûòíûå ëè÷íîñòè èç Ubisoft íå ñïåøàò ðàñêðûâàòü êàðòû:
íàì äîñòóïíû êàðòèíêè íåñêîëüêèõ ãàäæåòîâ, ñíàáæåííûå
òîëüêî íàçâàíèÿìè, ïî êîòîðûì ìîæíî ïðåäñòàâèòü ñåáå
íàçíà÷åíèå ýòèõ óñòðîéñòâ äàëåêî íå âî âñåõ ñëó÷àÿõ. Åñëè
ñ «ëèïó÷åé» êàìåðîé âñå ÿñíî, òî ÷òî òîãäà äåëàåò NDD 133-
K, è êàê èìåííî äåéñòâóåò «óìíàÿ» ìèíà?

Ôîñôîðíàÿ ãðàíàòà Ïîñòàíîâùèê øóìà NDD 133-K

Ìîäåìíàÿ áîìáà Òåðìîñ ñ õèìèêàòîì Òàçåð

«Ëèïó÷àÿ» êàìåðà Ïóëè-øïèîíû «Óìíàÿ» ìèíà

ÅÑÒÜ ÐÀÑÑÎÂÀÒÜ ÏÎ ÊÀÐÌÀÍÀÌ!
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òèâíî èñïîëüçîâàëè ñàìîå çàïîìèíàþ-
ùååñÿ äâèæåíèå Ñýìà � ïðûæîê ñ ðàñ-
êèäûâàíèåì íîã è ïîñëåäóþùåå çàâè-
ñàíèå «íà øïàãàòå» ñ óïîðîì íîãàìè â
ñîñåäíèå ñòåíû. Ñòîëü âïå÷àòëÿþùèé
ïðèåì îòíûíå èñïîëüçóåòñÿ êàê ñòàð-
òîâûé äëÿ ëàçàíèÿ ïî óçêèì âåðòèêàëü-
íûì âîçäóõîâîäàì: íàõîäÿñü â ýòîì
ïîëîæåíèè, Ôèøåð ïåðåìåùàåò öåíòð
òÿæåñòè, ïîäáðàñûâàÿ ñåáÿ âñå âûøå.
Äðóãîé íîâûé ïðèåì � ñâîåîáðàçíûé
«âîë÷îê» èç ñèäÿ÷åãî ïîëîæåíèÿ, ïîç-
âîëÿþùèé ïðîñêîëüçíóòü â îòêðûòóþ
äâåðü, ñíèçèâ ðèñê ïîïàäàíèÿ ïîä âðà-
æåñêèé îãîíü. Â ïðåäñòàâëåííîé ïðåñ-
ñå äåìî-âåðñèè çàäà÷à Ñýìà � ïðåîäî-

ëåòü íåñêîëüêî âàãîíîâ ëåòÿùåãî âî
âåñü îïîð ñêîðîñòíîãî ïîåçäà. Ýòî
ìîæíî ñäåëàòü ïîëçêîì ïî êðûøàì,
öåïëÿÿñü çà äíèùå èëè ñòåíêè ñîñòà-
âà, èëè ïðîéäÿ íåïîñðåäñòâåííî âíóò-
ðè âàãîíîâ. Êàæäûé èç ñïîñîáîâ èìå-
åò ñâîè ïëþñû è ìèíóñû (áåã ïî êðûøå
áûñòðåå âñåãî, íî òîïîò ïðèâëå÷åò
âíèìàíèå âðàãà; ïî äíèùó ïîëçòè
ñðàâíèòåëüíî áåçîïàñíî, íî åñòü
ðèñê âñòðåòèòüñÿ ñ íåïðèÿòåëåì, êà-
ðàáêàÿñü ïî ìåæâàãîííîé ñöåïêå; âî-
äÿùèé ïàëüöåì ïî çàìåðçøåìó ñòåêëó
ïàññàæèð íåïðåìåííî óäèâèòñÿ âèñÿ-
ùåìó íà ñòåíå ãîñòþ), è ñòðàòåãèþ
ìîæíî ìåíÿòü íà õîäó: íàõîäÿñü â êî-

ðèäîðå, âû â ëþáîé ìîìåíò ìîæåòå
âûñêîëüçíóòü â îêíî, ìèíîâàâ ñõâàòêó
ñ îõðàííèêîì. Ïàññàæèðû óïîìÿíóòû
íå çðÿ � â Pandora Tomorrow, ïîìèìî
ãëàâíîãî ãåðîÿ è åãî îïïîíåíòîâ, ïðè-
ñóòñòâóåò íåéòðàëüíàÿ òðåòüÿ ñòîðî-
íà â âèäå îáû÷íûõ NPC, áóðíî ðåàãè-
ðóþùèõ íà âîçìóùåíèÿ ñïîêîéñòâèÿ
âðîäå çâóêîâ âûñòðåëîâ, áüþùåãîñÿ
ñòåêëà èëè âçðûâîâ â ñîñåäíåé êîìíà-
òå � à èõ áåñïîêîéñòâî, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, ïåðåäàåòñÿ ïðîòèâíèêó. Íå çà-
áûòû è ìíîãî÷èñëåííûå ãàäæåòû � ïî
íåïîäòâåðæäåííîé èíôîðìàöèè, âñå
îíè òåïåðü îáëàäàþò íåêèìè âòîðè÷íû-
ìè ôóíêöèÿìè...

ÌÎÆÍÎ È ÁÅÇ ÑÝÌÀ
Ïîêà øàíõàéñêèé îôèñ Ubisoft çàíÿò
áàçîâûì ãåéìïëåéíûì êîñòÿêîì, ïîä-
ðàçäåëåíèå êîìïàíèè âî ôðàíöóçñ-
êîì ìåñòå÷êå Àííåñè âíîñèò ïîñëåä-
íèå ïðàâêè â ðåæèì, î ïðèíöèïèàëüíîé
íåâîçìîæíîñòè ðåàëèçàöèè êîòîðîãî
ãîâîðèëè ñêåïòèêè. Ðå÷ü î ìóëüòèïëå-
åðå. Äà, â íîâîé ÷àñòè Splinter Cell áó-
äåò îáøèðíûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèé ðåæèì. Äæóëèàí Æåðèòè óëûáàåò-
ñÿ: «Êàê íàì óäàëîñü ðåàëèçîâàòü êà-
÷åñòâåííûé ìóëüòèïëååð íà îñíîâå èã-
ðîâîãî ñåðèàëà, ñêîíöåíòðèðîâàííî-
ãî âîêðóã îäíîãî ïåðñîíàæà? Î÷åíü
ïðîñòî � ìû óáðàëè îòòóäà Ôèøåðà!».

Êàê óæå ñêàçàíî, â âåðñèÿõ
äëÿ Xbox è PS2 íåîáû÷íûì
îáðàçîì âûïîëíåíà ïîä-
äåðæêà àóäèîãàðíèòóðû.
Ïîìèìî óæå ñòàâøåé ïðè-
âû÷íîé äëÿ ëþáèòåëåé îí-
ëàéíîâûõ èãð îòäà÷è ãîëî-
ñîì êîìàíä òîâàðèùó,
ïîëüçóÿñü ñïåöèàëüíûì
ãàäæåòîì, èãðîêè ñìîãóò
ãëóøèòü èëè ïåðåõâàòûâàòü ïåðåãîâîðû ñîïåðíèêîâ, à âî
âðåìÿ çàõâàòà çàëîæíèêà ñ æåðòâîé óñòàíàâëèâàåòñÿ îò-
äåëüíûé êàíàë ñâÿçè, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî âûïûòàòü
öåííóþ èíôîðìàöèþ èëè ïðîñòî ïîñòðàùàòü íåñ÷àñòíîãî.

ÒÅÁÅ ÎÑÒÀËÎÑÜ ÍÅÄÎËÃÎ, ÌÂÀ-ÕÀ-ÕÀ!

Øàíõàéñêèé îôèñ Ubisoft îïðàâäûâàåò ñâîþ áëèçîñòü ê Ãîíêîíãó: â èãðå
ïîÿâèëèñü ñöåíû ïðîòèâîñòîÿíèé, äîñòîéíûå êëàññè÷åñêèõ êàðòèí Äæîíà Âó.

Ñýì Ôèøåð â ïðèâû÷íîì àðåàëå îáèòàíèÿ. Èíòåðåñíî, äèçàéíåðû çàëà
çàäóìûâàëèñü î òîì, ÷òî çðèòåëè ýòîãî êîíöåðòà âðÿä ëè óâèäÿò ìóçûêàíòîâ? 
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Äèâåðñàíòû â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîé èãðå, õîòü âíåøíå è íàïîìèíàþò
Ñýìà, ïðèíàäëåæàò ê çàãàäî÷íîé îð-
ãàíèçàöèè Shadownet. Ýòè òðåíèðî-
âàííûå ýêñïåðòû î÷åíü ïîäâèæíû,
ïðåêðàñíî ïåðåäâèãàþòñÿ â ãîðèçîí-
òàëüíîé è âåðòèêàëüíîé ïëîñêîñòÿõ,
ýêèïèðîâàíû ïðèáîðàìè òåðìàëüíîãî
è íî÷íîãî âèäåíèÿ. Èõ ïðîòèâíèêè � íà-
åìíèêè � íå òàê áûñòðû, ñìîòðÿò íà
ìèð èñêëþ÷èòåëüíî â ïåðñïåêòèâå îò
ïåðâîãî ëèöà, èñïîëüçóþò äàò÷èêè
äâèæåíèÿ è îáëàäàþò êóäà áîëüøåé
îãíåâîé ìîùüþ, íåæåëè äèâåðñàíòû
èç Shadownet. Êîíòðîëèðóþùèé ðàç-
ðàáîòêó ìóëüòèïëååðà Ãþíòåð Ãàëèïî
(Gunther Galipot) ñ÷èòàåò, ÷òî ãëàâ-
íàÿ ïðåëåñòü ðåæèìà � â êðîïîòëèâî
âûñòðîåííîì áàëàíñå ìåæäó äâóìÿ
ñòîëü ðàçëè÷íûìè òèïàìè áîéöîâ
(àíàëîãè÷íîå «ðàçäåëåíèå ïî ðîäàì»
ïðèìåíÿåòñÿ â æàíðå FPS åùå ñî âðå-
ìåí Alien vs. Predator äëÿ Atari Jaguar).
Âïðî÷åì, èííîâàöèé õâàòàåò: øïèîí,
íàïðèìåð, ìîæåò âçÿòü íàåìíèêà â
çàëîæíèêè è ìèíîâàòü ñ åãî ïîìîùüþ
ñêàíåð ðàäóæêè ãëàçà � à ïîääåðæêà

ãàðíèòóð äëÿ ãîëîñîâîãî îáùåíèÿ
(PS2, Xbox) ïîçâîëèò íàøåïòàòü
ñâîåé æåðòâå ïàðó ëàñêîâûõ. Íà îòê-
ðûòûõ ïðîñòðàíñòâàõ øïèîíó ïðàê-
òè÷åñêè íå÷åãî ïðîòèâîïîñòàâèòü
øêâàëüíîìó îãíþ íàåìíèêîâ, íî â óç-
êèõ êîðèäîðàõ è øàõòàõ îí ÷óâñòâó-
åò ñåáÿ êàê ðûáà â âîäå. Óðîâíè ðàñ-
ïîëàãàþò ê ïàðíîé ðàáîòå: îäèí ãå-
ðîé ìîæåò, ñêàæåì, ñèìóëèðîâàòü
îòñòóïëåíèå è âûâåñòè âðàãà ïîä
îãîíü òîâàðèùà. Ýêðàííàÿ ðàçìåòêà
íà âèçîðå íàåìíèêà ïðåâðàùàåòñÿ â
ïîìåõè ïîñëå ïîïàäàíèÿ èç òàçåðà, à
áëèçêèé âçðûâ ãðàíàòû îñëåïëÿåò è
ãëóøèò âñåõ â çîíå ïîðàæåíèÿ íà
íåñêîëüêî äîëãèõ ñåêóíä. Ãàëèïî ãî-
âîðèò, ÷òî ðåøåíèå îãðàíè÷èòü ÷èñ-
ëî èãðîêîâ ÷åòûðüìÿ ïðîäèêòîâàíî
íå ñòîëüêî òåõíè÷åñêèìè íþàíñàìè,
ñêîëüêî æåëàíèåì àâòîðîâ ñîõðà-
íèòü àòìîñôåðó îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êîãî ðåæèìà: «Ñòîëïîòâîðåíèå íà
óðîâíÿõ íåìèíóåìî ðàçðóøèëî áû
íàïðÿæåíèå, êîòîðûì òàê çíàìåíèò
Splinter Cell». Ïîêà íåèçâåñòíî, êàêèå
èìåííî âíóòðåííèå ðåæèìû áóäåò

âêëþ÷àòü ìóëüòèïëååð, íî ðàçðàáîò-
÷èêè óâåðÿþò, ÷òî äåëî íå îãðàíè÷èò-
ñÿ áàíàëüíûìè Deathmatch èëè
Capture the Flag.

ÊÐÅÏÊÈÉ ÎÐÅØÅÊ-2
Áåçóñëîâíî, â Ubisoft óìåþò ïðèñ-
ëóøèâàòüñÿ ê ãîëîñàì èãðîêîâ è
æóðíàëèñòîâ. «Ñàìîñîâåðøåí-
ñòâîâàíèå � îäíî èç íàøèõ õîááè, �
óòâåðæäàåò Æåðèòè, � ïîýòîìó ìû
âíèìàòåëüíî èçó÷àëè ðåöåíçèè â
ïðåññå è ïðèñëóøèâàëèñü ê ìíåíè-
ÿì, âûñêàçûâàåìûì â ñåòåâûõ ôî-
ðóìàõ îáû÷íûìè ãåéìåðàìè». Ñóäÿ
ïî ïðîäåìîíñòðèðîâàííûì íàì
óðîâíÿì, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow ñòàíåò äîñòîéíûì ïðî-
äîëæåíèåì îòëè÷íîãî stealth-áîå-
âèêà, ÷üè ñîçäàòåëè ñ äîëæíûì âíè-
ìàíèåì îòíåñëèñü ê êîíñòðóêòèâ-
íîé êðèòèêå è ñäåëàëè âñå âîçìîæ-
íîå, ÷òîáû óñòðàíèòü è áåç òîãî
íåìíîãî÷èñëåííûå íåäîñòàòêè ïðî-
åêòà, îäíîâðåìåííî ðàçâèâàÿ åãî
ïëþñû. Ðåçóëüòàò ìû ñìîæåì îöå-
íèòü ñîâñåì ñêîðî.

Õîòÿ àâòîðû äî ñèõ ïîð íå íàçâàëè ñïèñîê
íîâûõ ñòðàí, ãäå Ñýìó ïðèäåòñÿ ïîáûâàòü,
íà îäíîì èç ñêðèíøîòîâ ìû ðàçãëÿäåëè
ôëàãè Ëèâàíà. Äåéñòâèå íåñêîëüêèõ ýòàïîâ
ïðîõîäèò â äæóíãëÿõ, ãäå íà Ôèøåðà ñïóñ-
êàþò öåïíûõ ïñîâ � òî÷ü-â-òî÷ü êàê íà
Ñíåéêà â Metal Gear Solid 3. Êñòàòè, ëåñíûå
óðîâíè ïîäðàçóìåâàþò ïåðåîäåâàíèå � íà
ñìåíó ÷åðíîìó îáòÿãèâàþùåìó êîñòþìó
ïðèõîäèò çåëåíûé êàìóôëèðîâàííûé.

ÒÐÀÂËß Â ÄÆÓÍÃËßÕ

Â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå ëó÷øå íå
íàðûâàòüñÿ íà âûñòðåë òàçåðà.

Îíëàéíîâûé ðåæèì ïîçâîëÿåò íàøåïòàòü â ýòîò
ìîìåíò ïðîòèâíèêó ïàðó ëàñêîâûõ.

Ïðîðàáîòêà îñâåùåíèÿ è ïîãîäíûõ ýôôåêòîâ
íàïîìèíàåò, ÷òî íà äâîðå 2004-é ãîä.

Pandora Tomorrow ðà-
áîòàåò íà óñîâåðøåí-
ñòâîâàííîé âåðñèè
äâèæêà îðèãèíàëüíîé
Splinter Cell, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, ÿâëÿþùåãîñÿ âà-
ðèàöèåé ñèñòåìû Jade,
çíàêîìîé íàì ïî Prince
of Persia: The Sands of
Time è Beyond Good &
Evil. Êàêèõ-òî îñîáåí-
íûõ ãðàôè÷åñêèõ êðà-
ñîò îí íå ÿâëÿåò, îãðà-
íè÷èâàÿñü âûâîäîì íà
ýêðàí ñîëèäíîé ðåà-
ëèñòè÷íîé êàðòèíêè ñ
íå î÷åíü áðîñêèìè, íî
îñíîâàòåëüíûìè ñïå-
öýôôåêòàìè è âûñîêîé
÷àñòîòîé êàäðîâ. Óðîâ-
íè ñòàëè áîëüøå, ïîÿâ-
ëåíèå íîâûõ ïðèåìîâ
îòðàçèëîñü íà àíèìà-
öèè Ôèøåðà â ïîëîæè-
òåëüíóþ ñòîðîíó, àëãî-
ðèòìû îñâåùåíèÿ ïî-
ïðåæíåìó åäâà ëè íå
ëó÷øèå â æàíðå. Åñòå-
ñòâåííî, âñå ýòî â áîëü-
øåé ñòåïåíè êàñàåòñÿ
«èäåàëüíîãî» PC è ìîù-
íûõ ïðèñòàâîê � â ñëó-
÷àå ñ ìåíåå ïðîäâèíó-
òîé PS2 ñîòðóäíèêàì
Ubisoft, êàê è ðàíüøå,
ïðèøëîñü ïîéòè íà íå-
êîòîðûå æåðòâû.

×ÒÎ ÂÈÄÈØÜ?
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Äðåìëåò ïðèòèõøèé ñåâåðíûé ãîðîä.
Áîëüøàÿ ãðàíàòà, è ÿ åùå ìîëîä...

Î äà, çíîéíàÿ æåíùèíà � ìå÷òà ïîýòà.
Ïîæàëóé, íå áóäó íàæèìàòü íà êóðîê.

Ýôôåêòèâíîå îðóæèå � çàëîã çäîðîâüÿ 
è ôèíàíñîâîãî áëàãîïîëó÷èÿ.
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ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 
chikitos@rolemancer.com

Ð
îññèéñêàÿ ñòóäèÿ ðàçðàáà-
òûâàåò äëÿ ãåðìàíñêîãî
èçäàòåëÿ èãðó íà àíãëèéñ-
êîì ÿçûêå, îçâó÷êà êîòî-

ðîé îñóùåñòâëÿåòñÿ â àìåðèêà-
íñêîé ñòóäèè. Ýòî, òîâàðèùè, íå
ñþæåò íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîãî
ôèëüìà, à ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ ðå-
àëüíîñòü! Ðå÷ü â äàííîì ñëó÷àå
èäåò î íåäàâíåì ïðîøëîì ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêîé 3D-action/RPG
Sabotain: Break the Rules, íåçàñ-
ëóæåííî îáäåëåííîé âíèìàíèåì
íà ñâîåé èñòîðè÷åñêîé ðîäèíå.
Ïðîåêò ïåðåæèâàë òàêèå âçëåòû
è ïàäåíèÿ, ÷òî ìàëî íå ïîêàæåò-
ñÿ, íî â ðåçóëüòàòå ïîäîáðàëñÿ
íà ðàññòîÿíèå âûñòðåëà ïî
ñåðäöàì ðîññèÿí. Ïîêà êîìïà-
íèÿ «Àêåëëà», íûíåøíèé èçäà-
òåëü «Ñàáîòàæà» (ñêîðåå âñåãî,
òàê áóäåò íàçûâàòüñÿ èãðà â ðóñ-

ñêîì âàðèàíòå), ìîðàëüíî ãîòî-
âèòñÿ ê ïåðåâîäó 80000 äèàëîãî-
âûõ ñëîâ è ðóññêîé îçâó÷êå, ìû
ïîñìîòðåëè ïðàêòè÷åñêè ãîòî-
âóþ àíãëèéñêóþ âåðñèþ èãðû.

ÈÌÏÅÐÈß ÏÐÎÒÈÂ 
ÊÎÍÔÅÄÅÐÀÖÈÈ
Ñþæåò «Ñàáîòàæà» ðàçâîðà÷èâàåòñÿ
â äàëåêîì áóäóùåì. Ðàññåëèâøèñü ïî
âñåëåííîé, ÷åëîâå÷åñòâî îáúåäèíè-
ëîñü â åäèíóþ Èìïåðèþ. Øëî âðåìÿ è
èìïåðñêîé àðèñòîêðàòèè ïåðåñòàëî
õâàòàòü äåíåã íà ðàçâëå÷åíèÿ è ðåçêî
âîçðîñøèå íóæäû. Â ðåçóëüòàòå â êî-
ëîíèÿõ áûëè óâåëè÷åíû íàëîãè è óñòà-
íîâëåí ïîëíûé êîíòðîëü íàä íîâåéøè-
ìè òåõíîëîãèÿìè. Ïðèòåñíÿåìûå ïëà-
íåòû îòðåàãèðîâàëè ñîçäàíèåì Êîí-
ôåäåðàöèè Íåçàâèñèìûõ Ìèðîâ.
Âîéíà ìåæäó ïðîòèâîáîðñòâóþùèìè
ñòîðîíàìè äëèëàñü íåñêîëüêî äåñÿòè-
ëåòèé, è, â êîíå÷íîì èòîãå, áàëàíñ ñèë
ñìåñòèëñÿ â ïîëüçó êîíôåäåðàòîâ. Ó
Èìïåðèè åñòü ïîñëåäíèé øàíñ õîòü

êàê-òî èçìåíèòü ñèòóàöèþ ïóòåì äè-
âåðñèé è ïðîâîêàöèé. Â ñòîëèöó Êîí-
ôåäåðàöèè, Miracle City, çàñûëàåòñÿ
ñïåöàãåíò, íà êîòîðîãî âîçëàãàþòñÿ
çàäàíèÿ ïî ðàçâåäêå è âåäåíèþ ïîä-
ðûâíîé äåÿòåëüíîñòè. Â ðîëè äèâåð-
ñàíòà è ïðåäñòîèò âûñòóïèòü èãðîêó.

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ 
ÊÈÁÅÐÏÀÍÊ
Êàê è ïîëàãàåòñÿ õîðîøåé RPG, ñþ-
æåò «Ñàáîòàæà» íåëèíååí è èìååò
íåñêîëüêî ðàçâèëîê. Äîêàçàòü äåëîì
ñâîþ ëîÿëüíîñòü Èìïåðèè, ïðèìêíóòü
ê Êîíôåäåðàòàì èëè ñêîðåøèòüñÿ ñ
ïàöèôèñòàìè-ïîâñòàíöàìè, êîòîðûå
âûñòóïàþò ïðîòèâ êðîâîïðîëèòíîé
âîéíû, � â îïðåäåëåííûé ìîìåíò âàì
îáÿçàòåëüíî ïðèäåòñÿ äåëàòü òÿæå-
ëûé ìîðàëüíûé âûáîð.
Íåëèíåéíîñòü ïîäêðåïëÿåòñÿ âîç-
ìîæíîñòüþ ñâîáîäíîãî ïåðåìåùå-
íèÿ ìåæäó ðàéîíàìè ìåãàïîëèñà. Õî-
÷åøü ìèññèè âûïîëíÿé, à õî÷åøü �
èññëåäóé òåìíûå çàêîóëêè. Åñëè åñòü

ïðåäïðèíèìàòåëüñêàÿ æèëêà, ìîæíî
çàíÿòüñÿ òîðãîâëåé � â ãîðîäå îêîëî
20 ìàãàçèíîâ ñ ðàçíûì àññîðòèìåí-
òîì òîâàðîâ è ðàçëè÷íûìè öåíàìè.
Ñêîëîòèâ ñîñòîÿíèå, íå ïîìåøàåò,
êñòàòè, ïðèêóïèòü ôóòóðèñòè÷åñêèé
àâòîìîáèëü � â èãðå ðåàëèçîâàíà
âîçìîæíîñòü ïåðåìåùàòüñÿ íà ìîä-
íûõ òà÷êàõ.
Âîîáùå Sabotain � ýòî òèïè÷íûé êèáåð-
ïàíê ñ ïîïðàâêîé íà âðåìÿ è ìåñòî
äåéñòâèÿ. Äîìèíèðóþùèé ñòèëü «cyber-
gothic», òîðæåñòâî òåõíîëîãèé, èìï-
ëàíòàíòû, õàêåðû, êèáîðãè, ðàññëîåíèå
îáùåñòâà è ïîëíûé íàáîð ñàìûõ ãíèëûõ
çàáîëåâàíèé ÷åëîâå÷åñòâà � îò ïðîñòè-
òóöèè äî ðàçãóëà ïðåñòóïíîñòè â êðèìè-
íàëüíûõ ðàéîíàõ. Ýòà ñîëÿíêà ïðèïðàâ-
ëåíà êîñìè÷åñêîé ýêçîòèêîé âðîäå çàãà-
äî÷íûõ èíîïëàíåòÿí, ìåðçêèõ ìîíñòðîâ
è äàæå çîìáè. Âçðûâîîïàñíàÿ ñìåñü!

ÊÀ×ÀÅÌ ÌÓÑÊÓË
Åùå íà óðîâíå âûáîðà ãåðîÿ èãðîê
îïðåäåëÿåò ñïåöèôèêó ïðîõîæäåíèÿ
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Çà íåìîòèâèðîâàííîå íàïàäåíèå íà âîîðóæåííûõ îòìîðîçêîâ ïåðñîíàæ â
îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå ïîäâåðãíåòñÿ ïðåñëåäîâàíèþ ïîëèöèè.

Êàê ãîâîðèòñÿ, Matrix has you. Íà ñàìîì äåëå, «àãåíòîâ Ñìèòîâ» â èãðå íåò,
ïðîñòî ñêðèíøîò ñíÿò âî âðåìÿ èñïûòàíèé äâèæêà íà ïðî÷íîñòü.

Âñåãî â èãðå 25 âèäîâ îðóæèÿ, â òîì
÷èñëå è ãðàíàòû. Â îñíîâíîì ýòî
òðàäèöèîííûå ôóòóðèñòè÷åñêèå
ñðåäñòâà óáèåíèÿ, íî åñòü è ïðèÿò-
íûå èñêëþ÷åíèÿ, íàïðèìåð, «ïåð-
÷àòêà Ôðåääè Êðþãåðà» è ÷åòûðåõ-
ñòâîëüíûé øîòãàí, îáëàäàþùèé îã-
ðîìíîé áîåâîé ìîùüþ íà áëèçêîì
ðàññòîÿíèè. Ñòîèò îí îêîëî $10000,
íî äàæå åñëè âàì óäàëîñü ñîáðàòü
íóæíóþ ñóììó, íå íàäåéòåñü èñïîëüçîâàòü ïóøêó â íà÷àëå èãðû �
ïðåæäå íàäî ïðîêà÷àòü ñîîòâåòñòâóþùåå óìåíèå.

Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÀß ÏÓØÊÀ
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SABOTAIN: BREAK THE RULES

èãðû. Ìóñêóëèñòûé öèíèê è òàô-ãàé
Kent Reed ïðèâûê äåéñòâîâàòü ïðÿ-
ìîëèíåéíî, íå ñëèøêîì çàäóìûâà-
ÿñü íàä ïîñëåäñòâèÿìè, à äëèííîíî-
ãàÿ êðàñîòêà Alex Keeton âûñòóïàåò
â ðîëè õëàäíîêðîâíîé óáèéöû è
ïðåäïî÷èòàåò áîëåå òîíêèå ìåòîäû.
Âïðî÷åì, ðàçëè÷èÿ ìåæäó äâóìÿ èì-
ïåðñêèìè àãåíòàìè âûðàæàþòñÿ
ëèøü â èõ áèîãðàôèÿõ è íà÷àëüíûõ
õàðàêòåðèñòèêàõ, òàêòèêîé ïîâåäå-
íèÿ óïðàâëÿåò, åñòåñòâåííî, èãðîê.
Õîòÿ Sabotain ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ñìåñü äâóõ æàíðîâ è ñóïåðãëóáîêàÿ
ðîëåâàÿ ñèñòåìà åìó âðîäå áû íå
íóæíà, ïîêëîííèêàì RPG ïðåäîñòàâ-
ëÿåòñÿ îáøèðíîå ïîëå äåÿòåëüíîñ-
òè. Â íàëè÷èè äîñòàòî÷íî ñòàíäàðò-
íûé íàáîð ïÿòè áàçîâûõ õàðàêòåðèñ-
òèê (Strength, Dexterity è äð.), à òàê-
æå øåñòü áîåâûõ è âîñåìü äîïîëíè-
òåëüíûõ óìåíèé.
Ïîñëåäíèå âåñüìà èíòåðåñíû:
Healing è Meditation âëèÿþò ñîîòâåò-
ñòâåííî íà óðîâåíü âîññòàíîâëåíèÿ
çäîðîâüÿ è ýíåðãèè, Science óâåëè-
÷èâàåò êîëè÷åñòâî Skill Points íà
óðîâåíü (æåëàòåëüíî ïðîêà÷èâàòü â
íà÷àëå èãðû), Hacking èñïîëüçóåòñÿ

èçâåñòíî äëÿ ÷åãî, à òàêæå äëÿ
âñêðûòèÿ ÿùèêîâ è ñóíäóêîâ ñ ïðè-
ÿòíûìè áîíóñàìè. Áëàãîäàðÿ Stealth
ìîæíî èçáåãàòü êðîâîïðîëèòèÿ è
ïîäêðàäûâàòüñÿ ê âðàãàì äëÿ íàíå-
ñåíèÿ êîâàðíîãî óäàðà. Äåéñòâèå
ñêèëëà ìàêñèìàëüíî ÷åñòíîå �
ñêðûòüñÿ â ïðåäåëàõ âèäèìîñòè
âðàãîâ íå óäàñòñÿ, äëÿ àêòèâàöèè
âî âðåìÿ áîÿ ðåêîìåíäóåòñÿ îïåðà-
òèâíî íàéòè áëèæàéøóþ íû÷êó. À
âîò ìîäíûé íûíå ðåæèì slo-mo çà-
øèò â ýêçîòè÷íûé Gala Haste. Ïðè-
÷åì âî âðåìÿ äåéñòâèÿ óìåíèÿ çà-
ìåäëÿþòñÿ äâèæåíèÿ è ïðîòèâíèêîâ
è ñàìîãî ïåðñîíàæà. Çàòî ñòðåëüáà
îñóùåñòâëÿåòñÿ â îáû÷íîì ðåæè-
ìå, áëàãîäàðÿ ÷åìó ëèêâèäàöèÿ íåä-
ðóãîâ ïðåâðàùàåòñÿ â ëåãêîå è ïðè-
ÿòíîå çàíÿòèå.
Øåñòü áîåâûõ ñêèëëîâ îïèñûâàþò
íàâûê âëàäåíèÿ ðàçëè÷íûìè âèäàìè
îðóæèÿ. Ïîâûøåíèå çíà÷åíèÿ óìå-
íèÿ ïîëîæèòåëüíûì îáðàçîì ñêàçû-
âàåòñÿ íà ìåòêîñòè ñòðåëüáû (èëè
òî÷íîñòè óäàðà) è íàíîñèìûõ ïîâ-
ðåæäåíèÿõ.
Ðåàëèçîâàíà è ïîëíîöåííàÿ «êóê-
ëà» ïåðñîíàæà, êîòîðóþ ðåêîìåí-

äóåòñÿ îáâåøèâàòü âðåìÿ îò âðå-
ìåíè âåùàìè èç èíâåíòàðÿ. Âîâðå-
ìÿ îäåòàÿ áðîíÿ îáåñïå÷èâàåò
÷óâñòâî çàùèùåííîñòè, ñóõîñòè è
êîìôîðòà, à èìïëàíòàíòû çäîðîâî
ïîâûøàþò õàðàêòåðèñòèêè. Â ìèðå
«Ñàáîòàæà» ðàçâèòî èñêóññòâî óê-
ðàøåíèÿ òåëà ðàçëè÷íûìè òàòóè-
ðîâêàìè, êîòîðûå ÷àñòåíüêî ïî ýô-
ôåêòèâíîñòè âîçäåéñòâèÿ íà îðãà-
íèçì ïðåâîñõîäÿò èìïëàíòàíòû, äà
è ðàáî÷àÿ ïîâåðõíîñòü äëÿ íèõ äî-
âîëüíî îáøèðíà.

ÊÀÊ ÝÒÎ ÂÛÃËßÄÈÒ
Åäèíñòâåííîå ñëàáîå ìåñòî «Ñàáî-
òàæà» � ãðàôèêà. Ïðîåêò íàõîäèòñÿ
â ðàçðàáîòêå áåç ìàëîãî òðè ãîäà, à
ïîòîìó íåîáõîäèìî êîíñòàòèðîâàòü
ôàêò � ãðàôè÷åñêèé äâèæîê çà ýòî
âðåìÿ íåñêîëüêî óñòàðåë. Âïðî÷åì,
íå ñòîèò ðàçî÷àðîâàííî ïåðåëèñòû-
âàòü ñòðàíèöû. Áûòü ìîæåò, äâèæîê
íå îáëàäàåò íîâîìîäíûìè ýôôåêòà-
ìè, çàòî êàðòèíêó âûäàåò ÷åòêóþ è
ñî÷íóþ. Êèáåðïàíêîâñêèé ìåãàïîëèñ
ææåò ñåò÷àòêó èäåîëîãè÷åñêè âåð-
íûìè ÿðêèìè îãíÿìè, àíèìàöèÿ ëèö
ïåðñîíàæåé âíÿòíî ïåðåäàåò èõ ýìî-

ßðêèå îãíè Miracle City ïðèâëåêàþò ìíîæåñòâî «íî÷íûõ áàáî÷åê».
Çíàêîìüòåñü, ýòî Ëóëó � ïðîñòèòóòêà èç ïóáëè÷íîãî äîìà «Broken Hearts».

Áåäíÿãà îò ñòðàõà ïîâèñ íà ïåðèëàõ. Äâèæîê «Ñàáîòàæà» ïîääåðæèâàåò è
òàêèå íåñòàíäàðòíûå òåëîäâèæåíèÿ.

Ñóäÿ ïî ðîæå ñîáåñåäíèêà, ÿ áû íå ñêàçàë,
÷òî ýòà êëîàêà � ñëàâíîå ìåñòî.

Ìîæåòå íå ñîìíåâàòüñÿ, âûáîð òàòóèðîâîê �
î÷åíü áîëüøîé.

Ìåòêèé è ãóìàííûé âûñòðåë: òâàðü íå óìðåò,
íî òî÷íî îñòàíåòñÿ áåç ïîòîìñòâà.

Èçäàòåëåì «Ñàáîòà-
æà» èçíà÷àëüíî âûñòó-
ïàëà ãåðìàíñêàÿ êîì-
ïàíèÿ CDV Software, à
ñàì ïðîåêò íàçûâàëñÿ
Sabotage: Fist of the
Empire. Ïîñêîëüêó ê
ìîìåíòó íà÷àëà ðàáîò
ñóùåñòâîâàëî íåñ-
êîëüêî ñòîðîííèõ ïðî-
åêòîâ ñ àíàëîãè÷íûì
íàçâàíèåì, ïîçæå áû-
ëî ïðèíÿòî ðåøåíèå
ñìåíèòü èìÿ èãðû íà
Sabotain: Break the
Rules. Â îêòÿáðå
ïðîøëîãî ãîäà èñïû-
òûâàþùàÿ ôèíàíñî-
âûå ïðîáëåìû CDV ðå-
øèëà çàêðûòü ïðîåêò.
Òåì íå ìåíåå, Happy
End âñå-òàêè ñëó÷èë-
ñÿ: «Àêåëëà» âûêóïèëà
âñå ïðàâà íà «Ñàáî-
òàæ», è òåïåðü çà áóäó-
ùåå èãðû ìîæíî íå
áåñïîêîèòüñÿ.

ÏÓÒÀÍÈÖÀ
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SABOTAIN: BREAK THE RULES

Áðàò Âóäó, îí æå Galajumper, � ïðåäñòàâèòåëü êîðåííîé ðàñû ïëàíåòû.
Íà âèä áðàòüÿ, êîíå÷íî, ñòðàøíîâàòû, íî â äóøå îíè � áåëûå è ïóøèñòûå! 

Îñòàëîñü «âñåãî» 62 ïðîòèâíèêà. Ïðàâäà, çà êàæäîãî äàþò 12 î÷êîâ îïûòà.
Íåìíîãî, íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, ñòî ñòàðóøåê � ðóáëü!

- Äåâóøêà, à äåâóøêà, à êàê âàñ çîâóò? Òàíÿ? À ìåíÿ Ôåäÿ.
Âîîáùå-òî ðàçãîâîðèòü íåçíàêîìêó íå óäàñòñÿ. À î÷åíü æàëü!

Ýé, æåëåçíûé áðàò, òû ñåãîäíÿ
ñîâñåì ïîòåðÿë ãîëîâó!

Ïàöàíû, åñòü ïîëëèòðà «Ñòî-
ëè÷íîé». Ðàçäàâèì íà òðîèõ?

ÂÎÂÐÅÌß ÎÄÅÒÀß ÁÐÎÍß ÎÁÅÑÏÅ×ÈÂÀÅÒ
×ÓÂÑÒÂÎ ÇÀÙÈÙÅÍÍÎÑÒÈ, ÑÓÕÎÑÒÈ È
ÊÎÌÔÎÐÒÀ, À ÈÌÏËÀÍÒÀÍÒÛ ÇÄÎÐÎÂÎ
ÏÎÂÛØÀÞÒ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ.

öèè, à ëèöåíçèðîâàííàÿ ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü ïðàêòè÷åñêè íå óñòóïàåò
ðàñêðó÷åííîìó Havok�ó. Ïðè ýòîì
«Ñàáîòàæ» óäèâèòåëüíî ëîÿëüíî îò-
íîñèòñÿ ê èãðîâîìó «æåëåçó»: äëÿ èã-
ðû äîñòàòî÷íî âîîðóæèòüñÿ PIII 700
ÌÃö è GeForce 2.
×èñòî âèçóàëüíî èãðà ïîõîæà íà
Omikron (îäèí èç èñòî÷íèêîâ âäîõíî-
âåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ) è, êàê íè ñòðàí-
íî, íà ñâåæåíüêóþ Star Wars: Knights
of the Old Republic. ×òî, åñëè ïîäó-
ìàòü, âïîëíå ëîãè÷íî: äàëåêîå òåõíî-
ëîãè÷íîå áóäóùåå, ãëîáàëüíûé êîíô-
ëèêò, îïÿòü-òàêè Èìïåðèÿ, ïîâñòàí-
öû� Øóòêà, êîíå÷íî, íî ñ èçâåñòíîé
äîëåé ïðàâäû.

ÕÎÐÎØÀß ÏÎÐÖÈß 
ÝÊØÍÀ ÍÅ ÏÎÂÐÅÄÈÒ!
Ãåéìïëåé «Ñàáîòàæà» ïîñòðîåí íà
ïîìèññèîííîì ïðîäâèæåíèè ïî ñþ-
æåòíîé ëèíèè. Êàê ïðàâèëî, â æóðíà-
ëå ÷åòêî ïðîïèñàíà òåêóùàÿ öåëü, à
òàêæå ïîìå÷åíû êëþ÷åâûå NPC è
ðàéîíû, êîòîðûå íåîáõîäèìî ïîñå-
òèòü äëÿ âûïîëíåíèÿ çàäàíèÿ.
Â èãðå íåò ðàçãîâîðíûõ óìåíèé. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî îáùåíèå ñ ïåðñîíàæà-
ìè íàïðàâëåíî èñêëþ÷èòåëüíî íà ïî-
ëó÷åíèå èíôîðìàöèè è âîâëå÷åíèå èã-
ðîêà â ïðîèñõîäÿùèå íà ýêðàíå ìîíè-
òîðà ñîáûòèÿ. Â êîíöå êîíöîâ, ýòî íå
õàðäêîðíàÿ RPG, à ýêøí-îðèåíòèðî-
âàííàÿ èãðà.

Çàäàíèÿ äîñòàòî÷íî ðàçíîîáðàçíû
(ðàçâåäêà, øïèîíàæ, äèâåðñèè, óñò-
ðàíåíèå êëþ÷åâûõ ôèãóð), íî, òàê èëè
èíà÷å, ìèìî õîðîøåé äðàêè ïðîéòè íå
óäàñòñÿ. Âîîáùå â èãðå ïîëîâèíà î÷-
êîâ îïûòà äîáûâàåòñÿ â ñõâàòêàõ, à
ïîòîìó èìåòü õîðîøóþ ðåàêöèþ æèç-
íåííî íåîáõîäèìî. Ïðàâäà, åñëè
ñîáñòâåííûõ ñèëåíîê íå õâàòàåò, â
ïîäìîãó ìîæíî áðàòü íàåìíèêîâ, íî
ýòî, ñîãëàñèòåñü, êàê-òî íåñïîðòèâ-
íî, îñîáåííî äëÿ êèáåðïàíêà.
Â êîíå÷íîì èòîãå èãðîâîé ïðîöåññ
ïëîòíî óïàêîâûâàåòñÿ â 17 ìèññèé èëè
îêîëî 40 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ íà âñå òðè
ñþæåòíûå ëèíèè. Íåìíîãî, íî î÷åíü
íàñûùåííî!

ÏÐÎÑÒÎ 
ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÀß ÈÃÐÀ
Çà êàäðîì, ê ñîæàëåíèþ, îñòàëîñü
íåñêîëüêî âàæíûõ ìîìåíòîâ, êîòî-
ðûå ìîæíî îöåíèòü òîëüêî ïî ôèíàëü-
íîé âåðñèè: îáùåèãðîâîé áàëàíñ, êà-
÷åñòâî ðóññêîãî òåêñòà è «îçâó÷êè».
Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî îíè áóäóò ñîîò-
âåòñòâîâàòü àòìîñôåðíîñòè è îáàÿ-
íèþ èãðû, êîòîðûå ó íåå óæå íå îò-
íÿòü. «Òû çíàåøü, ìû íå ñîçäàåì
«óáèéöó» Deus Ex, ìû ïðîñòî õîòèì
ñäåëàòü êà÷åñòâåííóþ èãðó», � ïðèç-
íàëñÿ ìíå ëèäåð ïðîåêòà Âÿ÷åñëàâ
Ãîðäååâ. Ïî÷åìó-òî ýòèì ñëîâàì ÿ âå-
ðþ áîëüøå, ÷åì íåêîòîðûì ãðîìêèì
îáåùàíèÿì. À âû?

Â èãðå âû ñìîæåòå ïîâñòðå÷àòü
áîëåå 150 ïåðñîíàæåé. Ñîçäàòå-
ëè îçàáîòèëèñü ïîäáîðîì ÿðêèõ
ëè÷íîñòåé. Îäíèì èç òàêèõ ÿâëÿ-
åòñÿ áàðìåí Ðîä. Ïîñëå òîãî, êàê
âû âûðâåòå åãî äî÷êó èç ðóê áàí-
äèòîâ, ïðèíóæäàâøèõ äåâ÷îíêó
òàíöåâàòü â êëåòêå, îí ïðîíèê-
íåòñÿ ê âàì äîâåðèåì è áóäåò
êîíñóëüòèðîâàòü ïî âñåâîçìîæíûì âîïðîñàì. Íî ýòî êè-
áåðïàíê, à ïîòîìó íå íàäî äîâåðÿòü íèêîìó: ïî õîäó ðàçâè-
òèÿ ñþæåòà Ðîä ìîæåò ïðåïîäíåñòè íåïðèÿòíûé ñþðïðèç.

ÊÎËÎÐÈÒÍÛÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
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«ÑÈ»: Íà÷íåì ñ ïðåäñòàâëåíèÿ êî-
ìàíäû. Ðàññêàæèòå, ñêîëüêî ÷åëî-
âåê â âàøåì êîëëåêòèâå, «êòî åñòü
õó», è êàê âû óïðàâëÿåòåñü ñî âñåìè
ïðîåêòàìè ðàçîì òàêîé êîìïàíèåé?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Íàñ ÷óòü
áîëüøå 20 ÷åëîâåê. Äèðåêòîð �
Àëåêñååâ Àëåêñåé, çàìåñòèòåëè äè-
ðåêòîðà � ×èãîðèí Àëåêñàíäð è Âèê-
òîðèÿ Àëåêñååâà (îíà æå íà÷àëüíèê
ëîêàëèçàöèîííîãî îòäåëà). Èç ÷èñ-
ëà ñîòðóäíèêîâ îòìå÷ó ñòàðîæè-
ëîâ: Ãóðüåâà Àëåêñàíäðà  (ìîäåë-
ëåð, òåêñòóðàòîð, àíèìàòîð), Âîâ-
÷åíêî Ìèõàèëà (ñöåíàðèñò) è Íàçà-
ðåíêî Àíäðåÿ (çâóêîîïåðàòîð). Óï-
ðàâëÿåìñÿ ìåòîäîì óäàðíîãî ñîöè-
àëèñòè÷åñêîãî òðóäà è ïðàâèëüíûì
ðàñïðåäåëåíèåì ðåñóðñîâ ìåæäó
ïðîåêòàìè. Ãëàâíûé ïðîåêò âñåãäà
èìååò íàèáîëüøèé ïðèîðèòåò â ñè-
òóàöèÿõ íåõâàòêè ðåñóðñîâ. Íà äàí-
íûé ìîìåíò â àêòèâíîé ôàçå ðàçðà-
áîòêè «Òîðìîçèëêè», à «Ñåâåðíûå
Ìèðû» è äðóãèå èãðû � íà ýòàïå îá-
äóìûâàíèÿ îñíîâíûõ êîíöåïöèé, íà-
õîæäåíèÿ àóäèî/âèäåî ñòèëåé.

«ÑÈ»: Êàê âû ïðèøëè â èãðîâóþ èí-
äóñòðèþ? Ãäå ó÷àò íà èãðîäåëîâ?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Åñëè áû áû-
ëè òàêèå ñïåöèàëüíûå ìåñòà îáó÷å-
íèÿ, òî ìû, ñëàâÿíñêèå ãåéìäåâå-

ðû, óæå äàâíî çàòêíóëè áû çà ïîÿñ
çàïàäíûõ. ß äóìàþ, ÷òî â ýòîì âîï-
ðîñå ñî ìíîé ìíîãèå ñîãëàñíû. Ñ
ñàìîãî íà÷àëà ìû âñå ó÷èìñÿ òîëü-
êî íà ñâîèõ îøèáêàõ. Õîðîøî åùå,
÷òî ïîÿâëÿþòñÿ çàìå÷àòåëüíûå ðå-
ñóðñû è ìåðîïðèÿòèÿ, êîòîðûå ïî-
ìîãàþò íàì óìíåòü áûñòðåå çà ñ÷åò
îáìåíà îïûòîì ñ êîëëåãàìè. Ïðè
ýòîì çàìå÷ó, ÷òî óñïåõè êîìàíä, â
êîòîðûõ ó÷àñòâóþò îïûòíûå âûõîä-
öû èç äðóãèõ êîìïàíèé, èçíà÷àëüíî
íà ïîðÿäêè âûøå, ÷åì ó íîâè÷êîâ.

«ÑÈ»: Ñóùåñòâóþò ëè äåâåëîïåðñ-
êèå êîìïàíèè, î êîòîðûõ âû ìîãëè áû
ñêàçàòü: «Äà, ê ýòîìó ñòîèò ñòðå-
ìèòüñÿ!»? Íåâàæíî, èäåò ëè ðå÷ü î
áèçíåñ-ìîäåëè, î ïðîåêòàõ èëè î
ñïîñîáàõ ïðîäâèæåíèÿ èõ íà ðûíîê.

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Äà, ñóùåñò-
âóåò, ýòî êîìïàíèÿ GSC. Â ïðèíöè-
ïå, ìîæíî íàçâàòü è äðóãèå, íî óñ-
ïåõè òîëüêî ýòîé êîìïàíèè çàñòàâ-
ëÿþò ìåíÿ ïîñòîÿííî àíàëèçèðî-
âàòü äåÿòåëüíîñòü «Áóëàòà» è îïðå-
äåëÿþò ñòàíäàðòû, ê êîòîðûì ìû
ñòðåìèìñÿ. Äàæå ïåðâûå ïðîåêòû
ýòîé êîìàíäû îêàçàëèñü äîñòàòî÷-
íî çðåëûìè. Ýòî íå çíà÷èò, áóäòî ìû
ñîáèðàåìñÿ ñëåïî êîïèðîâàòü ÷ó-
æîé îïûò � ó íàñ (îòöîâ «Áóëàòà»)
åñòü ñâîè ïðèíöèïû è ïðåíåáðåãàòü
èìè ìû íå ñîáèðàåìñÿ. Ïðîñòî ìû

õîòèì äîñòèãíóòü íå ìåíüøèõ óñïå-
õîâ, õîòÿ ïóòü èõ äîñòèæåíèÿ ó íàñ
ñâîé, àáñîëþòíî íå ïîõîæèé. Íàäå-
åìñÿ, ÷òî ñëåäóþùèé, «ñàìûé-ñà-
ìûé» ïðîåêò ñëàâÿíñêèõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ áóäåì óæå ñîçäàí íå â GSC, à
â «Áóëàòå». Ó íàñ åñòü èäåè, íàðà-
áîòêè, ïëàíû ïî ðåàëèçàöèè, íî ïî-
êà îíè íå áóäóò îçâó÷åíû, à îñòà-
íóòñÿ âíóòðè êîìïàíèè: áóäåì ïî-
äîãðåâàòü ìå÷òû è ñòðîèòü ïëàíû.

«ÑÈ»: Äàâàéòå ïîãîâîðèì î «Òîð-
ìîçèëêàõ». Íå ìîãó óäåðæàòüñÿ:
êòî ïðèäóìàë ÒÀÊÎÅ íàçâàíèå äëÿ
ãîíî÷íîé èãðû?!

Àëåêñåé Àëåêñååâ: ×òî, öåïëÿ-
åò?! Òåïåðü óæå òÿæåëîâàòî
âñïîìíèòü, íî, äóìàåòñÿ, ýòî áûëà
èäåÿ äèçàéíåðà èãðû, Ñòàíèñëàâà
Àêèìóøêèíà. Ìû òîãäà äîëãî îòìå-
íÿëè âñå âàðèàíòû, íàì íè÷åãî íå
íðàâèëîñü, íî êàê òîëüêî ïðîçâó-
÷àëî ýòî íàçâàíèå, ìû ñðàçó íàøëè
àíãëèéñêèé âàðèàíò è ðàçîøëèñü â
ïîëíîì óäîâëåòâîðåíèè. Êîíòðàñò
íàçâàíèÿ è èãðîâîãî äðàéâà òîëüêî
ïîâûøàåò çàïîìèíàåìîñòü ñàìîé
èãðû è åå íàçâàíèÿ.

«ÑÈ»: Ãîíêè ïî òðóáàì � òåìà íå
íîâàÿ. Âû íå áîèòåñü ñðàâíåíèé ñ
òîé æå Ballistics? È âîîáùå: ñðàâ-
íåíèé íå áîèòåñü?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Íåò, íå áîèì-
ñÿ, è ðàçâå ýòî ïëîõî? Ballistics � ýòî
îòëè÷íûé ïðîåêò, à ñðàâíåíèÿ ñ õîðî-
øèì ïðîåêòîì ëó÷øå, ÷åì ñðàâíåíèÿ
ñ ïëîõèìè. Íî, êàê è â èñòîðèè ñ «Ãðå-
çàìè», íèêàêèå ñðàâíåíèÿ íå äàäóò
ïîâîäà ïðèêëåèòü íàì ÿðëûê êëîíî-
äåëîâ è ñêàçàòü, ÷òî ìû ñîçäàëè íåî-
ðèãèíàëüíóþ èãðó! Ñîîòíåñåíèå ñ
Ballistics � ñàìîå î÷åâèäíîå, íî âû ñà-
ìè óáåäèòåñü, ÷òî îíî ñâåäåòñÿ ê ïå-
ðå÷èñëåíèþ òîãî, ÷òî åñòü â «Òîðìî-
çèëêàõ» è ÷åãî íåò â Ballistics, à íå áó-
äåò ïðîñòûì ïîèñêîì ðàçëè÷èé. Äà è
ñ äðóãèìè íàøèìè èãðàìè ñèòóàöèÿ
áóäåò òàêîé æå. Õîòÿ ìû íå ïðåòåíäó-
åì íà òî, ÷òî áîãàòàÿ íà ôè÷è èãðà çà-
ìåíèò âñåì ëþáèòåëÿì ãîíîê èõ èãðû-
ôàâîðèòû, íî ñìååì çàâåðèòü ëþáî-
ãî ãîíùèêà, ÷òî ïîñìîòðåòü íà «Òîð-
ìîçèëêè» ñòîèò. Êîãäà èãðà âûéäåò â
ñâåò, ìû ñìîæåì âåðíóòüñÿ ê ýòîìó
âîïðîñó è óòî÷íèòü âñå äåòàëè.

«ÑÈ»: Êñòàòè: êòî-íèáóäü èç âàñ
îáû÷íûé-òî àâòîìîáèëü âîäèòü
óìååò?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Ãì! Êîíå÷-
íî, åñòü òàêèå! «Òîðìîçèëêè» � ýòî
íå âûáðîñ íåðåàëèçîâàííûõ ýìî-
öèé ó òåõ, êòî íå ñìîã äîãîâîðèòüñÿ
ñ ÄÀÈ (ïî-ðóññêè ÃÀÈ), õîòÿ âîäèòü
ìàøèíó ìîãóò íåìíîãèå. ß ëè÷íî íå
óìåþ: ïîëüçóþñü òàêñè, êîòîðîå

«ÁÓËÀÒ» ÊÀÊ ÎÍ ÅÑÒÜ
Çà êîìïàíèåé «Áóëàò» ìû ñëåäèì ñ ñàìîãî åå âîçíèêíîâåíèÿ. Åäâà ëè íàéäåòñÿ äðóãîé
ðîññèéñêèé ïðîåêò, êîòîðûé ïðèâëåê áû ñòîëüêî âíèìàíèÿ â 2003-ì, êàê «Êðèä». Ìû
ðåøèëè íå æäàòü ìèëîñòåé îò ïðèðîäû è íàïðÿìóþ óçíàòü, ÷òî ãîòîâÿò íàì «áóëàòîâöû»
â íûíåøíåì ãîäó, äà è ïðîñòî ïîçíàêîìèòüñÿ ïîáëèæå.
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ùåäðî ïðåäîñòàâëåíî íàì íàøèìè
êîìïàíüîíàìè. ×òî êàñàåòñÿ ïðåä-
ïî÷òåíèé â «ìåòàëëè÷åñêèõ êîíÿõ»,
òî â «Áóëàòå» ÷àñòî ïîïàäàþòñÿ ëþ-
áèòåëè äðåâíèõ «Ìóñòàíãîâ», êðà-
ñàâöåâ «Ïîðø» è êëàññè÷åñêèõ
«Ôåððàðè». Êñòàòè, íàø çàìå÷à-
òåëüíûé ïðîäþñåð Ñòàñ Êèì èç êîì-
ïàíèè «Íîâûé Äèñê» îáîøåë íàñ
âñåõ. Ðåàëèçîâàòü åãî âëå÷åíèå ê
ìîíñòðóîçíûì «Áóãàòòè», íåñîì-
íåííî, ãîðàçäî áîëåå ñëîæíî, ÷åì
âñå íàøè ìå÷òàíèÿ âìåñòå âçÿòûå. 

«ÑÈ»: Ñîáèðàþòñÿ ëè «Òîðìîçèë-
êè» îòïðàâèòüñÿ íà Çàïàä? Åñòü
óæå îõî÷èå äî íàöèîíàëüíîãî äîñ-
òîÿíèÿ?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Äà, óæå
åñòü. Íî ìû íå áðîñàåìñÿ â îáúÿ-
òèÿ êî âñåì æåëàþùèì; íàø èçäà-
òåëü èùåò ëó÷øèõ ïàðòíåðîâ íà çà-
ïàäíîì ðûíêå. Íà äàííûé ìîìåíò
ìû íå óäîâëåòâîðåíû èìåþùèìèñÿ
ðåçóëüòàòàìè, íî, ñîáñòâåííî, ìû
èìè íèêîãäà íå äîâîëüíû. Ïðåññà
îáÿçàòåëüíî áóäåò èíôîðìèðî-
âàòüñÿ ñëóæáàìè «Íîâîãî Äèñêà»
îáî âñåõ èíòåðåñíûõ ôàêòàõ, êà-
ñàþùèõñÿ ýòîãî âîïðîñà.

«ÑÈ»: Íåêîòîðûå êîìïàíèè, åùå
íå âûïóñòèâ èãðû, óæå ïîäóìûâàþò
î ïðîäîëæåíèè ïðîåêòà. Âàñ òàêèå
ìûñëè åùå íå ïîñåùàëè?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Ìû äóìàëè
ðàíüøå. Òåïåðü ðàáîòàåì, àíàëèçè-
ðóåì îøèáêè è íåäî÷åòû. Ñòðîèì
ïëàíû, äåëàåì íàìåòêè. Óæå åñòü
áîëåå-ìåíåå ÷åòêîå ïðåäñòàâëå-
íèå, ÷òî ýòî áóäåò çà èãðà, è ÷åì îíà
áóäåò ëó÷øå ïåðâîé ÷àñòè. Ïîêà ìî-
ãó ñêàçàòü, ÷òî áîëåå ìîùíûé äðàéâ

ãàðàíòèðîâàí. Íà äàííûé ìîìåíò íè-
÷åãî äðóãîãî äîáàâèòü íå ìîãó.

«ÑÈ»: Òàê èëè èíà÷å, äî «Òîðìî-
çèëîê 2» åùå äàëåêî, à âîò äî
«Ñåâåðíûõ ìèðîâ» � ðóêîé ïî-
äàòü. Ïîæàëóé, ïî íèì è ïðîãóëÿ-
åìñÿ. Êàê âû ñàìè ïðèçíàëèñü â
îäíîì èç èíòåðâüþ, íà «ÑÌ» ñèëü-
íîå âëèÿíèå îêàçàëà ñåðèÿ Final
Fantasy � ïðîåêò ïëîòü îò ïëîòè
êîíñîëüíûé. Íå äóìàåòå ñåðüåç-
íî âòîðãàòüñÿ â ïðèñòàâî÷íóþ îá-
ëàñòü è äåëàòü ïîðò?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Îá ýòîì äó-
ìàþò ïî÷òè âñå, è ìû â òîì ÷èñëå,
óæ î÷åíü òàì ïðèâëåêàòåëüíû öèô-
ðû, òåíäåíöèè. Ïîëó÷èòñÿ ëè?! Ïîñ-
ìîòðèì! Êàñàòåëüíî ñðîêîâ «Ñå-
âåðíûõ Ìèðîâ» è «Òîðìîçèëîê 2»,
âàì íå êàæåòñÿ, ÷òî îöåíêà äî ÷åãî
«ðóêîé ïîäàòü» ñëåãêà ïîñïåøíà?
ß âîò íå ñòàë áû äåëàòü òàêèõ
áûñòðûõ âûâîäîâ � RPG-ïðîåêò â
ìíîãî ðàç ñëîæíåå ãîíî÷íîãî, ðà-
çóìååòñÿ, ïðè îäèíàêîâûõ óðîâíÿõ
ñåðüåçíîñòè ïîäõîäà ê íèì.

«ÑÈ»: Êàêîâà ôàáóëà èãðû? Íàñ-
êîëüêî ëèíååí/ðàçâåòâëåí åå ñþ-
æåò? Êàêîâî ñîîòíîøåíèå ïîáî÷íûõ
êâåñòîâ è îñíîâíîé ëèíè ïàðòèè?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Ñþæåò ëè-
íååí â ñòàðòîâîé è ôèíàëüíîé òî÷-
êàõ, îñíîâíàÿ æå ëèíèÿ èìååò ðÿä
êðóïíûõ ðàçâåòâëåíèé, ñâÿçàí-
íûõ, â îñíîâíîì, ñ äèïëîìàòèåé,
âçàèìîîòíîøåíèÿìè èãðîêà ñ êëà-
íàìè è îòíîøåíèÿìè êëàíîâ äðóã ñ
äðóãîì. Ýòî ìîæíî êàê-òî ñðàâ-
íèòü ñ ñþæåòîì Wizardry 7 â ïëàíå
ðàáîòû òî ñ Umpani, òî ñ T�rang.
Åñòü áîëüøîå ìíîæåñòâî ïîáî÷-

íûõ êâåñòîâ, íåêîòîðûå èç íèõ
«æèâóò ñàìîñòîÿòåëüíî», äðóãèå
æå ôîðìèðóþòñÿ â îòäåëüíûå âçà-
èìîñâÿçàííûå êâåñòîâûå ãðóïïû.
Íåñîìíåííî, ýòî ñäåëàåò èãðó èí-
òåðåñíåå è óâåëè÷èò æåëàíèå ãåé-
ìåðà ïðîéòè åå åùå ðàç.

«ÑÈ»: Ñàìîå âàæíîå: êàê çîâóò
ãëàâíîãî çëîäåÿ?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Ñåêðåò
Ñåêðåòîâè÷. Íå íàäî äóìàòü, áóä-
òî îñíîâíàÿ çàäà÷à ñîñòîèò â
òîì, ÷òî áû íàêàçàòü ýòîãî çëî-
äåÿ. Ñþæåò ãîðàçäî ñåðüåçíåå,
äðàìàòè÷íåå.

«ÑÈ»: Êñòàòè, î çëîäåÿõ. Ïðîÿñ-
íèòå êîíöåïöèþ «Ñìåðòåëüíûõ
ãðåç» � ìû òàì çà Ëóíó, çà Ñîëíöå
èëè çà ïóçàòîãî ÿïîíöà?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Â «Ñìåð-
òåëüíûõ Ãðåçàõ» íåò çëîäåÿ, æàæ-
äóùåãî ðàçðóøèòü ìèð. Ñîáñòâåí-
íî, ìåñòî, â êîòîðîì ïðîèñõîäèò
äåéñòâèå èãðû, óæå äàâíûì-äàâíî
ðàçðóøåíî. Îäíàêî òûñÿ÷åëåòíåå
ñïîêîéñòâèå Ìåðòâîãî ìèðà áûëî
ðàññòðîåíî ãðóïïîé ó÷åíèêîâ-ìà-
ãîâ, ïðèøåäøèõ ñþäà â ïîèñêàõ
ñâîåãî ïðîïàâøåãî ó÷èòåëÿ. 
Îáùàÿ öåëü ïðèâåëà ìîëîäûõ ìà-
ãîâ â Ìåðòâûé ìèð, íî äàëüøå èõ
ïóòè ðàçäåëèëèñü. Â ìåñòå, ãäå
ïðàâèò Õàîñ � êàæäûé ñàì çà ñå-
áÿ. Êðîìå òîãî, ìàãè óçíàþò, ÷òî
òåëî ðàçðóøåííîãî ìèðà, à òî÷-
íåå, åãî ñåðäöå, âñå åùå ñêðûâà-
åò îãðîìíóþ ñèëó. Ïîèñêè ó÷èòå-
ëÿ ïîñòåïåííî ïðåâðàùàþòñÿ â
áîðüáó çà âëàñòü íàä ýòîé ñèëîé. 
Ïîáåäèòåëü íàéäåò â ñåðäöå Ìåðò-
âîãî ìèðà òîãî, êîãî îí èñêàë. Íî ýòà

âñòðå÷à íå áóäåò ðàäîñòíîé. Ó÷èòåëü
è ó÷åíèê â ðàâíîé ìåðå æàæäóò çàïî-
ëó÷èòü âëàñòü íàä îñòàòêàìè ñèëû
öåëîãî ìèðà, è ýòî äåëàåò èõ âðàãà-
ìè. Ïðåäñòîèò ïîñëåäíÿÿ áèòâà. 
Òàê æàæäà âëàñòè è ñèëû ðàçðóøàåò
äðóæáó è óâàæåíèå ìåæäó ëþäüìè.

«ÑÈ»: Âðåìÿ, êîíå÷íî, ïîêàæåò,
íî êàê âû ñàìè îöåíèâàåòå
ñîáñòâåííûå ïðîôåññèîíàëüíûå
ïåðñïåêòèâû è ðàçâèòèå áèçíåñà?

Àëåêñåé Àëåêñååâ: Òîëüêî ïî-
ëîæèòåëüíî è îïòèìèñòè÷íî. Ìû íå
ñêðûâàåì, ÷òî íàø ïåðâûé ïðîåêò
áûë íå î÷åíü ðåçóëüòàòèâíûì, íî
êîìïàíèÿ íå çàêðûëàñü, à, íàïðî-
òèâ, ðàñòåò è êðåïíåò. È ÷òî ñàìîå
çàìå÷àòåëüíîå, ó íàñ åñòü ìíîæå-
ñòâî èäåé, êîòîðûõ õâàòèò íà ìíî-
ãî ëåò âïåðåä. Ñàì ïî ñåáå ðàçðà-
áîò÷èê íå ìîæåò ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
îñîáî óâåðåííî, åìó íóæåí õîðî-
øèé èçäàòåëü, ñ êîòîðûì îí ñìî-
æåò ðàáîòàòü, ÷òî íàçûâàåòñÿ
«òàêò â òàêò». Ó íàñ òàêîé èçäàòåëü
åñòü. «Íîâûé Äèñê» âîçëàãàåò íà
íàñ áîëüøèå íàäåæäû. Ìû âîçëà-
ãàåì íå ìåíüøèå íàäåæäû íà íåãî.

«ÑÈ»: Íó è íàïîñëåäîê, ïàðà íàïó-
òñòâèé äëÿ ÷èòàòåëåé æóðíàëà � êó-
äà æ áåç ýòîãî?!

Àëåêñåé Àëåêñååâ: ×èòàòåëÿì,
ãåéìåðàì, õî÷ó ïîæåëàòü ïîìåíü-
øå ëàãîâ, ïîáîëüøå FPS è ñþæåòîâ
ïîãëóáæå. À â êà÷åñòâå íàïóòñòâèÿ
õî÷åòñÿ ïîñîâåòîâàòü ÷èòàòåëÿì
ïîäóìàòü î òðóäîâîì áóäóùåì â
íàøåé èíäóñòðèè. È ìîëîäûå, è íå
î÷åíü ìîëîäûå êîìïàíèè î÷åíü
íóæäàþòñÿ â òàëàíòàõ âñåõ íàï-
ðàâëåíèé. Óäà÷è!
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Õ
îëîäíûé íåïðèâåòëèâûé
êîñìîñ âíîâü îòêðûâàåò
ïåðåä íàìè ñâîè áåñê-
ðàéíèå ÷åðíûå ïðîñòîðû.

Ìèðèàäû ÿðêèõ çâåçä ùåäðî
äàðÿò ñâåò âñåì èñêàòåëÿì
ïðèêëþ÷åíèé, îò÷àÿííî ïûòàþ-
ùèìñÿ èçìåíèòü ñâîþ ñóäüáó
ñðåäè áåññ÷åòíîãî êîëè÷åñòâà
ãàëàêòèê è ìëå÷íûõ ïóòåé. Ìíî-
ãèå ñìåëü÷àêè ïûòàëèñü âû-
æèòü â ýòîì ëåäÿíîì ìèðå, íî
òîëüêî åäèíèöû ñìîãëè íàéòè
ñâîå èñòèííîå ïðåäíàçíà÷åíèå
è ñòàòü íàñòîÿùèìè ãåðîÿìè. Î
íèõ ñëîæèëè ëåãåíäû è íàçâàëè
çâåçäíûìè âîëêàìè.
Èìåííî î òàêèõ ãåðîÿõ è ïîâåñòâóåò
íîâàÿ èãðà ñ îäíîèìåííûì íàçâàíèåì,
ðàçðàáàòûâàåìàÿ ñòóäèåé Xbow
Software. Âîçìîæíî, ïðè áåãëîì
âçãëÿäå íà ñêðèíøîòû ó ìíîãèõ èç âàñ
íåìèíóåìî âîçíèêíåò îùóùåíèå äå-
æà âþ. Ïîðàæàþùèå ãðàíäèîçíîñòüþ
êîñìè÷åñêèå ïåéçàæè è ôëîòèëèè
ìåæïëàíåòíûõ êîðàáëåé çàñòàâëÿþò
âñïîìíèòü âðåìÿ, ïðîâåäåííîå çà
Homeworld, Wing Commander èëè
Homeplanet. Íî, ïîâåðüòå, ïîäîáíûå
÷óâñòâà ìîæåò âûçâàòü òîëüêî âèçó-
àëüíàÿ ñòîðîíà «Çâåçäíûõ âîëêîâ».
Ìíîãèå ñîñòàâëÿþùèå èãðû íå èìåþò
ïðÿìûõ àíàëîãîâ ñ âûøåóêàçàííûìè
(à òàêæå íåóêàçàííûìè) ïðîåêòàìè, è
ïîýòîìó ìû âîçäåðæèìñÿ îò êàêèõ-

ëèáî ñðàâíåíèé, òåì áîëåå ÷òî â äàí-
íîì ñëó÷àå ýòî ñîâåðøåííî íå ïîìå-
øàåò âàì, óâàæàåìûå ÷èòàòåëè, ïî-
íÿòü è îöåíèòü âñþ íåîðäèíàðíîñòü è
îðèãèíàëüíîñòü òâîðåíèÿ Xbow.

ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÃÅÐÎÈ
Ãëàâíûé ïåðñîíàæ «Çâåçäíûõ âîëêîâ»
� îäèíîêèé òîðãîâåö, ìñòÿùèé ïèðà-
òàì, èìåâøèì íåîñòîðîæíîñòü îä-
íàæäû ñáèòü åãî èñòðåáèòåëü. Êàê è
ïîëàãàåòñÿ íàñòîÿùåìó áåçðàññóä-
íîìó ãåðîþ, îí ñ õîäó îêóíóëñÿ â âî-
äîâîðîò ñòðåìèòåëüíûõ ñîáûòèé, çà
ðàçâèòèåì êîòîðûõ âàì è ïðåäñòîèò
íàáëþäàòü (à òàêæå íåïîñðåäñòâåí-
íî â íèõ ó÷àñòâîâàòü) âî âðåìÿ ïðî-
õîæäåíèÿ. Íî äåéñòâîâàòü â îäèíî÷êó
âñå æå íå óäàñòñÿ, è ïî õîäó èãðû ê
ãëàâíîìó êîñìè÷åñêîìó âîëêó ïðèñî-
åäèíÿòñÿ åùå ïÿòü èùóùèõ ñâîþ
ñóäüáó ïóòåøåñòâåííèêîâ. Ñþæåò íå-
ëèíååí, è ïîýòîìó ìíîãèå ñèòóàöèè,
ñêëàäûâàþùèåñÿ âî âðåìÿ ïðèêëþ÷å-
íèé, çà÷àñòóþ èìåþò íåñêîëüêî âàðè-
àíòîâ ðåøåíèÿ. Íàïðèìåð, âû ëåãêî

ìîæåòå ïðîèãíîðèðîâàòü ïðîñüáó
òåðïÿùåãî áåäñòâèå òðàíñïîðòíîãî
êîðàáëÿ î ïîìîùè èëè íàïàñòü íà
ïàòðóëü, ñîïðîâîæäàþùèé öåííûé
ãðóç, êðóïíî ðàçîçëèâ âëàäåëüöà ïå-
ðåâîçèìîãî òîâàðà è íàæèâ òåì ñà-
ìûì ìíîæåñòâî íîâûõ âðàãîâ. Ðåçóëü-
òàò òîãî èëè èíîãî äåéñòâèÿ ïðèâåäåò
ê îäíîìó èç äâóõ âîçìîæíûõ âàðèàí-
òîâ ôèíàëà èãðû, î êîòîðûõ ïîêà, ê
ñîæàëåíèþ, íè÷åãî íå èçâåñòíî.

ÐÀÇÂÈÂÀÅÌ È ÓËÓ×ØÀÅÌ
Ãåéìïëåé «Çâåçäíûõ âîëêîâ» ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé îðèãèíàëüíóþ ñìåñü
ðîëåâîé èãðû è òàêòè÷åñêîé ñòðàòå-
ãèè. Êàæäûé èç øåñòè ãåðîåâ èìååò
âåñüìà ðàçâåòâëåííóþ ñèñòåìó áîå-
âûõ íàâûêîâ, êîòîðûå íóæíî è äîëæ-
íî ðàçâèâàòü, èáî âñå îíè òàê èëè
èíà÷å âëèÿþò íà ïðîõîæäåíèå è ïî-
ìîãàþò â áîþ. Íåêîòîðûå ñïîñîá-
íîñòè ìîãóò ïðèìåíÿòüñÿ òîëüêî îä-
íèì ïåðñîíàæåì, òîãäà êàê äðóãèå
(íàïðèìåð, ïîâûøåíèå ìåòêîñòè
ñòðåëüáû) ïðèãîäÿòñÿ è îñòàëüíûì
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Âñå îñíîâíûå ïåðèïåòèè è ïîâîðîòû
èãðîâîãî ñþæåòà ïîêà äåðæàòñÿ â
ñåêðåòå, è ðàñêðûâàòü èõ äî âûõîäà
ôèíàëüíîé âåðñèè ñöåíàðèñòû Xbow
Software, ðàçóìååòñÿ, íå ñîáèðàþò-
ñÿ. Îäíàêî óæå ñåé÷àñ èçâåñòíî, ÷òî

â «Çâåçäíûõ âîëêàõ» áóäåò òðè âçàè-
ìîäåéñòâóþùèõ ñòîðîíû: âåçäåñó-
ùèå ëþäè, íåêèå ðàçóìíûå ìàøèíû
è îäíà çàãàäî÷íàÿ èíîïëàíåòíàÿ öè-
âèëèçàöèÿ, ïðåäñòàâèòåëè êîòîðîé
ïîÿâÿòñÿ áëèæå ê îêîí÷àíèþ èãðû. 

ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÂÎËÊÈ 
Ïåðåñìîòðåâ ñâîè
âçãëÿäû íà ìíîãî÷èñ-
ëåííûå êîñìè÷åñêèå
ñèìóëÿòîðû, ðàçðà-
áîò÷èêè «Çâåçäíûõ
âîëêîâ» ââåëè â èãðó
ðÿä èíòåðåñíûõ íîâîâ-
âåäåíèé. Îäíèì èç íèõ
ÿâëÿåòñÿ íåâîçìîæ-
íîñòü ãèáåëè ãëàâíîãî
ãåðîÿ èãðû. Ýòî ñîâ-
ñåì íå çíà÷èò, ÷òî îí,
ïîäîáíî çíàìåíèòîìó
Ãîðöó, áóäåò ïîñòîÿí-
íî âîçðîæäàòüñÿ ïîñëå
áèòâû, íî óáèòü åãî âñå
æå íèêàê íå ïîëó÷èòñÿ.
Ïðîñòî ïîñëå î÷åðåä-
íîãî íåóäà÷íîãî ñðà-
æåíèÿ êàïñóëà ñ ïåð-
ñîíàæåì ïîäáèðàåòñÿ
ìàòåðèíñêèì êîðàá-
ëåì, íà êîòîðîì âàø
ïîäîïå÷íûé ìîæåò
ñíîâà çàáðàòüñÿ â
çâåçäîëåò è îòïðà-
âèòüñÿ â áîé. Ïðîâàë
ìèññèè íàñòóïàåò
òîëüêî â îäíîì ñëó-
÷àå � óíè÷òîæåíèè îñ-
íîâíîé áàçû. 

ÂÎËØÅÁÍÀß 
ÊÀÒÀÏÓËÜÒÀ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà � îäíà èç çàìå÷àòåëüíûõ
îñîáåííîñòåé «Çâåçäíûõ âîëêîâ».

Òàê âûãëÿäèò ñèñòåìà ðàçâèòèÿ áîåâûõ 
è òàêòè÷åñêèõ íàâûêîâ ïåðñîíàæåé.

Îãðîìíûå íåïîâîðîòëèâûå êîðàáëè, ìåäëåííî ïåðåäâèãàþùèåñÿ â áåçâîçäóøíîì ïðîñòðàíñòâå, � 
íåïðåìåííûé àòðèáóò âñåõ èãð íà êîñìè÷åñêóþ òåìàòèêó. Íå ïîçàâèäóåøü òåì, êòî âñòàíåò ó íèõ íà ïóòè.



÷ëåíàì êîìàíäû. Ñàìè êîñìè÷åñêèå
ñðàæåíèÿ íå ñðàâíÿòñÿ ñ ìàñøòàá-
íûìè áàòàëèÿìè Homeworld, è ïîýòî-
ìó áîëüøîå çíà÷åíèå âî âðåìÿ
ñòîëêíîâåíèé ñ âðàãàìè èìååò íå êî-
ëè÷åñòâî çâåçäíûõ ôðåãàòîâ (êîòî-
ðûõ ìîæåò áûòü òîëüêî øåñòü � ïî
÷èñëó ãåðîåâ), à ýêèïèðîâêà è ñíàðÿ-
æåíèå âàøèõ êîðàáëåé è óìåíèå ïðî-
âîäèòü ãðàìîòíûå ìàíåâðû ñðåäè
ïðåâîñõîäÿùèõ ñèë ïðîòèâíèêà. Ïî-
ëó÷åííûå îò âûïîëíåíèÿ çàäàíèé
äåíüãè ëó÷øå âñåãî ïîòðàòèòü íà
ïðèîáðåòåíèå ðàçíîîáðàçíîãî îðó-
æèÿ, áîåïðèïàñîâ è îáîðóäîâàíèå
èñòðåáèòåëåé ìíîãî÷èñëåííûìè ïî-
ëåçíûìè àïãðåéäàìè. Îäíèì èç ñà-
ìûõ èíòåðåñíûõ ìîìåíòîâ èãðû ÿâëÿ-
åòñÿ âîçìîæíîñòü ïîäáèðàòü îñòàâ-
øèåñÿ ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ íåïðèÿòå-
ëåé ïðåäìåòû, êîòîðûå ìîæíî íå
òîëüêî èñïîëüçîâàòü ñàìîìó, íî è
âûãîäíî ïðîäàâàòü ìåñòíûì òîðãîâ-
öàì. Íó à åñëè ïîâåçåò è âàøèì ïëåí-
íèêîì ñòàíåò íåóäà÷íî êàòàïóëüòè-
ðîâàâøèéñÿ ïèëîò âðàæåñêîãî êî-
ðàáëÿ, òî, ñäàâ åãî âëàñòÿì, âû âñåã-
äà â ïðàâå ðàññ÷èòûâàòü íà ñîëèä-
íîå âîçíàãðàæäåíèå.

Âèçóàëüíàÿ ñòîðîíà «Âîëêîâ» óæå áû-
ëà óïîìÿíóòà â íà÷àëå ñòàòüè, è, ïî-
âåðüòå, îïèñûâàòü âñå åå ïðåëåñòè íå
èìååò íèêàêîãî ñìûñëà. Ïðåäñòàâëåí-
íûå ñêðèíøîòû êðàñíîðå÷èâåå ëþáûõ
ñëîâ ñâèäåòåëüñòâóþò î êðàñîòå èãðû è
åå íåñîìíåííîì ñõîäñòâå ñ ìíîãî÷èñ-
ëåííûìè êîñìè÷åñêèìè ñòðàòåãèÿìè è
ñèìóëÿòîðàìè, òàê ëþáèìûìè èãðîêà-
ìè. Âåëèêîëåïíûå ïåéçàæè, îòëè÷íûå
ñïåöýôôåêòû è çàìå÷àòåëüíûå ìîäå-
ëè êîñìè÷åñêîé òåõíèêè � çäåñü åñòü
âñå, ÷òî íåîáõîäèìî äëÿ ñîçäàíèÿ ýô-
ôåêòà ïîëíîãî ïîãðóæåíèÿ â ïó÷èíû
ëåäÿíîãî êîñìîñà. Íåïðåìåííîå äëÿ
òàêèõ èãð ìàñøòàáèðîâàíèå êàðòû

ïîçâîëÿåò ðàçãëÿäåòü ìåëü÷àéøèå äå-
òàëè îáøèâêè çâåçäíûõ ôðåãàòîâ, à
òàêæå îöåíèòü ðàçìåð è ìîùíîñòü âî-
îðóæåíèÿ âðàæåñêèõ êîðàáëåé, ÷òî,
íåñîìíåííî, î÷åíü ïîëåçíî ïåðåä
ïðåäñòîÿùåé áèòâîé. Ïîêà òâîðåíèå
ðàçðàáîò÷èêîâ èç Xbow Software âûã-
ëÿäèò î÷åíü íåïëîõî. «Çâåçäíûå âîëêè»
� âåñüìà ïåðñïåêòèâíûé è ïðèâëåêà-
òåëüíûé ïðîåêò. Â íåì ìîæíî íàéòè äî-
âîëüíî ìíîãî íîâîââåäåíèé è íåîáû÷-
íûõ èãðîâûõ õîäîâ, áëàãîäàðÿ êîòîðûì
èãðà, íåñîìíåííî, îáðåòåò ïîêëîííè-
êîâ, æåëàþùèõ ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â óâ-
ëåêàòåëüíîé è îïàñíîé ðîëè ïîêîðèòå-
ëåé áåçáðåæíîãî êîñìîñà. 
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Îðãàíèçàöèÿ çâåíüåâ äàåò êîðàáëÿì äîïîë-
íèòåëüíîå ïðåèìóùåñòâî â ñðàæåíèè.

Ïðè íàëè÷èè ýííîé ñóììû äåíåã èñòðåáè-
òåëü ìîæíî îñíàñòèòü ìîùíûì îðóæèåì.

Õîðîøî âîîðóæåííûå ôðåãàòû ëåãêî ðàñïðàâëÿþòñÿ ñ ñèëüíûì ïðîòèâíèêîì, îñòàâëÿÿ ïîñëå 
íåãî òîëüêî êðàñî÷íûé âçðûâ è ìíîæåñòâî îáëîìêîâ, ðàçëåòàþùèõñÿ ïî âñåìó êîñìîñó.

ÂÐÀÃ ÏÎ ËÅÂÎÌÓ ÁÎÐÒÓ

ÎÐÓÆÈÅ Ê ÁÎÞ

!
Ãðàôèêà èãðû îñòàâëÿåò èñêëþ÷è-
òåëüíî ïîëîæèòåëüíûå âïå÷àòëå-
íèÿ. Âî âðåìÿ íåäîëãîãî çíàêîì-
ñòâà ñî «Çâåçäíûìè âîëêàìè» â
îôèñå «1Ñ» âàøåìó ïîêîðíîìó
ñëóãå óäàëîñü óáåäèòüñÿ â ýòîì
ëè÷íî. Îñîáåííî çàïîìíèëèñü

ñòàöèîíàðíûå ïóøêè êîðàáëåé,
êîòîðûå íå ïðîñòî ïðîèçâîäÿò ñå-
ðèþ âûñòðåëîâ ïî âðàãó, à ïîâî-
ðà÷èâàþòñÿ è ñëåäóþò çà óêàçàí-
íûì çâåçäîëåòîì, ïîñòîÿííî ïå-
ðåíàïðàâëÿÿ ñâîé îãîíü â çàâèñè-
ìîñòè îò åãî ïîëîæåíèÿ. 



http://www.dvshome.com 

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ
petrashko@list.ru

Ê
îãäà âû ïîñëåäíèé ðàç
ïðîâåðÿëè ïîäçåìåëüÿ
ðîäîâîãî çàìêà íà ïðåä-
ìåò øïèîíîâ-ëàçóò÷è-

êîâ? Âñå çàáûâàåòå? À çðÿ. Îíè
äàâíî è ïðî÷íî òàì îáîñíîâà-
ëèñü, ñóäÿ ïî òîìó, êàê áûñòðî
âðàæåñêèå âîéñêà çàõâàòèëè
âàøó íåïðèñòóïíóþ êðåïîñòü.
Âû, îäèí èç âëèÿòåëüíåéøèõ è ãðîç-
íûõ ïðàâèòåëåé êîðîëåâñêîé êðîâè,
âûíóæäåíû â îäèíî÷êó îáîðîíÿòü
ñâîþ ñïàëüíþ îò îðäû íåâûñïàâøèõ-
ñÿ îðêîâ. Âû îòáèâàåòåñü. Òåì íå ìå-
íåå, äàæå âàøà ñèëà íå ìîæåò ïðî-
òèâîñòîÿòü àòàêå äðàêîíà. Âû óæå
ãîòîâèòåñü ñ ÷åñòüþ ïðèíÿòü ñìåðòü,
íî âàì íå äàþò � ïîñëåäíèé èç ïðèä-
âîðíûõ ìàãîâ, óìèðàÿ, ðàñïûëÿåò âà-
øå òåëî íà òûñÿ÷è ìåëü÷àéøèõ ÷àñ-
òèö, è âû èñ÷åçàåòå.
Èãðà, ìåæäó òåì, òîëüêî íà÷èíàåòñÿ:
î÷íóâøèñü â íåèçâåñòíîì ìåñòå è ïî-
òåðÿâ âñþ ñèëó, âû âûíóæäåíû çàíî-
âî íà÷èíàòü «Âîñõîæäåíèå íà òðîí».

ÝÒÎÒ ÌÈÐ 
ÎÑËÅÏÈÒÅËÜÍÎ ÍÎÂÛÉ
Ïîñëå òåëåïîðòàöèè âàì íåîáõîäè-
ìî âûáðàòü, êåì ñòàòü. Âàðèàíòîâ
äâà � ìàãîì (íå ñìîæåò â äàëüíåé-
øåì íàíèìàòü ñàìûå ñèëüíûå âîéñ-

êà) èëè âîèíîì (íå ñìîæåò èñïîëüçî-
âàòü îñîáî ìîùíûå çàêëèíàíèÿ).
Ðàçðàáîò÷èêè çàäóìûâàþòñÿ íàä
ââåäåíèåì òðåòüåãî êëàññà ïåðñîíà-
æà, íî îïàñàþòñÿ íàðóøåíèÿ èãðî-
âîãî áàëàíñà. 
Ãîëûé è áîñîé (â ðàìêàõ ïðèëè÷èÿ) ãå-
ðîé, êîòîðîìó îò êîðîëåâñêîãî ïðî-
èñõîæäåíèÿ äîñòàåòñÿ òîëüêî ïðîí-
çèòåëüíî-ñåðåáðèñòîå ñâå÷åíèå ãëàç
(ñëîâíî îí äèàïðîåêòîð ïðîãëîòèë),
îêàçûâàåòñÿ â îãðîìíîì òðåõìåðíîì
ìèðå è âîëåí áåæàòü êóäà óãîäíî, òåì
áîëåå ÷òî ãðàíèöû âèäèìîãî ìèðà
îòîäâèíóòû íà çíà÷èòåëüíîå ðàññòîÿ-
íèå. Íèêàêîãî òóìàíà, ðàçâå ÷òî îäíè
õîëìû ìîãóò ñêðûòü îò âàñ äðóãèå.

Íà ïðîñòðàíñòâàõ èãðû âîëüíî ðàñïî-
ëîæèëèñü 3 êîíòèíåíòà ñ âîäíûì ñî-
îáùåíèåì ìåæäó íèìè, à íà êàæäîì �
7 óäåëüíûõ êíÿæåñòâ. Â êíÿæåñòâå
îáÿçàòåëüíî ïðèñóòñòâóþò ãîðîä è
çàìîê, êàê ïðàâèëî, â îòäàëåíèè äðóã
îò äðóãà. È ìåñòíûé êíÿçü, ðàçóìååò-
ñÿ. Ãóëÿé � íå õî÷ó, õîòü äíåì, õîòü
íî÷üþ. Ïóðãà, ãðîçà è ïðî÷èå ýêñòðå-
ìàëüíûå ìåòåîóñëîâèÿ âàì íå ãðî-
çÿò � ñîçäàâàòü èõ â èãðå íå ïëàíèðó-
åòñÿ. Çàòî ïî íåáó ïëûâóò îáëàêà, à
íàä öâåòàìè ïîðõàþò áàáî÷êè. Ëàíä-
øàôòû îáåùàþò áûòü ðàçíîîáðàçíû-
ìè � ðàâíèííûìè, ëåñèñòûìè, ãîðèñòû-
ìè, à ïåéçàæè � öâåòóùèìè è ñî÷íû-
ìè, ëèáî âûææåííûìè âîéíîé.
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À ÂÌÅÑÒÎ ÑÅÐÄÖÀ ÏËÀÌÅÍÍÛÉ ÌÎÒÎÐ

ÂÈÄÈÌÎ, ÏÎÝÒÎÌÓ Ó ÃËÀÂÃÅÐÎß ÑÂÅÒßÒÑß ÃËÀÇÀ

!
Ïîä íàøå ðóêîâîäñòâî ïîïàäàåò
âåñüìà êîëîðèòíàÿ ëè÷íîñòü. Ïðåäñ-
òàâèòåëü êîðîëåâñêîãî ðîäà, íåêîãäà
ïðàâèâøåãî ïðîöâåòàþùèìè çåìëÿ-
ìè ïîä íàçâàíèåì Ýäåì, êàðòèííî
ðàçîðâàííûé íà àòîìû åùå âî âñòó-
ïèòåëüíîì ðîëèêå, à çàòåì ñîáðàí-
íûé, ïîêðûòûé òàèíñòâåííûìè óçî-
ðàìè ðóí, ñî ñâåòÿùèìèñÿ ãëàçàìè è
òóìàííûìè ïåðñïåêòèâàìè. Èíîãäà
îí, âèäèìî, äëÿ ñêðûòíîñòè, íîñèò
ìàñêè, çàáûâàÿ î òîì, ÷òî êàê ðàç ãëà-
çà-òî ìàñêè è îñòàâëÿþò îòêðûòûìè.

ÂÎÑÕÎÆÄÅÍÈÅ ÍÀ ÒÐÎÍ
(ACCESSION TO THE THRONE)

Áûòü ìîãó÷èì âîèíîì
èëè òàëàíòëèâûì ìà-
ãîì? Ïîáåæäàòü ñèëîé
èëè óìîì? Ïîêà âû ãà-
äàåòå, ÿ âûáèðàþ äðó-
ãóþ, ãîðàçäî áîëåå
ñòðàøíóþ ñèëó � êðà-
ñîòó. Â ñàìîì äåëå,
ïî÷åìó áû è íåò? Ïî÷å-
ìó ãåðîé äîëæåí áûòü
îáÿçàòåëüíî ìóæ÷è-
íîé? Äà, ó íàñ óæå áû-
ëè Ëàðà Êðîôò è Êåéò
Àð÷åð, íî îíè íå âîäè-
ëè â áîé òîëïû íàðîäà.
Òîëüêî íå íàïîìèíàéòå
ìíå î ïå÷àëüíîì çðå-
ëèùå HoMM IV! Çäåñü
âñå áóäåò ïî-äðóãîìó,
ÿ âåðþ. Äåëî â òîì, ÷òî
âàðèàíò ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ-æåíùèíû ðàçðà-
áîò÷èêàìè îáäóìûâà-
åòñÿ (äàæå ìîäåëü ñó-
ùåñòâóåò, ñì. ñêðèí-
øîò), îäíàêî îêîí÷à-
òåëüíîå ðåøåíèå åùå
íå ïðèíÿòî. ß ëè÷íî ãî-
ëîñóþ çà: êðàñîòà �
ýòî ñòðàøíàÿ ñèëà!

ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ 
ÑÏÀÑÅÒ ÌÈÐ?

Òàêèì îáðàçîì âû áóäåòå ïåðåìåùàòüñÿ
ìåæäó òðåìÿ èãðîâûìè êîíòèíåíòàìè.

Ïðåäåë ïåðåäâèæåíèé ãåðîÿ. Ðîæäåííûé
ñðàæàòüñÿ ïëàâàòü íå ñòàíåò. Íå ñóäüáà. 

Îöåíèòå ìàñøòàáû áèòâû � ýòî åùå íå ïðåäåë. Ðàçðàáîò÷èêè ãóìàííî óáðàëè çåëåíûå Health bar íà âðåìÿ
ñìåíû õîäà, íî ïðè æåëàíèè âû âïîëíå ìîæåòå ïîèíòåðåñîâàòüñÿ çäîðîâüåì ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ.



Îäíàêî ïîãóëÿòü âàì íå äàäóò ìåñò-
íûå îõîòíèêè çà ãîëîâàìè (èëè çà áî-
ëåå ïèòàòåëüíûìè ÷àñòÿìè òåëà).
Çîìáè, ãîáëèíû, âîëêè, òðîëëè, îã-
ðû, ïðàçäíîøàòàþùèåñÿ âîéñêîâûå
àðòåëè � âñåì åñòü äåëî äî âàøåé
æèçíè. Ñ êíÿçüÿìè ìîæíî äîãîâî-
ðèòüñÿ � â èãðå ïðèñóòñòâóþò çà÷àò-
êè äèïëîìàòèè.
Íî, åñëè æå äîãîâîðèòüñÿ íå óäàëîñü...

ØÀÕ ÒÅÁÅ, ØÀÕ!
Êàê òîëüêî âû íàòûêàåòåñü íà âðà-
ãà � òîò÷àñ ìåñòî âàøåé ñòû÷êè îê-
ðóæàåò ïîëóïðîçðà÷íàÿ ïåðåëèâ÷à-
òàÿ ñòåíà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî èç ðå-
æèìà ðåàëüíîãî âðåìåíè èãðà ïå-
ðåøëà â ðåæèì ïîõîäîâûé. Ñàì ïðî-
öåññ ñðàæåíèÿ íåñêîëüêî íàïîìèíà-
åò Heroes of Might and Magic, îäíàêî
èìåþòñÿ è ñóùåñòâåííûå îòëè÷èÿ.
Ïðåæäå âñåãî, áîé èäåò íà òîé æå
êàðòå, â òîì æå ìåñòå, ãäå âû ñòîëêíó-
ëèñü ñ ïðîòèâíèêîì, � íèêàêîãî ñïåöè-
àëüíîãî ïîëÿ áðàíè íå ïðåäóñìîòðå-
íî. Åñëè ýòî íåëèøåííàÿ ðàñòèòåëü-
íîñòè ðàâíèíà � çíà÷èò, áóäåòå äðàòü-
ñÿ íà ïëîñêîì ïðîñòðàíñòâå. Íî ìîæ-
íî ïîâîåâàòü â ãîðîäàõ è, ñàìîå ãëàâ-

íîå, çàõâàòèòü è ïîä÷èíèòü ñåáå çàì-
êè (îíè, êàê è â «Ãåðîÿõ», áóäóò ïðèíî-
ñèòü âàì äîõîä è íîâûõ ñîëäàò).
Åñëè âû çàõîòèòå ñáåæàòü, âàì ïðè-
äåòñÿ òðàòèòü õîäû íà äîðîãó äî
ïðèçðà÷íîé ñòåíêè. Åñëè âû ïåðåéäå-
òå åå åùå æèâûì, áóäåò ñ÷èòàòüñÿ,
÷òî âû «ñìûëèñü». Ñóòü ìàíåâðà â
òîì, ÷òî íå òîëüêî ãåðîé ìîæåò
ó÷àñòâîâàòü â áèòâå. Îí ìîæåò íàíè-
ìàòü ñåáå ïîìîùíèêîâ � ìàêñèìóì
10 îòðÿäîâ ïî 16 îäíîòèïíûõ âîèíîâ
â êàæäîì. ×òîáû â ñëó÷àå áåãñòâà
ïîñëå áèòâû êòî-íèáóäü îñòàëñÿ ñ ãå-
ðîåì, íåîáõîäèìî çàâåñòè ñâîèõ ïî-
äîïå÷íûõ çà ñòåíî÷êó ïåðâûìè. À
ðàññòîÿíèå äî ãðàíèöû íàïðÿìóþ çà-
âèñèò îò êîëè÷åñòâà ñðàæàþùèõñÿ. 
Êàæäûé âîèí ðåàëüíî ïðåäñòàâëåí
íà êàðòå, õîòÿ óïðàâëåíèå îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ ïîîòðÿäíî. Â îäíîì îòðÿ-
äå, êàê óæå ãîâîðèëîñü, ìîæåò áûòü
äî 16 âîèíîâ � åñëè îí ñîñòîèò èç ñà-
ìûõ ñëàáûõ þíèòîâ. Ñèëüíûõ ñó-
ùåñòâ áóäåò ãîðàçäî ìåíüøå � òàê,
äðàêîíîâ ìîæåò áûòü òîëüêî äâà.

Îòðÿä ìîæåò íàáèðàòüñÿ îïûòà è
ìåíÿòü ñâîþ ñèëó. Ýòî çàâèñèò îò
ñëîæíîãî ñî÷åòàíèÿ êëàññà ïåðñî-
íàæà è êëàññà þíèòà.
Íåêîòîðûå ñóùåñòâà áóäóò ñïîñîá-
íû èñïîëüçîâàòü ìàãèþ â áèòâå. Îñ-
òàëüíîé íàáîð äåéñòâèé, âêëþ÷àÿ
îáñòðåë èç ëóêîâ (òèïû äåéñòâèé çà-
âèñÿò îò ðàçíîâèäíîñòè ñóùåñòâ),
òàêæå ïðèñóòñòâóåò.
Ãåðîé òîæå ïðèíèìàåò ó÷àñòèå â áèòâå
â âèäå îòäåëüíîãî þíèòà è õîäèò â îá-
ùåé î÷åðåäè. Ïîðÿäîê õîäà çàâèñèò
îò êëàññà è ñêîðîñòè îòðÿäà. Îäèí îò-
ðÿä çà îäèí õîä ìîæåò ñîâåðøèòü...
ïðàâèëüíî, òîëüêî îäíî äåéñòâèå.
Â ïåðåðûâàõ ìåæäó äåéñòâèÿìè âîéñê
ìîæíî ïîìåíÿòü ïîëîæåíèå êàìåðû,
÷òîáû ëþáîâàòüñÿ áàòàëèÿìè èç ëþáîé
ïîíðàâèâøåéñÿ âàì òî÷êè. Ìåæäó áèò-
âàìè âàì ýòîãî íå ðàçðåøàò � êàìåðà
ïðèâÿçàíà ê ãëàâãåðîþ è ñàìîå áîëü-
øåå, ÷òî ïîçâîëÿåòñÿ, ïîñìîòðåòü íà
íåãî ñ ðàçíûõ ñòîðîí. Âûãëÿäèò ýòî çà-
áàâíî, îñîáåííî êîãäà çà íèì ñëåäóåò
áîëüøîå êîëè÷åñòâî íàåìíèêîâ: ó âñåõ
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Î ðîëè ýòîãî ïåðñîíàæà â æèçíè ãåðîÿ 
ðàçðàáîò÷èêè ñêðîìíî ìîë÷àò. À çðÿ!

Ìàñøòàáû ðàäóþò. Ïðîùàé, íåïîëíàÿ 
âèäèìîñòü, çäðàâñòâóé, äàëåêèé ãîðèçîíò!

Ãäå ïðåñëîâóòàÿ ïîëóïðîçðà÷íàÿ ñòåíêà? Ïî÷åìó íå íà÷èíàåòñÿ áèòâà? ×òî? Íåóæåëè âñå ýòè âîéñêà �
ÌÎÈ? Íè÷åãî ñåáå! Äà êòî æ ÿ òàêîé íà ñàìîì äåëå? Îõ, ïðîñòèòå, çàáûë, ÷òî ïàìÿòü ÿ íå òåðÿë.

ÈÃÐÀ ÄÅËÀÅÒÑß Ñ ÓÏÎÐÎÌ ÍÀ ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÓÞ ÑÎÑÒÀÂËßÞÙÓÞ, ÍÎ È ÌÅÆÄÓ
ÁÈÒÂÀÌÈ ÂÀÌ ÐÀÑÑËÀÁËßÒÜÑß ÍÅ ÄÀÄÓÒ � ÎÁÅÑÏÅ×ÀÒ ÄÎËÞ RPG-ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÉ.
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ñêîðîñòü ðàçíàÿ, ïîýòîìó âîéñêî ðàñ-
òÿãèâàåòñÿ â äëèííóþ êîëîííó, õâîñò
êîòîðîé òåðÿåòñÿ âíå äîñÿãàåìîñòè
êàìåðû, à ñàìûå áûñòðûå òî è äåëî íî-
ðîâÿò îáîãíàòü åãî. Â áîþ æå âû ìîæå-
òå çàãíàòü êàìåðó êóäà óãîäíî � â ðàì-
êàõ ïðîçðà÷íîé ñòåíû, ðàçóìååòñÿ.
Ñðàæåíèÿ âûãëÿäÿò çðåëèùíî ñ ïîï-
ðàâêîé íà òî, ÷òî íåò âñåîáùåãî «ðó-
áèëîâà», íî íåñêîëüêî ñìóùàåò ÿðêî-
çåëåíàÿ ïîëîñêà æèçíè íàä ãîëîâîé ó
êàæäîãî âîÿêè. Îäíàêî áåç íåå â äðà-
êå íå îáîéòèñü, òàê ÷òî áóäåì ñ÷è-
òàòü, ÷òî ýòî ìàãèÿ òàêàÿ. Êðîìå íåå â
èãðå ïðèñóòñòâóåò êëàññè÷åñêèå
çàêëèíàíèÿ ñòèõèé (âîäû, çåìëè è
ïðî÷.), êîòîðóþ ãåðîé âïðàâå ïðèìå-
íÿòü â äðàêå íåçàâèñèìî îò òîãî, ÿâëÿ-
åòñÿ îí ìàãîì èëè íåò. Êíèãà âîëøåá-
íûõ çàêëèíàíèé ïåðåæèëà âìåñòå ñ
õîçÿèíîì âñå òðóäíîñòè àííèãèëÿöèè
è ñáîðêè çàíîâî, è, íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî â íà÷àëå èãðû â íåé áóäóò òîëüêî
ïóñòûå ñòðàíèöû, ïî ìåðå ñâîèõ ñëà-
áûõ ñèë îíà âàì ïîìîæåò.

ÏÎÑËÅ ÑÐÀÆÅÍÈß
Êàê âû óæå, íàâåðíîå, äîãàäàëèñü,
èãðà äåëàåòñÿ ñ óïîðîì íà ñòðàòåãè-
÷åñêóþ ñîñòàâëÿþùóþ. Îäíàêî è
ìåæäó áèòâàìè èãðàþùåìó ðàññëàá-
ëÿòüñÿ íå ñòîèò, äà è íå äàäóò. Ïàóçû
çàïîëíÿþòñÿ ñìåñüþ RPG/Adventure.
Ïðàâäà, ðàçâëå÷üñÿ ñ íàñòðîéêîé ïà-
ðàìåòðîâ ïåðñîíàæà íåëüçÿ � ïðåä-
ïîëàãàåòñÿ, ÷òî ðàçâèòèå áóäåò ïðî-
èñõîäèòü àâòîìàòè÷åñêè, â çàâèñè-
ìîñòè îò âûáðàííîãî êëàññà.

Èãðîêó ïðåäëîæàò çàíÿòüñÿ âûïîë-
íåíèåì ïîäêâåñòîâ âèäà «ïîìîãè
ñëàáîìó ïðîáðàòüñÿ èç ïóíêòà À â
ïóíêò Â», «íàéäè â ãëóøè âàæíîãî
ïåðñîíàæà», «î÷èñòè òåððèòîðèþ îò
ìîíñòðîâ». Òàêæå ìîæíî áóäåò ïîñ-
âÿòèòü âðåìÿ äîáûâàíèþ ñþæåòíî
çíà÷èìûõ ïðåäìåòîâ è îáùåíèþ ñ
NPC, ñðåäè êîòîðûõ òîæå ïîïàäàþò-
ñÿ îñîáû, èãðàþùèå âàæíóþ ðîëü â
ðàçâèòèè ñþæåòíîé ëèíèè.
Äàáû ãåðîé íå ïîëçàë ïî êàðòå
áåñïðèþòíûì ìóðàâüåì, â èãðó ââå-
äåíû ïîðòàëû (â ãîðîäàõ è çàì-
êàõ), à òàêæå ïîðòàëû-çàêëèíàíèÿ.
Ïî ãîðîäñêèì ïîðòàëàì, êðîìå òî-
ãî, î÷åíü óäîáíî îðèåíòèðîâàòü-
ñÿ � èõ ñâåò, óñòðåìëåííûé äàëåêî
â íåáî, íå äàñò âàì ïðîéòè ìèìî ãî-
ðîäà, ñêðûòîãî îò ãëàç æèâîïèñ-
íûì ïåéçàæåì.
Ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ è ãëîáàëü-
íîé êàðòîé � âûáðàòü òî÷êó, è ãåðîé
áûñòðî îêàæåòñÿ â íåé (èãðîâîå
âðåìÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðîêðóòèòñÿ),

îäíàêî ýòî ðàáîòàåò òîëüêî äëÿ
óæå ïîñåùåííûõ îáëàñòåé.

ÂÍÅ ÈÃÐÛ
Ñî ñòîðîíû èãðîâîé ìèð âûãëÿäèò èí-
òåðåñíî è æèâîïèñíî, õîòÿ êðàñêàì
íåìíîãî íå õâàòàåò ñî÷íîñòè. Ïîêà îí
çàñåëåí ìàëî, íî îôîðìëåíèå � ëèøü
âîïðîñ âðåìåíè. Ñþæåò íà ñëîâàõ
âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî íåçàìûñëîâàòî,
îäíàêî î íåì òðóäíî ãîâîðèòü ñåé÷àñ,
ïîêà îí åùå íå ñóùåñòâóåò â îêîí÷à-
òåëüíîé âåðñèè. Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî
óæå ñäåëàíî, íàä ïðîåêòîì ðàáîòàþò
ëþäè óâëå÷åííûå, è ìîæíî íàäåÿòüñÿ
íà äîñòîéíóþ ðåàëèçàöèþ êàê ýòîãî,
òàê è äðóãèõ àñïåêòîâ èãðû. Êîíå÷íî,
«ãëóáèííàÿ» è «ïðîíèêíîâåííàÿ» RPG
èç ïðîåêòà íå ïîëó÷èòñÿ, äà è ðàçðà-
áîò÷èêè íå ïëàíèðóþò, íî âîò óâëåêà-
òåëüíûé ïðîöåññ ïîøàãîâîé ñòðàòå-
ãèè ðàçâåðíåòñÿ, íàäî ïîëàãàòü, â
ïîëíóþ ñèëó. Òàê ÷òî âñåì ëþáèòåëÿì
ïîõîäîâûõ äðàê ïîðà òî÷èòü òîïîð è
äåëàòü çàðóáêó â êàëåíäàðå. 
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ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ, À ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ! ß ÒÅÁß ...

ÍÀÐÓØÀÒÜ ÊÐÀÑÎÒÓ ËÀÍÄØÀÔÒÀ ÎÊÎØÊÀÌÈ ÌÅÍÞ ÍÅ ÏËÀÍÈÐÓÅÒÑß

!
Ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàðàëèñü ìàêñè-
ìàëüíî èçáàâèòü èãðîêà îò íåîáõîäè-
ìîñòè ïîñòîÿííî ñìîòðåòü íà êðàñè-
âûå, íî àáñîëþòíî ñòàòè÷íûå îêîøêè
ñ ïîëåçíîé èíôîðìàöèåé, çàêðûâà-
þùèå îáçîð. Íåñêîëüêî èêîíîê ïî óã-
ëàì, ïî íåîáõîäèìîñòè ðàçâîðà÷è-
âàþùèõñÿ â êàðòó, ìàãè÷åñêóþ êíèãó,
ñòàòèñòèêó ãåðîÿ è ïðî÷èå ïîëåçíûå
â ïóòåøåñòâèè ïðåäìåòû è ñâåäåíèÿ,
íå ñìîãóò çàñëîíèòü íè îäíîé ñóùå-
ñòâåííîé äåòàëè ïåéçàæà. Äà çäðàâ-
ñòâóåò îùóùåíèå ïðèñóòñòâèÿ!

Òà ñàìàÿ ïîëóïðîçðà÷íàÿ ñòåíà. 
Õî÷åøü ïîáåäèòü � íå çàñòóïàé çà íåå!

Ýòà êðàñîòà ïëàíèðóåòñÿ â èãðå äâàæäû 
çà èãðîâîé äåíü � íà âîñõîäå è íà çàêàòå.

Íåñìîòðÿ íà îòñóòñòâèå â èãðå äîæäåé, óðàãàíîâ è ïðî÷èõ ïîãîäíûõ óñëîâèé íå ñòîèò æàëîâàòüñÿ, 
êîãäà ïåðåä òîáîé � òàêîå íåáî. Ïîõîæå, ýòó ìûñëü ðàçäåëÿåò íå òîëüêî ãëàâãåðîé, íî è åãî âîéñêà.

ÊÀÆÄÛÉ ÂÎÈÍ ÐÅÀËÜÍÎ ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍ ÍÀ ÊÀÐÒÅ,
ÕÎÒß ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÎÑÓÙÅÑÒÂËßÅÒÑß ÏÎÎÒÐßÄÍÎ. 
Â ÎÄÍÎÌ ÎÒÐßÄÅ ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ ÄÎ 16 ÂÎÈÍÎÂ.
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Â
ûñòàâêà E3 ýòîãî ãîäà
âî ìíîãîì îïðåäåëèò
äàëüíåéøóþ ñóäüáó
Capcom. Êîìïàíèÿ ðàç-

äåëèëà ñóäüáó Sega � àðêàä-
íûå ðåëèçû ïðèíîñÿò äîõîä, â
òî âðåìÿ êàê èãðû äëÿ êîíñî-
ëåé ïðîâàëèâàþòñÿ. Êàê ïî
ïðè÷èíå òîãî, ÷òî âûøëè «íå
íà òîé ïëàòôîðìå», òàê è èç-çà
íå âïîëíå óäîâëåòâîðèòåëü-
íîãî êà÷åñòâà. Ñâåæàÿ ÷àñòü
Resident Evil � îäèí èç íåìíî-
ãèõ ïðîåêòîâ, ðåëèçà êîòîðûõ
ãåéìåðû æäóò ñ íåòåðïåíèåì,
ãàäàÿ, äëÿ êàêîé æå ïëàòôîð-
ìû îí âñå-òàêè ãîòîâèòñÿ. 
Ïëàòôîðìà � âñå òà æå, GameCube.
È òîëüêî. Íè î êàêèõ âåðñèÿõ äëÿ PS2
(è, òåì áîëåå, PC) ðå÷ü ïîêà íå èäåò.
Çàòî êîíöåïöèÿ èãðû, ñóäÿ ïî âñåìó,
ïîäâåðãëàñü ñåðüåçíûì èçìåíåíèÿì
ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèìè èãðàìè
ñåðèè. Ôàíàòû Resident Evil, âîçìîæ-
íî, áóäóò ðàçãíåâàíû, íî êîðïîðàöèè
Umbrella è çîìáè â èãðå íå áóäåò âîâ-
ñå. Ñîáûòèÿ ÷åòâåðòîé ÷àñòè áóäóò
ïðîèñõîäèòü â íàøå âðåìÿ, â 2004
ãîäó. Ãëàâíûé ãåðîé, Ëåîí, íàçíà÷åí
òåëîõðàíèòåëåì äî÷åðè ïðåçèäåíòà,

îäíàêî... Òà îêàçûâàåòñÿ ïîõèùåí-
íîé, è ïîèñêè åå ïðèâîäÿò â þæíîà-
ìåðèêàíñêóþ äåðåâóøêó, æèòåëè êî-
òîðîé âåäóò ñåáÿ, ñêàæåì òàê, íåà-
äåêâàòíî. Ýòî êàñàåòñÿ èõ öåëåé (çà-
÷åì-òî õîòÿò óáèòü ãëàâíîãî ãåðîÿ),
íî íèêàê íå ðàáîòû èñêóññòâåííîãî
èíòåëëåêòà è àíèìàöèè äâèæåíèé.
Âðàãè óìåþò çàìàíèâàòü â ëîâóøêè
ëîæíûì îòñòóïëåíèåì è ëîâêî ïîëü-
çóþòñÿ ðàçëè÷íûìè âèäàìè îðóæèÿ (â
îñíîâíîì � êîëþùå-ðåæóùåãî).
Ñåðüåçíî ðàñøèðåíû è âîçìîæíîñ-
òè ãëàâíîãî ãåðîÿ, ïðèòîì, ÷òî óï-
ðàâëåíèå îñòàëîñü íåèçìåííûì (!)
ñî âðåìåí àæ ïåðâîé ÷àñòè � çà ýòî
ñåðèàë âñåãäà è êðèòèêîâàëè. Ëåîí
óìååò îäèíàêîâî ýôôåêòèâíî ñòðå-
ëÿòü èç ïèñòîëåòà è ñíàéïåðñêîé
âèíòîâêè, ïðè÷åì ïóëè çäåñü ìîãóò
îòáèâàòü áðîøåííûå â âàñ ïðåäìå-
òû. Ñïåöèàëüíàÿ êíîïêà âûäåëåíà
ïîä âçàèìîäåéñòâèå ñ îáúåêòàìè îê-
ðóæàþùåãî ìèðà (íàïðèìåð, ìîæíî
áóäåò ïîäâèãàòü ÿùèêè). 
Ïðîäþñåð ïðîåêòà, Õèðîñè Ñèáàòà
(ñìåíèâøèé íà ýòîì ïîñòó ñàìóþ ÿð-
êóþ çâåçäó êîìïàíèè, Ñèíäçè Ìèêà-
ìè) çàÿâëÿåò, ÷òî â Resident Evil 4
ìíîãèå äîñàäíûå îãðàíè÷åíèÿ ñòà-
ðûõ ÷àñòåé ñåðèè áóäóò ñíÿòû, â ïåð-
âóþ î÷åðåäü � çà ñ÷åò àáñîëþòíî íî-
âîãî ìîùíîãî ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà,

ñ ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûìè ìîäåëÿìè
è çàäíèìè ïëàíàìè. Âíåøíå ýòî
ïðîÿâëÿåòñÿ è â òîì, ÷òî ìåñòàìè èã-
ðà íàïîìèíàåò FPS (êàìåðà áóäåò
ðàñïîëàãàòüñÿ ñçàäè îò ãåðîÿ, íî
òàê, ÷òîáû îí íàõîäèëñÿ â ëåâîì óãëó
ýêðàíà), ïðè ýòîì ïðåäóñìîòðåí
ñïåöèàëüíûé ðåæèì îò ïåðâîãî ëèöà.
Íå áóäåò íè âèçèòíîé êàðòî÷êè ñå-
ðèè � ìåäëåííî îòêðûâàþùèõñÿ äâå-
ðåé , íè CG-ðîëèêîâ (òîëüêî ñöåíû
íà èãðîâîì äâèæêå). Çàòî îáåùàþò
ëîêàöèè, ãäå áðîäèòü ïðèäåòñÿ â
ïîëíîé òåìíîòå, îðèåíòèðóÿñü èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà áëèêè ëóííîãî ñâåòà.
Ïîêà âñå åùå íå âïîëíå ïîíÿòíî, êà-
êèì áóäåò íîâûé RE, íî çàèíòðèãî-
âàòü ïðåññó ðàçðàáîò÷èêè ñìîãëè. 
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Íà êîíñîëè îò Nintendo
âûøëè âñå èãðû ñåðèè
Resident Evil. Íà
óäèâëåíèå ïðîäâèíó-
òûé ðèìåéê ñàìîé ïåð-
âîé ÷àñòè, ñëåãêà îá-
íîâëåííûå âòîðàÿ è
òðåòüÿ, îñîáàÿ âåðñèÿ
Resident Evil Code:
Veronica è, íàêîíåö,
ýêñêëþçèâ � Resident
Evil 0. Âûèãðàëà îò ýòî-
ãî ñêîðåå Nintendo,
÷åì Capcom.

GAMECUBE ÏÓÃÀÅÒ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: action/adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÑÒÐÀÍÍÎÑÒÈ ÍÎÂÎÃÎ «ÐÅÇÈÄÅÍÒÀ»

ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ ÍÅ ÑÒÎßÒ ÍÀ ÌÅÑÒÅ

!
Ïî èíôîðìàöèè æóðíàëà Game Informer, â íîâîì Resident Evil áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ðåæèì widescreen (ïðîïîðöèè �
16:9). Åñëè æå èãðàòü íà îáû÷íîì òåëåâèçîðå, òî ñëåâà è ñïðàâà áó-
äóò ÷åðíûå ïîëîñû. Çàâèäîâàòü âëàäåëüöàì ìîùíîé áûòîâîé òåõíè-
êè ïðèäåòñÿ è ïî äðóãîé ïðè÷èíå � ïîääåðæèâàòüñÿ áóäåò ðåæèì
progressive scan. Ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ è â íàëè÷èè òðåõìåðíîãî
çâóêà â ôîðìàòå Dolby Pro Logic II. Âñå ýòî, âèäèìî, ïðèçâàíî ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàòü, ÷òî èãðà îêàæåòñÿ íå ìåíåå çðåëèùíîé, ÷åì ñîâðå-
ìåííûé ãîëëèâóäñêèé áîåâèê.

RESIDENT EVIL 4

Ïîêëîííèêè Resident Evil ïîäìåòèëè, ÷òî ãåðîé ÷åòâåðòîé ÷àñòè ñìàõèâàåò íà
Ñêâîëëà èç Final Fantasy VIII, îêàçàâøåãîñÿ êàêèì-òî ÷óäîì â ìèðå Silent Hill.

Ñêðèíøîòîâ ñ þæíîàìåðèêàíñêîé ïðèðîäîé Capcom ïîêà îáùåñòâåííîñòè íå
ïðîäåìîíñòðèðîâàëà. Âèäèìî, ïðèáåðåãàåò äëÿ âûñòàâêè E3 2004.
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Òàê è âèäÿòñÿ ïåðåêîðåæåííûå ÷óäîâèùà,
ðåãóëÿðíî ìåíÿþùèå çäåñü ëàìïî÷êè...

Êóäà âåäåò ïðîâàë â ïîëó, ìû óçíàåì íå ðàíüøå
îñåíè. Õîòÿ íåò. Óçíàåì íà Å3 è ðàññêàæåì âàì.

http://www.konami.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Å
ñëè âû ïðîñûïàåòåñü è îá-
íàðóæèâàåòå, ÷òî çàïåðòû â
ñîáñòâåííîé êâàðòèðå, óò-
ðî íåëüçÿ íàçâàòü äîáðûì.

Êîãäà ÷åðåç ïÿòü äíåé âàøåãî íå-
âîëüíîãî çàòâîðíè÷åñòâà â âàí-
íîé êîìíàòå âäðóã îáðàçóåòñÿ
ïîðòàë, âàì íè÷åãî íå îñòàåòñÿ,
êðîìå êàê îòïðàâèòüñÿ âûÿñíÿòü,
êóäà æå îí âåäåò... è îòêðûòèÿ
âðÿä ëè áóäóò ÷óäíûìè.
Àêèðà ßìàîêà, áåññìåííûé àâòîð òðå-
âîæíûõ ñàóíäòðåêîâ âñåõ ÷àñòåé Silent
Hill, òåïåðü âïîëíå çàñëóæåííî çàíèìà-
åò äîëæíîñòü åùå è ãëàâíîãî ïðîäþñå-
ðà ñåðèàëà. Íà ïåðâîì ïóáëè÷íîì ïî-
êàçå ïðîåêòà The Room â Ñàí-Ôðàí-
öèñêî îí ñðàçó æå çàÿâèë, ÷òî åãî ïî-
äîïå÷íûå îïðîâåðãíóò âûðàæåíèå
«ìîé äîì � ìîÿ êðåïîñòü», ïîëíîñòüþ
äèñêðåäèòèðóÿ ïîíÿòèå äîìà êàê óêðû-
òèÿ, óáåæèùà, çàùèòû îò îïàñíîñòåé
ìèðà. Òåìà íèçâåðæåíèÿ îäíîé èç êëþ-
÷åâûõ æèçíåííûõ îñíîâ (ñîáñòâåííûé
äîì � áåçîïàñíàÿ çîíà), ïîìíîæåííàÿ
íà áîÿçíü çàêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ, �
âîò òåìàòè÷åñêèå íîòêè ÷åòâåðòîé
Silent Hill. ×òîáû óñèëèòü àòìîñôåðó
êëàóñòðîôîáèè, ðàçðàáîò÷èêè ïðèíÿ-
ëè ðåøåíèå ïðèìåíÿòü â êâàðòèðå Ãàð-
ðè Òàóíñåíäà (Harry Townsend, òàê çî-
âóò ãëàâíîãî ãåðîÿ) òîëüêî âèä îò ïåð-
âîãî ëèöà, â òî âðåìÿ êàê ïàíîðàìû îò
òðåòüåãî ëèöà áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ èçîáðàæåíèÿ ãðîòåñêíûõ ìèðîâ,

îòêðûâàþùèõñÿ âî âðåìÿ ïóòåøåñò-
âèé ÷åðåç ïîðòàë. Ñóäÿ ïî òîìó, ÷òî
ßìàîêà ãîâîðèë î ñîîòíîøåíèè «50 íà
50», ïîëîâèíó èãðû íàì ïðèäåòñÿ ïðî-
âåñòè, íàáëþäàÿ êâàðòèðó ãëàçàìè
Ãåíðè � è âðÿä ëè ìû áóäåì ñêó÷àòü. 

ÍÀ 50% ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ!
×òîáû ïîëíîñòüþ èçáàâèòü èãðàþ-
ùåãî îò ëîæíîãî îùóùåíèÿ áåçî-
ïàñíîñòè è îäíîâðåìåííî ïîäõëåñò-
íóòü äèíàìèçì äåéñòâèÿ, óñòðàíåí
îòäåëüíûé ýêðàí âûáîðà ïðåäìå-
òîâ: íàâèãàöèÿ ïî èíâåíòàðþ è ñìå-
íà îðóæèÿ ïðîèñõîäèò â ðåàëüíîì
âðåìåíè, áåç ïåðåõîäà â ðåæèì ïà-
óçû. Çàãàäêè íèêóäà íå äåëèñü,
ïðîñòî â ýòîò ðàç èãðà ñêîíöåíòðè-
ðîâàíà âîêðóã ýêøí-ñîñòàâëÿþ-
ùåé � ìû ïîëó÷èì â ñâîå ðàñïîðÿ-

æåíèå êóäà áîëüøèé âûáîð îðóæèÿ,
âîçðàñòåò ñêîðîñòü ðåàêöèè ãåðîÿ,
ïîÿâèòñÿ ðÿä íîâûõ äâèæåíèé. Äàâ-
íî ïîðà áûëî ïåðåòðÿõíóòü ñòàðóþ
ãåéìïëåéíóþ áàçó, è ðàçðàáîò÷èêè
ýòî ïîíèìàþò íå õóæå èãðîêîâ. ×òî
êàñàåòñÿ ñþæåòà, ïðîäþñåð çàìå-
òèë, ÷òî The Room íå èìååò ïðÿìîé
ñöåíàðíîé ñâÿçè ñ îñòàëüíûìè ÷àñ-
òÿìè ñåðèàëà: â çíà÷èòåëüíîé ìåðå
ýòî àâòîíîìíàÿ èñòîðèÿ, ïåðåñåêà-
þùàÿñÿ ñ äðóãèìè ÷àñòÿìè Silent Hill
òîëüêî êîãäà íà ïåðâûé ïëàí âûõî-
äèò ÷óäîâèùíûé ìèð êîøìàðîâ, êó-
äà çàòÿãèâàåò Ãåíðè, � íî è çäåñü
äàëüøå ñõîäñòâà íåêîòîðûõ ëîêà-
öèé äåëî, âðîäå áû, íå çàõîäèò. Ïî
ñëîâàì ßìàîêè, â The Room ðåêîðä-
íî áîëüøîå ÷èñëî äåéñòâóþùèõ
ëèö. Â òðåéëåðå, ïîìèìî ãëàâíîãî
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Ðàçãîâîðû î òîì, ÷òî
íîâûé Silent Hill ðàáî-
òàåò íà îäíîì äâèæêå ñ
Metal Gear Solid 3, îêà-
çàëèñü áåñïî÷âåííû-
ìè. Â îñíîâå The Room
ëåæèò äâèæîê òðåòüåé
÷àñòè, îñíîâàòåëüíî
ïåðåêðîåííûé äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü
âñþ ìîùíîñòü Xbox,
ñòàâøåé îäíîé èç
ñòàðòîâûõ ïëàòôîðì
äëÿ èãðû. Îáå âåðñèè �
äëÿ PS2 è Xbox � áóäóò
îáëàäàòü êàêèì-òî
îðèãèíàëüíûì êîíòåí-
òîì, íî, ñêîðåå âñåãî,
ýòî êîñíåòñÿ áîíóñíîé
êîìïëåêòàöèè, à íå îñ-
íîâíîãî èãðîâîãî ðå-
æèìà. Ñîâåðøåííî íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî âïîñ-
ëåäñòâèè ïðîåêò áóäåò
ïåðåíåñåí íà PC � çíàÿ
Konami, îá ýòîì ìîæíî
ãîâîðèòü ïî÷òè êàê î
ñâåðøèâøåìñÿ ôàêòå. 

ÌÓËÜÒÈÏËÀÒÔÎÐ-
ÌÅÍÍÛÉ ÊÎØÌÀÐ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action/adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami TYO ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà (ÑØÀ)

ÊÎËÛÁÅËÜÍÀß ÒÅÍÅÉ

ÍÎÒÊÈ ÓÆÀÑÀ

!
Îáùàÿñü ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè ñïåöèàëèçè-
ðîâàííîé ïðåññû â Ñàí-Ôðàíöèñêî, Àêèðà
ßìàîêà ïîäòâåðäèë, ÷òî óäåëÿåò ìíîãî
âíèìàíèÿ íàïèñàíèþ ñàóíäòðåêà èãðû. Ñó-
äÿ ïî ñìàõèâàþùåé íà êîëûáåëüíóþ âî-
êàëüíîé êîìïîçèöèè èç âèäåîðîëèêà, ìó-
çûêà ìàýñòðî ïî-ïðåæíåìó âåëèêîëåïíà.
Íà âîïðîñ î òîì, áóäåò ëè The Room ñíàá-
æåí áîíóñíûì àóäèî-CD (êàê ýòî áûëî ñ
òðåòüåé ÷àñòüþ â Øòàòàõ), ïðîäþñåð-êîì-
ïîçèòîð ñî ñìåõîì çàìåòèë: «Äàæå åñëè
Konami ñêàæåò, ÷òî èì íå íóæåí ñàóíäòðåê,
ÿ åãî íàïèøó � à òàì óæ îò íèõ âñå çàâèñèò».

SILENT HILL 4: THE ROOM
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ãåðîÿ, ìû âèäèì áåçûìÿííóþ ïîêà
äåâóøêó, äëèííîâîëîñîãî ìîëîäîãî
÷åëîâåêà, ìðà÷íîãî ìóæ÷èíó â êîñ-
òþìå è ãàëñòóêå è ìàëåíüêîãî ìàëü-
÷èêà (Ãåíðè â äåòñòâå?), îäíàêî àâ-
òîðû äàëè ïîíÿòü, ÷òî èìè êðóã
äåéñòâóþùèõ ëèö íå îãðàíè÷èâàåò-
ñÿ. Ðàçóìååòñÿ, îñòàþòñÿ åùå è
ìîíñòðû � çäåñü ôàíòàçèè äåìèóð-
ãàì Silent Hill íå çàíèìàòü: êîðîòêèé
ðîëèê ÿâèë ðåêîðäíîå ÷èñëî îìåð-
çèòåëüíûõ óðîäîâ � äâóõãîëîâûõ
ìëàäåíöåâ, ïîëçóíîâ ñ ïåðåëîìàí-
íûìè ñóñòàâàìè, îáìîòàííûõ èçî-
ëåíòîé òðóïîâ, ïðîñà÷èâàþùèõñÿ
ñêâîçü ñòåíû ïðèçðàêîâ, ÷åðâåé,
ïîòðîøèòåëåé â òåìíûõ ïëàùàõ,
ïðåñìûêàþùèõñÿ ïîäîáèé êàêèõ-òî
æèâîòíûõ... Îäèí âçãëÿä íà ýòè
ñòðàøèëèùà ñïîñîáåí òðàâìèðî-
âàòü, à âåäü íàì ïðèäåòñÿ èìåòü ñ
íèìè äåëî íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû. 

ÍÅÊÓÄÀ ÁÅÆÀÒÜ
Ñóäÿ ïî ðåçóëüòàòàì èõ òðóäîâ, ñîç-
äàòåëè Silent Hill ïîñòîÿííî êîíñóëü-
òèðóþòñÿ ñ ïñèõîëîãàìè, ïîñëåäî-
âàòåëüíî îòðàæàÿ â ñâîèõ èãðàõ âñå
èçâåñòíûå ÷åëîâåêó ñòðàõè. Óæå
«îòðàáîòàíû» áîÿçíü îäèíî÷åñòâà è
òåìíîòû, ìóêè ìîðàëüíîãî âûáîðà è
êîøìàðû, âîçíèêàþùèå âîêðóã ïðî-
äîëæåíèÿ ðîäà. Ñåé÷àñ î÷åðåäü
äîøëà äî ôîáèé, ñâÿçàííûõ ñ äîìîì
� íàèáîëåå áåçîïàñíûì ìåñòîì â
ïðåäñòàâëåíèè ñîâðåìåííîãî ãîðî-
æàíèíà. Silent Hill: The Room ïðèçâà-
íà îòðàçèòü âñþ ìíèìîñòü ÷óâñòâà
çàùèùåííîñòè, èñïûòûâàåìîãî íà-
ìè â «ðîäíûõ ñòåíàõ». 
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ÊÎÃÄÀ ÒÛ ÎÄÈÍ Â ×ÅÒÛÐÅÕ ÑÒÅÍÀÕ...

...À ÒÅËÅÔÎÍÍÛÉ ÏÐÎÂÎÄ ÎÁÎÐÂÀÍ...

!
Ïîíà÷àëó íàì ïîêàçàëîñü ñòðàííûì òî,
÷òî ãåðîé íå ìîã âûáðàòüñÿ èç ñâîåé
êâàðòèðû íà ïðîòÿæåíèè ïÿòè äíåé, íî
áðîñèâ âçãëÿä íà ïåðâûå ñêðèíøîòû, ìû
áûëè âûíóæäåíû ñîãëàñèòüñÿ, ÷òî Òàóí-
ñåíäà áóêâàëüíî çàìóðîâàëè â äîìå:
âõîäíàÿ äâåðü çàêîëî÷åíà è ïåðåòÿíóòà
äåñÿòêàìè öåïåé, îêíà çàáðàíû æåëåç-
íûìè ùèòàìè è ðåøåòêàìè � äàæå åñëè
áû Ãåíðè îòûñêàë ëîì, îí âðÿä ëè ñìîã
áû âûáðàòüñÿ èç ñâîåé òåìíèöû íàðóæó.
Â òàêîé îáñòàíîâêå âîëåé-íåâîëåé ïîëåçåøü â ëþáîé ïîðòàë, ëèøü áû îí
âåë êóäà-íèáóäü çà ïðåäåëû çàìêíóòîãî ïðîñòðàíñòâà êâàðòèðû.

THE ROOM � Â ÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎÉ ÌÅÐÅ ÀÂÒÎÍÎÌÍÀß ÈÑÒÎÐÈß, ÏÅÐÅÑÅÊÀÞÙÀßÑß 
Ñ ÄÐÓÃÈÌÈ ×ÀÑÒßÌÈ SILENT HILL ÒÎËÜÊÎ ÊÎÃÄÀ ÍÀ ÏÅÐÂÛÉ ÏËÀÍ ÂÛÕÎÄÈÒ 
×ÓÄÎÂÈÙÍÛÉ ÌÈÐ ÊÎØÌÀÐÎÂ, ÊÓÄÀ ÇÀÒßÃÈÂÀÅÒ ÃÅÍÐÈ.



Âíèìàíèå! Îáíàðóæåíû íåîïîçíàííûå ëåòàþ-
ùèå îáúåêòû. Ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü â äåéñòâèè.

Ýôôåêòíûå ñòîëêíîâåíèÿ � ãëàâíàÿ ôè÷à èãðû.
Õîòÿ çëîóïîòðåáëÿòü èìè íå ñòîèò � ïðîèãðàåòå.

Ìåñòàìè äàæå çàäíèå ïëàíû ñîîòâåòñòâóþò
âñåì ñîâðåìåííûì ãðàôè÷åñêèì ñòàíäàðòàì.

http://www.bugbear.fi/flatout.htm

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Å
ñëè âíèìàòåëüíî ïðîà-
íàëèçèðîâàòü ñïèñîê
ôè÷ ñîâðåìåííûõ ãîíî÷-
íûõ ïðîåêòîâ, ìîæíî

ñäåëàòü èíòåðåñíûé âûâîä.
Ýâîëþöèÿ æàíðà ïðåäïîëàãà-
åò, ÷òî òåïåðü âî âñåõ èãðàõ
äîëæíà áûòü íà òîì èëè èíîì
óðîâíå ðåàëèçîâàíà ñëîæíàÿ
ìîäåëü ïîâðåæäåíèé.
Ïîä «ñëîæíîé» ïîäðàçóìåâàåòñÿ òî,
÷òî îíà íå áóäåò ñâîäèòüñÿ ê íåñ-

êîëüêèì ñòàäèÿì «ðàçäîëáàííîñòè».
Äîëæíî ó÷èòûâàòüñÿ, ÷òî êîíêðåòíî
ïðîèçîøëî ñ àâòîìîáèëåì.
Âñå âûøåîïèñàííîå � è åñòü îñíîâ-
íîå äîñòîèíñòâî Flat-Out. Åñëè â âàø
àâòîìîáèëü âðåçàëèñü ñïðàâà, òî
èìåííî òàì è îáðàçóåòñÿ âìÿòèíà.
Ñòåêëà ðàçëåòàþòñÿ, êàïîò ìíåòñÿ,
çåðêàëà îòâàëèâàþòñÿ â ñòðîãîì ñî-
îòâåòñòâèè ñ òåì, êàê íà ñàìîì äåëå
ïðîèçîøëî ñòîëêíîâåíèå. Åñëè âû
âðåçàëèñü â áî÷êó èëè äåðåâÿííûé
çàáîð, òî îíè ðàçðóøàþòñÿ, ïðè÷åì
èõ îñòàòêè òàê è ëåæàò íà òðàññå â
òå÷åíèå ãîíêè è ìîãóò ïîìåøàòü ïðî-

åçäó äðóãèõ ìàøèí.
Âïå÷àòëÿþùèå ñöåíû ñòîëêíîâåíèé
îáåñïå÷èâàþòñÿ òåì, ÷òî ëüâèíàÿ
äîëÿ ïîëèãîíîâ áûëà èñòðà÷åíà íà
ñàìè ìàøèíû, à òàêæå èíòåðàêòèâ-
íûå îáúåêòû íà òðàññå. Ñóäÿ ïî âè-
äåîðîëèêàì, çàäíèå ïëàíû äîñòà-
òî÷íî áåäíû, õîòÿ â ôèíàëüíîé âåð-
ñèè ýòî ìîæåò áûòü è èñïðàâëåíî. 
Ðàçðàáîò÷èêè îáðàùàþò âíèìàíèå
îáùåñòâåííîñòè íà òî, ÷òî âî Flat-
Out áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü è èíòåðåñ-
íûé ñþæåò. Äëÿ ýòîãî äàæå ñïåöè-
àëüíî áûë ââåäåí ðåæèì îò òðåòüåãî
ëèöà, ãäå âàø âîäèòåëü áðîäèò ïî ãà-
ðàæó, ïîêóïàåò çàï÷àñòè, ïîñåùàåò
áàð è îáùàåòñÿ ñ NPC. Íè÷åãî ñåðü-
åçíîãî (è ñêó÷íîãî!), îäíàêî ìîòèâà-
öèþ ãåéìåðîâ ñèå íîâîââåäåíèå
ïðèçâàíî ïîäñòåãíóòü.
Â îñòàëüíîì íàñ îæèäàåò îáû÷íàÿ
ãîíêà. Îáåùàþò 45 òðàññ ñ ïðèíöè-
ïèàëüíî ðàçëè÷íûì äèçàéíîì, êîå-
ãäå ìîæíî áóäåò âûåõàòü çà ïðåäåëû
äîðîãè, îäíàêî ñ ðèñêîì ðàçáèòü ìà-
øèíó. Çà ýôôåêòíûå ñòîëêíîâåíèÿ
íèêàêèõ î÷êîâ íà÷èñëÿòü íå áóäóò �
íàïðîòèâ, âû ðèñêóåòå ðàçáèòü ñâîþ
ìàøèíó. Â ôèíàëüíîé âåðñèè áóäåò
âñå æå íåñêîëüêî èãðîâûõ ðåæèìîâ,
ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êòî
ëþáèò èñïûòûâàòü ñâîèõ æåëåçíûõ
êîíåé íà ïðî÷íîñòü. 
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Â èãðå îáÿçàòåëüíî áó-
äåò ðåàëèçîâàí ðåæèì
ìóëüòèïëååðà, ïî êðàé-
íåé ìåðå â âåðñèÿõ äëÿ
PC è Xbox. Ïîñëåäíÿÿ
äîëæíà èñïîëüçîâàòü íà
âñå ñòî âîçìîæíîñòè
ñëóæáû Xbox Live, âêëþ-
÷àÿ è ïåðåãîâîðû ÷åðåç
ìèêðîôîí è íàóøíèêè.
Ìíîãî áóäåò è èãðîâûõ
ðåæèìîâ, îäèí èç ñàìûõ
îðèãèíàëüíûõ � Last Man
Standing. Â íåì ïîáåæäà-
åò òîò ó÷àñòíèê, ÷üÿ ìà-
øèíà âñå åùå ñïîñîáíà
ïåðåäâèãàòüñÿ, â òî âðå-
ìÿ êàê âñå îñòàëüíûå
óæå ïðåâðàòèëèñü â ãðó-
äó ìåòàëëîëîìà. Ïîêà
íåèçâåñòíî, ñêîëüêî
èìåííî èãðîêîâ áóäóò
ïðèíèìàòü ó÷àñòèå â ñå-
òåâûõ áàòàëèÿõ îäíîâðå-
ìåííî, îäíàêî ãðàôè÷åñ-
êèé äâèæîê óìååò îáðà-
áàòûâàòü íå áîëåå âîñü-
ìè ìàøèí îäíîâðåìåííî
(èç-çà ñëîæíîñòè èõ ìî-
äåëåé), îò ýòîé öèôðû è
ñëåäóåò îòòàëêèâàòüñÿ.

ÂÅÑÅËÅÅ ÂÌÅÑÒÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bugbear Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

×ÒÎ ÌÛ ÓÌÅÅÌ ÄÅËÀÒÜ?

ÃÎÐß×ÈÅ ÏÀÐÍÈ ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ

!
Ïðåäûäóùèì ïðîåêòîì Bugbear
Entertainment, ìîëîäîé ôèíñêîé êîìàíäû
ðàçðàáîò÷èêîâ, áûëà âåëèêîëåïíàÿ ãîíêà
Rally Trophy. Èãðà âûøëà òîëüêî íà PC è
çàïîìíèëàñü óíèêàëüíîé ôèçè÷åñêîé ìî-
äåëüþ äà îòëè÷íûì íàáîðîì àâòîìîáè-
ëåé (áûëî ïðåäñòàâëåíî 11 êëàññè÷åñêèõ
ìîäåëåé, âêëþ÷àÿ Mini Cooper, Ford
Escort è Cortina). Âïðî÷åì, ðàâíî êàê è
Flat-Out, îíà áûëà íå ñëèøêîì áîãàòà íà
àïãðåéäû è íàñòðîéêè ìàøèí � â îòëè÷èå
îò ñåðèàëà Colin McRae Rally.

FLAT-OUT

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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STAR WARS: 
BATTLEFRONT 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÄÄ
àâíûì-äàâíî, â äà-
ëåêîé-äàëåêîé ãà-
ëàêòèêå... Battlefield
1942! Âåëèêàÿ è ìî-

ãó÷àÿ LucasArts äåéñòâè-
òåëüíî ïðîÿâèëà íåïîä-
äåëüíûé èíòåðåñ ê, âíå
âñÿêîãî ñîìíåíèÿ, ãåíèàëü-
íîìó ïðîåêòó êîìàíäû
Digital Illusions. Êîíòîðà
ñòàðèíû Ëóêàñà ãîòîâèò
ñâîé ñîáñòâåííûé îòâåò íà
Battlefield 1942.
Star Wars Battlefront � âîò òà ñòðåëà,
êîòîðàÿ ïðèçâàíà ïîðàçèòü íàñ â ñà-
ìîå ñåðäöå, î÷àðîâàòü è çàñòàâèòü
çàáûòü î òâîðåíèè Digital Illusions. Èñ-
ïîâåäóÿ òàêèå íåïðåëîæíûå èñòèíû
Battlefield 1942, êàê ñðàæåíèÿ íà îá-
øèðíûõ ïðîñòîðàõ è èñïîëüçîâàíèå
òåõíèêè, Battlefront îäíîâðåìåííî
ïðåäëàãàåò äåòàëüíî âîñïðîèçâåäåí-

íóþ àòìîñôåðó è àíòóðàæ «Çâåçäíûõ
Âîéí». Ìû ñìîæåì âûñòóïèòü îò ëèöà
îäíîé èç ÷åòûðåõ ïðîòèâîáîðñòâóþ-
ùèõ ñòîðîí: Èìïåðèè, Ïîâñòàíöåâ,
Àðìèè Êëîíîâ èëè Àðìèè Äðîèäîâ. Êàê
âèäèòå, ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè ñìå-
øàòü îáñòàíîâêó âñåõ ïÿòè íûíå ñó-
ùåñòâóþùèõ ýïèçîäîâ êèíî-ñàãè.
Êñòàòè, â èãðó áóäóò âêëþ÷åíû êàäðû
èç Star Wars: Episode III! Àðìèè ðàñïî-
ëàãàþò øåñòüþ âèäàìè âîèíîâ (äåñà-
íòíèê, ðàçâåä÷èê è òàê äàëåå) è ñîëèä-
íûì çàïàñîì òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ.
Àâòîïàðê ïðåäñòàâëåí ñàìûìè ÿðêèìè
áîåâûìè ìàøèíàìè âñåëåííîé Star
Wars, â ÷èñëå êîòîðûõ èñòðåáèòåëè X-
Wing è Tie-Fighter, õîäÿ÷èå òàíêè AT-ST
è AT-AT, ñêîðîñòíûå Speeder Bike è
Landspeeder. Âñå ýòî âåëèêîëåïèå
ñîçäàåòñÿ ñ íåäåòñêèì ðàçìàõîì: äî
64 ÷åëîâåê íà êàðòå â PC-âåðñèè è äî
16 � â âåðñèÿõ äëÿ Xbox è PS2. Âå-
ñåëüå, â îáùåì, íàìå÷àåòñÿ íåøóòî÷-
íîå. Äà ê òîìó æå âåñüìà æèâîïèñíîå
� âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû.

http://www.lucasarts.com/games/battlefront/

Òðàâêà íå òîëüêî êðàñèâà, íî åùå è ïîëåçíà. Ïóñòü åå íåëüçÿ 
æåâàòü, çàâàðèâàòü èëè êóðèòü, çàòî â íåé ìîæíî ïðÿòàòüñÿ!

Äâîðöîâûå ïëîùàäè Íà-Áó
âíîâü ïðåâðàòèëèñü â áîéíþ.

Çíàìåíèòûå «ëàçåðû» âûãëÿ-
äÿò íå õóæå, ÷åì â ôèëüìå.

ÇÂÅÇÄÍÛÕ ÂÎÉÍ ÕÂÀÒÈÒ ÍÀ ÂÑÅÕ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Pandemic Studios ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LucasArts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2004 ãîäà

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: LucasArts ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

STAR WARS: 
REPUBLIC COMMANDO

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÍÍ
àêîíåö-òî LucasArts
âûøëà èç äëèòåëü-
íîãî îöåïåíåíèÿ.
Äàâíåíüêî ìû íè÷å-

ãî íå ñëûøàëè î òðåòüåì
ýïèçîäå Star Wars, íî âîò
èíôîðìàöèÿ ïîøëà... Ïðè-
÷åì ÷åðåç èãðû! Ñíà÷àëà
êîìïàíèÿ ñîîáùèëà î
âêëþ÷åíèè âèäåîôðàãìåí-
òîâ ïîñëåäíåé ÷àñòè òðèëî-
ãèè â Star Wars Battlefront,
íî òî îêàçàëèñü öâåòî÷êè...
LucasArts ãîòîâèò íå÷òî áîëüøåå,
íå÷òî ïî èìåíè Star Wars Republic
Commando. Íîâèíêà îñâåùàåò ñîáû-
òèÿ, ïðîèçîøåäøèå íà ãðàíè âòîðîãî
è òðåòüåãî ýïèçîäîâ êèíîýïîïåè. Íàì
îáåùàþò èíòåðåñíûé ñþæåò è ñîâåð-
øåííî íåîáû÷íóþ äëÿ Star Wars èãðî-
âóþ êîíöåïöèþ. Â Republic Commando
âû � íå äæåäàé, ÷üÿ ðîëü óæå ïîðÿä-

êîì îïîñòûëåëà, à âîèí ðåñïóáëèêà-
íñêîãî ñïåöíàçà. Â êîìïàíèè äîáëå-
ñòíûõ ñîñëóæèâöåâ èãðîêó ïðåäñòîèò
ñîâåðøàòü äèâåðñèîííûå, øòóðìî-
âûå, ðàçâåäûâàòåëüíûå è ïðî÷èå îïå-
ðàöèè íà ðàçëè÷íûõ ïëàíåòàõ. Ïðè
ýòîì îí � îòíþäü íå ñóïåðìåí, à ëèøü
ïåðâûé ñðåäè ðàâíûõ, ãëàâà íåáîëü-
øîãî âçâîäà. Ñîîòâåòñòâåííî, óñïåõ
ìåðîïðèÿòèÿ âî ìíîãîì çàâèñèò îò
ñïîñîáíîñòè ïðèêàçàìè ãðàìîòíî îð-
ãàíèçîâàòü ðàáîòó ïîäðàçäåëåíèÿ.
Çà ãðàôè÷åñêóþ îñíîâó âçÿò äâèæîê
Unreal Tournament 2003, îòñþäà è îñ-
íîâíûå äîñòîèíñòâà � âûñîêàÿ äåòà-
ëèçàöèÿ, îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà, è
íåäîñòàòêè � ìàëàÿ èíòåðàêòèâíîñòü,
íàïðèìåð. Ñòðåìëåíèå LucasArts îñ-
âåæèòü áèáëèîòåêó «èãð ïî ìîòèâàì»
ñòîëü íåîáû÷íûì ïðîåêòîì ïîõâàëü-
íî. Îäíàêî âåðó â ñâåòëîå áóäóùåå
Republic Commando îìðà÷àåò òîò
ôàêò, ÷òî êîìïàíèÿ ðàçðàáàòûâàåò
èãðó ñâîèìè ñèëàìè, íå ïðèâëåêàÿ
èìåíèòûõ ñòóäèé. 

http://www.lucasarts.com/games/swrepubliccommando/

Âû íåñåòå ëèøü äâà âèäà îðóæèÿ. Çàòî àãðåãàòû â ðóêàõ ñîëäàò ñîâìå-
ùàþò â ñåáå øòóðìîâóþ âèíòîâêó, ñíàéïåðêó è áðîíåáîéíîå ðóæüå.

Âðûâàåìñÿ íà ñ÷åò «3». 
Òîëüêî äâåðü íå ïåðåïóòàéòå!

Ñ äðîèäàìè ìû ïîçíàêîìèìñÿ,
òàê ñêàçàòü, ëè÷íî.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blitz Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2004 ãîäà

BAD 
BOYS II

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÊÊ
îìåäèéíûé áîåâèê
Bad Boys II ñ Ìàðòè-
íîì Ëîóðåíñîì è Óèë-
ëîì Ñìèòîì â ãëàâíûõ

ðîëÿõ óñïåëè ïîñìîòðåòü
ìíîãèå. Áîëåå òîãî, ïðèêëþ-
÷åíèÿ äâóõ ïîëèöåéñêèõ-
ðàçäîáëàåâ îêàçàëèñü íàñ-
òîëüêî ïîïóëÿðíûìè, ÷òî
äàæå ïðèâëåêëè ê ñåáå âíè-
ìàíèå àêóë èãðîâîãî áèçíå-
ñà, êîòîðûå íåìåäëåííî
âçÿëèñü çà äåëî. 
Íà ñàìîì äåëå î ïðîåêòå íà äàííûé
ìîìåíò èçâåñòíî ñîâñåì íåìíîãî, õî-
òÿ äî âûõîäà èãðû è îñòàëîñü âñåãî
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ. Ðàçðàáîò÷èêàìè
èç Blitz Games îáåùàíî ÷åòêîå ñîá-
ëþäåíèå ñþæåòíîé ëèíèè ôèëüìà , íî
íå èñêëþ÷åíî, ÷òî êàêèå-òî ìîìåíòû â
ñöåíàðèè áóäóò íåñêîëüêî ïåðåðàáî-
òàíû èëè âîâñå èñêëþ÷åíû. 

Â èãðå 14 óðîâíåé äîâîëüíî âíóøèòåëü-
íûõ ðàçìåðîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ, ïî
ñëîâàì àâòîðîâ, ìîæíî ïðîéòè äâóìÿ
ïóòÿìè, â çàâèñèìîñòè îò ïðåäïî÷òåíèé
ãåéìåðà: âû ëèáî óíè÷òîæèòå âñåõ è âñÿ
íà ñâîåì ïóòè, ëèáî òèõîíüêî ïðîáåðå-
òåñü ê íàìå÷åííîé öåëè, èñïîëüçóÿ äëÿ
ýòîãî âñåâîçìîæíûå óêðûòèÿ, ñëîâíî
êàêîé-íèáóäü Ñîëèä Ñíåéê. Â ðàñïîðÿ-
æåíèå ïåðñîíàæåé áóäåò ïðåäîñòàâ-
ëåí âåñüìà ñîëèäíûé àðñåíàë ñàìîãî
ðàçíîîáðàçíîãî âîîðóæåíèÿ, à ÷òîáû
ïîëüçîâàòüñÿ âñåì ýòèì áîãàòñòâîì
áûëî ìàêñèìàëüíî âåñåëî, â Blitz
Games ïðèäóìàëè ñâîþ ñîáñòâåííóþ
ñèñòåìó ðàçðóøåíèé, êîòîðàÿ ïî èäåå
äîëæíà ïîçâîëèòü ñíîñèòü è âçðûâàòü
âñå, ÷òî çàáëàãîðàññóäèòñÿ.  Ñ òåõíè-
÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ BBII ïîêà âûçûâà-
åò íåêîòîðûå îïàñåíèÿ � ìîäåëè ïåð-
ñîíàæåé ÿâíî íå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ
âûñîêîé äåòàëèçàöèåé, äà è òåêñòóðû
âûãëÿäÿò äîâîëüíî ïðèìèòèâíî.
Âîçìîæíî, ê ìîìåíòó çàïóñêà èãðû áó-
äóò èñïðàâëåíû. 

http://blitzgames.com

Áîññû â èãðå îòëè÷àþòñÿ õîðîøèì êà÷åñòâîì ýêèïèðîâêè è íåäåòñêîé
çëîáíîñòüþ. Ïóëåìåò ïðîòèâ ïèñòîëåòà � íå ñëèøêîì ðàâíàÿ áîðüáà.

Ñèäÿ çà ÿùèêîì, æäåì óäîáíî-
ãî ìîìåíòà äëÿ êîíòðàòàêè.

Ïåðåñòðåëêà ñ âåðòîëåòîì � 
âèçèòíàÿ êàðòî÷êà æàíðà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, PlayStation 2, PC ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Juiced Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî-îñåíü 2004 ãîäà

JUICED 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

ÍÍ
åëåãàëüíûå «óëè÷-
íûå» ãîíêè â ïîñëåä-
íèå ïàðó ëåò ïðèîá-
ðåëè òàêóþ ïîïóëÿð-

íîñòü, ÷òî âïîðó âûäåëÿòü
èõ â îòäåëüíûé æàíð. Âïðî-
÷åì, ýòî âíèìàíèå íàöåëå-
íî íà âåñü àíäåãðàóíä â öå-
ëîì, áóäü òî «óëè÷íûé»
áàñêåòáîë èëè «óëè÷íûå»
æå áîè áåç ïðàâèë. Íå ñòà-
ëà èñêëþ÷åíèåì è íîâàÿ
ãîíî÷íàÿ èãðà, â êîòîðîé
íàâåðíÿêà îïÿòü çàçâó÷àò
ðýï, õàðäêîð è èíäàñòðèàë.
Ðàçðàáîò÷èêè ñîáðàëè âñå ëó÷øåå,
÷òî áûëî â ñèìóëÿòîðàõ è àðêàäíûõ
ãîíÿëêàõ, â îäíó àïïåòèòíóþ êó÷ó. Ñà-
ìî ñîáîé, îáåùàþòñÿ «ðåàëèñòè÷íàÿ
ôèçèêà» è «ïðàâäîïîäîáíàÿ ìîäåëü
ïîâðåæäåíèé» âêóïå ñ áîëåå ÷åì ïî-
ëóñîòíåé ìàøèí ïÿòíàäöàòè âåäóùèõ

ìèðîâûõ ìàðîê � ýòî íå íîâî. Íî åñòü
è íå÷òî áîëåå îñÿçàåìîå, íàïðèìåð,
çàÿâëåííàÿ âîçìîæíîñòü îáúåäè-
íÿòüñÿ â êîìàíäû, ïåðåìàíèâàòü âî-
äèòåëåé, ïîìîãàòü êîëëåãàì íàëè÷íû-
ìè èëè çàï÷àñòÿìè � ÷òîáû â ãðóïïå íå
áûëî «ñëàáîãî çâåíà» è ðåçóëüòàòû
êîëëåêòèâíûõ çàåçäîâ íå ñòðàäàëè
èç-çà îäíîãî-åäèíñòâåííîãî ñëàáîãî
ó÷àñòíèêà. 
Âîò ÷òî ãîâîðèò óïðàâëÿþùèé ïðîåê-
òà èç ÷èñëà íàáëþäàòåëåé Acclaim
Ðîä Êóçåíñ: «Juiced � íå ïðîñòî êðà-
ñèâàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà, ýòî ÿðêèé îá-
ðàç÷èê êóëüòóðû street racing. Íàñòîÿ-
ùèì ýíòóçèàñòàì ìàëî ïðîñòî êðó-
òèòü áàðàíêó � êàæäûé õî÷åò ïîë-
íîñòüþ ïåðñîíàëèçèðîâàòü ñåáÿ êàê
ãîíùèêà âî âñåì � îò ñòèëÿ âîæäåíèÿ
äî íàêëååê íà áàìïåðå».
Íó à â ïîëíîé ìåðå ñâîþ èíäèâèäóàëü-
íîñòü âû ïðîÿâèòå â online-äóýëÿõ,
áëàãî èãðà, ñóäÿ ïî âñåìó, áóäåò ïîä-
äåðæèâàòü äàæå êðîññïëàòôîðìåí-
íûå ñåòåâûå áàòàëèè.

http://www.acclaim.com

Ïîìèìî áàíàëüíûõ «äåíåã» â èãðîâîì ìèðå êîòèðóåòñÿ åùå 
è «óâàæåíèå». Êàê èìåííî ýòî áóäåò ðåàëèçîâàíî � ïîêà çàãàäêà. 

Î÷åðåäíîå ïîäðàæàíèå 
The Fast and the Furious. 

Êðàñèâî. Âîîáðàæåíèå 
íå ïîðàæàåò, íî êðàñèâî. 



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: racing ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê» ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Moon Byte Studios
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Moon Byte Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:

íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2004 ãîäà

CRASHDAY 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÏÏ
îñëå òîãî êàê íåêîãäà
âåëèêèé Carmageddon
ïîñòåïåííî èçìåëü-
÷àë è ñîøåë íà íåò, â

ñðåäå áåñøàáàøíûõ, ñóìàñ-
øåäøèõ ãîíîê íàñòóïèëî çà-
òèøüå, åñëè íå ñêàçàòü � ñó-
ðîâûé êðèçèñ. Êîíå÷íî, áûë
GTA III, íî òî ñêîðåå ýêøí,
÷åì ãîíêà. Áûë ðÿä ïðîåêòîâ
ïîìåëü÷å, îäíàêî äî èñòèí-
íîé «Êàðìû» èì, êàê äî Ëóíû
ïåøêîì.
Ìû óæ è ìå÷òàòü ïåðåñòàëè, à òóò,
ãëÿäè-êà, çàáðåçæèëà íàäåæäà. Íîâè-
÷îê íàçâàëñÿ Crashday è íå ñòåñíÿÿñü
çàÿâèë, ÷òî ïðîäîëæèò òðàäèöèè
Carmageddon. Âîò òàê, îòêðûòûì
òåêñòîì è çàÿâèë. Ïðàâäà, ñëåïî êî-
ïèðîâàòü àâãóñòåéøåãî ïàòðèàðõà
íèêòî íå ñîáèðàåòñÿ. Â Crashday íå
íàäî äàâèòü ëþäåé, ñîáèðàòü ýëåêò-

ðîïóøêè è ïðî÷èå áîíóñû. Â Crashday
íóæíî ñîðåâíîâàòüñÿ, íî âîò êàê è ãäå
� ðåøàòü âàì! Èãðóøêà âêëþ÷èò â ñå-
áÿ âîñåìü îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ è
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èãðîâûõ ðå-
æèìîâ, â ÷èñëå êîòîðûõ íàéäåòñÿ êîå-
÷òî ïîêðåï÷å áàíàëüíûõ ãîíîê íàïå-
ðåãîíêè èëè íà âûáûâàíèå. Êàê âàì,
íàïðèìåð, Pass The Bomb. Âû ïîëó÷à-
åòå òèêàþùóþ áîìáó, è íà÷èíàþòñÿ
òèïè÷íûå «ñàëî÷êè», òî åñòü ïîïûòêè
«îòäàòü» îïàñíóþ øòóêîâèíó êîìó-íè-
áóäü èç îïïîíåíòîâ. Ëþáèòå òðþêè?
Òîãäà ìèëîñòè ïðîñèì â Stunt Mode.
Æåëàåòå îñîáî îñòðûõ îùóùåíèé �
âïåðåä, áåçóìíûå äåðáè ðåæèìà
Wrecking æäóò âàñ! Íà âñå ýòî àâòîìî-
áèëüíîå áåçîáðàçèå îòâîäèòñÿ 20
áëèñòàþùèõ õðîìîì ìàøèí ñ ïðàâäî-
ïîäîáíîé ñèñòåìîé ïîâðåæäåíèé è
ðåàëèñòè÷íûì ïîâåäåíèåì íà òðàññå.
Óâû, ïîäòâåðäèòü êðàñèâûå ñëîâà ÿð-
êèìè ñêðèíøîòàìè ðàçðàáîò÷èêè ïî-
êà íå ìîãóò. Èìåþùèåñÿ, ÷åãî ãðåõà
òàèòü, íå îñîáî âïå÷àòëÿþò. 

http://www.crashday-game.de/

Îáåùàííûé ðåäàêòîð òðàññ áóäåò êñòàòè. Äîðîãà, ïîëå è ïÿòîê
åëîê íà êèëîìåòð � òàêîå óæ è â àâèàñèìóëÿòîðàõ íå ïðèíÿòî.

È âîîáùå, ïî÷åìó êðóãîì îäíè
Lamborghini?

Àâòî âûãëÿäÿò ìèëî, õîòÿ ïîñëå
NFS: Unerground...

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: action ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Íîâûé äèñê» ççààððóóááååææííûûéé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zetha gameZ 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zetha gameZ ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004 ãîä

DRONEZ (ÊÈÁÅÐZONA)

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÈÈ
ìååòñÿ ó íàñ, çíà÷èò,
÷åëîâå÷åñòâî ÷óòü
æèâîå è ìèð ñ ýêîëî-
ãèåé óáèòîé. Æèòü â

òàêîì ìèðå ãðóñòíî è ñêó÷-
íî, ïîýòîìó homo sapience
äðóæíî óøëè â âèðòóàëü-
íóþ ðåàëüíîñòü, V-Space
ïî-ìåñòíîìó. Æèçíü â èõ
áðåííûõ òóøêàõ îñòàëèñü
ïîääåðæèâàòü ðîáîòû. Âñå
áû íè÷åãî, äà â âèðòóàëü-
íîì ïðîñòðàíñòâå ëþäè
îêàçàëèñü çàïåðòûìè ìî-
ãóùåñòâåííûì AI. 
Ñïðàøèâàåòñÿ, êàêîãî ðàñïðåêðàñ-
íîãî ÿ âàì âòèðàþ êîíöåïöèþ ïðèñíî-
ïàìÿòíîé «Ìàòðèöû»? Îõîòíî ïîÿñ-
íþ. Òàêîâî óñòðîéñòâî èãðîâîé âñå-
ëåííîé ýêøíà DroneZ, è íà èìåíèòóþ
òðèëîãèþ, êîòîðàÿ «èìååò íàñ âñåõ»,
ðàçðàáîò÷èêè íèãäå íå ññûëàþòñÿ.

Èãðîêó îòâîäèòñÿ ðîëü Doku, ìîëîäî-
ãî õàêåðà, êîòîðûé â âèðòóàëüíîé ðå-
àëüíîñòè äîëæåí íèçâåðãíóòü çëîá-
íûé AI è âñåõ ñïàñòè. Êîðî÷å, òèïè÷-
íûé Èçáðàííûé, çíàåì ìû òàêèõ. Çàòî
ãåéìïëåé ïî äóõó áëèæå íå ê Enter the
Matrix, à ê Tron 2.0. Òàêîé æå íåðåàëü-
íî îöèôðîâàííûé ìèð, ïðîòèâíèêè-
ïðîãðàììû è áîëåå ïîõîäÿùèå íà
ñïîðò, ÷åì íà âîéíó äåéñòâèÿ. Íàì
ïðåäñòîèò ïðûãàòü ïî êðóãëûì îñò-
ðîâêàì, ïîñòðåëèâàÿ â íåãîäÿåâ è âû-
ïîëíÿÿ âñÿêèå çàäàíèÿ: îò áàíàëüíî-
ãî ïîèñêà âûõîäà äî ñàáîòàæà êàêîé-
íèáóäü øåñòåðåíêè. Â ðàñïîðÿæåíèè
èãðîêà ëóïöóþùàÿ ýíåðãåòè÷åñêèìè
çàðÿäàìè ïóøêà è ùèò. Îáà äåâàéñà
ðàñõîäóþò îäèí ðåñóðñ � ZNRG. Íà
ãðàìîòíîì ðàñïðåäåëåíèè ýòîé ñóáñ-
òàíöèè ñ íåïðîèçíîñèìûì íàçâàíèåì
ñòðîèòñÿ âñÿ òàêòèêà. Â ïðèíöèïå,
çâó÷èò èíòåðåñíî. Ãëàâíîå, íå ïåðå-
áîðùèòü ñ îðèãèíàëüíîñòüþ, êàê, íà
ìîé âçãëÿä, ïîëó÷èëîñü ó ñîçäàòåëåé
Tron 2.0. 

http://www.dronez.com/

Ãëàâíîå, ÷òîáû êðàñî÷íî! Çà÷åì ðåàëèñòè÷íûå òåêñòóðû, 
êðóòûå ñïåöýôôåêòû, åñëè öâåòíûå øàðèêè è îãîíüêè èäóò íà óðà? 

Çëîáíûé ñóïåðìîçã ÿâíî 
óâëåêàåòñÿ Åãèïòîì...

Ýòîò «ÿñíûé ñîêîë» ïîäîçðè-
òåëüíî ñìàõèâàåò íà Ãîðà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Íîâûé äèñê» ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Zima Software 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zima Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2004 ãîäà

BLOODLINE 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÝÝ
é, ïðèÿòåëü, óáåðè
íîãè ñî ñòîëà, îíè òå-
áå ïîíàäîáÿòñÿ...
êîãäà óñëûøèøü ñòî-

íû çîìáè çà ñïèíîé. ß áû
íå ñîâåòîâàë çàäåðæèâàòü-
ñÿ íà îäíîì ìåñòå. Îíè
íàéäóò òåáÿ âåçäå... Òû �
ïëîòü, à îíè æàæäóò ïëîòè.
Îíè õîòÿò åå áîëüøå âñåãî
íà ñâåòå. Òû íå ðàçæàëî-
áèøü, íå ïîäêóïèøü èõ. Äà
è ìîëèòâà íå ïîìîæåò.
À ÷òî æå òîãäà ïîìîæåò? Åñòåñòâåííî,
ñòàðûé äîáðûé äðîáîâèê, íó, åùå õîðî-
øàÿ áåíçîïèëà äà áåéñáîëüíàÿ áèòà. 
Â Bloodline íàì áóäåò, ÷åì çàùèòèòü
ñåáÿ, êðîìå ìîëèòâû. È áóäåò, îò êî-
ãî çàùèùàòüñÿ. Â ðîëè Äæèìà Êàðäà
(Jim Card) èãðîê îáðåòàåò ñîçíàíèå
íà áîëüíè÷íîé êîéêå. Ðÿäîì îêàçûâà-
åòñÿ ëèøü ñèìïàòè÷íàÿ ìåäñåñòðà,

ÿâíî óìåðøàÿ ìíîãî ëåò íàçàä (ñëå-
äû ðàçëîæåíèÿ âèäíû íà òåëå íåâî-
îðóæåííûì ãëàçîì), íî ïî÷åìó-òî
áîäðî âûøàãèâàþùàÿ ïî êîìíàòå. Ñ
ýòîãî íà÷èíàåòñÿ êîøìàð. Äæèì äîë-
æåí âûÿñíèòü, ãäå îí è êàêîãî äüÿâî-
ëà êðóãîì êèøàò ïîëóñãíèâøèå çîì-
áè. Çàâÿçêà âïå÷àòëÿåò. Âîò òîëüêî
îáåùàíèÿ ïðåäîñòàâèòü äèíàìè÷íûé
çàõâàòûâàþùèé ñþæåò, ìðà÷íóþ ìó-
çûêó è ïðîíèêíîâåííóþ ïóãàþùóþ àò-
ìîñôåðó ñòîëü æå ñâåæè, ñêîëü âû-
øåîïèñàííàÿ ñåñòðè÷êà. Äà è çàäóì-
êà ñ àíîíñèðîâàííûì ðàçðàáîò÷èêà-
ìè ïóòåøåñòâèåì âî âðåìåíè óæå ðå-
àëèçîâûâàëàñü â òîì æå Daikatana
(÷óð ìåíÿ!). Ìû ìîæåì ëèøü íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî ó Zima Software ïîëó÷èòñÿ
ñèëüíûé ïðîåêò â æàíðå survival hor-
ror, à íå åùå îäíà çàíóäíàÿ ñòðàøèë-
êà, êîèõ ïðóä ïðóäè. Íàäåÿòüñÿ è ïî-
æèðàòü ãëàçàìè ñêðèíøîòû. Ïóñòü
îíè íå áëåùóò íàâîðî÷åííûì òåõíè-
÷åñêèì èñïîëíåíèåì, íî âûãëÿäÿò
îáîäðÿþùå ñòèëüíî.

http://www.bloodline.cz/

Î, ñåñòðè÷êè! Êàêèå-òî âû... íå ïåðâîé ñâåæåñòè. Äà è êðîâàòè
ñòðàííûå... Çäåñü áåëüå âîîáùå ìåíÿþò?! Âûïóñòèòå ìåíÿ îòñþäà!

Âñêðûòèå ïîêàçàëî, 
÷òî ïàöèåíò óìåð îò âñêðûòèÿ.

À òåáå, ëûñûé, 
ÿ òåëåôîí íå ñêàæó!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Saffire
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2004 ãîäà

VAN 
HELSING 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ
Chaosman@yandex.ru

ÕÕ
îòÿ ëè÷íàÿ ïîïóëÿð-
íîñòü ãîñïîäèíà Äðà-
êóëû â ïîñëåäíåå
âðåìÿ çàìåòíî óìåíü-

øèëàñü, èãð è ôèëüìîâ ïðî
áîðöîâ ñ âàìïèðàìè è òîìó
ïîäîáíîé íå÷èñòüþ ïî-
ïðåæíåìó õâàòàåò. Ïðîåêò
Van Helsing, êîòîðûé ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ ñòóäèåé Saffire
ïîä áäèòåëüíûì íàáëþäå-
íèåì VU Games äëÿ
PlayStation2 è Xbox, � ëèø-
íåå òîìó äîêàçàòåëüñòâî.
Íà ñàìîì äåëå äîêòîð Àáðàõàì Âàí
Õåëñèíã äîëæåí áûòü íåïëîõî çíàêîì
âñåì, êòî ÷èòàë «Äðàêóëó» Áðýìà Ñòî-
êåðà. Îäíàêî òàì ýòîò ïî÷òåííûé ãîñ-
ïîäèí áûë óæå â ïðåêëîííûõ ëåòàõ, è
î åãî ðàííèõ ïðèêëþ÷åíèÿõ ïðàêòè-
÷åñêè íè÷åãî íå áûëî èçâåñòíî. Èãðà,
êîòîðàÿ ãîòîâèòñÿ ïàðàëëåëüíî ñ îä-

íîèìåííûì ôèëüìîì, ïûòàåòñÿ èñïðà-
âèòü ýòîò ïðîìàõ. Ñîãëàñíî åå ñöåíà-
ðèþ, Âàí Õåëñèíã åùå ìîëîä, ïîëîí
ñèë è âñåãäà ãîòîâ âûïóñòèòü îáîéìó
ñåðåáðÿíûõ ïóëü â êàêîãî-íèáóäü ïîä-
âåðíóâøåãîñÿ âåðâîëüôà. Ñîáûòèÿ
èãðû ðàçâèâàþòñÿ â ìàëåíüêîé äåðå-
âóøêå â Âîñòî÷íîé Åâðîïå, æèòåëè
êîòîðîé íàïóãàíû ÷åðåäîé ñòðàííûõ è
çëîâåùèõ ñîáûòèé. Äåëî ÿâíî íå
îáîøëîñü áåç âìåøàòåëüñòâà ñèë
Òüìû, è Âàí Õåëñèíã áåðåòñÿ íå òîëü-
êî íàéòè, íî è íàêàçàòü âèíîâíûõ. 
VH áóäåò ðàçäåëåíà íà 13 îáøèðíûõ
óðîâíåé, êàæäûé èç êîòîðûõ â ñâîþ
î÷åðåäü ðàçáèò íà íåñêîëüêî ÷àñòåé,
òàê ÷òî âðåìåíè íà ïðîõîæäåíèå óé-
äåò íåìàëî. Ïðè ýòîì íàäî ó÷èòû-
âàòü, ÷òî óðîâíè ãóñòî çàñåëåíû ìíî-
ãî÷èñëåííûìè ìîíñòðàìè è æèçíü ó
èãðîêîâ ÿâíî íå áóäåò ëåãêîé. Âíåø-
íå Van Helsing äîâîëüíî ñèëüíî íàïî-
ìèíàåò íåáåçûçâåñòíóþ Devil May
Cry, ÷òî íàâåðíÿêà ïîðàäóåò ôàíà-
òîâ ïîñëåäíåé.

http://saffire.com

Â ñâîåé áåñêîìïðîìèññíîé áîðüáå ñî çëîì Àáðàõàì èñïîëüçóåò 
íå òîëüêî ïðèìèòèâíûå êîëüÿ è ÷åñíîê, íî è âíóøèòåëüíûé ïóëåìåò.

Ãîòè÷åñêèé àíòóðàæ âïîëíå 
òèïè÷åí äëÿ ïîäîáíûõ èãð.

Èãðà áîãàòà ðàçíîîáðàçíûìè
ïèðîòåõíè÷åñêèìè ýôôåêòàìè.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: MMORPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: Funcom
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Funcom ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2004 ãîäà

ANARCHY ONLINE: 
ALIEN INVASION 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÐÐ
óøàòñÿ äîìà, ãèáíóò
ëþäè, â ñïîêîéíûå
çåìëè Anarchy Online
ïðèõîäèò íàñòîÿùèé

õàîñ... Çûáêèé ìèð ïðîäåð-
æèòñÿ äî ëåòà. Ìîæåòå ñ÷è-
òàòü ìîè ñëîâà ïðîðî÷åñêè-
ìè, õîòÿ äàðîì ïðåäâèäåíèÿ
ÿ è íå îáëàäàþ. Ïðîñòî ïîç-
íàêîìèëñÿ ñ ìàòåðèàëàìè
ðàçðàáîò÷èêîâ, ãîòîâûõ õî-
ðîøåíüêî âñòðÿõíóòü çàñòî-
ÿâøèåñÿ âîäû îäíîé èç ñà-
ìûõ ïîïóëÿðíûõ MMORPG. 
Â íîâîì äîïîëíåíèè ê Anarchy Online
êîìïàíèÿ Funcom ñðåäè ïðî÷èõ âàæíûõ
ìåëî÷åé ðåàëèçóåò ãëîáàëüíîå âòîðæå-
íèå èíîïëàíåòÿí. Âñå êàê â êèíî: äèêîé
ôîðìû âûñîêîòåõíîëîãè÷íûå ÍËÎ, óíè-
êàëüíàÿ ýêèïèðîâêà ïðèøåëüöåâ, ðàç-
ðóøèòåëüíîå íåçåìíîå îðóæèå è áåñêî-
ìïðîìèññíàÿ àãðåññèÿ. Âñåì èãðîêàì

ïðåäëàãàåòñÿ ñëèòüñÿ â åäèíîì ïàòðèî-
òè÷åñêîì ïîðûâå è ïîïðîáîâàòü îòñòî-
ÿòü ñâîè çåìëè. Ê òîìó æå, íàì åñòü ÷òî
òåðÿòü! Â Anarchy Online: Alien Invasion
ìîæíî ñòðîèòü íå òîëüêî äîìà, íî è öå-
ëûå ãîðîäà, ðàçðåøàåòñÿ îòêðûâàòü
ñîáñòâåííûå ìàãàçèíû è âîçâîäèòü
îôèñû. Äîáàâüòå ê ýòîìó íîâûå âèäû
îäåæäû, ñîëèäíûé íàáîð ïåðñîíàëüíûõ
ëåòàþùèõ òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ è êó÷ó
ñâåæèõ óâëåêàòåëüíûõ êâåñòîâ. Âû òî÷-
íî õîòèòå ñäàòü âñå ýòî «÷óæèì» áåç
áîÿ? Funcom íå ïðåìèíóëà ïëåñíóòü
ìàñëà â ÿðêî ðàçãîðàþùèéñÿ îãîíü ïàò-
ðèîòè÷åñêîãî ãíåâà èãðîêîâ. Ðàçðàáîò-
÷èêè îáåùàþò èíîïëàíåòíûå òåõíîëî-
ãèè â êà÷åñòâå òðîôååâ ñàìûì óäà÷ëè-
âûì èç áîéöîâ ñîïðîòèâëåíèÿ. Ê ñëîâó,
çàÿâëåíà âîçìîæíîñòü ïðîáèðàòüñÿ
âíóòðü «ëåòàþùèõ òàðåëîê» è áðàòü èõ
øòóðìîì... Ñóäÿ ïî âñåìó, òðåòüå äî-
ïîëíåíèå îáåñïå÷èò íîâûé âñïëåñê èí-
òåðåñà ê Anarchy Online è ïîääåðæèò
ñëàâó î íåé, êàê îäíîé èç ëó÷øèõ êîãäà-
ëèáî ñîçäàííûõ ñåòåâûõ RPG.

http://www.anarchy-online.com/content/game/alieninvasion/

«Äåíü Íåçàâèñèìîñòè» ïîìíèòå? À ñåðèàë «Âèêòîðèÿ»? À êîìåäèþ
«Ìàðñ àòàêóåò»? Òåìà âòîðæåíèÿ ïîïóëÿðíîñòè íå òåðÿåò. 

Âðàã ïî ðàçóìó. Ïðîøó 
èñòðåáëÿòü è íåíàâèäåòü.

Íå îòäàäèì èäèëëèþ íà ïîðó-
ãàíèå ãàäàì! Ñàìè ïîðóãàåì...
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ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ 

chikitos@rolemancer.com

Ê
îíôåðåíöèÿ Ðàçðàáîò÷èêîâ êîìïüþ-
òåðíûõ Èãð (ÊÐÈ) ïðîõîäèò â Ìîñêâå
óæå âòîðîé ãîä ïîäðÿä. È, åñëè â
ïðîøëûé ðàç îñíîâíîé óïîð áûë

ñäåëàí íà ñåìèíàðû, èíòåðåñíûå â îñíîâíîì
óçêîìó êðóãó ïðîôè îò èãðîèíäóñòðèè, òî â
ýòîò – çíà÷èòåëüíî ðàñøèðèëàñü è âûñòàâî÷-
íàÿ ÷àñòü. Ãëàâíîå äîñòèæåíèå äàííîé òóñîâ-
êè – â òîì, ÷òî àáñîëþòíî ëþáîé æåëàþùèé
ìîã ñâîèìè ðóêàìè ïîòðîãàòü ëó÷øèå ïðîåê-
òû, íàõîäÿùèåñÿ â ðàçðàáîòêå, ñàìîñòîÿ-
òåëüíî äîïðîñèòü ðàçðàáîò÷èêîâ è âîîáùå
ïîëó÷èòü ìàññó ïîëîæèòåëüíûõ âïå÷àòëå-

íèé. Íà ÊÐÈ ýòîãî ãîäà íå ñîçäàâàëîñü òîé
òÿãîñòíîé àòìîñôåðû, êîòîðàÿ âîçíèêàåò ïî-
ðîé â ìàãàçèíàõ êîìïüþòåðíûõ èãð – ìíîæå-
ñòâî ïîëî÷åê ñ äèñêàìè, à îòäàòü ïðåäïî÷òå-
íèå íå÷åìó. Íàïðîòèâ, âûáèðàòü õîòåëîñü, à
ïîä÷àñ õîòåëîñü âûáðàòü âñå. Ëþáîé æàíð
ïðåäëàãàë îòêðûòèÿ è çàìàí÷èâûå ïðîåêòû.
Âðÿä ëè ñòîèò ñðàâíèâàòü ÊÐÈ ñ òîé æå E3 (öåëè
ó íèõ ïðèíöèïèàëüíî ðàçíûå), íî ïîòåíöèàë
åñòü. ÊÐÈ’2004 ïîñåòèëî áîëåå ñîòíè ïðåäñòà-
âèòåëåé ïðåññû è ïî÷òè 1500 ïîñåòèòåëåé, ñâîè
èãðû ïðåäñòàâèëè 120 êîìïàíèé-ó÷àñòíèö,
áûëè ñïåöèàëüíî ïðèãëàøåíû çâåçäûå Òîì
Õîëë è Äæîí Ðîìåðî. Ýòîò ïðàçäíèê æèçíè ïðî-
øåë ìèìî âàñ? Íå áåäà, ÷èòàéòå íàø îò÷åò, è âû
áóäåòå â êóðñå âñåõ ñîáûòèé è íîâèíîê. 
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ÑÏÎÍÑÎÐÛ ÊÐÈ’2004
Ïëàòèíîâûé ñïîíñîð: êîìïàíèÿ Intel
Ãðàôè÷åñêèé ñïîíñîð: êîìïàíèÿ ATI
Çîëîòûå ñïîíñîðû: êîìïàíèè «1Ñ», «Àêåëëà», G5 Software, Nival Interactive, RenderWare
Ñïîíñîð ðåãèñòðàöèè ó÷àñòíèêîâ: êîìïàíèÿ «Áóêà»
Ñïîíñîð ÿðìàðêè ïðîåêòîâ: èçäàòåëüñòâî (game)land
Òåõíè÷åñêèé ñïîíñîð: ôèðìà K-SYSTEMS
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ËÀÓÐÅÀÒÛ ÊÐÈ’2004
Ëó÷øàÿ êîìïàíèÿ-èçäàòåëü: «1Ñ»
Ñàìûé íåñòàíäàðòíûé ïðîåêò: Flight of Fancy / «Ïîëåò
ôàíòàçèè» (Gaijin Entertainment)
Ëó÷øàÿ òåõíîëîãèÿ ÊÐÈ: S.T.A.L.K.E.R: Shadow of Chernobyl
(GSC Game World)
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðì: Fight Hard Arena
(G5 Software)
Ëó÷øåå çâóêîâîå îôîðìëåíèå: «Âèâèñåêòîð: Çâåðü
Âíóòðè» (Action Forms LTD)
Ëó÷øàÿ èãðîâàÿ ãðàôèêà: S.T.A.L.K.E.R: Shadow of
Chernobyl (GSC Game World)
Ëó÷øàÿ çàðóáåæíàÿ èãðà: Far Cry (CryTek/Áóêà)
Ëó÷øàÿ êîìïàíèÿ-ëîêàëèçàòîð: «Áóêà»
Ïðèç îò ïðåññû: Þðèé Ìèðîøíèêîâ («1Ñ»)
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ èãðîâûõ êîíñîëåé: Axle Rage («Àêåëëà»)
Ëó÷øèé äåáþò ÊÐÈ: You Are Empty (Digital Spray Studios)
Ëó÷øàÿ èãðà áåç èçäàòåëÿ: Flight of Fancy / «Ïîëåò
ôàíòàçèè» (Gaijin Entertainment)
Ïðèç îò èíäóñòðèè: Þðèé Ìèðîøíèêîâ («1Ñ»)
Ëó÷øàÿ êîìïàíèÿ-ðàçðàáîò÷èê: GSC Game World
Ëó÷øèé èãðîâîé äèçàéí: «Ïåðèìåòð» («Ê-Ä ËÀÁ»)
Ëó÷øàÿ èãðà ÊÐÈ: S.T.A.L.K.E.R: Shadow of Chernobyl (GSC
Game World)
Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PC (Ïðèç Intel): «Ïåðèìåòð» («Ê-Ä ËÀÁ»)
Ñïåöèàëüíûé ïðèç èçäàòåëüñòâà (game)land ëó÷øåé
ðîññèéñêîé èãðå 2003 ãîäà, ïî ìíåíèþ ÷èòàòåëåé:
«Îïåðàöèÿ Silent Storm» (Nival Interactive)
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Îäèí èç îñíîâàòåëåé id Software è

ïðîñòî õîðîøèé ÷åëîâåê ñ öèôðîâîé

êàìåðîé – Òîì Õîëë.



Ãëàâíîå – ýòî çàíÿòü òàêòè÷åñêè
ãðàìîòíóþ ïîçèöèþ.

«ÁÐÈÃÀÄÀ Å5: ÍÎÂÛÉ ÀËÜßÍÑ»
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Ñòåíä ôèðìû «1Ñ», êðóïíåéøåãî

ðîññèéñêîãî èçäàòåëÿ, áûë, åñòå-

ñòâåííî, ñàìûì áîëüøèì. Êðîìå

õîëîäíîãî ïèâà, êîòîðîå ñîòðóä-

íèêè êîìïàíèè ïî áëàòó íàëèâàëè

îñîáî ñòðàæäóùèì, îí ïðèâëåêàë

íåìàëûì êîëè÷åñòâîì èãð ñàìûõ

ðàçíûõ æàíðîâ. 

Íåâåðîÿòíî æåñòîêèé øóòåð «Âè-

âèñåêòîð: çâåðü âíóòðè» îáðàòèë

íà ñåáÿ âíèìàíèå íåïëîõîé ãðàôè-

êîé, íàïðÿæåííîé àòìîñôåðîé è

âîçìîæíîñòüþ ðàçðûâàòü ïðîòèâ-

íèêîâ áóêâàëüíî íà êóñêè. Íåáîëü-

øàÿ äåìêà ïîçâîëèëà âñåì æåëà-

þùèì ïîèñêàòü çâåðÿ ó ñåáÿ âíóò-

ðè. Â áåñåäå ñ ðàçðàáîò÷èêàìè

íàì ïîîáåùàëè ñèëüíóþ ñþæåò-

íóþ ëèíèþ è áîäðûé ãåéìïëåé. Âûé-

äåò ýòîò ìíîãîîáåùàþùèé áðó-

òàëüíûé ïðîåêò áëèæå ê êîíöó ãî-

äà,  ïîäðîáíûé àíîíñ âàñ æäåò â

ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ».

Ñòðàòåãèÿ ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè

«Çâåçäíûå Âîëêè» óæå äàâíî

ðåêëàìèðóåòñÿ íà ñòðàíèöàõ íà-

øåãî æóðíàëà, è åå ïðåäñòàâëåíèå

íà ÊÐÈ íå ñòàëî íåîæèäàííîñòüþ.

Âûõîä «Âîëêîâ» íàìå÷åí íà âåñíó

íûíåøíåãî ãîäà, à ïîêà ÷èòàéòå

ïðåâüþ â ýòîì íîìåðå è ãîòîâüòåñü

ê óâëåêàòåëüíûì ïóòåøåñòâèÿì ïî

áåñêðàéíèì ïðîñòîðàì êîñìîñà.

Ðàçóìíûå ìàøèíû – ìåõàíîèäû,

î êîòîðûõ ìû ïèñàëè â

«ÑÈ»#04/2004, ñíîâà ïðåäñòà-

ëè ïåðåä ïîñåòèòåëÿìè âî âñåé

êðàñå. Óâëåêàòåëüíûé ñþæåò è

íåîáû÷íàÿ êîíöåïöèÿ ýòîé èãðû

åùå ðàç ïîä÷åðêíóëè òàëàíò

ðàçðàáîò÷èêîâ èç SkyRiver. 

«Áðèãàäà Å5: Íîâûé àëüÿíñ» ïðî-

äåìîíñòðèðîâàëà èíòåðåñíóþ

òàêòè÷åñêóþ ñèñòåìó è íåïëîõóþ

ãðàôèêó; êðîìå òîãî, íàì áûë îáå-

ùàí è ëþáîïûòíûé ñþæåò. Â èãðå

èñïîëüçóåòñÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ

Smart Pause Mode, êîòîðàÿ ñî÷å-

òàåò â ñåáå ãëàâíûå ïðåèìóùåñò-

âà ïîøàãîâûõ è ðåàëòàéìîâûõ èãð.

Ìîùíàÿ ñèñòåìà AI è êðåïêàÿ ðî-

ëåâàÿ ìîäåëü ïîâåäåíèÿ áîéöîâ

ïîçâîëÿþò íàäåÿòüñÿ íà âåñüìà

ñâåòëîå áóäóùåå ýòîãî ïðîåêòà.

Òàêòè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ «Â òûëó

âðàãà» ñòàëà îäíîé èç ñàìûõ

ñèëüíûõ èãð âûñòàâêè. Âåëèêî-

ëåïíàÿ ãðàôèêà, ïîëíîå îòñóò-

ñòâèå ñêðèïòîâ, áîëüøîå êîëè÷å-

ñòâî òåõíèêè è íåëèíåéíîñòü âû-

ïîëíåíèÿ ìèññèé – âîò ëèøü íå-

áîëüøîé ñïèñîê ïðåëåñòåé ïðî-

åêòà. Ãîâîðèòü î äîñòîèíñòâàõ

òâîðåíèÿ ñòóäèè Best Way ìîæíî

äîëãî, íî ëó÷øå îäèí ðàç óâè-

äåòü, ÷åì ñòî ðàç óñëûøàòü. Ñ

íåòåðïåíèåì æäåì ðåëèçà!

Ñ èçðÿäíîé äîëåé ÷åðíîãî þìîðà è

ñêåïòèöèçìà ê ñîâåòñêîìó ïðîø-

ëîìó îòíåñëèñü â Digital Spray

Studios. Ðàçðàáîò÷èêè ãîòîâÿò ê

âûïóñêó FPS You Are Empty, ïîâå-

ñòâóþùèé î áîðüáå ñ ïîñëåäñòâè-

ÿìè ýêñïåðèìåíòà ïî óëó÷øåíèþ

÷åëîâå÷åñêîé ðàñû, ïðîâåäåííîãî

â 50-å ãîäû â îòäåëüíî âçÿòîì ñî-

âåòñêîì ãîðîäå. Ïî òåõíîëîãè÷åñ-

êîé äåìêå îá èãðîâîì ïðîöåññå,

êîíå÷íî, ñóäèòü ðàíîâàòî, íî åñòü

ìíåíèå, ÷òî ïîëó÷èòñÿ âåñüìà àò-

ìîñôåðíàÿ âåùèöà, ïðè÷åì ñ

î÷åíü êà÷åñòâåííîé êàðòèíêîé.

ÔÈÐÌÀ «1Ñ»

Îäíèì èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ è íåîáû÷íûõ ïðîåêòîâ, ïðåäñòàâëåí-
íûõ íà âûñòàâêå, ñòàëà ðàçðàáîòêà êîìïàíèè Gaijin Entertainment
«Ïîëåò ôàíòàçèè» (Flight of Fancy). Ýòà èãðà äàåò ñîâåðøåííî íî-
âûå îùóùåíèÿ, ïîçâîëÿÿ ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â ðîëè ìîãó÷åãî äðà-
êîíà, âåëè÷åñòâåííî ïàðÿùåãî ñðåäè îáëàêîâ. Òåõíîëîãè÷åñêè
Flight of Fancy íàèáîëåå áëèçêà ëèøü ê EyeToy: Play îò SCEI. «Ïîëåò
ôàíòàçèè» îñíîâàí íà ñèñòåìå Motion Detection è ñî÷åòàåò â ñåáå
êà÷åñòâåííóþ ãðàôèêó è îãðîìíûå óðîâíè. Ïîäîáíûå òåõíîëîãèè â ïîñëåäíåå âðåìÿ ñòàíîâÿòñÿ âñå
áîëåå ïîïóëÿðíûìè ñðåäè ðàçðàáîò÷èêîâ, è ìû èñêðåííå âåðèì â óñïåõ òâîðåíèÿ Gaijin Entertainment.

ÏÎËÅÒÀÅÌ?!
ÂÇÌÀÕ ÐÓÊÀÌÈ, È ÒÛ – Â ÍÅÁÅÑÀÕ

Âñêðûòûõ âíóòðåííîñòåé îæèäàåòñÿ íåìàëî. 
Èíòåðåñíî, êàêîé ðåéòèíã çàñëóæèâàåò èãðà ïî øêàëå ESRB?

«ÂÈÂÈÑÅÊÒÎÐ»

Íàøå äåëî ïðàâîå, ìû ïîáåäèì!

«ÂÎÑÕÎÆÄÅÍÈÅ ÍÀ ÒÐÎÍ»

Áðîíÿ êðåïêà è òàíêè íàøè áûñòðû.

«Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ»

Ýêðàí äîñòàòî÷íî èíôîðìàòèâåí, 
íî íå ïåðåãðóæåí.

«ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ»

Ðàáîòíèê ïðîäìàãà, íå èíà÷å. 
Âîí êàêóþ ðÿõó îòúåë!

YOU ARE EMPTY

ßäåðíàÿ çèìà â ñàìîì ðàçãàðå. 
Ñíåãà íåò, íî è áåç íåãî íåñëàäêî.

«ÊÀÐÈÁÑÊÈÉ ÊÐÈÇÈÑ»
Ðàâíîäóøíûì ìèìî ìîäåëåé ñî ñòåíäà

Ê-D Lab íå ìîã ïðîéòè íèêòî. Âîò è

çàåçæàÿ çâåçäà èç Midway íå óñòîÿëà.
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Î ïðîåêòå «Êîñìè÷åñêèå Ðåéíäæå-

ðû 2: Äîìèíàòîðû» ìû óæå ïèñàëè â

«ÑÈ» #03/2004, íî ðàçãîâîð÷èâûå

ðàçðàáîò÷èêè âöåïèëèñü â íàñ

ìåðòâîé õâàòêîé è íàñèëüíî ñêîð-

ìèëè ïàðó ïèêàíòíûõ ïîäðîáíîñ-

òåé. Âîò, íàïðèìåð, ñâåæàÿ äåòàëü:

â îòëè÷èå îò îðèãèíàëà, âî âòîðûõ

«êîñìîðåéíäæåðàõ» áóäåò íå îäèí,

à öåëûõ òðè âðàãà, ïðè÷åì ñî âñåìè

ìîæíî ðåøèòü ïðîáëåìû êàê ìèð-

íûì, òàê è âîåííûì ïóòåì. Êñòàòè,

äàæå íå íàäåéòåñü çàâåðøèòü èãðó,

îäîëåâ îäíîãî ïðîòèâíèêà. Ðàçðà-

áîò÷èêè çóá äàþò, ÷òî óæå ÷åðåç

ìåñÿö ñìîãëè áû ñîáðàòü ôèíàëü-

íóþ âåðñèþ, íî ýòîãî îíè, êàê ñàìè

ïîíèìàåòå, íå ñäåëàþò – õîòÿò îò-

ïîëèðîâàòü èãðó. Òàê ÷òî èìååò

ñìûñë îðèåíòèðîâàòüñÿ íà íà÷àëî

ëåòà. Êîìïàíèÿ «Íèêèòà» âòèõàðÿ

çàêàí÷èâàåò ðàáîòû íàä ïðîåêòîì

Parkan 2, ñèêâåëîì òîãî ñàìîãî

ïåðâîãî «Ïàðêàíà» (íå ïóòàòü ñ

«Æåëåçíîé ñòðàòåãèåé»). Êàïèòàí

ïàòðóëÿ âîçâðàùàåòñÿ â çíàêîìóþ

âñåëåííóþ è çàæèãàåò ïî-íîâîé. Íà

âûõîäå äîëæíà ïîëó÷èòüñÿ êðàñè-

âåéøàÿ ñìåñü FPS, êîñìîñèìà è

ñòðàòåãèè. Â íåäðàõ «Íèêèòû» èäåò

ðàáîòà íàä äåìî-âåðñèåé, êîòîðàÿ

â áëèæàéøåå âðåìÿ áóäåò âûëîæå-

íà íà ñàéòå, à çíà÷èò è ó íàñ íà CD.

Ñòóäèÿ DVS ïðåäñòàâëÿëà ëþáî-

ïûòíóþ ïîøàãîâóþ ñòðàòåãèþ ñ

ýëåìåíòàìè Adventure è RPG «Âîñ-

õîæäåíèå íà òðîí». Èùèòå íàø ñïå-

öèàëüíûé ðåïîðòàæ ïî ýòîìó ïðî-

åêòó â ýòîì íîìåðå. 

Íå äàëåå êàê ñåãîäíÿ âñïîìèíàëè

âî Flashback’å î ïðåâüþ ê «Ïåðèìåò-

ðó» è îïÿòü-òàêè ñåãîäíÿ ïèøåì î

íåì âíîâü. ×òî ñêàçàòü? Çàõîðîøå-

ëî òó÷íîå æíèâüå! À ïîýòîìó íåäà-

ðîì ïðîåêò îòëè÷èëñÿ íà ÊÐÈ ïî

ïîëíîé ïðîãðàììå. Âî-ïåðâûõ, «Ïå-

ðèìåòð» ïîëó÷èë íàãðàäó êàê «Ëó÷-

øàÿ èãðà äëÿ PC». Âî-âòîðûõ, æþðè

ïðèçíàëî ïðîåêò ïîáåäèòåëåì â íî-

ìèíàöèè «Ëó÷øèé èãðîâîé äèçàéí».

Ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ! 

Äìèòðèé Êîëïàêîâ èç Nival

Interactive ðàññêàçàë íàì íåìàëî

èíòåðåñíîãî îá add-on’å «Silent

Storm: ×àñîâûå». Åñëè ïîâàð íàì

íå âðåò, òî èãðà ïî ñîâîêóïíîñòè

íîâîââåäåíèé âûéäåò çà ðàìêè

îáû÷íîãî ðàñøèðåíèÿ. Â áëèæàé-

øåå âðåìÿ ìû ïëàíèðóåì íàïèñàòü

ïîäðîáíûé ìàòåðèàë î «×àñîâûõ»

íà îñíîâå ïîëó÷åííûõ ñâåäåíèé.

Çàñâåòèëñÿ íà ñòåíäå è «Êàðèáñ-

êèé êðèçèñ» – RTS ñ ïîøàãîâûì

îïåðàòèâíûì ðåæèìîì è òàêòè-

÷åñêèìè áîÿìè. Òåõíîëîãè÷åñêîé

îñíîâîé èãðû ñòàë ìîäèôèöèðî-

âàííûé äâèæîê èãðû «Áëèöêðèã»

êîìïàíèè Nival Interactive. Ñîëü â

òîì, ÷òî â èãðå ñîçäàíà «àëüòåð-

íàòèâíàÿ» èñòîðè÷åñêàÿ ðåàëü-

íîñòü, ïðè÷èíîé âîçíèêíîâåíèÿ

êîòîðîé ÿâëÿåòñÿ ÿäåðíàÿ êàòà-

ñòðîôà, ðàçðàçèâøàÿñÿ â ðå-

çóëüòàòå âîåííîãî ðåøåíèÿ Êà-

ðèáñêîãî êðèçèñà 1962 ãîäà.

Ãðóïïà çàêîâàííûõ â äîñïåõè âîèíîâ çàìàíèâàëà ïîñåòèòåëåé
íà ñòåíä «Íèêèòû», ãäå ñîòðóäíèêè êîìïàíèè «ïîäñàæèâàëè»
ïðîõîæèõ íà ñâîþ îíëàéíîâóþ RPG «Ñôåðà». Ïî ñëîâàì PR-
ìåíåäæåðà Èâàíà Áàííèêîâà, ïðîåêò ÷óâñòâóåò ñåáÿ õîðîøî, î
÷åì ñâèäåòåëüñòâóåò áîëåå 10000 àêòèâíûõ ïîäïèñ÷èêîâ. Â
áëèæàéøåå âðåìÿ ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ âûïóñòèòü ðÿä
îáíîâëåíèé, êîòîðûå ïðèâåäóò ê ïîÿâëåíèþ íîâîãî êîíòèíåí-
òà Õàðîíà, ïðèñòàíèùà òåìíûõ ñèë. Êðîìå òîãî, â ïðîãðàììå:
êîððåêòíîå îòîáðàæåíèå äîñïåõîâ íà ôèãóðå ãåðîÿ, íîâûå âè-
äû ìàíòð äëÿ âîèíîâ, ââåäåíèå ïîäïðîôåññèé è äîëæíîñòåé
(êîðîëåé, ñóäåé è äð.). Äåðæèòåñü, áóäåò æàðêî!

ÎÍËÀÉÍÎÂÛÉ
ÍÀÐÊÎÒÈÊ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÃÎÒÎÂßÒ ÍÎÂÛÅ 

ÎÁÍÎÂËÅÍÈß ÄËß «ÑÔÅÐÛ»

ÄÆÎÍ ÐÎÌÅÐÎ
ËÅÃÅÍÄÀ ÈÃÐÎÂÎÂÃÎ ÌÈÐÀ, ÏÐÎÃ-

ÐÀÌÌÈÑÒ È ÄÈÇÀÉÍÅÐ ÍÈ ÍÀ ÌÈÍÓ-

ÒÓ ÍÅ ÐÀÑÒÀÅÒÑß ÑÎ ÑÂÎÈÌ N-GAGE 

Ïîõîæå, Parkan 2 áóäåò ñàìîé êðàñèâîé
èãðîé ïðî êîñìîñ.

PARKAN 2

Ïîäâåðãëàñü èçìåíåíèÿì è ñèñòåìà ñáîðêè
êîðàáëÿ: íàïðèìåð, â îáîðóäîâàíèå ìîæíî
âñòàâëÿòü ìèêðîìîäóëè.

«ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÅ ÐÅÉÍÄÆÅÐÛ 2»

RPG ñ ãðàôèêîé Homeworld 2! Íåñëàáî.

«ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÂÎËÊÈ»

«ÏÅÐÈÌÅÒÐ»

Íà 100% âñåì ýòèì âåëèêîëåïèåì ìîæíî áóäåò íàñëàäèòüñÿ òîëüêî íà
âèäåî÷èïñåòàõ îò ATI...

à

NIVAL INTERACTIVE



Â èãðå ïðåäóñìîòðåíî íåñêîëüêî
ìîäåëåé «æåëåçíûõ êîíåé».

AXLE RAGE

Â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå «âòîðûå «Êîðñàðû» áóäóò íå øèáêî
îòëè÷àòüñÿ îò «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ».

«ÊÎÐÑÀÐÛ II»
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«Ìîðñêèå âîëêè» èç êîìïàíèè

«Àêåëëà» ïðåäñòàâèëè íà âûñ-

òàâêå âñåãî ïÿòü ïðîåêòîâ. Çà-

òî âñå êàê íà ïîäáîð. Êàê ãîâî-

ðèòñÿ, âîçüìåì íå êîëè÷åñò-

âîì, íî êà÷åñòâîì!

Ê íàøåìó óäèâëåíèþ ðàçðåêëà-

ìèðîâàííûõ â «ÑÈ» #04/2004

«Êîðñàðîâ II» òàê è íå ïîêàçàëè.

Îêàçûâàåòñÿ, èãðà ñåé÷àñ ïåðå-

æèâàåò ÷óâñòâèòåëüíûå òðàíñ-

ôîðìàöèè, î êîòîðûõ îáåùàþò

ïîâåäàòü âåñíîé. Íå âîëíóé-

òåñü, ìû äåðæèì ðóêó íà ïóëüñå!

Ðîññèéñêî-ãåðìàíñêèé îòâåò íà

ñìåðòü Black Isle Studios, ðîëå-

âîé ïðîåêò Metalheart: Replicants

Rampage (ñì. «ÑÈ»#05/2004),

÷óâñòâóåò ñåáÿ õîðîøî è àêòèâ-

íî ãîòîâèòñÿ ê ôèíàëüíîé ñáîð-

êå. Ãðàôèêà è ëîêàöèè ãîòîâû,

îñòàëîñü ðàçîáðàòüñÿ ñ êâåñòà-

ìè è ñêîìïîíîâàòü «êèðïè÷èêè» â

åäèíîå öåëîå. È âîò, êñòàòè, èí-

òåðåñíàÿ ïîäðîáíîñòü: â èãðå

îæèäàåòñÿ Psy-weapon. Êàçà-

ëîñü áû ìåëî÷ü, íî âñå ðàâíî

ïðèÿòíî.

Ðàçðàáîòêîé «Ìîðñêîãî îõîò-

íèêà» (îí æå – PT Boats: Knights

of the Sea) «Àêåëëà» ïðîâåðèëà

ñîáñòâåííûå ñèëû â æàíðå

ìîðñêèõ ñèìóëÿòîðîâ âðåìåí

Âòîðîé ìèðîâîé. Ïðåâüþ èãðû

èùèòå â «ÑÈ»#05/2004.

Ïðîåêò Sabotain: Break the

Rules ðàçðàáàòûâàåòñÿ ìîñêî-

âñêîé êîìïàíèåé Avalon Style

Entertainment è ïðåäñòàâëÿåò

ñîáîé ñìåñü 3D-Action è RPG.

«Àêåëëà» âûêóïèëà âñå ïðàâà

íà èãðó ó èñïûòûâàþùåé ôè-

íàíñîâûå ïðîáëåìû CDV è ãî-

òîâèòñÿ èçäàòü åå â Ðîññèè.

Ðàçðàáîòêà íàõîäèòñÿ â çàâåð-

øàþùåé ñòàäèè è, ñêîðåå âñå-

ãî, èãðà ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå

ýòîé âåñíîé ïîä íàçâàíèåì

«Ñàáîòàæ». Íàø ñïåöèàëüíûé

ðåïîðòàæ î òâîðåíèè Avalon âû

íàéäåòå â ðóáðèêå «ÕÈÒ».

Ïîõîæå, åäèíñòâåííîé ìóëüòèï-

ëàòôîðìåííîé èãðîé íà âûñòàâ-

êå áûë áàéêåðñêèé ýêøí Axle

Rage. Ïðåçåíòàöèÿ ïî-íàñòîÿ-

ùåìó âïå÷àòëèëà: îòëè÷íàÿ ãðà-

ôèêà è «åñòåñòâåííàÿ» àíèìà-

öèÿ âêóïå ñ èíòåðàêòèâíîñòüþ

îêðóæàþùåé ñðåäû (ìîæíî

äðàòüñÿ ìóñîðíûìè óðíàìè è

ïðî÷èìè ïîäðó÷íûìè ñðåäñòâà-

ìè) îñòàâèëè íåèçãëàäèìîå âïå-

÷àòëåíèå. Ýòî ïðîåêò, åñëè õî-

òèòå, êèíåìàòîãðàôè÷åñêîãî

êà÷åñòâà: øóòêà ëè, íàì ãàðàí-

òèðîâàíî áîëåå äâóõ ÷àñîâ îò-

ìåííûõ ðîëèêîâ íà äâèæêå èãðû.

Æàëü òîëüêî èãðà âûéäåò íå

ðàíüøå êîíöà 2004 ãîäà.

Íó à ïîäëèííûì îòêðîâåíèåì

ñòàëà äåìîíñòðàöèÿ òåõíîëîãè-

÷åñêîé äåìî-âåðñèè äâèæêà íî-

âîãî ìîðñêîãî ïðîåêòà «Îäèñ-

ñåÿ êàïèòàíà Áëàäà». Ëó÷øåå

ìîðå, ÷òî ìû êîãäà-ëèáî âèäåëè

â èãðàõ, è ïîòðÿñàþùàÿ ìîäåëü

ïîâðåæäåíèé: ëþáàÿ ìà÷òà,

ïóøêà è ïåðåáîðêà êîðàáëÿ ìî-

æåò áûòü ðàçäðàêîíåíà íà ìåë-

êèå êóñî÷êè, à ïàðóñà ïîðâàíû â

êëî÷üÿ.

«Îäèññåÿ» – ýòî íå÷òî ñðåäíåå

ìåæäó LotR: The Return of the

King è «Êîðñàðàìè», – ñêàçàë

îá èãðå Äìèòðèé Àðõèïîâ. – Â

èãðå áóäåò èçëîæåíà àáñîëþò-

íî âñÿ èñòîðèÿ êàïèòàíà Áëàäà.

È, âû çíàåòå, ìû âåðèì!..

ÀÊÅËËÀ

Â áàð, êîíå÷íî, ëó÷øå çàõîäèòü 
ñ áî-î-îëüøèì ïóëåìåòîì.

METALHEART

Áîé ïåðñîíàæåé – áîäðûé ôàéòèíã ñ êîìáî è ïðèìåíåíèåì
õîëîäíîãî îðóæèÿ.

«ÎÄÈÑÑÅß ÊÀÏÈÒÀÍÀ ÁËÀÄÀ»

Çàêîí÷èâ «Ñòðàóñèíûå áåãà», êîìïàíèÿ «Ãåëåîñ» àíîíñèðîâàëà
íà ÊÐÈ äâà íîâûõ ïðîåêòà. Àðêàäíàÿ ãîíêà Fast’n’Funny
(âûïîëíåííàÿ ïî òåõíîëîãèè cel-shading) âûéäåò â êîíöå ëåòà è
áóäåò âêëþ÷àòü íàáîð àáñîëþòíî áåçóìíûõ ïðåïÿòñòâèé è áîëü-
øîé àññîðòèìåíò ìàøèíîê. Íî íàèáîëåå èíòåðåñíûì ïðîåêòîì
ÿâëÿåòñÿ ãîíêà Lada Racing Club, ðàçðàáàòûâàåìàÿ ïðè ó÷àñòèè
ÎÀÎ «Àâòîâàç». Íàñ æäóò ðåàëüíûå óëèöû ðîññèéñêèõ ãîðîäîâ,
ðåàëèñòè÷íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü, à òàêæå âîçìîæíîñòü ïðîêà-
òèòüñÿ íà âñåõ ìîäåëÿõ «Àâòîâàçà», íà÷èíàÿ ñ ñàìîé ïåðâîé è
çàêàí÷èâàÿ ïîñëåäíèì èõ äîñòèæåíèåì – Lada Revolution.

ÃÎÍÊÈ ÍÀ «ËÀÄÅ»
ÎÒ ÑÒÐÀÓÑÈÍÛÕ ÁÅÃÎÂ Ê ÑÈÌÓËßÒÎÐÓ

À ÿ ãîâîðèë – íà «äåâÿòêó» íàäî áûëî ñòàâèòü.

«ÑÀÁÎÒÀÆ»
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Èçäàòåëüñêèé äîì (game)land âñåãäà

áûë íåðàâíîäóøåí ê ñóäüáå îòå÷åñò-

âåííîãî èãðîïðîìà è ïî ìåðå ñâîèõ

ñèë ñòàðàëñÿ ïîìîãàòü íà÷èíàþùèì

ðîññèéñêèì ðàçðàáîò÷èêàì. Íà

ÊÐÈ’2004 ìû áûëè ñïîíñîðàìè ÿðìàð-

êè ïðîåêòîâ, ãäå ìîëîäûå êîìàíäû â

îòäåëüíîì ïàâèëüîíå ïîêàçûâàëè

ñâîè ðàçðàáîòêè ïîòåíöèàëüíûì èç-

äàòåëÿì è øèðîêîé ïóáëèêå. Âïðî÷åì,

ïðèñóòñòâîâàëè íà ÿðìàðêå è óæå âû-

øåäøèå èãðû, íå ïðåäñòàâëåííûå íà

îñíîâíûõ ñòåíäàõ âûñòàâêè.

Ïàòðèîòè÷íûå óêðàèíöû èç Crazy

House ñîòâîðèëè êâåñò ïî ìîòèâàì

ðîäíîãî ãîãîëåâñêîãî «Âèÿ». Ìàëî òî-

ãî, ÷òî áëàãîäàðÿ îðèãèíàëüíîìó ñþ-

æåòó ó íàñ åñòü âîçìîæíîñòü óãðî-

áèòü íåçàäà÷ëèâîãî Õîìó, ìû òåïåðü

ñ ÷èñòîé ñîâåñòüþ (è ëåãêèì ñîïðî-

òèâëåíèåì ãåðîÿ) ìîæåì åãî ñïàñòè.

Àâòîðû âîçðîæäàþò ïîäçàáûòóþ

òåõíîëîãèþ ñ ó÷àñòèåì ðåàëüíûõ àê-

òåðîâ íà íîâîì êà÷åñòâåííîì óðîâíå.

Èãðà óæå âûøëà – ñïåøèòå âèäåòü.

Øóòåð Wehrwolf îò óêðàèíñêîé æå

êîìïàíèè Electronic Paradise äåëà-

åòñÿ ïî ìîòèâàì îäíîèìåííîé îïå-

ðàöèè, ïðîâåäåííîé â 1942 ãîäó â

òûëó íåìåöêèõ âîéñê. Èãðà íàõîäèò-

ñÿ â ôàçå òåõíîëîãè÷åñêîé äåìî-

âåðñèè, íî óæå ñåé÷àñ áåðåò çà äó-

øó âûñîêèì ðåàëèçìîì è äåòàëèçà-

öèåé îáøèðíûõ èãðîâûõ ïðîñò-

ðàíñòâ. À òðàâó íà ïîëÿõ ñðàæåíèé

ïîõâàëèë äàæå ñàì Äæîí Ðîìåðî.

Òàêæå íà óðîâíå äåìî íàõîäèòñÿ è

äðóãîé FPS «Óòîïèÿ Ñèòè» îò

Parallax Studio. Îí, â îòëè÷èå îò ñâî-

èõ ñîáðàòüåâ, ïðî óñëîâíîå áóäó-

ùåå. Ïîêà íàïîìèíàåò «Ñóäüþ

Äðåääà», òîëüêî êðàñêè ïîÿð÷å.

Ïðî ñòîëü æå ôàíòàñòè÷åñêîå âðå-

ìÿ è ìåñòî èçîìåòðè÷åñêàÿ Alien

Shooter 2. Â ïðîäîëæåíèè æåñòêîé

áîéíè íàñ îæèäàåò òàíê, ðàñøèðå-

íèå àðñåíàëà è (âíèìàíèå!) ìóëü-

òèïëååð. Ïðÿìî íà âûñòàâêå áûë

ïîäïèñàí äîãîâîð ñ «Ðóññîáèò-Ì»

íà èçäàíèå èãðû â Ðîññèè.

Â óæå âûïóùåííîé àðêàäå «Ìîðñêèå

âîëêè: îõîòà çà ñîêðîâèùàìè», èç-

äàâàåìîé New Media Generation,

âçðûâîâ è ñòðåëüáû íå ìåíüøå, íî

íèêàêîé êðîâè – èãðà äåòñêî-îôèñ-

íàÿ. Íî âìåñòå ñ òåì è ñåðüåçíàÿ –

ýëåìåíòû RPG, ñòðàòåãèÿ è õèòðûå

áèòâû ñ áîññàìè, íåïðèñòóïíûìè íà

ïåðâûé âçãëÿä. Ïîòðÿñàþùèå öâåòà,

ìíîæåñòâî óðîâíåé, îòëè÷íàÿ ôèçè-

êà âûñòðåëîâ è êîëîðèòíûé ãëàâçëî-

äåé – Ïèðàò-ïðåçèäåíò Ïóøêîãëîò…

ñëîâîì, êðàñîòà. Èãðó ïîðòèò òîëü-

êî íåóäà÷íàÿ îáëîæêà: íàäååìñÿ,

ýòîò íåäîñòàòîê âàñ íå îòïóãíåò.

Åùå îäíèì îôèñíûì âðåìÿïðåïðî-

âîæäåíèåì ìîæåò ñòàòü Mouse

Force. Èãðà ýêñïëóàòèðóåò èäåþ î

çàïèõèâàíèè îïðåäåëåííîãî ïðåä-

ìåòà (áðèêåòà ìîðîæåíîé ðûáû,

êîðîáî÷êè ñ ñûðîì) â âîðîòöà çà-

äàííîãî ðàçìåðà, ìèíóÿ îáúåêòû,

ïî ðàçìåðó íå ïîäõîäÿùèå. È âñå

ýòî íà ñêîëüçêîì ëüäó âíóòðè õîëî-

äèëüíèêà. Î÷åíü ìèëî, êðàñî÷íî è

ìîçãîâûå èçâèëèíû íàïðÿãàåò.

Â òàêòè÷åñêîì âàðãåéìå Telladar

Chronicles: Reunion èãðîêó, ñóäÿ ïî

ïðåäñòàâëåííîé äåìî-âåðñèè, äà-

äóò âäóì÷èâî ïîðóëèòü áîëüøèìè

ìàññàìè âîéñê… î÷åíü áîëüøèìè.

Îäíàêî âûõîä èãðû ïëàíèðóåòñÿ  â

2005 ãîäó, òàê ÷òî ïîêà îöåíèòü

ýòîò ïðîåêò ñëîæíî.

Åùå äàëüøå, íà 1-é êâàðòàë 2006 ãî-

äà, îòîäâèíóò âûõîä RPG â ñòèëå

ôýíòåçè The Tales of Walenir, îñíîâàí-

íîé íà âñåëåííîé íåñòàðåþùåãî Òîë-

êèåíà è ñêàíäèíàâñêèõ ìèôàõ. Êñòà-

òè, ñðåäíèé âîçðàñò ðàçðàáîò÷èêîâ

ïðîåêòà – 15-16 ëåò, à çîâóòñÿ îíè

Temporal Games. Äîðîãó ìîëîäûì!

Ó ïðîåêòà «Ïðåäíàçíà÷åíèå: Ñóäü-

áû æèâóùèõ» îò Destiny Games

ñâîÿ, óíèêàëüíàÿ âñåëåííàÿ. È ñþ-

æåò, ñîñòîÿùèé êàê ìèíèìóì èç

äâóõ ïëàñòîâ – òî, ÷òî èçâåñòíî ãå-

ðîþ, è òî, ÷òî ïðîèñõîäèò íà ñàìîì

äåëå. Ìèð, â êîòîðîì ðàçâèâàåòñÿ

ñþæåò, – èñêóññòâåíåí, èáî áûë

ñîçäàí â ðåçóëüòàòå ýêñïåðèìåíòà.

Ãëàâíûé ãåðîé íà÷èíàåò èãðó áåñï-

ëîòíûì äóõîì, è îäíà èç íàñóùíûõ

çàäà÷ äëÿ íåãî íà ïåðâîì ýòàïå –

íàéòè, â êîãî âñåëèòüñÿ. Çà îäíè ïî-

âîðîòû ñþæåòà èãðó ìîæíî ïîëþ-

áèòü çàî÷íî. Äîæäåìñÿ âûõîäà.

Êðîìå òîãî, íà ÿðìàðêå ïðîåêòîâ

çàñâåòèëñÿ óæå âûøåäøèé àâèàñè-

ìóëÿòîð «Lock On: ñîâðåìåííàÿ áî-

åâàÿ àâèàöèÿ» îò Eagle Dynamics,

êîòîðûé íàâåðíÿêà èìååòñÿ â êîë-

ëåêöèÿõ íàñòîÿùèõ ïîêëîííèêîâ

ýòîãî æàíðà. 

ßÐÌÀÐÊÀ ÏÐÎÅÊÒÎÂ

Òà ñàìàÿ òðàâà èç Wehrwolf, êîòîðóþ íàõâàëèâàë Ðîìåðî, â äèíàìèêå ñìîòðèòñÿ ãîðàçäî ëó÷øå.

Ñîáñòâåííî, òàíê. Ðîåò ãóñåíèöåé çåìëþ!

Ðàçðàáîò÷èêè íå êîíêóðèðóþò 
ñ «Àêåëëîé» – æàíð äðóãîé.

Öåëåóñòðåìëåííî ëåòÿò ñîêîëû Ëþôòâàôôå!

WEHRWOLF

ALIEN SHOOTER 2

«ÌÎÐÑÊÈÅ ÂÎËÊÈ»

LOCK ON

Íåçàäà÷ëèâûé Õîìà Áðóò âå÷íî ïîïàäàåò âî âñÿêèå ïåðåäåëêè.

«ÂÈÉ»

PLAY MOBILE
Ñâîè ðàçðàáîòêè ïðåäñòàâèëà è êîìïàíèÿ Shamrock
Games, çàíèìàþùàÿñÿ  èçäàòåëüñòâîì è ïðîäâèæåíèåì
ìîáèëüíûõ èãð âûñîêîãî êà÷åñòâà íà òåððèòîðèè Ðîññèè è
ñòðàí ÑÍÃ. Åå äî÷åðíÿÿ êîìïàíèÿ PlayMobile – êðóïíåé-
øèé â ñòðàíå èíòåðíåò-ïîðòàë ìîáèëüíûõ ðàçâëå÷åíèé. Â
íàñòîÿùèé ìîìåíò òàì äîñòóïíî áîëåå 300 èãð: îò ïðîñ-
òûõ àðêàäîê, äî ïîëíîöåííûõ ñòðàòåãèé è RPG.



Êîìïàíèÿ GSC Game World íà ñâîåì ñòåíäå ïîêàçûâàëà, åñòå-
ñòâåííî, äâà ñâîèõ âåäóùèõ ïðîåêòà. Î íèõ è ðå÷ü!
«Êàçàêè 2: Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû» – ýòî, êòî íå â êóðñå, ïðîäîë-
æåíèå ïîïóëÿðíîé èãðû «Êàçàêè: Åâðîïåéñêèå âîéíû», ïîâåñò-
âóþùåå î âîåííûõ è ïîëèòè÷åñêèõ ñîáûòèÿõ, çàõëåñòíóâøèõ Åâ-
ðîïó â 19-ì âåêå. Âàì áóäóò äîñòóïíû 6 íàöèé, ñûãðàâøèõ
ãëàâíóþ ðîëü â ïîäëèííîé èñòîðèè Íàïîëåîíîâñêèõ âîéí: Ôðàí-
öèÿ, Áðèòàíèÿ, Àâñòðèÿ, Ðîññèÿ, Ïðóññèÿ è Åãèïåò. Êàæäàÿ îáëà-
äàåò óíèêàëüíîé àðõèòåêòóðîé, äåðåâüÿìè òåõíîëîãè÷åñêîãî
ðàçâèòèÿ, à òàêæå ñâîèìè îñîáûìè áîåâûìè åäèíèöàìè. Íèêóäà
íå äåëñÿ è ñåòåâîé ðåæèì, òàê ÷òî âñåì çàâñåãäàòàÿì êîìïüþ-
òåðíûõ êëóáîâ íàéäåòñÿ, ÷åì çàíÿòüñÿ â ñâîáîäíîå âðåìÿ.
Äîëãîæäàííûé è èíòðèãóþùèé, S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl
òîæå ïîëó÷èë ñâîþ äîëþ íàãðàä. Âîîáùå, êîìàíäà äåâåëîïåðîâ

GSC Game World ñîáðàëà íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî ïðèçîâ. Âî ìíî-
ãîì áëàãîäàðÿ «÷åðíîáûëüñêîìó» ïðîåêòó. Êèåâëÿíå ïîáåäèëè â 4
íîìèíàöèÿõ: «Ëó÷øèé ðàçðàáîò÷èê», «Ëó÷øàÿ èãðà», «Ëó÷øàÿ ãðà-
ôèêà» è «Ëó÷øàÿ òåõíîëîãèÿ». Íà ñòåíäå êîìàíäû íåìíîãî÷èñëåí-
íûå ñ÷àñòëèâ÷èêè ñìîãëè «ñîáñòâåííîðó÷íî» ïîáåãàòü ïî ïðîñòî-
ðàì Çîíû íà íåñêîëüêèõ äåìîíñòðàöèîííûõ óðîâíÿõ. Åñòåñòâåííî,
æóðíàëèñòû «Ñòðàíû Èãð» âîøëè â ÷èñëî ïîñâÿùåííûõ.

GSC GAME WORLD: ÏÀÐÀ ÒÎ×Å×ÍÛÕ ÓÄÀÐÎÂ
ÇÀÑËÓÆÅÍÍÛÅ «ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ» ÊÐÈ’2004
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Ñ áàëà íà êîðàáëü – ïîä òàêèì

ëîçóíãîì ïðîøëà âûñòàâêà äëÿ

êîìïàíèè «Áóêà». Óäàðíî îòìå-

òèâ íàêàíóíå ñâîé äåñÿòèëåòíèé

þáèëåé (ñ ÷åì ìû èñêðåííå

ïîçäðàâëÿåì çíàìåíèòîãî èçäà-

òåëÿ) ñîòðóäíèêè êîìïàíèè íå

äàëè ñëàáèíó è ïðîäåìîíñòðè-

ðîâàëè áîëüøóþ ÷àñòü ñâîèõ

ïðîåêòîâ óæå â ïåðâûé äåíü

ÊÐÈ. Â îòëè÷èå îò êîëëåã, «Áó-

êà» ïðåäñòàâëÿëà êàê óæå âû-

øåäøèå èãðû, òàê è ïðîåêòû,

íàõîäÿùèåñÿ â ðàçðàáîòêå.

Íàñ, åñòåñòâåííî, èíòåðåñîâà-

ëè ïîñëåäíèå!

Ïðîéòè ìèìî íå÷åëîâå÷åñêîé

êðàñîòû øóòåðà Far Cry ìû íå

ìîãëè. Ïîÿâèòñÿ îí, ñêîðåå âñå-

ãî, â àïðåëå-ìàå, à ìû ïîñòàðà-

åìñÿ êàê ìîæíî ðàíüøå óðâàòü

ðåëèçíóþ âåðñèþ è ïîâåäàòü âàì

î âñåõ ôèíàëüíûõ ïîäðîáíîñ-

òÿõ. À ïîêà èçó÷àéòå ïðåäâàðè-

òåëüíûé ìàòåðèàë â «Ñòðàíå

Èãð»#3/2004.

«Ðåâîëþöèîííûé êâåñò», âçðà-

ùèâàåìûé ñòóäèåé VZlab, ðàç-

ðàáîò÷èêîì áåçáàøåííîãî

«ßäåðíîãî Òèòáèòà», ïîâåñòâóåò

î ñîáûòèÿõ òîé ñàìîé Âåëèêîé

Îêòÿáðüñêîé. Äæåíòëüìåíñêèé

íàáîð îñîáåííîñòåé ïðîåêòà

ïðîñò: çàáàâíûå èñòîðè÷åñêèå

ïåðñîíàæè, â òîì ÷èñëå Èëüè÷,

Êðóïñêàÿ, ðåâìàòðîñû è õîäî-

êè; «Àâðîðà» è çíàìåíèòûé øà-

ëàø â êà÷åñòâå äåêîðàöèé, è «íå

ñëèøêîì ãëîáàëüíàÿ öåëü – ñî-

âåðøèòü ðåâîëþöèþ». Ïîùóïàòü

çà æàáðû èãðó âû ñìîæåòå â

áëèæàéøåå âðåìÿ, ðåëèç – â

ìàðòå.

Ïîëíàÿ ïðîòèâîïîëîæíîñòü

ñìåøíîìó êâåñòó – èãðà-ìèñòå-

ðèÿ ñî ñòðàøíûì íàçâàíèåì

«Ìîð. Óòîïèÿ». Äåìîíñòðèðóåìàÿ

íà ñòåíäå òåõíîëîãè÷åñêàÿ äåì-

êà áûëà íàñòîëüêî ìðà÷íà è äåï-

ðåññèâíà, ÷òî ìû íà÷àëè îïàñàòü-

ñÿ çà ñâîé ðàññóäîê. Îíî è ïîíÿò-

íî, äëÿ æàíðà Survival Horror –

ýòî î÷åíü ïðàâèëüíûé ýôôåêò.

Ëþáèòåëåé óæàñòèêîâ íàöåëèâà-

þò íà êîíåö ãîäà. Ðàíüøå èãðà,

âèäèìî, íå âûéäåò: ïîêà ñëèøêîì

óæ ñûðîâàòà.

Ïðî «Ìåòðî-2», ðåàëèñòè÷íûé

øóòåð âðåìåí 50-õ, ñêàçàòü ïîêà

íå÷åãî. Äåìîíñòðèðóåìûå áýêã-

ðàóíäû ñìîòðåëèñü ïðèëè÷íî, à

âîò ïåðñîíàæè âûãëÿäåëè êîìè÷-

íî-ïóãàþùå. Âïðî÷åì, ðàçðàáîò-

êà åùå íà ðàííåé ñòàäèè, âðåìå-

íè íà äîâîäêó ïîëíî.

Âûäåëèâøàÿñÿ èç ñîñòàâà «Ñà-

òóðí Ïëþñ» ñòóäèÿ «Îðèîí» êóåò

óðàãàííûé, êðîâàâûé øóòåð

«×èñòèëüùèê» ñ ìàññîâûì

îòñòðåëîì çîìáè è ïðî÷èõ òâà-

ðåé. Ðàçðàáîò÷èêè çàÿâëÿþò,

÷òî íèêàêèõ ðåâîëþöèé â ïîïó-

ëÿðíîì æàíðå äåëàòü íå ñîáè-

ðàþòñÿ, à ïðîñòî õîòÿò âûïóñ-

òèòü êà÷åñòâåííóþ èãðó. Âåðèì!

Òåõíîëîãè÷åñêàÿ äåìêà ñìîòðå-

ëàñü âåñüìà àïïåòèòíî. Ìû áó-

äåì ñëåäèòü çà ïðîåêòîì.

BUKA ENTERTAINMENT

Êóçüìè÷ çàâÿçàë ñ âîäêîé è ïîäàëñÿ â ìàòðîñû.
Ïàðíè ÿâíî ñòðàäàþò ëèøíèì âåñîì è
îòå÷íîñòüþ êîæè.

Óòîïèÿ. Ïîìîãèòå, ëþäè äîáðûå! 
Êòî ÷åì ìîæåò.

Êàêîå íåáî… Õî÷åòñÿ ïðîñòî ñòîÿòü è
ëþáîâàòüñÿ... Âå÷íî!

«ÐÅÂÎËÞÖÈÎÍÍÛÉ ÊÂÅÑÒ»

«ÌÎÐ»

«×ÈÑÒÈËÜÙÈÊ» FAR CRY
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Áåç ëèøíåé ñêðîìíîñòè ñîîáùà-

åì, ÷òî ñðåäè îáû÷íûõ ïîñåòèòå-

ëåé è ìàñòèòûõ ðàçðàáîò÷èêîâ,

ñòåíä íàøåãî èçäàòåëüñòâà áûë

ñàìûì ïîïóëÿðíûì. Ïðåäñòàâèòå-

ëè âñåõ ÷åòûðåõ æóðíàëîâ áåñå-

äîâàëè ñ ÷èòàòåëÿìè îá èãðàõ,

ðàçäàâàëè àâòîãðàôû è äàðèëè

ñâåæèå íîìåðà. Çäåñü æå ìîæíî

áûëî ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ãîëîñîâà-

íèè, îïðåäåëÿþùåì ëó÷øèå èãðû

2003 ãîäà. Â îäíîé èç íîìèíàöèé –

ñðåäè îòå÷åñòâåííûõ ïðîåêòîâ

äëÿ PC – èòîãè áûëè ñðàçó æå ïîä-

âåäåíû: ñîãëàñíî ìíåíèþ íàøèõ

÷èòàòåëåé, ïðèçà îò «Ñòðàíû Èãð»

äîñòîéíà «Îïåðàöèÿ Silent Storm»,

ðàçðàáîòàííàÿ Nival Interactive. Ê

ñëîâó, ðåçóëüòàòû ïðåäâàðèòåëü-

íîãî ãîëîñîâàíèÿ íà

http://www.gameland.ru è ñ ïî-

ìîùüþ ýëåêòðîííîé ïî÷òû ïîë-

íîñòüþ ñîâïàëè ñ ìíåíèåì ïîñåòè-

òåëåé âûñòàâêè.

Íàâåðíîå, ñàìûì «âêóñíûì»

áëþäîì íà íàøåì ñòåíäå áûëà

îãðîìíàÿ ïëàçìåííàÿ ïàíåëü, ê

êîòîðîé áûëà ïîäêëþ÷åíà êîí-

ñîëü PlayStation 2. Ëþáîé æåëàþ-

ùèé ìîã ïðîâåðèòü ñâîå óìåíèå

èãðàòü â Soul Calibur 2, ïîìåðèâ-

øèñü ñèëàìè ñ ñîòðóäíèêàìè ðå-

äàêöèè «Ñòðàíû Èãð» (à òàêæå

ïðèìêíóâøèìè ê íèì êîíñîëüùè-

êàìè èç «PC Èãð»). Âòîðîé

äæîéñòèê ïåðåõîäèë îò îäíîãî

ãåéìåðà ê äðóãîìó, íî íåñìîòðÿ

íà êàæóùóþñÿ ïðîñòîòó îñâîå-

íèÿ ýòîãî ôàéòèíãà, äîáèòüñÿ

óñïåõà ñìîãëè ëèøü çàòåñàâøè-

åñÿ â òîëïó ïðîôåññèîíàëû. Èì

äîñòàëèñü ïðèçû, ïðåäñòàâëåí-

íûå ðîññèéñêèìè èãðîâûìè èçäà-

òåëüñòâàìè.

Èñïîëüçîâàëàñü ïàíåëü è áîëåå

«ïðîäóêòèâíûì» îáðàçîì. Íà íà-

øåì ñòåíäå ïðîøëè ýêñêëþçèâ-

íûå ïðåçåíòàöèè íåñêîëüêèõ êîí-

ñîëüíûõ èãð. Starcraft: Ghost áûë

ïðåäñòàâëåí òîëüêî ðîëèêîì, îä-

íàêî ïðåäñòàâèòåëü êîìïàíèè

«Ñîôò Êëàá» îáðàäîâàë ïðèñóò-

ñòâóþùèõ çàÿâëåíèåì î òîì, ÷òî

ñêîðåå âñåãî èãðà áóäåò ëîêàëè-

çîâàíà â Ðîññèè. Ïîêëîííèêè ãî-

íîê ñìîãëè âîî÷èþ óâèäåòü ÿïîíñ-

êóþ âåðñèþ Gran Turismo 4:

Prologue, ñîêðàùåííûé âàðèàíò

áóäóùåãî õèòà – îíà ïðîäàåòñÿ

ñåé÷àñ â ìàãàçèíàõ Ñòðàíû âîñ-

õîäÿùåãî ñîëíöà êàê ïîëíîöåí-

íàÿ èãðà. Ñîëèäíûé íàáîð àâòî-

ìîáèëåé è òðàññ ïîçâîëÿåò îöå-

íèòü âñå âåëè÷èå áóäóùåãî ñèêâå-

ëà, òàê ÷òî âàñ â áóäóùåì îæèäà-

åò ïîäðîáíûé îò÷åò î äîñòàâ-

øåìñÿ íàì â äèñêå. À ïîñåòèòåëè

ÊÐÈ ñìîãëè ëè÷íî îïðîáîâàòü ñà-

ìûé ìîùíûé ãîíî÷íûé ïðîåêò

2004 ãîäà. Íàêîíåö, â èãðàáåëü-

íîé æå ôîðìå ïðåäñòàâëåíà PS2-

âåðñèÿ ïðîåêòà Rainbow Six 3

(÷èòàéòå ìàòåðèàë î íåì â ýòîì

íîìåðå). Íå áûëè çàáûòû è ïîê-

ëîííèêè PC-èãð: èì ïðîäåìîí-

ñòðèðîâàëè ìíîãîîáåùàþùèå

ïðîåêòû Xenus, «Â òûëó âðàãà» è

«Ñàáîòàæ».

Áîëüøèíñòâî ïðåçåíòàöèé íà íà-

øåì ñòåíäå íå áûëè áû âîçìîæíû

áåç íîóòáóêà Bliss, ëþáåçíî ïðå-

äîñòàâëåííîãî ôèðìîé Nexus.

ÍÀØ ÂÊËÀÄ

Óêðàèíñêàÿ êîìïàíèÿ Diosoft óæå äâà ãîäà ñâîèìè ñè-
ëàìè äåëàåò êðàñî÷íûé 3D-Action «Ïèðàòû XXI âåêà».
Äåìîíñòðèðóåìàÿ íà ñòåíäå òåõíîëîãè÷åñêàÿ äåìêà
ñî÷íîñòüþ öâåòîâ íàïîìíèëà ñ íåòåðïåíèåì îæèäàå-
ìóþ Far Cry. Âïðî÷åì, åñëè ïîäâîäíûé ìèð óæå âûã-
ëÿäèò î÷åíü ïðèëè÷íî, òî íàä íàçåìíîé ÷àñòüþ åùå
íàäî ïëîòíî ðàáîòàòü. Äèîñîôòîâöû ïëàíèðóþò ñîá-
ðàòü ïîëíîöåííóþ áåòà-âåðñèþ è ëèøü çàòåì èñêàòü
èçäàòåëÿ. Òàê ÷òî äî ðåëèçà åùå äàëåêî…

Íåëüçÿ ðàññìàòðèâàòü ÊÐÈ
ïðîñòî êàê âûñòàâêó íîâåé-
øèõ îòå÷åñòâåííûõ ðàçðàáî-
òîê. Ïðåæäå âñåãî, ýòî ìàññà
ñåìèíàðîâ è ìàñòåð-êëàññîâ
ïî ñàìûì ðàçíîîáðàçíûì
òåìàì îò îñíîâ îðãàíèçàöèè
áèçíåñà è óïðàâëåíèÿ ïðîåê-
òàìè, äî ãåéì-äèçàéíà, ðà-
áîòû ñ ãðàôèêîé è çâóêîì.
Èìåííî â îáìåíå áåñöåííûì
îïûòîì ìåæäó ìàñòèòûìè è
òîëüêî íà÷èíàþùèìè ðàçðà-
áîò÷èêàìè è çàêëþ÷àåòñÿ
ãëàâíàÿ ìèññèÿ êîíôåðåí-
öèè. Ïîêà íåò ñïåöèàëèçèðî-
âàííûõ èíñòèòóòîâ, ýòî åäèí-
ñòâåííûé øàíñ ïîëó÷èòü õîòÿ
áû áàçîâûé íàáîð èíôîðìà-
öèè ïî ñîäàíèþ èãð, íå íàñ-
òóïàÿ íà ãðàáëè è íå ïîâòî-
ðÿÿ ÷óæèõ îøèáîê.

ÏÈÐÀÒÛ XXI ÂÅÊÀ 
FAR CRY ÓÊÐÀÈÍÑÊÎÉ ÇÀÊÂÀÑÊÈ

ÂÍÅ ÊÎÍÊÓÐÑÀ
Íà íàøåì ñòåíäå ïðîõîäèë ïîêàç ïðîåêòà Xenus îò óêðàèíñêîé Deep Shadows. Èãðà íå ó÷àñò-
âîâàëà â êîíêóðñíîé ïðîãðàììå, à ïðîñòî äåìîíñòðèðîâàëàñü âñåì æåëàþùèì. È îò ïîñå-
òèòåëåé íå áûëî îòáîÿ. Âìåñòî çàïëàíèðîâàííîãî îäíîðàçîâîãî ïîêàçà, äåìîðîëèê ïðîêðó-
òèëè íà áèñ ïÿòü-øåñòü ðàç! Èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñïëàâ action/RPG, à åå ñþæåò óíîñèò
íàñ â äàëåêóþ Êîëóìáèþ, ãäå ìíîãî-ìíîãî äèêèõ… ïàðòèçàí. Âûéòè Xenus äîëæåí ýòîé âåñ-
íîé ñ ëåãêîé ðóêè «Ðóññîáèò-Ì». Íî êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà, ÷àùå âñåãî «âåñåííèå» ïðîåê-
òû ïåðåíîñÿòñÿ íà îñåíü, âåäü æàðêèå äåíüêè íå îñîáåííî ðàñïîëàãàþò ïóáëèêó ê èãðàì.

ÊÐÈ
×ÒÎ ÝÒÎ ÒÀÊÎÅ?

RTS, ñòàâøàÿ stealth action, óæå áëèçêà ê ðåëèçó, ïðè÷åì, âïîëíå
âîçìîæíî, ìû óâèäèì åå íà ðóññêîì ÿçûêå.

STARCRAFT: GHOST

Íåñêîëüêî òðàññ è óðåçàííûé íàáîð ìàøèí – òåì íå ìåíåå,
ïåðåä íàìè ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ ÷åòâåðòàÿ «Òóðèçìà»! 

GRAN TURISMO 4: PROLOGUE



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Metroid: Zero Mission
ñòð. 96

Ðèìåéê èãðû áîëåå ÷åì
äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè
îêàçàëñÿ íà óäèâëåíèå
«âêóñíûì». À âñå ïîòîìó,
÷òî GBA èäåàëüíî ïðèñ-
ïîñîáëåí äëÿ ïðàâèëü-
íîé äåìîíñòðàöèè äîñòî-
èíñòâ õèòîâ äðåâíîñòè!
Íî è çàâîåâàíèÿ Metroid
Fusion íå çàáûòû � ñïè-
ñîê ïðèåìîâ ðàñøèðåí.

Õîäèëè â÷åðàñü ñ ëþáåç-
íûì Àëèêîì Ìàðêîâè÷åì ê
âèçàæèñòàì. Ïîòðàòèëè
÷åòûðå ÷àñà êàçåííîãî
âðåìåíè è ïî ñòî äîëëàðîâ
íà áðàòà. Åñëè òåïåðü âñå
÷èòàòåëüíèöû â íàñ íå
âëþáÿòñÿ, òî� Íåò, íå ìî-
æåò òàêîãî áûòü!

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
ÍÅÏÐÈÊÐÛÒÀß ÍÅÏÎÍßÒÊÀ

Íåäåëüíîå ïðåáûâàíèå â
çíîéíîì Åãèïòå îòðèöà-
òåëüíî ñêàçàëîñü íà ðàáîòå
ñåðîãî âåùåñòâà. Ðàçæèæå-
íèå ìîçãà ÷óâñòâîâàëîñü è
ïî äîðîãå äîìîé. Áëàãî,
ìîñêîâñêèé ìîðîçåö îñòó-
äèë ãîëîâó, è òåïåðü, âðîäå
áû, âñå â ïîðÿäêå.

Polosatiy
ÇÂÅÐÎÁÎÉ-ÁÓÄÅÍÎÂÅÖ

Ìîñêîâñêèé áàíùèê, â ïðîø-
ëîì òðåíåð ïî ñàìáî äëÿ
ñïåöãðóïï, ñïåöèàëèñò ïî
ïîäãîòîâêå áîåâûõ âèäîâ
ñàìáî, ìàññàæó, ëå÷åáíîé
ôèçêóëüòóðå è õóäîæåñòâåí-
íîìó ñâèñòó äëÿ îïòèìèçàöèè
çäîðîâüÿ êîíñóëüòèðóåò è ïà-
ðèò ãðóïïû êëèåíòîâ.

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
×ÀÏÀÉ-ÁÀÒßÍß, ÁÀÒßÍß-×ÀÏÀÉ!

Ñëóõè ñ ÊÐÈ. Îäèí èíîñò-
ðàííûé ëþáèòåëü N-Gage ïî
áîëüøîìó ñåêðåòó ïîâåäàë
ìíå, ÷òî ñåé÷àñ ïîëíûì õî-
äîì èäåò ðàáîòà íàä íîâîé
ìîäåëüþ èãðîôîíà. Îíà áó-
äåò èìåòü ãîðèçîíòàëüíûé
ýêðàí, ñëîò äëÿ êàðò, è íèêà-
êîãî ñàéäòîêèíãà.

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
ÏÐÈÂÈÄÅÍÈÅ Ñ ÌÎÒÎÐ÷ÈÊÎÌ

Õî÷ó PSP. Ñ õîðîøèìè èã-
ðàìè. Æàëü, â áëèæàéøèå
ãîä-ïîëòîðà òàêîâûõ íàì
íå ñâåòèò. Âûñïàòüñÿ õî÷ó.
Â îòïóñê õî÷ó. Ìíå îòñþäà
âèäíî, ÷òî Ãëàãîë âíèçó
ïîõîæ íà Ãýõàíà èç Depe-
che Mode. 
À Çëîå Âûìÿ íå äðåìëåò.

Âàëåðèé «À. Êóïåð» Êîðíååâ
×ÅËÎÂÅÊ, ÇÀÑÒÐÅÂÀÂØÈÉ Â ÄÂÅÐßÕ Ñ ÍÎÂÎÄÂÎÐÑÊÎÉ

ß óñòàë. Ëþäè íîðìàëüíûå
èãðàþò íà PS2. Þçåðû óñ-
òàíàâëèâàþò Windows. Áàé-
êåðû ãîíÿþò ïî íî÷íîé
Ìîñêâå. Ëèøü æóðíàëèñòû
ñèäÿò è ñäàþò íîìåð. «Þæ-
íûé ïàðê» íå ñìîòðÿò. Åñòü
â êàôå õîäÿò â ÷àñ íî÷è.
Åæèêè òðóäîëþáèâûå.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
ÇÅËÅÍÀß ØÎÊÎËÀÄÊÀ

Íå óñïåë ïðèñòóïèòü ê
âûïîëíåíèþ ñëóæåáíûõ
îáÿçàííîñòåé, êàê íàñåëè
ìåñòíûå «äåäû» è
çàñòàâèëè ñî÷èíÿòü «ñëîâî».
Ïîäåëþñü âïå÷àòëåíèÿìè.
Ñäà÷à íîìåðà � ýòî
ñóìàñøåäøèé äîì êàêîé-
òî. ß îðèãèíàëåí?

Chikitos
ÝËÜ ÕÓÝÃÎÄÎÐ

À ïîòîì ÿ îêàçàëñÿ â ýòîé
ìàëåíüêîé ÷åðíî-æåëòîé
ôîòîãðàôèè. Çà ìîþ ðàáî-
òó â ôîêóñ-ãðóïïå, óäà÷íûå
è íå î÷åíü ïîïûòêè ñäåëàòü
æóðíàë ëó÷øå. ß çäåñü.
Íåïðèâû÷íî. Ïèñàòü ýòè
ñòðîêè. Æåëàòü âàì ïðèÿò-
íîãî äàëüíåéøåãî ÷òåíèÿ.

Åôèì Ìàðêîâåöêèé
×ÈÒÀÒÅËÜ-ÏÐÀÂÄÎÐÓÁ

Óòðîì ÷åòâåðî íåèçâåñòíûõ
ïîçâîíèëè ìíå ïî òåëåôîíó è
ñêàçàëè, ÷òî íà ðàáîòó íóæíî
íå ê 9:00, à ê 12:00, à ÿ âçÿë è
ïîïàëñÿ íà ýòó óäî÷êó.  À ïî-
òîì æåíà âçäóìàëà ïðÿñòü, íî
âäðóã óêîëîëàñü î âîëøåáíîå
âåðåòåíî è çàñíóëà. Òàê ÿ â÷å-
ðà äî ðàáîòû è íå äîáðàëñÿ...

Àëèê Âàéíåð
ÏÐÈÊÐÛÒÀß ÍÅÏÎÍßÒÊÀ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÎÁÇÎÐ

http://www.sega.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÏÏ
îÿâëåíèå èãðû ñ Ñîíè-
êîì íà PlayStation 2
ìîæíî ðàñöåíèâàòü ïî-
ðàçíîìó: è êàê ïðèçíàê

ïðååìñòâåííîñòè ïîêîëåíèé, è
êàê ñèìâîë íîâîãî óñòðîéñòâà
èíäóñòðèè, ãäå ïåðñîíàæè Sega
ðàññåëèëèñü åäâà ëè íå ïî âñåì
âîçìîæíûì ïëàòôîðìàì, è êàê
îòãîëîñîê ãîðüêîãî ïîðàæåíèÿ
êîìïàíèè â «ïðèñòàâî÷íûõ âîé-
íàõ» ïîñëåäíåãî äåñÿòèëåòèÿ. 
Ñîáûòèå, êîíå÷íî æå, çíàêîâîå è
îòðàäíîå äëÿ êàæäîãî ãåéìåðà ñî
ñòàæåì, ïîìíÿùåãî âðåìåíà Mega
Drive è òîðæåñòâà ñàìûõ ïåðâûõ è
ëó÷øèõ «Ñîíèêîâ» � æàëü òîëüêî,
÷òî òàêîå çíàìåíàòåëüíîå ñîáûòèå
îìðà÷åíî äàëåêî íå èäåàëüíîé ðåà-
ëèçàöèåé ïðîåêòà íà PS2.
Â ñòåíàõ ðåäàêöèè ðàçãîðåëñÿ ñïîð îò-
íîñèòåëüíî äâóõ ÷àñòåé Soniñ
Adventure äëÿ Dreamcast è GameCube:
Âðåí ñ÷èòàåò îáå èãðû âïîëíå ïîäõîäÿ-
ùåé òðåõìåðíîé ðåàëèçàöèåé îñíîâ-
íûõ èäåé ñåðèàëà, à ÿ ãëóáîêî óâåðåí,
÷òî ýòî îäíà èç ñàìûõ êðóïíûõ íåóäà÷
Sonic Team. Âìåñòî òîãî, ÷òîáû ïðîà-
íàëèçèðîâàòü, ÷åì 16-áèòíûå «Ñîíèêè»
ïðèâëåêàëè ãåéìåðîâ â ïåðâóþ î÷å-

ðåäü, ïîäîïå÷íûå Þäçè Íàêè ñäåëàëè
îïðîìåò÷èâóþ ñòàâêó íà òàêèå ñîñòàâ-
ëÿþùèå òðåõìåðíîãî ïëàòôîðìåðà,
êàê èññëåäîâàíèå óðîâíåé è ïðèêëþ-
÷åí÷åñêèå ýëåìåíòû. À âåäü Sonic 1-3
(ïëþñ Sonic & Knuckles) â ïåðâîé ïîëî-
âèíå äåâÿíîñòûõ âûðâàëèñü âïåðåä â
ñîïåðíè÷åñòâå ñ èãðàìè îá óñàòîì âî-
äîïðîâîä÷èêå âîâñå íå èç-çà ýòèõ
ñâîéñòâ � íàîáîðîò, èññëåäîâàòåëüñ-
êàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ âñåãäà ïðèâëåêàëà
èãðîêîâ â ïðîäóêöèè Nintendo, íà íåé
çèæäåòñÿ ïîïóëÿðíîñòü Metroid,
Donkey Kong Country è âñåãî ñåðèàëà
Super Mario Bros. Êîãäà Sega ðåøè-
ëàñü âûñòàâèòü íà ïóáëèêó ñâîåãî ñè-
íåãî åæà, óæå áûëî î÷åâèäíî òåõíè-
÷åñêîå ïðåâîñõîäñòâî Super NES íàä
Mega Drive, è åäèíñòâåííîé îáëàñòüþ,
â êîòîðîé Ñîíèê ìîã ïîòÿãàòüñÿ ñ Ìà-
ðèî, ñòàëà ñêîðîñòü. Èìåííî áëàãîäà-

ðÿ îøåëîìèòåëüíî áûñòðîìó ãåéìïëåþ
ñåðèàë íàáðàë îãðîìíóþ àóäèòîðèþ
ïîêëîííèêîâ: êîðîòêèå óðîâíè, ïðîëå-
òàâøèåñÿ îïûòíûì èãðîêîì áóêâàëüíî
çà ïàðó ìèíóò ñ êîñìè÷åñêèì óñêîðåíè-
åì, ÿâëÿëè ðàçèòåëüíûé êîíòðàñò ñ
íåñïåøíûì èãðîâûì ïðîöåññîì Super
Mario, ãäå êëþ÷åâûì ýëåìåíòîì áûëà
òî÷íîñòü äåéñòâèé ãåðîÿ. Òî, ÷òî âî
âðåìåíà Dreamcast â Sonic Team íå
ñìîãëè èëè íå çàõîòåëè îñìûñëèòü ïðè-
÷èíó ïîïóëÿðíîñòè ñâîèõ êëàññè÷åñêèõ
èãð, ïîñëóæèëî çàëîãîì ïðîõëàäíîãî
îòíîøåíèÿ ê ñåðèè Adventure ïðàêòè-
÷åñêè âñåé àóäèòîðèè äàâíèõ ôýíîâ ñå-
ðèàëà. Ïîýòîìó ñ Sonic Heroes áûëè
ñâÿçàíû áîëüøèå íàäåæäû � äåìîí-
ñòðàöèÿ íà âûñòàâêå Å3 â ïðîøëîì ìàå
ïîêàçàëà, ÷òî Þäçè Íàêà íàïðàâèë
ðàçðàáîòêó â ïðàâèëüíóþ ñòîðîíó, íà-
êîíåö-òî ðåøèâ îòòîëêíóòüñÿ îò áàãà-

ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÊÎËÅÖ 

SONIC HEROES 

TRUE

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ «ÑÎÍÈÊ»

!
Ñèñòåìà êîìàíäíîé èãðû íàì ïî-
ëþáèëàñü ñ ïåðâîãî âçãëÿäà íà íå-
çàâåðøåííóþ ÿïîíñêóþ âåðñèþ, íî
âñå-òàêè ãëàâíûì àòòðàêöèîíîì
Sonic Heroes îñòàåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü, ïîäîáíî âàãîíåòêå íà «àìå-
ðèêàíñêèõ ãîðêàõ», ðàçîãíàòüñÿ è
ïðîñêî÷èòü ñ íåâåðîÿòíûì óñêîðå-
íèåì ïðèõîòëèâóþ ÷åðåäó ïåòåëü è
çèãçàãîâ, êîòîðûå âûäåëûâàåò èç-
ãèáàþùàÿñÿ, ëåòÿùàÿ âïåðåä ëåíòà
äîðîãè, èëè óïîäîáèòüñÿ øàðèêó
äëÿ ïèíáîëà, îòñêàêèâàÿ îò áëåñòÿ-

ùèõ è ìèãàþùèõ ëàìïî÷êàìè ïîâå-
ðõíîñòåé íà óðîâíå Casino Park! 

«Âðåäíûé Êóïåð, ïîäïèøè ñêðèíû-û...» � áûëî íàïèñàíî íà ýòîì ñàìîì ìåñòå Âðåíîì. Âûïîëíÿþ çàâåò êîëëå-
ãè. Äåéñòâèòåëüíî, çâåðóøêè óëåïåòûâàþò îò çëîãî êîëåñà. Íà ýòîì ñõîäñòâî ñ Sonic Adventure èñ÷åðïûâàåòñÿ.

Æåëòûé, ñèíèé, êðàñíûé � òðè öâåòà ïîáåäû.
Èëè áåññëàâíîé ñìåðòè. 

Ýêðàí âûáîðà êîìàíä. Ïðîõîæäåíèå çà ðàçíûõ ãå-
ðîåâ îòëè÷àåòñÿ íå òàê ñèëüíî, êàê õîòåëîñü áû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Ratchet 
& Clank 2 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

I-Ninja 

SONIC TEAM ÄÀÂÍÎ ÏÎÐÀ ÕÎÐÎØÅÍÜÊÎ ÎÃËßÄÅÒÜÑß ÂÎÊÐÓÃ.

Åùå îäíà îáëàñòü, â êîòîðîé
àâòîðû íå õîòÿò óñâîèòü óðî-
êè êîíêóðåíòîâ,� ãîëîñà ïåð-
ñîíàæåé. Õîòÿ ìû óâåðåíû,
÷òî â èäåàëå Ñîíèê äîëæåí
áûë îñòàòüñÿ «âåëèêèì íå-
ìûì» íàðàâíå ñ Òîìîì è
Äæåððè, íî ðàç óæ Sega ðå-
øèëà îçâó÷èòü åæà, òî ìîæíî
áûëî áû âëîæèòü â åãî óñòà
«öåïêèå» ôðàçî÷êè, êàê ýòî
ñäåëàëà Naughty Dog ñ Äæå-
êîì èëè Nintendo ñ Ìàðèî (àõ,
ýòî íåçàáûâàåìî âåëèêîëåï-
íîå «It�s a me-e-e, Ma-a-
ryo!!»), íî íåò � Ñîíèê è âñå
îñòàëüíûå ïåðñîíàæè èçëèø-
íå ìíîãîñëîâíû è îçâó÷åíû
êàêèìè-òî äåñÿòèëåòíèìè
äåòüìè. Ðå÷ü â èãðå çâó÷èò
òàê ïðîòèâíî, ÷òî óøè íà÷è-
íàþò ñâîðà÷èâàòüñÿ â òðóáî÷-
êó, à îäèí è òîò æå ïîâòîðÿþ-
ùèéñÿ âîçãëàñ ïðè àòàêå ðàíî
èëè ïîçäíî ñâåäåò âàñ ñ óìà.

ÏÈÑÊ È ÂÈÇÃ !
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æà, íàêîïëåííîãî åãî êîìàíäîé çà îâå-
ÿííûé ñëàâîé 16-áèòíûé ïåðèîä.

ÂÇÀÈÌÎÂÛÐÓ×ÊÀ
Sonic Heroes çàäóìàíà îòëè÷íî � â îñ-
íîâå ëåæèò ôîðìóëà ñòàðûõ «Ñîíè-
êîâ», ïîäâåðãíóòàÿ ìíîãîîáåùàþùå-
ìó óñîâåðøåíñòâîâàíèþ â âèäå êîìà-
íäíîé èãðû, ïóñòü äàæå íå ëèøåííîé
ñòðàííîñòåé. ×åòûðå ìàëî êîìó èíòå-
ðåñíûõ ñþæåòíûõ ëèíèè ñâîäÿò íà îä-
íîì îñòðîâå äâåíàäöàòü ïåðñîíàæåé.
Àâòîðû ïî-ïðåæíåìó îòêàçûâàþòñÿ
ïîíèìàòü, ÷òî ïóáëèêå àáñîëþòíî íàï-
ëåâàòü íà ìíîãî÷èñëåííûõ ãåðîåâ-çâå-
ðåé � êðîìå, êîíå÷íî, ñàìîãî Ñîíèêà
è, â ãîðàçäî ìåíüøåé ñòåïåíè, ëèñåí-
êà Òåéëçà è åõèäíû Íàêëçà (êàæäàÿ
íîâàÿ ÷àñòü ïðèíîñèò âñå íîâûõ íèêî-
ìó íå íóæíûõ îáèòàòåëåé âèðòóàëüíî-
ãî çîîïàðêà � â ßïîíèè Sega ñòàðàåò-
ñÿ äåëàòü äåíüãè íà ïëþøåâûõ èãðóø-
êàõ). Ìû, åñòåñòâåííî, ïåðâûì äåëîì
ñòàëè èãðàòü çà Ñîíèêà è äâóõ åãî êîì-
ïàíüîíîâ, èáî ïðîõîæäåíèå èãðû ïîä
íàçâàíèåì Sonic Heroes êàêèìè-òî òàì
ëåòó÷èìè ìûøêàìè è êðîêîäèëàìè ëè-
øåíî ñìûñëà â ïðèíöèïå. Âìåñòî òîãî
÷òîáû ïðîñâèñòåòü ïî óðîâíÿì îäíèì
ãåðîåì, èãðîê êîíòðîëèðóåò çâåíî èç
òðåõ çâåðåíûøåé, ïåðåêëþ÷àÿñü ìåæ-

äó íèìè äâóìÿ êíîïêàìè, � àêòèâíûé ãå-
ðîé ìîæåò îáëàäàòü íàâûêàìè ñêîðî-
ñòíîãî ïåðåäâèæåíèÿ, ïîëåòà èëè áîå-
âûìè ïðèåìàìè, âäîáàâîê, ó êàæäîãî
åñòü ñâîé ñïåöïðèåì. Êàæäàÿ èç ÷åòû-
ðåõ êîìàíä ïîñòðîåíà ïî åäèíîìó
ïðèíöèïó ñâÿçêè «áûñòðîãî», «ëåòàþ-
ùåãî» è «ñèëüíîãî» ïåðñîíàæåé (ïðî-
õîæäåíèå óðîâíåé îòëè÷àåòñÿ òîëüêî
ó Team Chaotix, â äîïîëíåíèå ê îáû÷-
íûì ÷óäåñàì íà âèðàæàõ îíè âûíóæäå-
íû çàíèìàòüñÿ åùå è ïîèñêàìè ðàçëè÷-
íûõ ñþæåòíûõ ïðåäìåòîâ). Ñîëü òèïè÷-
íîãî ýòàïà ïî-ïðåæíåìó çàêëþ÷àåòñÿ
â ìàðàôîíñêîì çàáåãå ïî èçâèâàþùå-
ìóñÿ ìàðøðóòó ñ ïàðàëëåëüíûì ñáî-
ðîì çîëîòûõ êîëå÷åê è ðàçáîðêàìè ñ
ìåõàíè÷åñêèìè ïîäðó÷íûìè äîêòîðà
Ýããìàíà. Îòëè÷èå îò ïðåäûäóùèõ èãð â
òîì, ÷òî åñëè ïðÿìî ïî êóðñó âîçíèêëà
ñêàëà, ìîæíî ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà Òåéë-
çà, êîòîðûé ïîäíèìåò êîìïàíüîíîâ íà
ðàíåå íåäîñÿãàåìóþ äëÿ íèõ âûñîòó, à
Íàêëç ëó÷øå äðóãèõ ñìîæåò ðàñêè-
äàòü íàñòóïàþùèõ ðîáîòîâ èëè ïðî-
áèòü áðåøè â áëîêèðóþùèõ ïóòü ïðåã-
ðàäàõ. Îò èãðîêà òðåáóåòñÿ ïîñòîÿí-
íî ïîääåðæèâàòü âûñîêèé òåìï, ìãíî-
âåííî ðåàãèðóÿ íà èçìåíåíèÿ îáñòà-
íîâêè è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì ïå-
ðåêëþ÷àÿñü ìåæäó çâåðÿìè, àêòèâè-

ðóÿ èõ ñïîñîáíîñòè. Ïðåäóñìîòðåíî
íåñêîëüêî ìèíè-èãð, èñïîëüçóþùèõ,
êàê è ñõâàòêè ñ áîññàìè, ïðèíöèï êî-
ìàíäíîãî âçàèìîäåéñòâèÿ ïåðñîíà-
æåé. Äàâíèå ïîêëîííèêè ñåðèè ïî÷óâ-
ñòâóþò ñåáÿ êàê äîìà íà óðîâíÿõ, ïîâ-
òîðÿþùèõ òåìû èç ïðåäûäóùèõ ÷àñ-
òåé, � êàêîé æå ëþáèòåëü «Ñîíèêà» îò-
êàæåòñÿ ïðîáåæàòüñÿ ïî ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíûì Emerald Island èëè Casino,
óâåêîâå÷åííûì åùå â èñòîðè÷åñêèõ
16-áèòíûõ âåðñèÿõ? ×óâñòâî ñêîðîñòè,
äðåìàâøåå ãäå-òî â ãëóáèíå Sonic
Adventure, â Heroes òðèóìôàëüíî ïðî-
ñûïàåòñÿ � äèçàéí ýòàïîâ ñî âñåìè èõ
íåìûñëèìûìè êîëüöàìè è âàâèëîíàìè
ïðåäïîëàãàåò ñîâåðøåííî ìîëíèåíîñ-
íûé ãåéìïëåé. Íà ýòîì õîðîøèå íîâîñ-
òè, ÷åñòíî ãîâîðÿ, çàêàí÷èâàþòñÿ.

ÍÅ ÂÑÅ ÒÎ ÇÎËÎÒÎ...
Òî, ÷òî ñ èãðîé íå âñå â ïîðÿäêå, ïîíè-
ìàåøü â ïåðâûå æå ïîë÷àñà � êîãäà ãå-
ðîé â äåñÿòûé, äâàäöàòûé, òðèäöàòûé
ðàç ñîñêàëüçûâàåò â áåçäîííóþ ïðî-
ïàñòü è ãèáíåò ñ æàëîáíûì ïèñêîì. Â
áûëûå âðåìåíà òàêàÿ ñìåðòü áûëà
âïîëíå â ïîðÿäêå âåùåé, òîãäà ïåðñî-
íàæ ìîã äâèãàòüñÿ âñåãî â ÷åòûðåõ íàï-
ðàâëåíèÿõ, è óäåðæàòü Ñîíèêà íà êðàþ
âûñîêîãî óñòóïà áûëî íåñðàâíåííî
ïðîùå. Îäíàêî òðåõìåðíàÿ ïðèðîäà
ÿâèëà ïðèíöèïèàëüíî èíóþ ìîäåëü óï-
ðàâëåíèÿ, è çäåñü ïîäîïûòíûå æèâîò-
íûå ìðóò êàê ìóõè � îò àòàê ñî âñåõ
ñòîðîí ñëîæíåå óâåðíóòüñÿ, ê òîìó æå
ñëèøêîì ÷àñòî ãåðîÿ âûíóæäàþò ïðû-
ãàòü âñëåïóþ, íå èìåÿ íè ìàëåéøåãî
ïðåäñòàâëåíèÿ î òîì, ÷òî æäåò åãî çà
ãðåáíåì òîé èëè èíîé ãîðû. À æäåò òàì
÷àùå âñåãî ìãíîâåííàÿ ñìåðòü, îòáðà-
ñûâàþùàÿ õîðîøî åñëè ê ïîñëåäíåìó
÷åê-ïîéíòó, à ÷àñòî � ê ñàìîìó íà÷àëó
óðîâíÿ. Îò÷àñòè â ýòîì âèíîâàòà ñî-
âåðøåííî èäèîòñêàÿ ñâîåâîëüíàÿ êà-
ìåðà, îïðåäåëåííî âûñòóïàþùàÿ íà

ÕÀÎÑ

ÇÀÄÎÌ ÍÀÏÅÐÅÄ

!
Íåñëàäêî ïðèõîäèòñÿ Team Chaotix
(õàìåëåîí Ýñïèî, ï÷åëêà ×àðìè è
êðîêîäèë Âåêòîð). Áóäó÷è äåòåêòè-
âàìè, îíè çàíÿòû ïîèñêîì ðàñêèäàí-
íûõ ïî ýòàïàì âåùåé � íî ïðèðîäà
Sonic Heroes îò÷àÿííî ñîïðîòèâëÿåò-
ñÿ ëþáûì ïîïûòêàì âåðíóòüñÿ íàçàä
ïî óðîâíþ, ÷òîáû îáíàðóæèòü ïðîïó-
ùåííûé ðàíåå ïðåäìåò. Êàìåðà
ôàêòè÷åñêè îòêàçûâàåòñÿ ñìîòðåòü

íàçàä, äàæå êîãäà åå íàñèëüíî âûâî-
ðà÷èâàþò â ïåðñïåêòèâå îò ïåðâîãî
ëèöà, à ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî
óñòðîéñòâ, óñêîðÿþùèõ èëè ïîäáðà-
ñûâàþùèõ ãåðîÿ â âîçäóõ, äåéñòâóþò
ïî íàïðàâëåíèþ ñòðîãî âïåðåä. Ïî-
õîæå, âûâåðò ñ Chaotix îñåíèë ñîçäà-
òåëåé â ïîñëåäíèé ìîìåíò, êîãäà
óæå íå áûëî âðåìåíè ïîçàáîòèòüñÿ î
êà÷åñòâåííîé åãî ðåàëèçàöèè.

Çàïðûãíóâ â ïóøêó, âû ìîæåòå íàâåñòè åå íà ñîñåäíèå îñòðîâà è, ïðèäàâ çâåðÿì äîëæíîå
óñêîðåíèå, äåñàíòèðîâàòüñÿ íà ðàíåå íåäîñòóïíóþ òåððèòîðèþ.

Çäåñü íå òàê ìíîãî ïëàòôîðì, äàâÿùèõ
çàçåâàâøóþñÿ ôàóíó. Íî âñòðå÷àþòñÿ.

Ãîëîâíàÿ áîëü êîìàíäû Chaotix � ñáîð æó÷êîâ-
ïàó÷êîâ èç Êðàñíîé êíèãè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÈÑËÎÂÀÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îùóùåíèå òîãî, ÷òî èãðàåøü 
â êëàññè÷åñêîãî «Ñîíèêà». ßðêàÿ
ãðàôèêà, çíàêîìûå ïåðñîíàæè,
ñèëüíûé óïîð íà ñêîðîñòü.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñèíäðîì ìãíîâåííîé ñìåðòè,
ïîìíîæåííûé íà ãëþêè êàìåðû;
îòëè÷èé ìåæäó êîìàíäàìè ïî÷-
òè íåò; æóòêèå ãîëîñà ó çâåðåé.

Íåïðîäîëæèòåëüíîå è ïðîáëåìà-
òè÷íîå ïóòåøåñòâèå â ëþáèìûé
ìèð, âñå-òàêè ïîçâîëÿþùåå íàäå-
ÿòüñÿ íà ëó÷øóþ ó÷àñòü ñåðèàëà.

�
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ñòîðîíå Ýããìàíà: âñå ïîïûòêè çàñòà-
âèòü åå ïîêàçûâàòü ïðîèñõîäÿùåå â
âûãîäíîé âàì ïåðñïåêòèâå îáîðà÷èâà-
þòñÿ íåóäà÷åé, îíà ìîòàåòñÿ îò ïðåä-
ìåòà ê ïðåäìåòó, òî îòñêàêèâàÿ íà îã-
ðîìíóþ âûñîòó, òî âûðóëèâàÿ âáîê, òî
ïðèáëèæàÿñü ÷óòü ëè íå âïëîòíóþ â ãå-
ðîÿì � âñå ýòè êóëüáèòû ìåøàþò ðàçã-
ëÿäåòü óñòðîéñòâî óðîâíÿ âïåðåäè, è
ðåçóëüòàòîì ñòàíîâÿòñÿ âñå íîâûå
ñëó÷àéíûå ñìåðòè, èçáåæàòü êîòîðûõ
íå áûëî íèêàêîé âîçìîæíîñòè. Â êî-
íå÷íîì èòîãå, óðîâíè ïðîõîäÿòñÿ òîëü-
êî ïîñëå òîãî, êàê èãðîê çàïîìíèò ðàñ-
ñòàíîâêó ëîâóøåê � òîëüêî äåéñòâóÿ ñ
óïðåæäåíèåì ìîæíî áîðîòüñÿ ñ êàìå-
ðîé, ñòàðàòåëüíî èãíîðèðóþùåé ïîÿâ-
ëåíèå ïðåïÿòñòâèé âïëîòü äî ìîìåíòà,
êîãäà èõ óæå ïîçäíî èçáåæàòü. Îò÷åãî-
òî Sonic Team ïîëíîñòüþ èãíîðèðóåò
äîñòèæåíèÿ ïîñëåäíèõ ëåò â îáëàñòè
ðàçðàáîòêè ïëàòôîðìåðîâ. Ñîçäàåò-
ñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè â
ãëàçà íå âèäåëè íè Ratchet & Clank, íè
Jak II, íè Sly Raccoon � âìåñòî òîãî ÷òî-
áû ñëåäîâàòü ïåðåäîâûì îáðàçöàì
æàíðà, ïîäîïå÷íûå Þäçè Íàêè ïåðå-
íåñëè â Sonic Heroes íå òîëüêî ëó÷øèå
ýëåìåíòû ñâîèõ ñòàðûõ èãð, íî è äóð-
íîå íàñëåäèå 16-áèòíîé ýïîõè: äàâíî
óæå äèñêðåäèòèðîâàâøóþ ñåáÿ ñèñòå-
ìó «æèçíåé», ìãíîâåííûå ñìåðòè ïðè
ïàäåíèè ñ ëþáîé ïëîùàäêè íà «êðàþ»
óðîâíÿ. Óïðàâëåíèå è êàìåðà â òðåõ-
ìåðíîì ïëàòôîðìåðå äèêòóþò ñâîè çà-
êîíû, êîòîðûå Sonic Team óïîðíî èãíî-
ðèðóåò, çàñòàâëÿÿ èãðîêà â îñòåðâåíå-
íèè áðîñàòü äæîéïàä ïðè âèäå ãåðîÿ,
ñíîâà è ñíîâà áåñïîìîùíî ëåòÿùåãî â
ïðîïàñòü, âíåçàïíî âîçíèêøóþ òàì,
ãäå åå íèêòî íå æäàë. 

ÇÀÁÓÊÑÎÂÀË...
Äðóãàÿ ïîðöèÿ íàøèõ íàðåêàíèé
íàïðÿìóþ çàòðàãèâàåò îñíîâíîå
äîñòîèíñòâî èãðû � åå ñêîðîñòü. Åñ-

ëè âåðñèè Sonic Heroes äëÿ Xbox è
GameCube â îñíîâíîì ðàáîòàþò íà
÷àñòîòå 60 êàäðîâ â ñåêóíäó,
PlayStation 2 åäâà âûòÿãèâàåò 30 êàä-
ðîâ, è ïðè ìàêñèìàëüíîì óñêîðåíèè
îêðóæàþùèé ïåéçàæ òàì äâèãàåòñÿ
ñ îùóòèìûìè ðûâêàìè (â ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîì ðåæèìå ÷åðåç split-
screen ïðîáëåìû ñòàíîâÿòñÿ åùå
îùóòèìåå). Xbox-âàðèàíò äåìîí-
ñòðèðóåò ðåçêèå çàìåäëåíèÿ â íåñ-
êîëüêèõ ìåñòàõ, íî êîìïåíñèðóåò
ýòî òåêñòóðàìè âûñîêîãî ðàçðåøå-
íèÿ, áîëüøèì ðàçíîîáðàçèåì òåõíèê
îñâåùåíèÿ, àïïàðàòíûì ñãëàæèâà-
íèåì êðàåâ ìîäåëåé, ïðèìåíåíèåì
òåõíîëîãèè bump-mapping è ýôôåê-
òàìè ðàçëåòà ÷àñòèö (particles). Ðàç-
ðàáîò÷èêè ÿâíî ïðîâåëè áîëüøå âðå-
ìåíè ñ âåðñèåé äëÿ GameCube, ñî-
âåðøåííî íå ïîäòîðìàæèâàþùåé è
ñíàáæåííîé âñåìè ãðàôè÷åñêèìè
ïðåëåñòÿìè íàðàâíå ñ ðåàëèçàöèåé
äëÿ Xbox. Ñïðàøèâàåòñÿ, ÷òî ïîìå-
øàëî Sonic Team óäîñòîèòü òàêèì
æå âíèìàíèåì ïðîåêò äëÿ PS2? Åñòå-
ñòâåííî, îò÷àñòè âèíîâàòû òåõíè÷åñ-
êèå îãðàíè÷åíèÿ êîíñîëè, íî âñå ìû
çíàåì, ÷òî ïðè äîëæíûõ âëîæåíèÿõ

ñèë ïðèñòàâêà îò Sony äåìîíñòðèðó-
åò ÷óäåñà, ñðàâíèìûå ñ ëó÷øèìè
äîñòèæåíèÿìè êîíêóðåíòîâ. Â Sega
æå ðåøèëè íå óòðóæäàòü ñåáÿ ñâåðõ
ìåðû è, ïî äàâíåé òðàäèöèè, îãðàíè-
÷èëèñü áûñòðûì ïîðòîì.

ÕÎ×ÅÒÑß ËÓ×ØÅÃÎ
Âîçìîæíîñòü ñìåíèòü ïåðñîíàæà íà
õîäó � ëþáîïûòíàÿ ýâîëþöèÿ, ïðîäâè-
ãàþùàÿ ñåðèþ âïåðåä; áåçóñëîâíûì
ïëþñîì ÿâëÿåòñÿ óïîð íà áûñòðûé
ãåéìïëåé âìåñòî èññëåäîâàíèÿ óðîâ-
íåé. Sonic Heroes, â îòëè÷èå îò äâóõ
ýïèçîäîâ Adventure, ñòàëà øàãîì íà
âåðíîì ïóòè � æàëü òîëüêî, ÷òî øàã
ýòîò îìðà÷åí ñåðüåçíûìè ïðîáëåìà-
ìè ñ êàìåðîé è ïðîêëþíóâøèìèñÿ
âäðóã ïåðåæèòêàìè ïðîøëîãî. Â 2004
ãîäó ãåðîè íå äîëæíû óìèðàòü, âàëÿñü
â ïðîïàñòè íà êàæäîì øàãó. Ýòî, çíà-
åòå ëè, ïðîòèâîðå÷èò îñíîâàì íûíåø-
íåãî ìèðîóñòðîéñòâà. Íàäååìñÿ, ÷òî â
Sonic Team âñå æå íàéäóò âðåìÿ ïîèã-
ðàòü â ñîâðåìåííûå ïëàòôîðìåðû è
ñäåëàþò äëÿ ñåáÿ íåñêîëüêî ëþáîïûò-
íûõ îòêðûòèé. Íå õî÷åòñÿ òåðÿòü íà-
äåæäó êîãäà-íèáóäü óâèäåòü èäåàëü-
íîãî òðåõìåðíîãî «Ñîíèêà». 

×ÒÎ ÍÀÆÀÒÜ?

ÍÀÂÈÃÀÖÈß Â ÌÅÍÞ

!
Àìåðèêàíñêàÿ Sonic Heroes � ðåäêèé
NTSC-ðåëèç äëÿ PS2, ãäå äëÿ íàâèãà-
öèè â ìåíþ èñïîëüçóåòñÿ ÿïîíñêàÿ
ñõåìà óïðàâëåíèÿ � êîãäà ïîäòâåðæ-
äàþùåé ñëóæèò êíîïêà «êðóã», à îòìå-
íÿþùåé � «êðåñò». Ïî÷åìó-òî ïðè ëî-
êàëèçàöèè èãð ýòó ìîäåëü ìåíÿþò íà
ïðîòèâîïîëîæíóþ: â Øòàòàõ è Åâðîïå
ãåéìåðû ïðèâûêëè ïîäòâåðæäàòü âû-
áîð êíîïêîé «êðåñò». Èç âñåãî ìíîãî-
îáðàçèÿ àíãëîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ âñïî-
ìèíàåòñÿ òîëüêî ïåðâûé Metal Gear

Solid äëÿ PS one, ãäå îðèãèíàëüíàÿ
ÿïîíñêàÿ ñõåìà òàêæå îñòàëàñü áåç
èçìåíåíèé. Âïðî÷åì, ñåé÷àñ Sega
èñïðàâèëà óïóùåíèå: PAL-âåðñèÿ
ïðèâåäåíà â ñîîòâåòñòâèå ñ çàïàäíû-
ìè ñòàíäàðòàìè.

Áîíóñ-ýòàï � òðóáà, ãäå íóæíî íàáðàòü êàê ìîæíî áîëüøå ðàçíîöâåòíûõ äðàæå �
ïîäîçðèòåëüíî ñìàõèâàåò íà ðåêëàìíóþ àêöèþ èçâåñòíîãî ñîòîâîãî îïåðàòîðà.

Â êàæäîé êîìàíäå íàéäåòñÿ ãåðîé, íà êîòîðîì
ìîæíî ïîâèñíóòü â òðóäíóþ ìèíóòó.

Ôèíèøíàÿ òî÷êà ïåðâîãî óðîâíÿ � ÷óäî-þäî
ðûáà êèò íà çàäíåì ïëàíå.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

http://www.sega.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

ÂÂ
î âðåìåíà ñòàðîäàâíèå
Ñîíèê áûë âåëè÷àéøèì
íà ñâåòå åæîì. Ñåé÷àñ
ñèíèé êîëþ÷èé çâåðü

ïðåâðàòèëñÿ â ìîíñòðà, æàæäó-
ùåãî ëèøü äåíåã � è íèêîãäà íå
äîâîëüñòâóþùåãîñÿ ïîëó÷åí-
íûì. Íîâàÿ èãðà, âûøåäøàÿ íà
GBA, íèêîèì îáðàçîì íå ðàçâè-
âàåò ñåðèþ, íå ïðåäîñòàâëÿåò
íè÷åãî óíèêàëüíîãî, ëèøü ïû-
òàåòñÿ ñûãðàòü íà ïîëå Super
Smash Bros. Melee è ñåðèàëà
Pokemon. Áåçóñïåøíî.
Íåò, ðàññòðàèâàòüñÿ íå ñòîèò. Èã-
ðû ñ ó÷àñòèåì Ñîíèêà âñå åùå ìî-
ãóò ïîõâàñòàòüñÿ âûñî÷àéøèì êà-
÷åñòâîì ðåàëèçàöèè. Äâóõìåðíûå
ñïðàéòû áåç êóïþð ïåðååõàëè ñþ-
äà èç Sonic Advance, òðåõìåðíûé
ïîëèãîíàëüíûé äâèæîê ñïðàâëÿåò-
ñÿ ñî ñâîèìè çàäà÷àìè, ìóçûêà è
äàæå îçâó÷êà ïîðàäóþò ïîêëîííè-
êîâ ñåðèàëà. Ïðîáëåìà � â êîí-
öåïöèè ãåéìïëåÿ.
Â Sonic Battle çíàêîìûå ñ äåòñòâà
ïåðñîíàæè âñòðå÷àþòñÿ â ñìåð-

òåëüíîé ñõâàòêå. Ïî îáðàçó è ïî-
äîáèþ Power Stone, íî íå ñîâñåì �
ðàçðóøàåìûõ îáúåêòîâ íà àðåíå
íåò è âíåøíåãî îðóæèÿ íå ïðåäóñ-
ìîòðåíî. Áîéöû (äî ÷åòûðåõ îä-
íîâðåìåííî) ïðèìåíÿþò ñâîé íå-
øóòî÷íûé àðñåíàë (òðè íàñòðàèâà-
åìûõ ñóïåðóäàðà ïëþñ ïîëíàÿ êîð-
çèíà îáû÷íûõ ïðèåìîâ), ïûòàÿñü
ñâåñòè êîëè÷åñòâî æèçíåé ïðîòèâ-
íèêà (íå ïóòàåì ñ ëèíåéêîé ýíåð-
ãèè) ê íóëþ. Ñïðàéòîâîå áåçóìèå
íàïîìèíàåò äâóõìåðíûå ôàéòèíãè,
íî ñâîáîäà ïåðåìåùåíèÿ äàåò êó-
äà áîëüøèå òàêòè÷åñêèå âîçìîæ-
íîñòè. Êàçàëîñü áû. Âòîðàÿ íîâèí-
êà � ãëàâíûé ãåðîé «ñþæåòíîãî»
ðåæèìà, ðîáîò Emerl. Îí óìååò çà-
ïîìèíàòü ïðèåìû è âîîáùå ëþáûå
ñïîñîáíîñòè, ÷òî åñòü ó ïðîòèâíè-
êîâ, à çàòåì «ýêèïèðîâàòü» èõ. Íå
âñå ñðàçó, à íàñêîëüêî Skill Points
(ïðîùå ãîâîðÿ, ýêñïû) õâàòèò.
Ïðèåìàìè ýòèìè ìîæíî... ïðàâèëü-
íî, îáìåíèâàòüñÿ ñ äðóãèìè âëà-
äåëüöàìè èãðû, è â êîíöå êîíöîâ
íàêîïèòü ïîëíûé èõ íàáîð (íåñ-
êîëüêî ñîòåí). Ëîçóíã «ïîéìàé èõ
âñåõ» æèâåò è ïîáåæäàåò. Íå
îáîøëàñü èãðà è áåç ñïåöèàëüíîãî

«ñåòåâîãî» ðåæèìà, ãäå ìîæíî
óñòðîèòü ïîáîèùå ñ æèâûìè ñî-
ïåðíèêàìè.
Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà Sonic Battle çàê-
ëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî èãðà íåâûðà-
çèìî ñêó÷íà. Îãðàíè÷åííûå âîç-
ìîæíîñòè GBA íå äàþò âäîâîëü
ïîëþáîâàòüñÿ ñïåöýôôåêòàìè, äà
è íàáîð ïðèåìîâ äî ðåçè â ãëàçàõ
îäíîîáðàçåí. Êîìó ïîíðàâèòñÿ áå-
ãàòü ïî àðåíå, äàâÿ îäíè è òå æå
êíîïêè äåñÿòêè, ñîòíè, òûñÿ÷è
ðàç? Íîðìàëüíûå ôàéòèíãè öåïëÿ-
þò àóäèòîðèþ ñõâàòêàìè «îäèí íà
îäèí», ãäå ëþáîå ðåøåíèå ïðîâåñ-
òè àòàêó ìîæåò îêàçàòü âëèÿíèå
íà èñõîä ïîåäèíêà. Äàæå Power
Stone ñ åãî áåçóìñòâîì ÷åòêî îò-
äåëÿë íîâè÷êîâ îò ïðîôåññèîíà-
ëîâ, çàñòàâëÿë îòíîñèòüñÿ ê áèòâå
ñåðüåçíî. Â Sonic Battle íàì íóæíî
îäíîãî è òîãî æå ïðîòèâíèêà ïî-
áåæäàòü ïÿòü-äåñÿòü ðàç îäíèìè è
òåìè æå ïðèåìàìè, ïðè÷åì øàíñîâ
ó âðàãà âñå ðàâíî íåò. Áàëàíñà
ìåæäó áîéöàìè íå ïðåäóñìîòðå-
íî � ïîïðîáóéòå âûáðàòü åæèõó
Ýìè, óáåäèòåñü ñàìè. Êîëëåêöèî-
íèðîâàíèå ïðèåìîâ ïðîòèâíîãî
æåëòîãî ðîáîòà � çàäà÷à íà äåñÿò-
êè ÷àñîâ, êîòîðûõ êàê ðàç õâàòèò
íà òî, ÷òîáû ñâåñòè ãåéìåðà ñ óìà.
Ýòî ìîãëî áû îïðàâäûâàòüñÿ ñþ-
æåòîì, íî î÷åðåäíàÿ èñòîðèÿ î
òîì, êàê äîêòîð Ðîáîòíèê ïëàíèðó-
åò çàõâàòèòü ìèð, äîñòîéíà ëèøü
ìóñîðíîé êîðçèíû. Õîòÿ ôàíàòû
ñúåäÿò âñå è íå ïîìîðùàòñÿ. 

ÁÎÉÖÎÂÑÊÈÉ ÁÀËÀÃÀÍ 

SONIC BATTLE 

ËÅÃÊÎ Â Ó×ÅÍÈÈ...

ÅÙÅ ËÅÃ×Å Â ÁÎÞ!

!
Ëåâûé øèôò íà GBA îòâå÷àåò çà áëîê,
à òàêæå (åñëè åãî óäåðæèâàòü) çà ëå-
÷åíèå, ïðàâûé � çà ñóïåðóäàð. Ïåðåä
êàæäûì ïîåäèíêîì (èëè êîãäà æèçíü
ïîòåðÿåòå) âàì ïðåäëîæàò âûáðàòü
çàùèòíûé ïðèåì, îáû÷íûé è âîçäóø-
íûé òèïû àòàê. Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå
� ïðèãîäèòñÿ. Ñî÷åòàíèÿ êíîïêè «B»

ñî ñòðåëêàìè äæîéñòèêà äàþò ïîðà-
çèòåëüíûé ýôôåêò. Íàêîíåö, åñòü
åùå î÷åíü âàæíàÿ ïîëîñêà (íàä ëè-
íåéêîé ýíåðãèè), îïðåäåëÿþùàÿ âîç-
ìîæíîñòü íàíåñåíèÿ íå÷åñòíîãî óäà-
ðà, óáèâàþùåãî ñ ïåðâîãî ðàçà (âñå
òåì æå ïðàâûì øèôòîì). Ýòèì ÷àñòî
ïîëüçóåòñÿ AI. Îò áåçûñõîäíîñòè.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, òðåõìåðíûå
àðåíû, äèíàìè÷íûé èãðîâîé
ïðîöåññ, ðàçíîîáðàçèå 
ðåæèìîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñêó÷íûé è ñëèøêîì äëèííûé
ñþæåòíûé ðåæèì, ïðèìèòèâ-
íîñòü áîåâîé ñèñòåìû, 
ïëîõîé áàëàíñ.

Íå ñàìàÿ óäà÷íàÿ ïîïûòêà ñäå-
ëàòü ôàéòèíã ñ ãåðîÿìè èãð ñå-
ðèè Sonic íà áàçå èäåé, ïîçàèì-
ñòâîâàííûõ ó õèòîâ îò Nintendo.

�

6.0

Íå çàáûâàåì ïðèìåíÿòü
«äæàããëèíãè»!

Ñîíèê âûèãðûâàåò ñõâàòêó, íî ñîïåðíèêè íå ñäàþòñÿ. Êóëàêè Íàêëçà è õâîñòû
Òýéëçà óìåþò òâîðèòü ÷óäåñà � åñëè íå çàáûâàòü ïðèìåíÿòü ñóïåðóäàðû.

Ñîíèê îïðàâäûâàåò ñâîå
èìÿ. Àêóñòè÷åñêèé óäàð âû-
äåðæàòü âðàãó íå ïîä ñèëó.

Ýêèïèðóÿ ïðèåì Girl Crush,
óáåäèòåñü, ÷òî ó âàñ çà
ñïèíîé íå ñòîèò ïîäðóæêà.

ÒÅÕÍÈ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Sonic 
Advance 3 

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Super Smash 
Bros. Melee 

ÊÎÊÒÅÉËÜ ÈÇ ÑÀÌÛÕ ÐÀÇÍÛÕ ÈÄÅÉ È ÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÕ ÐÅØÅÍÈÉ. ÍÅ ÑÀÌÛÉ ÂÊÓÑÍÛÉ.

ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÓÌÁÓÐÍÎ 



ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÂÂ
ïðåääâåðèè äâàäöàòü òðå-
òüåãî ôåâðàëÿ, áóäó÷è ïåð-
ñîíîé ñîìíåâàþùåéñÿ, ÿ â
î÷åðåäíîé ðàç ñòîëêíóëñÿ ñ

ïðîáëåìîé âûáîðà ïîäàðêîâ. 
Ïîêîí÷èâ ñî ñòàòüåé â íî÷ü ïåðåä
ïðàçäíèêîì, ÿ çàâåðíóë «Îïåðàöèþ
«Ñåâåð»» â çàðàíåå ïðèïàñåííóþ ïî-
äàðî÷íóþ áóìàãó, à óòðîì ñî âñåìè
ïî÷åñòÿìè âðó÷èë îò÷èìó. Óïîìÿíóë
ïðè ýòîì î äâóõ íîâûõ êàìïàíèÿõ: çà
äîáëåñòíûå Ñîâåòû è çëîâåùóþ ôà-
øèñòñêóþ Ãåðìàíèþ. ×òî êàæäàÿ èç
íèõ âêëþ÷àåò ïî äåñÿòü îãðîìíûõ
ìèññèé. È ÷òî îáå ñþæåòíûå ëèíèè
êàê-òî ñâÿçàíû ñ îïåðàöèåé «Ñåâåð».
Ìîæåò îí èãðîê è íåïðîôåññèîíàëü-
íûé, íî èñòîðèê ñòàðîé çàêàëêè. Ìå-
íÿ ñðàçó æå ââåëè â êóðñ äåëà: ëåòîì
äàëåêîãî ñîðîê ïåðâîãî ãîäà îòáîð-
íûå ïîäðàçäåëåíèÿ Âåðìàõòà ïîä êî-
äîâûì íàçâàíèåì «Ñåâåð» ïðèâåëè â

äåéñòâèå ïëàí ïî çàõâàòó Ñîâåòñêî-
ãî Ñîþçà. Ïóòü íàñòóïëåíèÿ ïðîõî-
äèë ÷åðåç Ïðèáàëòèêó íà Ïñêîâ è Ëå-
íèíãðàä. Ýòèì ñîáûòèÿì ïîñåùåíà
ïåðâàÿ ãëàâà èãðû. Âòîðàÿ ÷àñòü ïî-
âåñòâóåò îá îáîðîíèòåëüíûõ ñðàæå-
íèÿõ Êðàñíîé Àðìèè, â êîíöå êîíöîâ,
ïåðåøåäøèõ â ïîëíîìàñøòàáíîå
íàñòóïëåíèå.   
Äàëüøå áûëè öûãàíå, ìåäâåäè, «ãî-
ðèëêà»... � â îáùåì, âñå àòðèáóòû õî-
ðîøåãî ïðàçäíèêà. Âïåðåìåøêó ñ
ïåñíÿìè íåñòðîéíûì õîðîì çàâÿçàë-
ñÿ ñïîð î ïðàâäîïîäîáíîñòè èãðîâûõ
ìèññèé. Ïåðåáðàëè «áëîêàäíûé Ëåíè-
íãðàä», «ñðàæåíèå ïîä Ðèãîé», áèòâû
ïîä Ïñêîâîì è Âèëüíþñîì. Â ðåçóëü-
òàòå, îñòàíîâèëèñü íà òîì, ÷òî ñðåäè
áîëüøèíñòâà ðåàëüíî âîññîçäàííûõ
ñîáûòèé èçðåäêà ïîïàäàþòñÿ è àëü-
òåðíàòèâíûå âàðèàíòû. Ê âîïðîñó îá
àëüòåðíàòèâíîñòè, ñëåäóåò íàïîì-
íèòü, ÷òî ðàçðàáîò÷èêàìè îðèãèíàëü-
íîé èãðû, ïåðâîãî è âòîðîãî äîïîëíå-
íèÿ áûëè ñîâåðøåííî ðàçíûå êîìàí-

äû. Åñëè òðóäîëþáèå è ïðîôåññèîíà-
ëèçì «Íèâàëà» ïðîñëàâèëè «Áëèöê-
ðèã», òî îòñóòñòâèå ýòèõ êà÷åñòâ ó
êîìïàíèé-ïðîäîëæàòåëåé ïîñòåïåí-
íî ñâîäÿò âñå âîñõèùåíèå íà íåò.
Ìîé âàì ñîâåò: âîñïðèíèìàéòå âñå
add-on�û êàê íå÷òî, ñïîñîáíîå ñêîðî-
òàòü âðåìÿ â îæèäàíèè «Áëèöêðèãà 2».
Äîéäÿ äî íåîáõîäèìîé êîíäèöèè, ìû
ðåøèëè íåíàäîëãî îñòàâèòü ãàðöóþ-
ùèé íà ñòîëàõ íàðîä è óñòàíîâèòü
èãðó. Çàìå÷ó, ÷òî èçíà÷àëüíî «Îïå-
ðàöèÿ «Ñåâåð»» íå ïðîèçâîäèò îñî-
áîãî âïå÷àòëåíèÿ. Íåóäèâèòåëüíî,
òàê êàê ïðàêòè÷åñêè âñå îíà óíàñëå-
äîâàëà îò îðèãèíàëüíîé èãðû. ß ñðà-
çó æå ïðåäóïðåäèë, ÷òî è âèçóàëüíûõ
èçìåíåíèé «ÎÑ» íå ïðåòåðïåëà. Íî è
ýòî íå ñìóòèëî íàñòîÿùåãî ëþáèòå-
ëÿ âîåííûõ ñòðàòåãèé. Ìíå, êàê ÷åëî-
âåêó äàëåêîìó îò ïîäîáíîé íîñòàëü-
ãèè, îáúÿñíèëè, ÷òî ëþáîå ïðîäîë-
æåíèå «Áëèöêðèãà» ñëàâíî íå âîðî-
õîì íîâîââåäåíèé, à ìíîæåñòâîì
ïðîäóìàííûõ çàäàíèé. «Ñàì ïðîöåññ
óæå îòòî÷åí äî ñîâåðøåíñòâà, îñòà-
åòñÿ íàäëåæàùèì îáðàçîì åãî ðåà-
ëèçîâàòü. Â ìèññèÿõ, åñòåñòâåííî».
Ñ ýòèìè ñëîâàìè ÷åëîâåê ïåðåñòàë
ðåàãèðîâàòü íà âíåøíèå ðàçäðàæè-
òåëè è îêîí÷àòåëüíî ïîãðóçèëñÿ â
äàëåêèå ñîðîêîâûå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ««1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Dark Fox ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 MÃö, 128 Máàéò RAM, GeForce2 32 Ìáàéò VRAMÎÁÇÎÐ

ÏÎÑÒÂÎÅÍÍÀß ÈÑÒÎÐÈß 

ÁËÈÖÊÐÈÃ. ÎÏÅÐÀÖÈß «ÑÅÂÅÐ» 

ÕÂÀÒÊÈÉ «ÑÅÂÅÐ»

ÌÅÆÄÓ ÏÅÐÂÎÉ È ÂÒÎÐÎÉ ÏÅÐÅÐÛÂ×ÈÊ ÍÅÁÎËÜØÎÉ

!
Åñëè ïîìíèòå, ïåðâîå îôèöèàëü-
íîå äîïîëíåíèå ê «Áëèöêðèãó» íå
îòëè÷àëîñü îñîáûì ìàñòåðñòâîì
èñïîëíåíèÿ. «Ñìåðòåëüíàÿ ñõâàò-
êà», îòêðîâåííî ãîâîðÿ, íå óäà-
ëàñü. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ïîääåð-
æèâàëî ê íåé èíòåðåñ � ýòî ñîïðè-

÷àñòíîñòü ê èçíà÷àëüíîé èãðå.
Âîçìîæíîñòü åùå ðàç îêóíóòüñÿ â
ìàêñèìàëüíî ðåàëèñòè÷íûé âîåí-
íûé ìèð ñòàëà îñíîâíûì ïðèâëå-
êàòåëüíûì ôàêòîðîì. Êîòîðûé â
î÷åðåäíîé ðàç áûë èñïîëüçîâàí â
«Îïåðàöèè «Ñåâåð»».

http://www.games.1c.ru/north_operation/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÎÑÒÀËÜÃÈß ÏÎ ÂÎÉÍÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äâàäöàòü èíòåðåñíûõ ìèññèé çà
Ðîññèþ è Ãåðìàíèþ, óëó÷øåííûé
AI, ïðîðàáîòàííûé  ãåéìïëåé,
ìàêñèìàëüíûé ðåàëèçì.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå ãëîáàëüíûõ íîâîââå-
äåíèé, íåìíîãî óñòàðåâøàÿ 
ãðàôèêà, íåîáõîäèìà îðèãè-
íàëüíàÿ âåðñèÿ «Áëèöêðèãà». 

Äîñòîéíîå ïðîäîëæåíèå îäíîé
èç ëó÷øèõ ñòðàòåãèé ïðîøëîãî
ãîäà. Êàê äëÿ ëþáèòåëåé ñåðèè,
òàê è äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà.

�

5.0

Ñðàâíèâàÿ ñëîæíîñòü ïðîõîæäåíèÿ îáåèõ êàìïàíèé, ïðèõîäèøü ê âûâîäó, ÷òî ðóññêèå íè÷óòü 
íå óñòóïàþò íåìöàì íè â òåõíèêå, íè â êîëè÷åñòâå, íè â ñòðàòåãèè.

Âñÿ òåõíèêà è âîîðóæåíèå � ïðåæíèå. Âðî-
äå áû è ïðèäóìàòü íå÷åãî!

Êðàòêèé áðèôèíã 
êàê íåáîëüøàÿ ñêàçêà.

Îñàäà Ëåíèíãðàäà. Òîëüêî îòñòîÿâ ðîäíûå
ãîðîäà, ìû ïðèñòóïèì ê øòóðìó ÷óæèõ. 

ÏÎ×ÒÈ ÒÀÊÀß ÆÅ,ÊÀÊ

«Áëèöêðèã»

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

«Áëèöêðèã. 
Ñìåðòåëüíàÿ ñõâàòêà»

ÒÈÏÈ×ÍÛÉ ADD-ON Ñ ÍÀÁÎÐÎÌ ÈÇ ÄÂÀÄÖÀÒÈ ÍÎÂÛÕ ÌÀÑØÒÀÁÍÛÕ ÌÈÑÑÈÉ.
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ÅÅ
ñëè äëÿ íàñ, ïðîñòûõ ðî-
ìàíòèêîâ, âñåëåííàÿ � ýòî
÷òî-òî äàëåêîå è áåñêîíå÷-
íîå, òî äëÿ âåðõîâíûõ íåáî-

æèòåëåé-èãðîäåëîâ � âñåãî ëèøü
íåèñ÷åðïàåìûé êîëîäåö ñþæå-
òîâ, èç êîòîðîãî èõ áåñïðåñòàííî
÷åðïàþò è ïðîäàþò íàì. 
Åùå êàêèõ-òî òðè ãîäà íàçàä îáëîæ-
êè äèñêîâ ìàíèëè ïîêóïàòåëåé «çëî-
âåùèìè èíòðèãàìè» è «íåñòàíäàðòíû-
ìè ñþæåòíûìè ïîâîðîòàìè». Ñåé÷àñ
æå âåñü «çàäíèê» óñåÿí ïåðå÷èñëå-
íèÿìè ãðàôè÷åñêèõ ýôôåêòîâ. Òåí-
äåíöèÿ, îäíàêî.

ÍÎÂÀß ËÓ×ØÀß ÆÈÇÍÜ
Íå âûðàçèâ ñðàçó âñåõ äóøåâíûõ ïî-
ðûâîâ, ðàçðàáîò÷èêè èç Digital Reality
ðåøèëè íàâåðñòàòü óïóùåííîå ñåé-

÷àñ. Îêîëî ïÿòíàäöàòè íîâûõ êàðò,
äåñÿòêà êîðàáëåé è íåñêîëüêèõ
ñòðîåíèé îêàçàëîñü âïîëíå äîñòà-
òî÷íî, ÷òîáû ñòàðàÿ «Ãåãåìîíèÿ»
ïðåâðàòèëàñü â íîâîå «Íàñëåäèå Ñî-
ëîíîâ». Âîïðåêè îñòðîìó æåëàíèþ
âûäåëèòü íåáîëüøîé àáçàö ïîä ðàç-
ãîâîð îá îðèãèíàëüíîñòè íàçâàíèÿ,
ïðÿìèêîì ïåðåõîäèì ê ñàìîìó èñòî-
êó èãðû. Ê ñþæåòó, òàê ñêàçàòü.

ÎÒÊÓÄÀ ÂÛ, ÑÎËÎÍÛ?
Äâå òûñÿ÷è ñîðîêîâîé ãîä. ×åëîâå÷å-
ñòâî èçìîòàíî íåñêîí÷àåìûìè êîñìè-
÷åñêèìè âîéíàìè. Ìàðñèàíñêèå êîëî-
íèè ãîòîâÿò ñîêðóøèòåëüíûé óäàð ïî
íàøåé öèâèëèçàöèè (âîò ïèøó è ñàìî-
ìó òîøíî). Òîëüêî ÷óäî ìîæåò ñïàñòè
çåìëÿí îò íåìèíóåìîé ãèáåëè... áëà-
áëà-áëà è âñå òàêîå. ×óäîì è íàçûâà-
þòñÿ çàãàäî÷íûå Ñîëîíû(!). Íåêèå ñó-
ùåñòâà, ïðåäñòàâëåííûå â èãðå îä-
íîé, íî î÷åíü ìîùíîé áàçîé, ñîáèðà-

þòñÿ çàõâàòèòü âñåõ è ñðàçó. Âîçíèêà-
åò ðåçîííûé âîïðîñ: ïðè êàêèõ òàêèõ
óäèâèòåëüíûõ óñëîâèÿõ ýòî ìîæåò
ïðîèçîéòè? Â ýòîì, âèäèìî, è åñòü
òàéíà íàñëåäèÿ âåëèêîëåïíûõ Ñîëî-
íîâ. Íî íå ñïåøèòå ïëåâàòüñÿ è ôûð-
êàòü. Ïðè âñåé ñâîåé ñóìáóðíîñòè èã-
ðà äåéñòâèòåëüíî ïðîèçâîäèò âïå÷àò-
ëåíèå. Ïðè÷åì ïîëîæèòåëüíîå. Âîç-
ìîæíî, åé íå õâàòàåò ñàìîáûòíîñòè,
õîðîøåãî ñþæåòà è äðóãîãî íàçâàíèÿ,
íî ñàì ïðîöåññ çàâîðàæèâàåò äî áå-
çóìèÿ. Äàæå «Homeplanet» íå ìîã ïîõ-
âàñòàòüñÿ òàêèì ãåéìïëååì.

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ÁÛÒ
Îäèíî÷íàÿ èãðà ñèëüíî ïîõîäèò íà
ñêèðìèø, ãäå âû âûñòàâëÿåòå ðàçìåð
êàðòû, êîëè÷åñòâî îïïîíåíòîâ è èõ ðà-
ñîâóþ ïðèíàäëåæíîñòü. Ïîñëå ÷åãî
ïîä âàøå óïðàâëåíèå ïåðåõîäèò öåëàÿ
ïëàíåòà, ñ êîòîðîé è íà÷íåòñÿ îñâîáî-
äèòåëüíàÿ ýêñïàíñèÿ. Îòïðàâëÿåì
íåñêîëüêî êîëîíèçàòîðîâ íà ñîñåäíèå
ïðèãîäíûå äëÿ îáèòàíèÿ ïëàöäàðìû, ñ
ïîìîùüþ áóðîâûõ óñòàíîâîê îñâàèâà-
åì ðóäîíîñíûå àñòåðîèäû è íàçíà÷à-
åì ïåðâîå èññëåäîâàíèå. Êàæäàÿ èç
ïëàíåò èìååò ïîêàçàòåëè ÷èñëåííîñòè
íàñåëåíèÿ, ïðîèçâîäñòâà è íàó÷íîãî
ïîòåíöèàëà. Äëÿ èõ óâåëè÷åíèÿ íåîá-
õîäèìî çàñòðàèâàòü ïîâåðõíîñòü

ÑÎ ÑÊÎÐÎÑÒÜÞ ÑËÎÍÀ 

ÃÅÃÅÌÎÍÈß: ÍÀÑËÅÄÈÅ ÑÎËÎÍÎÂ 

ËÆÈÂÀß ÑÊÐÎÌÍÎÑÒÜ

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÀß ÑÒÎÐÎÍÀ ÍÅ ÂÛÇÛÂÀÅÒ ÍÈÊÀÊÈÕ ÍÀÐÅÊÀÍÈÉ

!
Âûñîêàÿ äåòàëèçàöèÿ äàæå ñàìûõ
ìåëêèõ äåòàëåé, êà÷åñòâåííûå
âçðûâû (ïðàâäà, ÿ äî ñèõ ïîð íå óâå-
ðåí, âîçìîæíû ëè îíè â âàêóóìå),
ïðåâîñõîäíûå ñïåöýôôåêòû. Â îá-
ùåì, âñå íåîáõîäèìîå, ÷òîáû ñäå-
ëàòü ÷åðíûé è ìðà÷íûé êîñìîñ ÿð-
êèì, ïðèÿòíûì âçãëÿäó ïëåéãðàóí-
äîì. Íî ó âñåãî ýòîãî âåëèêîëåïèÿ

åñòü è îáðàòíàÿ ñòîðîíà � âûñîêèå
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ. Ïîíà÷àëó èã-
ðà âåäåò ñåáÿ âåñüìà è âåñüìà
ñêðîìíî. Òîëüêî ïîñëå äâóõ-òðåõ ÷à-
ñîâ ýêñïàíñèè «Ñîëîíû» ïîêàçûâàþò
ñâîå èñòèííîå ëèöî. Èãðà íà÷èíàåò
æóòêî òîðìîçèòü. Òóò-òî è íà÷èíàþò-
ñÿ íàñòîÿùèå íåðâû � êóäà æ áåç íèõ.
Èãðà âñå-òàêè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÅ×ÒÀ ËÞÁÎÃÎ ËÅÍÈÂÖÀ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðåâîñõîäíàÿ ãðàôèêà, îãðîì-
íûé âûáîð êîðàáëåé è òåõíîëî-
ãèé, êà÷åñòâåííûé ìóëüòèïëååð,
íîâûå âîçìîæíîñòè äèïëîìàòèè. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå ñþæåòà, ïðèìèòè-
âèçì äåéñòâèÿ, çàòÿíóòîñòü èã-
ðîâîãî ïðîöåññà, çàâûøåííûå
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ.

Îòëè÷íàÿ êîñìè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ,
ñïåöèàëüíî ñîçäàííàÿ äëÿ áåç-
äóìíîãî, ëåíèâîãî è îòòîãî ïðè-
ÿòíîãî âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ.

�

5.5 

Ïîñëå óäà÷íîé àòàêè âàøè êîðàáëè ïîëó÷àþò íîâîå çâàíèå (ðàíã). 
Ñ ïîâûøåíèåì ðàíãà óâåëè÷èâàþòñÿ èõ õàðàêòåðèñòèêè.

Îñàäà ïëàíåòû ñðåäíèõ îáîðîíèòåëüíûõ
âîçìîæíîñòåé ìîæåò çàíÿòü îêîëî 10 ìèíóò.

Âçîðâàííûé êîðàáëü �
ýòî äîðîãîé ìåòàëëîëîì.

Äâóìåðíàÿ êàðòà ÿâëÿåòñÿ îñíîâíûì ðàáî-
÷èì îêíîì. Ïðîòèâ óäîáñòâà íå ïîïðåøü.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Homeplanet

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Ãåãåìîíèÿ»

×ÒÎ ÍÈ ÃÎÂÎÐÈÒÅ, À ÄÎ «IMPERIUM GALACTICA 3» ÂÑÅÌ ÈÌ, ÊÀÊ ÄÎ ËÓÍÛ!
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ÎÁÇÎÐ
«çäàíèÿìè ñïåöèàëüíîãî íàçíà÷åíèÿ».
Êóïîëà óâåëè÷èâàþò ìàêñèìàëüíîå êî-
ëè÷åñòâî êîëîíèçàòîðîâ, ùèòû è ïëà-
íåòàðíûå ïóøêè çàùèùàþò îðáèòó, à
ñòàäèîíû ïîâûøàþò ìîðàëü ãðàæäàí.
Îò ïîñëåäíåé çàâèñèò ñóììà ïîñòóïà-
þùèõ íàëîãîâ. Äåíüãè, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, íóæíû äëÿ ïîñòðîéêè ôëîòà, îð-
ãàíèçàöèè øïèîíàæà, ðàçâåðòûâàíèÿ
òîðãîâûõ è äèïëîìàòè÷åñêèõ ïóòåé. Ñ
ïîìîùüþ ýòîãî íàáîðà çàõâàòûâàåì
íîâûå ïëàíåòû, ñòðîèì íîâûå çäàíèÿ,
óâåëè÷èâàåì ïîñòóïëåíèÿ â êàçíó. È
òàê äî ïîáåäíîãî êîíöà.

ÂÑÅËÅÍÑÊÎÅ 
ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ
Èãðàâøèå â èñêîííóþ «Ãåãåìîíèþ»
äîëæíû ïîìíèòü îáèëèå ñàìûõ ðàçíûõ
ïðîãðåññèâíûõ ðàçðàáîòîê. Äåéñòâè-
òåëüíî, èõ áûëî ñòîëü ìíîãî, ÷òî äàæå
ïîä êîíåö çàõâàòà ñðåäíåãî ðàçìåðà
êàðòû îñòàâàëèñü íåîáñëåäîâàííûå
ñòóïåíüêè òåõíîëîãè÷åñêîé ëåñòíèöû.
Â «Íàñëåäèè Ñîëîíîâ» èññëåäîâà-
òåëüñêîå äåðåâî ñòàëî åùå áîëüøèì.
Êàæäûé èç áàçîâûõ ðàçäåëîâ (ñîöèî-
ëîãèÿ, ïëàíåòîëîãèÿ, êîðàáëè...) âêëþ-
÷àåò â ñåáÿ íåìûñëèìîå êîëè÷åñòâî
ïñåâäîíàó÷íûõ òåðìèíîâ ñ äåòàëüíûì
èõ îáúÿñíåíèåì. Òîëüêî, âêëþ÷àÿñü â
òåõíîëîãè÷åñêóþ ãîíêó, ñëåäóåò ïîì-
íèòü, ÷òî èññëåäîâàòåëüñêèå î÷êè, íå-
îáõîäèìûå äëÿ êàæäîãî ïðîåêòà, îã-
ðàíè÷åíû. Ñèñòåìà íàïîìèíàåò ìàãà-
çèí, ãäå âû çà äåíüãè (òå ñàìûå î÷êè)
ïîêóïàåòå «îòêðûòèÿ», ïðè÷åì âìåñ-
òèòåëüíîñòü âàøåãî êîøåëüêà óñòà-
íàâëèâàåòñÿ èçíà÷àëüíî, à ñîäåðæè-
ìîå ïîïîëíåíèþ íå ïîäëåæèò.
Âñëåä çà òåõíîëîãèÿìè óâåëè÷èëîñü
êîëè÷åñòâî êîñìè÷åñêèõ êîðàáëåé. Â
îñíîâíîì, ýòî íîâåéøèå ðàçðàáîòêè
ñàìèõ Ñîëîíîâ, âîëøåáíûì îáðàçîì
îêàçàâøèåñÿ ó âàñ. Ôëîò ïîäðàçäåëÿ-
åòñÿ íà êëàññû: ôëàãìàíû, êðåéñåðû,

èñòðåáèòåëè, çâåçäíûå ñòàíöèè è öåëå-
âûå êîðàáëè. Êàæäûé êëàññ èìååò òåõ-
íîëîãè÷åñêóþ ïðèíàäëåæíîñòü (ïðî-
òîííàÿ, êâàíòîâàÿ, èîííàÿ, ðàêåòíàÿ).
Îñîáûé èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿþò «öåëå-
âèêè». Ñðåäè íèõ îòìå÷ó äèïëîìàòè÷åñ-
êèå êîðàáëè, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæ-
íî âûïîëíÿòü íàáîð ìèññèé: îò çàêëþ-
÷åíèÿ ìèðíûõ ñîãëàøåíèé äî âûïëàòû
êîíòðèáóöèè. Òàêæå ïîÿâèëèñü êîñìî-
çîíäû, èñïîëüçóåìûå äëÿ øïèîíàæà è
îõðàíû óäàëåííîé òåððèòîðèè.

ÕÂÀËÀ 
ÁÅÇÄÓÌÜÞ ÀÐÊÀÍÎÈÄÀ
Êîíöåïöèÿ èãðû çàêëþ÷àåòñÿ â òðåõ
ýòàïàõ: îñâîåíèå ñòàðòîâîé ãàëàêòè-
êè, ïðîíèêíîâåíèå â ãàëàêòèêó ñîïåð-
íèêà è çàõâàò âñåõ èìåþùèõñÿ òàì
ïëàíåò. Ëîãè÷íî è ïðåäåëüíî ïîíÿò-
íî. Ïðàêòèêà � òîìó ïðèìåð: çà âñå
âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ ó ìåíÿ íè ðàçó íå
âîçíèê âîïðîñ, çà÷åì ÿ ñîâåðøàþ òî
èëè èíîå äåéñòâèå. Åñëè íà ìèíóòó çà-
áûòü îáî âñåõ õèòðîñòÿõ êîðàáëåñò-
ðîåíèÿ è çàáîòàõ î ìîðàëè âàøèõ ïè-
òîìöåâ, âûðèñîâûâàåòñÿ ïðîñòåé-
øàÿ êàðòèíà: êðàñíûå èäóò íà ñèíèõ,
ñèíèå èäóò íà êðàñíûõ. ×üèõ áîëüøå,
òîãî è ïîáåäà. Äîâåäÿ âñå ìàíèïóëÿ-
öèè äî àâòîìàòèçìà (ïðîèñõîäèò
ïîñëå ÷àñà èãðû), «Ñîëîíû» ïðåâðà-
ùàþòñÿ â àðêàíîèä. Ðàçâå ÷òî ñïå-
øèòü íèêóäà íå íàäî � èãðà î÷åíü íå-

òîðîïëèâàÿ è ðàçìåðåííàÿ. Åùå îä-
íîé ïîïûòêîé óñîâåðøåíñòâîâàòü èã-
ðîâîé ïðîöåññ, ñòàëî ââåäåíèå êî-
ìàíäèðîâ ïîäðàçäåëåíèé. Íàíÿâ îä-
íîãî èç íèõ, âû ïîäíèìàåòå õàðàêòå-
ðèñòèêè çâåíà, íàõîäÿùåãîñÿ ïîä
åãî êîíòðîëåì. Ðàç â íåñêîëüêî ìè-
íóò ê âàì ïðèõîäÿò ñîîáùåíèÿ î íî-
âûõ ðåêðóòàõ. Êàæäûé âîåíà÷àëüíèê
îáëàäàåò íåñêîëüêèìè áîåâûìè è
ãðàæäàíñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè. Â
çàâèñèìîñòè îò èõ âåëè÷èíû, îí òðå-
áóåò åæåìåñÿ÷íóþ çàðïëàòó. Òðè-÷å-
òûðå ïðîäâèíóòûõ óïðàâëåíöà çàï-
ðîñòî ìîãóò ïîäîðâàòü âàø áþäæåò.

ÑÅÒÅÂÀß ËÅÍÜ
Ïîñêîëüêó ñþæåòíîãî èíòåðåñà èãðà
íå ïðåäñòàâëÿåò, ìîæíî ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî îñíîâíûì êîíüêîì «Ñîëî-
íîâ» ÿâëÿåòñÿ ñåòåâîé ðåæèì. Ñëîæ-
íî ñêàçàòü, ÷òî ìóëüòèïëååð äèíàìè-
÷åí è ñòðàòåãè÷åñêè ìíîãîîáðàçåí �
ëè÷íî ó ìåíÿ ýòè ïîíÿòèÿ ñ îáåèìè
«Ãåãåìîíèÿìè» âîîáùå íå âÿæóòñÿ.
Îí íà ëþáèòåëÿ: äëÿ òåõ, êòî ìîæåò
÷àñîâ ïÿòü ñèäåòü â îäíîé ïîçå, ïî-
ïèâàòü ÷àé è ïåðèîäè÷åñêè ñìîòðåòü
òåëåâèçîð. Äåéñòâèå ëåíèâîå, íî â
òî æå âðåìÿ î÷åíü óâëåêàòåëüíîå.
Òàê ÷òî, èùèòå åùå ñåìü òàêèõ æå
ëåæåáîê, êàê âû, çàïàñàéòåñü õîðî-
øèì ôèëüìîì è âêóøàéòå ïðåëåñòü
íåòîðîïëèâûõ ñåòåâûõ áàòàëèé. 

ÂÑÅ ÏÎ ÏËÀÍÓ

ÁÅÇ ÑÖÅÍÀÐÈÅÂ ÈÃÐÛ ÍÅ ÁÓÄÅÒ

!
Ïîìèìî ïðîñòîãî îäèíî÷íîãî ðå-
æèìà â èãðå ïðèñóòñòâóþò ñöåíàð-
íûå ïîåäèíêè. Êàæäûé èç íèç îáûã-
ðûâàåò îòäåëüíûå ìîìåíòû ïîëíîé
îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû. Ïîò-
ðåíèðóéòåñü ïðîðûâàòü ïëàíåòàð-

íûå áëîêàäû, îáìàíîì çàõâàòûâàòü
äîâåð÷èâûõ âðàãîâ è íà ñêîðîñòü
ñîáèðàòü ðåñóðñû. Òàêæå ñóùåñò-
âóþò ÷åòûðå ñöåíàðèÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ ìóëüòèïëååðà: êîíâîé,
òîâàðèùè, ðåëèêòû è ãåíîöèä.

Ðàçâèòèå ïàðàìåòðîâ ó êîìàíäèðîâ èçìåðÿåòñÿ ñòåïåíüþ ðàñïðîñòðàíåíèÿ. 
Ëîêàëüíûé � ìàëî, çâåçäíûé � ìíîãî.

Ïîëíûé ñïèñîê èç äâàäöàòè ñåìè 
áîåâûõ êîðàáëåé.

Êàæäàÿ ïëàíåòà èìååò îãðàíè÷åííóþ
ïëîùàäü, ïðèãîäíóþ äëÿ ñòðîèòåëüñòâà.
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ÍÍ
àçâàíèå Ghost Recon çà òðè
ãîäà ñóùåñòâîâàíèÿ òîðãî-
âîé ìàðêè óñïåëî çíàòíî
íàäîåñòü. Êîìïàíèÿ Ubisoft

âûïóñòèëà, çàãèáàéòå ïàëüöû, Tom
Clancy�s Ghost Recon (PC, PS2, Xbox
è GC), Ghost Recon: Desert Siege
(PC), Ghost Recon: Island Thunder
(PC, Xbox) è ñâåæåíüêèé, ñ ïûëó ñ
æàðó, PS2-ýêñêëþçèâ Ghost Recon:
Jungle Storm. 
Ïðîøëîé âåñíîé ìåíåäæåðû êîìïà-
íèè îáåùàëè, ÷òî Island Thunder âûé-
äåò íà âñåõ ñîâðåìåííûõ êîíñîëÿõ,
âñåðüåç âûêëàäûâàëè àíîíñû, ñêðèí-
øîòû è âèäåîðîëèêè, íî íà ñåðåäèíå
ðàçðàáîòêè íåîæèäàííî îòìåíèëè
ðåëèç PS2-âåðñèè. Ðàäè âûñøåé öå-
ëè � òåïåðü ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ óáè-
åííîãî äîïîëíåíèÿ öåëèêîì âîøëà â
ñîñòàâ íîâîé èãðû. 
Island Thunder ðàññêàçûâàåò î òîì,
êàê êóáèíñêèå ýêñòðåìèñòû ïûòàëèñü
çàõâàòèòü âëàñòü íà ñâîåé ðîäèíå, à
äëÿ íîâîé êàìïàíèè (ñîáñòâåííî
Jungle Storm) ñöåíàðèñòû ïðèäóìàëè

êîëóìáèéñêèõ íàðêîäåëüöîâ, ïîääåð-
æèâàâøèõ áàíäèòîâ èç ïðîøëîé èñòî-
ðèè. Êîíå÷íî, Ghost Recon � èãðà èç
òåõ, ãäå óâëåêàòåëüíûé ãåéìïëåé âàæ-
íåå, ÷åì ïðàâäîïîäîáíûé «àëüòåðíà-
òèâíûé» ñþæåò, íî èìÿ ìàýñòðî Êëýí-
ñè îáÿçûâàåò ñî÷èíèòü ÷òî-íèáóäü íå
íàñòîëüêî áàíàëüíîå. Âîåâàòü ñêó÷-
íî, ïðîòèâíèêè � êàðòîííûå ôèãóðêè,
ïàäàþùèå íà çåìëþ ïîñëå íåñêîëü-
êèõ ïîïàäàíèé. Äà è íîâûå âèäåîðîëè-
êè ìåæäó çàäàíèÿìè ñíÿòû íà äâèæ-
êå, è äàæå íå âîñïðèíèìàþòñÿ êàê
ñêîëüêî-íèáóäü ñåðüåçíûé áîíóñ. 

10 ËÅÒ ÑÏÓÑÒß
Â PC-âåðñèè ëþáîé ÷àñòè Ghost Recon
âû óïðàâëÿåòå òðåìÿ îòðÿäàìè ñîëäàò,

à íà PS2 êîëè÷åñòâî âçâîäîâ ñîêðàùå-
íî äî äâóõ. Èãðîê ñíàðÿæàåò îïåðãðóï-
ïû è îòïðàâëÿåòñÿ íà çàäàíèå, ãäå ïðè-
ìåðÿåò ôîðìó ëèäåðà âçâîäà: âåäåò çà
ñîáîé ïàðó òîâàðèùåé è îòäàåò ïðèêà-
çû äðóãîé òðîéêå äóáîëîìîâ. Êîëè÷åñò-
âî äîñòóïíûõ êîìàíä íåâåëèêî, è âû,
ôàêòè÷åñêè, òîëüêî óêàçûâàåòå, êóäà
íóæíî èäòè, äà îïðåäåëÿåòå, êàê âåñòè
ñåáÿ, åñëè ñëó÷èòñÿ çàìåòèòü ïðîòèâíè-
êà. Íå çðÿ èãðîêó îòäàëè óïðàâëåíèå
ñîëäàòîì, âîçãëàâëÿþùèì îòðÿä, � òàê
íà âàøó äîëþ äîñòàåòñÿ áîëüøå
äåéñòâèÿ, ñòðåëüáû, êðîâè è íàñèëèÿ.
Ïîïàäåòå ïîä ðàçäà÷ó � ïðèêðîþò íà-
ïàðíèêè, à êîëè àëüòåð ýãî ïîëó÷èò ïó-
ëþ â ãîëîâó, âû áåñïëîòíûì äóõîì ïåðå-
ñÿäåòå «â êàáèíó» ê ñëåäóþùåìó âîÿêå. 

ÏÎÑËÅÄÍßß ÎÏÅÐÀÖÈß ÇÅËÅÍÛÕ ÏÀÍÀÌÎÊ

TOM CLANCY�S GHOST RECON:
JUNGLE STORM

ÏÐÀÇÄÍÈÊ ÊÀÆÄÛÉ ÄÅÍÜ

ÏÅÐÂÛÉ ÎÍËÀÉÍ-ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ GHOST RECON ÍÀ PS2

!
27 ìàðòà íà÷íåòñÿ ñîðåâíîâàíèå, â ðàì-
êàõ êîòîðîãî îòíîøåíèÿ ìåæäó ñîáîé áó-
äóò âûÿñíÿòü òðîéêè ñàìûõ íàãëûõ ïîê-
ëîííèêîâ Ghost Recon. Äâå ëó÷øèå êî-
ìàíäû îòïðàâÿòñÿ â Ñàí-Ôðàíöèñêî, ãäå
ðàçûãðàþò îãðîìíûé ïëàçìåííûé òåëå-
âèçîð, àêñåññóàðû äëÿ PS2 è ïðî÷èå áåñ-
ïîëåçíûå, íî ïðèÿòíûå âåùè. Ó÷àñòâî-
âàòü â ÷åìïèîíàòå ìîãóò òîëüêî æèòåëè
Ñåâåðíîé Àìåðèêè, ïîýòîìó «áåçóìíûì
èâàíàì» ïðèäåòñÿ è äàëüøå ïîêàçûâàòü
êëàññ òîëüêî â Quake III: Arena.

Ñîëäàòû-áëèçíåöû, òðè êëîíèðîâàííûõ òåððîðèñòà, ÷åòûðå îäèíàêîâûõ ÿùèêà è øåñòü ëàìï ñõîäíîé
êîíñòðóêöèè. È íà ìîäåëèðîâàíèå ïîòîëêà ïîëèãîíîâ ïîæàëåëè. Ìàëîâàòî áóäåò!

«Áûñòðûì ïðèêàçîì» óäîáíî ïîëüçîâàòüñÿ
òîëüêî â ïðåäåëàõ ïðÿìîé âèäèìîñòè. 

Âèêòîðèíà: ñêîëüêî ðàçëè÷íûõ ïàëüì 
âû ñìîæåòå îòûñêàòü íà ýòîì ñêðèíøîòå?

Ïîäîáíûõ ñöåíîê 
â èãðå ïðåñòóïíî ìàëî.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Tom Clancy�s
Rainbow Six 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tom Clancy�s 
Ghost Recon 

ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÄÀËÜØÅ ÐÀÇÂÈÂÀÒÜ ÊÎÍÖÅÏÖÈÞ ÍÅÊÓÄÀ. 

Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò 
â Ghost Recon íèêîãäà íå
óìåë òîëêîì óïðàâëÿòü âîé-
íàìè óçêîé ñïåöèàëèçàöèè.
Ïîýòîìó ðàçóìíî ñíàðÿäèòü
îäíîãî èç áîéöîâ âèíòîâêîé 
ñ îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì 
è äåéñòâîâàòü ñëåäóþùèì
îáðàçîì: ñíà÷àëà ñèëàìè ïå-
õîòèíöåâ çà÷èñòèòü ïîäõîäû
ê ñòðàòåãè÷åñêè âàæíîé âûñî-
òå, çàòåì ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà
ñíàéïåðà è àêêóðàòíî çàïîëç-
òè íà õîëì, óíè÷òîæàÿ âñåõ,
êòî ïîïàäåòñÿ íà ãëàçà. Áîëü-
øóþ ÷àñòü èãðû îòðÿäû ïðî-
âîäÿò ïîä îòêðûòûì íåáîì,
ãäå òàêàÿ òàêòèêà áîëåå ÷åì 
îïðàâäàííà. Ëó÷øå âñåãî óñò-
ðàèâàòü ãåíîöèä â òåìíîòå: â
î÷êàõ íî÷íîãî âèäåíèÿ âðàãîâ
îòûñêàòü ïðîùå, à ñíàéïåð,
íàîáîðîò, ñòàíîâèòñÿ íàìíî-
ãî íåçàìåòíåå. 

ÍÎ×ÍÛÅ 
ÑÍÀÉÏÅÐÛ 

!
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ÎÁÇÎÐ

Ïåðâûé è íåêîãäà åäèíñòâåííûé PS2-
ðåëèç èãðû ñåðèè Ghost Recon ìíîãèå
ðóãàëè çà ïîáëàæêè, êîòîðûå èãðà
äåëàëà íåîïûòíûì èãðîêàì. Áîëüøå
âñåãî äîñòàâàëîñü ñõåìàòè÷íîìó ðà-
äàðó, óêàçûâàâøåìó òî÷íîå ïîëîæå-
íèå ïðîòèâíèêà. Îí ñâîäèë íà íåò ïà-
ôîñ ñêðûòíîé âîéíû ñ âîîðóæåííûìè
áàíäôîðìèðîâàíèÿìè è ïðåâðàùàë
èãðó èç òàêòè÷åñêîãî FPS â ïðîñòåíü-
êèé âèäåîòèð. Â Jungle Storm äàò÷èê
îòîáðàæàåò ëèøü íàïðàâëåíèå íà
ïðîòèâíèêà. Åñëè îäíà èç «äîëåê» îê-
ðàøåíà â æåëòûé öâåò, âðàã íàõîäèò-
ñÿ íà ðàññòîÿíèè âûñòðåëà, åñëè â
êîðè÷íåâûé � ïðîòèâíèê ñîâñåì ðÿ-
äîì, åñëè â êðàñíûé � ñòîèò, çàðàçà,
çà óãëîì. Ïîêðóòèâøèñü íà ìåñòå,
ëåãêî âû÷èñëèòü, ãäå èìåííî ñïðÿòàë-
ñÿ ñóïîñòàò � ñ îäíîé ñòîðîíû, íå
ïðèõîäèòñÿ óòîìèòåëüíî âûèñêèâàòü
íåäîáèòóþ êîíòðó, íî, ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, òåðÿåòñÿ áûëàÿ îñòðîòà îùó-
ùåíèé è èãðîê òî÷íî çíàåò, îòêóäà
æäàòü íàïàäåíèÿ. Íåìíîãî èçìåíè-
ëàñü è ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ îäíîïîë-
÷àíàìè: ïîñìîòðåâ â ãëàçà òîâàðèùó
è íàæàâ select, âû íåìåäëåííî áåðå-
òå åãî ïîä ñâîå óïðàâëåíèå, áåç ïîñ-
ðåäíè÷åñòâà ýêðàíà ìèíèêàðòû. Ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàëè íàâåñòè êðàñîòó
íà 8 íîâûõ óðîâíåé, êîå-ãäå èì ýòî

äåéñòâèòåëüíî óäàëîñü, íî íå íàñ-
òîëüêî, ÷òîáû áåãàòü ïî äæóíãëÿì
âçàä-âïåðåä âäðóã ñòàëî óâëåêàòåëü-
íî. Ãåéìïëåé Ghost Recon çàïðîñòî
ìîæåò âñêðóæèòü ãîëîâó, íî îòëè÷-
íûå ãîðîäñêèå áîè èç ïåðâîé ÷àñòè
èäóò åìó áîëüøå, ÷åì «áóðè â ÷à-
ùàõ». 

ÇÎÂ ÄÆÓÍÃËÅÉ
Êîãäà â êîíöå 2001 ãîäà Ghost Recon
ïîÿâèëàñü íà PC, îíà óæå íå ìîãëà ïî-
ðàçèòü êîãî-íèáóäü êà÷åñòâîì ãðàôè-
êè. Øëè ãîäû, ìåíÿëèñü ïëàòôîðìû, è
êîãäà-òî êðåïêèé äâèæîê îòñòàë îò
æèçíè. Êëþ÷åâûå ìåñòà íà íîâûõ êàð-
òàõ è âïðàâäó óäàëèñü, íî ñòîèò îòîé-
òè îò íàìå÷åííîãî ðàçðàáîò÷èêàìè
ìàðøðóòà, è ñòàíîâèòñÿ ÿñíî, ÷òî
ñêàëû ïðàêòè÷åñêè âåðòèêàëüíû, ÷òî
òðàâà ïîÿâëÿåòñÿ íà ðàññòîÿíèè ïàðû
ìåòðîâ îò èãðîêà, ÷òî ïî çåìëå ðàçëè-
òà çåëåíàÿ êðàñêà, à ìîäåëè ïåðñîíà-
æåé ïîêðûòû íåâíÿòíîé ðàçìàçíåé.
Àëãîðèòì ïîèñêà ïóòè ó íàïàðíèêîâ
òàê è íå ðàçâèëñÿ äî ñêîëüêî-íèáóäü
ïðèåìëåìîãî óðîâíÿ: ðåáÿòà ñ îãðîì-
íûì òðóäîì îáõîäÿò îñòðûå óãëû, òî è
äåëî çàñòðåâàÿ â, êàçàëîñü áû, áåçî-
áèäíûõ ìåñòàõ. ×àñòî ïðîùå ïåðñî-
íàëüíî ïðîëîæèòü «áåçîïàñíûé»
ìàðøðóò ïî ðîâíîé ìåñòíîñòè, ÷åì

ïûòàòüñÿ âûçâàòü ïðèêðûòèå «áûñò-
ðûì ïðèêàçîì».
Áîåâîå íàñòðîåíèå ñîçäàåòñÿ, ïðåæ-
äå âñåãî, áëàãîäàðÿ ÷óäåñíîìó çâóêó.
Äàæå åñëè îòâåðíóòüñÿ îò ýêðàíà,
ëåãêî îïðåäåëèòü, ñ êàêîé ñòîðîíû è
èç êàêîãî îðóæèÿ âåäåòñÿ îãîíü. Îïå-
ðàòèâíèêè íåîõîòíî ïåðåãîâàðèâàþò-
ñÿ, âðàãè áåç àêöåíòà ðóãàþòñÿ íà
ðàçíûõ ÿçûêàõ (è íà ðóññêîì, äà). Åñ-
ëè æå âàøåãî ïåðñîíàæà ðàíÿò, ýê-
ðàí íà ñåêóíäó ìóòíååò, ïîòîì áîåö
ïðèõîäèò â ñåáÿ è íà÷èíàåò òÿæåëî
äûøàòü. Ýòè íåïðîèçâîëüíî âûðûâà-
þùèåñÿ ñòîíû íàñòîëüêî àòìîñôåð-
íû, ÷òî òóò æå õî÷åòñÿ îñòàâèòü ðàíå-
íîãî îòäûõàòü è äîèãðàòü ìèññèþ ñè-
ëàìè çäîðîâûõ ñîëäàò.
Ñàìûå àïïåòèòíûå ïðåëåñòè èãðû îñ-
òàþòñÿ çà áîðòîì ïîâñåäíåâíîé ðîñ-
ñèéñêîé äåéñòâèòåëüíîñòè. Ubisoft
óïèðàåò íà ñåòåâûå ñïîñîáû ïðèìå-
íåíèÿ Ghost Recon: ïîìèìî øåñòíàä-
öàòè îäèíî÷íûõ ìèññèé, â êîìïëåêòå
ñ èãðîé èäåò 31 êàðòà äëÿ ñåòåâîé èã-
ðû. Ñåòåâàÿ ñëóæáà îòñëåæèâàåò
ñòàòèñòèêó ìàò÷åé è âåäåò ãëîáàëü-
íûé ðåéòèíã, à â èãðó âêëþ÷åíà ïîë-
íàÿ ïîääåðæêà ãîëîñîâîãî îáùåíèÿ,
êàê â ðåæèìå ÷àòà (îíëàéí), òàê è ñ
ãîëîñîâûì ðàñïîçíàâàíèåì êîìàíä
(âî âðåìÿ îäèíî÷íîé èãðû). Áîëüøèí-
ñòâó ñîîòå÷åñòâåííèêîâ, óâû, â áëè-
æàéøåå âðåìÿ âðÿä ëè óäàñòñÿ îöå-
íèòü ïðåëåñòè ýòèõ òåõíîëîãèé.
Jungle Storm � áåçóñëîâíî, ëó÷øèé
ïðîåêò â ñåðèè Ghost Recon, íî ñ ìî-
ìåíòà ïîÿâëåíèÿ ïåðâîé ÷àñòè ïðîø-
ëî ìíîãî âðåìåíè, ïîÿâèëàñü ìàññà
àíàëîãîâ (SOCOM, SWAT, è äàæå
ñõîæèé ïî äóõó Splinter Cell), è äâè-
æîê âåòåðàíà óæå íå ñïîñîáåí ñîñ-
òàâèòü ìîëîäåæè äîñòîéíîé êîíêó-
ðåíöèè. Áåç íîâîãî ìîòîð÷èêà ìîæ-
íî íàì íà ãëàçà  áîëüøå íå ïîêàçû-
âàòüñÿ, çàêëþåì. 

ÐÀÑÏÐÎÄÀÆÀ

ÍÀËÅÒÀÉ, ÏÎÊÀ ÍÅ ÎÑÒÛËÎ!

!
Íà ñàéòå Ubisoft ìîæíî ïðèîáðåñòè êîìïëåêò èç
Jungle Storm è USB-íàóøíèêîâ îò Logitech çà 60 äîë-
ëàðîâ ÑØÀ, ïðåäëîæåíèå äåéñòâèòåëüíî «äî òåõ
ïîð, ïîêà òîâàð íå çàêîí÷èòñÿ íà ñêëàäå». Îòäåëüíî
èãðà ïðîäàåòñÿ çà ïÿòüäåñÿò äîëëàðîâ. Çà òå æå
äåíüãè ìîæíî êóïèòü êîìáî Splinter Cell è Prince of
Persia: The Sands of Time èëè ïîçâîëèòü ñåáå êîðîá-
êó SOCOM ñ íàóøíèêàìè è ñýêîíîìèòü 10 äîëëàðîâ.
Èëè êóïèòü Soul Calibur 2 è íå ïåðåæèâàòü. 

Ãðàôèêà â Jungle Storm, ê ñîæàëåíèþ, ñëàáåå, ÷åì â èãðàõ-êîíêóðåíòàõ. Ìîäåëüêè îáúåêòîâ  íå
ñëèøêîì ïîäðîáíûå, à òåêñòóðû èçëèøíå ðàçìàçàíû.

Ïîä÷èíåííûå, êàê è ðàíüøå, ñ áîëüøèì 
òðóäîì çàìå÷àþò ïðîòèâíèêà.

Ïîëîæåíèå îïïîíåíòà âû÷èñëÿåòñÿ 
ïî öâåòó äîëåê ðàäàðà. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒßÍÅÌ-ÏÎÒßÍÅÌ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óëó÷øåííûé èíòåðôåéñ, íîâàÿ
êàìïàíèÿ, âåëèêîëåïíûå çâóêî-
âûå ýôôåêòû, ïîääåðæêà ñåòå-
âîé èãðû è ãîëîñîâûõ êîìàíä.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà, ìîíîòîí-
íûå ìèññèè, íåäîñòàòî÷íî 
ïðîäîëæèòåëüíûé îäèíî÷íûé
ðåæèì.

Ñòàðè÷îê Ghost Recon åùå äåð-
æèòñÿ. Íî ïîðà, ïîðà ðàçðàáîò-
÷èêàì âûïóñòèòü ñèêâåë è ïåðåñ-
òàòü ìó÷èòü äðÿõëûé äâèæîê.

�
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SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net

ÏÏ
îæàëóé, ïîñëå äèñíååâñ-
êèõ ïåðñîíàæåé, ñàìûìè
óçíàâàåìûìè «ìóëüòÿø-
êàìè» íà àìåðèêàíñêîì

òåëåâèäåíèè ÿâëÿþòñÿ ãåðîè
Looney Tunes. Â ñâÿçè ñ âûõî-
äîì íîâîãî ôèëüìà ïîä íàçâà-
íèåì Looney Tunes: Back in
Action, êîìïàíèÿ Warthog âû-
ïóñòèëà îäíîèìåííóþ èãðó.
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó LT: BiA � âñåãî
ëèøü î÷åðåäíîé ïëàòôîðìåð. Â íåì
íàì ïðåäñòîèò, èãðàÿ çà âñåìèðíî èç-
âåñòíûõ Áàãçà Áàííè è Äàôôè Äàêà,
èñêàòü ïîëóìèôè÷åñêèé àðòåôàêò ïîä
íàçâàíèåì Blue Monkey Diamond, äàáû
îí íå äîñòàëñÿ êîðïîðàöèè ACME �
âåäü ìèðó òîãäà, ÿñíîå äåëî, íàñòàíåò
êðûøêà. Ïðåäûñòîðèÿ ïîëíîñòüþ ñî-

îòâåòñòâóåò äðóãèì ìóëüòôèëüìàì ñ
Áàãçîì Áàííè è Äàôôè Äàêîì, òàê ÷òî
òóò ïðèäðàòüñÿ íè ê ÷åìó íå ïîëó÷èòñÿ
� äóõó ïåðâîèñòî÷íèêà ñîîòâåòñòâóåò.
Îñíîâíûå íåäîñòàòêè äàííîãî ïëàò-
ôîðìåðà êðîþòñÿ â ìîäåëè èãðîâîãî
ïðîöåññà. Âû ïîî÷åðåäíî óïðàâëÿåòå
òî îäíèì ãåðîåì, òî äðóãèì è âûïîëíÿ-
åòå ðàçëè÷íûå çàäàíèÿ, êîòîðûå òî è
äåëî îòêðûâàþòñÿ â ïðîöåññå ïîõîäà
çà îáåçüÿíüèì àðòåôàêòîì. Íåò,
çäåñü åùå âñå â ïîðÿäêå: ãîëîâîëîì-
êè ñïîñîáíû çàíÿòü èãðîêà íàäîëãî,
ðàçíîîáðàçèå ïðèñóòñòâóåò, äà è ÷å-
ðåäîâàíèå ãåðîåâ ðàäóåò, íî...
ãåéìïëåé Looney Tunes: Back in Action
ìåäëèòåëåí è ñîâåðøåííî íåäèíàìè-
÷åí: ê ëþáîìó ïðîòèâíèêó íàäî ïîäîé-
òè ÷óòü ëè íå â óïîð, ÷òîáû îí âàñ çà-
ìåòèë è ðåøèëñÿ õîòü ÷òî-òî ïðåäïðè-
íÿòü. Âïðî÷åì, óáåæàòü è ñêðûòüñÿ îò
âðàãà � äåëî ïëåâîå. ×àñòî ïðèäåòñÿ

ïðîñòî òóïî ïðåîäîëåâàòü íåìàëûå
ðàññòîÿíèÿ ñ åäèíñòâåííîé öåëüþ
äîáðàòüñÿ äî îïðåäåëåííîãî ìåñòà,
ïðè ýòîì íå äåëàÿ ïî ïóòè ñîâåðøåí-
íî íè÷åãî. Õîòÿ âîçìîæíîñòåé ãåðîÿì
ïî÷òè íå äàëè � ÷òî Áàãçó, ÷òî Äàô-
ôè. Èñêàòü (âèáðàöèÿ äæîéñòèêà ñèã-
íàëèçèðóåò î òîì, ÷òî çàÿö óíþõàë
çîëîòî) äà «äîáûâàòü» ñîêðîâèùà
èñêëþ÷èòåëüíî ñêó÷íî. Èãðà ïðèçâàíà
ðàçâëåêàòü ãåéìåðîâ äðóãèì � íå ñà-
ìûìè óìíûìè øóòêàìè, ÷òî ïîñòîÿííî
íàâîäÿò íà ìûñëè âðîäå «à ãäå æå
çäåñü ëîïàòà?».
Ãîðàçäî ïðèÿòíåå ãîâîðèòü î òîì,
êàê èãðà âûãëÿäèò. Ãðàôèêà ïîë-
íîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò ñåãîäíÿøíèì
ñòàíäàðòàì ïëàòôîðìåðîâ: àêêó-
ðàòíûå, ñèìïàòè÷íûå ìîäåëè Áàãçà,
Äàôôè, êðàñèâàÿ îêðóæàþùàÿ ñðå-
äà, ÿðêèå ñïåöýôôåêòû. Åäèíñòâåí-
íîå, çà ÷òî ìîæíî ñëåãêà ïíóòü èã-
ðó, � äåòàëèçàöèÿ è íåïîâîðîòëèâàÿ
êàìåðà. Íàä îçâó÷êîé àêòåðû ïîòðó-
äèëèñü çàìå÷àòåëüíî: óçíàâàåìûå
«ôèðìåííûå» ãîëîñà âñåõ ãåðîåâ çà-
äåéñòâîâàíû è â èãðå. Íî ÷òî òîëêó â
ýòîì, êîãäà ãåéìïëåé ñòîëü
íåâûðàçèòåëåí?
Âåðäèêò áóäåò íà ðåäêîñòü ïðîñòûì:
ëþáèòåëÿì Looney Tunes � èãðàòü,
âñåì îñòàëüíûì � ïðîéòè ìèìî.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Game Boy Advance ÆÀÍÐ: platformer 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Warthog 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÑÍÎÂÀ Â ÄÅËÅ 

LOONEY TUNES: BACK IN ACTION 

«ÂÅÑÅËÛÅ ÌÅËÎÄÈÈ» Ó ÒÅÁß Â ÊÀÐÌÀÍÅ...

...ÈËÈ LOONEY TUNES: BACK IN ACTION ÄËß GBA

!
Â GBA-âåðñèè ñóòü äåòèùà Warthog íè÷óòü íå
ïåðåìåíèëàñü: êðàñèâàÿ ãðàôèêà è óòîìèòåëü-
íûé ãåéìïëåé. Ïðîáëåìà íåïîâîðîòëèâîé êà-
ìåðû òðàäèöèîííî îòìåòàåòñÿ áëàãîäàðÿ èçî-
ìåòðè÷åñêîé ïåðñïåêòèâå, çàòî äàííîå «óïóùå-
íèå» ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóåòñÿ íå ñëèøêîì
óäà÷íûìè ãîíî÷íûìè ýòàïàìè. PS2- è GC-âàðè-
àíòû LT: BiA ïðèøëèñü ïî âêóñó? ×òî æ, ðàçðà-
áîò÷èêè äàðîâàëè âàì ÷óäíóþ âîçìîæíîñòü ñêó-
÷àòü íå òîëüêî äîìà, íî è â ìåòðî èëè íà âûåçäå. 

http://www.looneytunesbackinaction.ea.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÓÄÍÎ È ÇÀÒßÍÓÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâàÿ ãðàôèêà, õîðîøàÿ 
îçâó÷êà, ñèìïàòè÷íûå 
âèäåîðîëèêè, çíàêîìûå ãåðîè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåóäîáíàÿ, íåïîâîðîòëèâàÿ 
êàìåðà, ñêó÷íûé èãðîâîé 
ïðîöåññ, íå ñàìûé òîíêèé þìîð.

Êðàñèâûé ïëàòôîðìåð, íàäîåäàþ-
ùèé óæå íà äåñÿòîé ìèíóòå èãðû.
Èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿåò ðàçâå ÷òî
äëÿ ïîêëîííèêîâ Looney Tunes.

�
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Ìóëüòÿøíàÿ äâåðü ïîçâîëÿåò çà ñèìâîëè÷åñêóþ ñóììó äîëëàðîâ «ñìåíèòü ïðèêèä», 
áëàãîäàðÿ ÷åìó Áàãç ìîæåò ïðåîäîëåâàòü ðàçëè÷íûå ïðåïÿòñòâèÿ. Âûãëÿäèò ãëóïî...

Äàôôè Äàê æå, íàïðîòèâ, 
ïðåäïî÷èòàåò ñêîâîðîäêó.

Çà îáåçüÿíàìè ãîíÿòüñÿ
ïðåäñòîèò ÷àñòî è äîëãî.

Áàãç Áàííè òðàäèöèîííî îðóäóåò 
äåðåâÿííûì ìîëîòîì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Whiplash 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Wallace & Gromit 
in Project Zoo 

ÑËÀÁÛÉ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐ. ÑÀÌ ÏÎ ÑÅÁÅ ÍÅÏËÎÕ, ÍÎ Â ÑÐÀÂÍÅÍÈÈ Ñ ÁÐÀÒÜßÌÈ ÏÎ ÆÀÍÐÓ � ÏÓÑÒ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: adventure ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company / Dreamcatcher ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:

Unknown Identity ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 
128 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

http://www.akella.com/pub-blackmirror-ru.shtml

ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru 

ÁÁ
åäà ñ ýòèìè êâåñòàìè!
Íà÷íåøü ðàññêàçûâàòü
ïðî ñþæåò � ÷òî ïîòîì çà
ðàäîñòü åãî ïðîõîäèòü?

Ïîâåäàåøü î çàäà÷êàõ � êàêîé
ïðèêîë èõ ðàçãàäûâàòü... Ìî-
æåò, íó åãî íà ôèã � âîîáùå íè-
÷åãî íå ïèñàòü? Õîòÿ êàê æå òîã-
äà ãîíîðàðû, ñëàâà è âîñõèùåí-
íûå äåâóøêè ó ïîäúåçäà?! Ïðè-
äåòñÿ âñå-òàêè áðàòüñÿ çà ïåðî!
Âñå íà÷èíàåòñÿ ñ âåøàëêè. Òî
åñòü ñî âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà.
Íåêòî Óèëüÿì Ãîðäîí, äóðíî ïðî-
ðèñîâàííûé ãëàâà ñåìåéñòâà ñ
æåëòîé ëûñèíîé, õîëîäíîé äîæä-
ëèâîé íî÷üþ ñèäèò çà êîíòîðêîé è
÷òî-òî òàì ïèøåò â äíåâíèê ñî
ñêîðîñòüþ ñòî øåñòüäåñÿò ñèìâî-
ëîâ â ìèíóòó. Çà îêîøêîì � áî-
ëåå-ìåíåå ñíîñíûé êîìïüþòåðíûé
äîæäü è êàêèå-òî çàãàäî÷íûå
ñòðàñòè-ìîðäàñòè. Ìîðäàñòè íàì
â îòêðûòóþ íå ïîêàçûâàþò, ÷òîáû
íå áûëî òàê ìó÷èòåëüíî ñìåøíî,
êîãäà ñòàðûé Áèëë, åäâà çàêîí÷èâ
ìåññàãó, âûëåòàåò èç ñâîåé êàìå-
ííîé áàøíè ñ ãðàöèåé ïîõìåëüíî-
ãî ðîáîòà Âåðòåðà.

ÄÅÑßÒÜ ÍÅÃÐÈÒßÒ
Äàëüøå íà÷èíàåòñÿ êëàññèêà. Â Black
Mirror, ðîäîâîå ïîìåñòüå Ãîðäîíîâ,
ïðèåçæàåò (ìåæäó ïðî÷èì, ïîñëå äâå-
íàäöàòèëåòíåãî îòñóòñòâèÿ) âåñü èç
ñåáÿ áðèòàíñêèé äâîðÿíèí â êîæàíîé
êóðòêå � Ñàìþýëü. Ïîñëå ñêó÷íîãî
ðàçãîâîðà ñî âñÿêèìè ðîäñòâåííèêà-
ìè, ñìàõèâàþùèìè âñå êàê îäèí íà òå-
ùó Êàùåÿ Áåññìåðòíîãî, ïåðåö ïîíè-
ìàåò, ÷òî åñòü âî âñåì ñëó÷èâøåìñÿ
êàêàÿ-òî íåïðèëè÷íàÿ è çàãàäî÷íàÿ
çàñàäà è åìó òóò íàäî áîëüøå âñåõ.
Âèäàòü, ñêàçàëèñü âíó÷à÷üè ÷óâñòâà.
Íó è ïîíåñëîñü ðàññëåäîâàíèå. Òî
åñòü, «ïîíåñëîñü», êîíå÷íî, ñèëüíî

ñêàçàíî. Ýòî êóðû ïî âåñíå íåñóòñÿ,
à àíãëèéñêèé íóàð äîëæåí áûòü ñòå-
ïåííûì, ñëîâíî ìóõà â ãëèöåðèíå. Â
êîíöå êîíöîâ, êîìó êàê íå ÷åõàì ýòî
çíàòü! Ïðîÿñíþ ñèòóàöèþ: èãðó äå-
ëàëè íàøè ñëàâÿíñêèå áðàòüÿ ïî ðà-
çóìó èç Unknown Identity. Äåëàëè,
ïðîøó çàìåòèòü, â êîëè÷åñòâå ÷åòû-
ðåõ ÷åëîâåê. Èõ ìàëî, à íàñ ñ âàìè
ñòî òûñÿ÷ ñ õâîñòèêîì, òàê ÷òî äà-
âàéòå ïðîÿâèì ìèëîñåðäèå � áëàãî
ïîâîäîâ ïðåäîñòàòî÷íî.

ÏÎÆÀËÅÉÒÅ ÅÆÈÊÎÂ!
Áðàòüÿ Ïåêàðåê è Çäåíåê Õîóáû
ðåøèëè, ÷òî çàãàäêè â êâåñòå � äå-

ÇÀÊÀÒ ÅÂÐÎÏÛ 

THE BLACK MIRROR

ÂÎËØÅÁÍÛÉ ×ÅÌÎÄÀÍ×ÈÊ

ÈÌÅÅÒ ÌÍÎÃÎ ÃÈÒÈÊ

!
×åìîäàí Ñàìþýëÿ � íàñòîÿùèé êëà-
äåçü âñÿêîãî-ðàçíîãî äîáðà. Êëèê-
íèòå îäèí ðàç, Ñåçàì îòêðîåòñÿ.
Êëèêíèòå âòîðîé � äîñòàíåòå òàá-
ëåòêè, ñ òðåòüåé ïîïûòêè íà ñâåò ïî-
êàæåòñÿ áóìàæíèê (î÷åíü íóæíàÿ âå-

ùèöà â ïðåäåëàõ ðîäîâîãî ïî-
ìåñòüÿ). Íàäî äóìàòü, íå êàæäûé äî-
ãàäàåòñÿ òîðêàòü êóðñîðîì â êðûøêó
ïî íåñêîëüêó ðàç. Ïðîöåäóðà äîëæ-
íà âîñïèòûâàòü â äåòÿõ êîîðäèíà-
öèþ è òâîð÷åñêîå ìûøëåíèå. 

Ê ñîæàëåíèþ, Âèêòîðèÿ ñîâåòó íå âíÿëà è áåñåäà, ìÿãêî ãîâîðÿ, çàòÿãèâàåòñÿ. 
À âåäü ýòî ëèøü ñàìîå íà÷àëî èãðû. Òî ëè åùå áóäåò, îé-îé-îé!

Ìåæäó ÿáëîê ïðèòàèëèñü ëþáèìûå
êîíôåòêè Ñàìþýëÿ.

Áëèçêèå è äàëüíèå ðîäñòâåííèêè 
âñåãäà äîñòóïíû äëÿ îáîçðåíèÿ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

«Ñèáèðü»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Post 
Mortem

À ÍÀÌ, ÝÊÑÏÅÐÒÀÌ, ÂÑÅ ÐÀÂÍÎ NEVERHOOD ÏÎÄÀÂÀÉ!

Ìîæåò, êîãî-òî ìîé ïàìô-
ëåòíûé òîí óæå óñïåë îòïóã-
íóòü, íî, ïîâåðüòå, èìåÿ
ñêëîííîñòü ê ïîäîáíîãî ðî-
äà çàáàâàì, âû çàáóäåòå
äàæå ïðî íóäíûå äèàëîãè.
Ðàçðàáîò÷èêè âîïëîòèëè 
â æèçíü äîáðîòíóþ êîíöåï-
öèþ, êîòîðàÿ áîëüøå ïî-
äîøëà áû äëÿ ýêðàíèçàöèè,
÷åì äëÿ èãðû. Êîíöîâêà âî-
îáùå çàñëóæèâàåò ñïåöè-
àëüíîãî ïðèçà çðèòåëüñêèõ
ñèìïàòèé � äàâíî óæå íå
ïîÿâëÿëîñü ñðåäè îïîñòû-
ëåâøèõ happy-end�îâ òàêîãî
ìðà÷íîãî 
âåëèêîëåïèÿ! ×åñòü è õâàëà!
Äðóãîå äåëî, ÷òî âñå-òàêè
íàäî èìåòü íåäþæèííîå
òåðïåíèå, ÷òîá äî ýòîé êîí-
öîâêè äîáðàòüñÿ � íåêîòî-
ðûå ñöåíû «ïðîâèñàþò». 
Íî óæ åñëè äîáðåäåòå 
äî ôèíàëà, òî íå ïîæàëå-
åòå � äàþ çóá ñâîåé ñîáàêè!

ÒÅÐÏÅÍÈÅ, 
ÄÐÓÇÜß ÌÎÈ!

!
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ëî äåñÿòîå, è âçÿëèñü ñòðî÷èòü äè-
àëîãè. Òàê ÷òî âñåì ñîçíàòåëüíî
èãíîðèðóþùèì àíãëèéñêèé ÿçûê,
÷óæäûé íàì èç-çà ñâîåé áóðæóàç-
íîé ñóòè, ñîâåòóþ äîæäàòüñÿ ëîêà-
ëèçàöèè îò «Àêåëëû» èëè âñå-òàêè
ñêðåïÿ ñåðäöå âûó÷èòü âðàæåñêîå
íàðå÷èå. Èíà÷å äåâÿíîñòî ïðîöåí-
òîâ èãðîâîãî âðåìåíè âàì ïðèäåòñÿ
ñêèïîâàòü íûòüå âäîâû è ðàçíûå
ñåìåéíûå èñòîðèè. Àòìîñôåðà, êî-
íå÷íî, èìååòñÿ. Ìåñòàìè äàæå
î÷åíü. Íî âîò ïîãðóçèòüñÿ â íåå
áåç ñïåöèàëüíîãî ðåñïèðàòîðà íå
ïîëó÷èòñÿ. Òàê ÷òî ìàðø â øêîëó!
Çðÿ, ÷òî ëè, ëþäè ñòàðàëèñü?!

ÎÏÐÀÂÄÀÍÈÅ ÄÎÁÐÀ
Êâåñòîïðîõîäöû-ýíòóçèàñòû íà ìå-
íÿ óæå, íàâåðíîå, çóá òî÷àò. Íå íà-
äî, ÿ õîðîøèé! Â äóøå. (Ñ óäàðåíè-
åì íà ëþáîé ñëîã.)
Ýòî âåäü ÿ òàê åðíè÷àþ, ïîòîìó ÷òî ó
ìåíÿ âåëîñèïåäà íåò, à âîîáùå èãðà
äåéñòâèòåëüíî ñòàëà áû î÷åíü

ñòðàøíîé, åñëè á íå áûëà òàêîé íóä-
íîé. Âñå-òàêè êîïàòüñÿ â âåòõîì ôà-
ìèëüíîì áåëüå, èçúåäåííîì ìîëüþ,
ïëåâàâøåé äàæå íà íàôòàëèí, � çà-
íÿòèå íà ëþáèòåëÿ. Õîòÿ òðóïèê ìàëü-
÷èêà, ïîäàðåííûé íàì çàáîòëèâûìè
÷åõàìè, � ýòî äà. Ýòî íàøå, ðîäíîå.
Âîò ÷åãî âñåãäà íå õâàòàëî Postal!
«×åðíîå çåðêàëî» ïî÷òè-ïî÷òè ïî-
äîøëî ê ÷åðòå, êîãäà èãðà çàêàí÷è-
âàåòñÿ è íàñòóïàåò ÷åðåä èíòåðàê-
òèâíîãî ôèëüìà. Ôèëüìà, ñ ãîëîâîé
âîâëåêàþùåãî íàñ â óæàñíûé ìèð
ñòàðîãî ïîìåñòüÿ... È äàæå êàêîé-
íèáóäü íåñ÷àñòíûé òðþôåëü, ñëó-
÷àéíî íàéäåííûé íà áëþäå ñ ÿáëîêà-
ìè, ïðåèñïîëíÿåòñÿ òàéíîãî ñàê-
ðàëüíîãî ñìûñëà. Äóìàåøü: ìîæåò,
«Ìàñòåðà è Ìàðãàðèòó» ïåðå÷èòàòü
èëè âëþáèòüñÿ â êîãî?.. À ïîòîì êà-
êîé-íèáóäü äâîðåöêèé â áèêèíè ðàç-
ðàæàåòñÿ íîâîé äëèííþùåé òèðà-
äîé è âñÿ àòìîñôåðíîñòü êàòèòñÿ
ïñó ïîä õâîñò.

ÑÒÎÈÒ ÊÎÍÅÖ...
... äâàäöàòîãî âåêà, è äàæå çàíÿëàñü
çàðÿ äâàäöàòü ïåðâîãî! À â ñòðàíàõ

áûâøåãî ñîöëàãåðÿ äî ñèõ ïîð íå
çíàþò, ÷òî ìîíèòîðû íàó÷èëèñü ïîä-
äåðæèâàòü ðàçðåøåíèå âûøå
800õ600 òî÷åê. Â ìåíþ íàñòðîåê
íàñ òðîãàòåëüíî ïðîñÿò îïðåäåëèòü-
ñÿ ìåæäó øåñòíàäöàòè- è òðèäöà-
òèäâóõáèòíîé ãëóáèíîé öâåòîïåðå-
äà÷è è, êàæèñÿ, âòèðàþò ýòî çà õàé-
òåê. Íå âûéäåò! Ôèã âàì! Ìû èõ èç ñî-
âåòñêîé èìïåðèè, ñ÷èòàé, çà òàê âû-
ïóñòèëè, à îíè íàì øåñòíàäöàòü áèò
íà êâàäðàòíûé êèëîìåòð! Ùàñ! ß çà
«Çàïîðîæåö» ðîäèíó ïðîäàë ñî âñå-
ìè óäîáñòâàìè, ÷òîáû òåïåðü âîò
òàê, áåç àíñàìáëÿ... Ýõ, è âåðü ïîñ-
ëå ýòîãî ëþäÿì!
Íåêîòîðûå-ïðî÷èå, ïðàâäà, óâåðÿ-
þò, ÷òî ïðîðèñîâêà ñöåí çàñòàâëÿ-
åò çàáûòü îá óáîãîì ðàçðåøåíèè.
Íî òî ëè ó ìåíÿ ïàìÿòü õîðîøàÿ, òî
ëè «Ñèáèðü» íå äàåò ïîêîÿ... Ïîëî-
æà ðóêó íà... íó, íàïðèìåð, íà ñåðä-
öå, ñêàæó, ÷òî âèäàëè è ïîëó÷øå!
«Íå âåðü â õóäî» ôîðåâà! À øâåéöà-
ðñêèå êîíôåòêè ïî êóõíÿì ïóñêàé
êîììóíèñòû ñîáèðàþò ïîñëå ïîáå-
äû ìèðîâîé ðåâîëþöèè!
Ìíîãîå, ïðàâäà, áóäåò åùå çàâèñåòü
îò êà÷åñòâà ëîêàëèçàöèè (ñëåäèòå
çà «Äàéäæåñòîì»), ïîñêîëüêó àíãëè-
éñêàÿ îçâó÷êà ìåñòàìè íå çàäàëàñü.
Àêòåðû, ïîñòàðàâøèñü, ìîãóò
ïîâûñèòü ðåéòèíã èãðû. À ïîêà...
Åñëè âû � êðàñíà äåâèöà ëåò ïÿòíàä-
öàòè, íå ÷óðàþùàÿñÿ ñòðàøíûõ
êîíöîâ, ëþáÿùàÿ äëèííûå ðîìàíû è
íåíàâÿç÷èâûå çàãàäêè, Black Mirror
âàì òî÷íî âñòàâèò. Êðóòî è íàäîëãî.
Ïîòîìó ÷òî â ïóáåðòàòíîì âîçðàñòå
ýòî äåéñòâèòåëüíî äîëæíî ïðîèçâî-
äèòü âïå÷àòëåíèå, ïîñëå êîòîðîãî
íî÷üþ â äåðåâíå è â òóàëåò ñòðàøíî
âûéòè. À ìû, íàñòîÿùèå ñåðüåçíûå
ìóæèêè, ïîéäåì ðóáèòüñÿ â òåòðèñ
ïî ëîêàëêå. Òàêàÿ óæ íàøà òÿæêàÿ
äîëÿ... 

ÏÐÈÑËÓØÀÉÒÅÑÜ Ê ÑÎÂÅÒÀÌ:

GLAGOL ÏËÎÕÎÃÎ ÍÅ ÑÊÀÆÅÒ!

!
Ðàññêàçûâàòü î êîíêðåòíûõ çàäà÷êàõ ÿ,
ðàçóìååòñÿ, íå áóäó (ñì. âñòóïëåíèå ê
ñòàòüå), íî âîò ïàðó íàïóòñòâèé îáùåãî
õàðàêòåðà äàì � åùå âñïîìíèòå ìåíÿ
äîáðûì ñëîâîì. Âî-ïåðâûõ, âñþ áîëòîâ-
íþ íóæíî âûñëóøèâàòü îáÿçàòåëüíî! Ïî-
âåðüòå, ýòî â âàøèõ èíòåðåñàõ. Âî-âòî-
ðûõ, ñîõðàíÿòüñÿ íàäî íå ðåæå ðàçà çà
ñöåíó � ãëàâíûé ãåðîé ïî õîäó ïüåñû
íåñêîëüêî ðàç ðèñêóåò îòêèíóòü êîïûòà.
Âñå, ÷åì âû åäèíîæäû ïîëüçîâàëèñü,
ñòàíîâèòñÿ íåíóæíûì, òàê ÷òî íå çàìîðà÷èâàéòåñü ïî ïóñòÿêàì. Íó è ïðî
ïèêñåëü-õàíòèíã íå çàáûâàéòå � ýòîò âèä îõîòû â áîëüøåé ÷åñòè.

À âîò è íàø ïîðîäèñòûé àðèñòîêðàò. Â ðåäêèå ìãíîâåíèÿ, êîãäà åãî âèäíî 
áîëåå-ìåíåå êðóïíî, Áðèòàíèþ ñòàíîâèòñÿ æàëêî.

Êåëüÿ Ñýìà. Ñêðîìíåíüêî è ñî âêóñîì. 
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà êàðòèíó.

Ñèìâîëû íóæíû, ÷òîá ãëàâíûé ãåðîé ñêàçàë,
÷òî íè÷åãî â íèõ íå ïîíèìàåò.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒ 15-ÒÈ È ÌËÀÄØÅ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìåñòàìè ñòðàøíîâàòî. 
Èëè êàæåòñÿ, ÷òî âîò-âîò è áóäåò
ñòðàøíî � òàêîå íà÷íåòñÿ, 
÷òî äàæå óæàñ ïîäóìàòü!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

À îíî âñå íå íà÷èíàåòñÿ. 
Õîäèøü-áðîäèøü, ñòó÷èøüñÿ-
îòêðûâàåøü, à òàì ïûëü, ïóñòîòà
è ìåðçîñòü çàïóñòåíèÿ.

Îòñóòñòâèå õîðîøåãî êîíöà è
ïðèñóòñòâèå ïëîõîãî êîíöà � 
îíî ñòîèò òîãî, ÷òîá ïðîéòè èãðó
äî... Íó âû ïîíÿëè.

�
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ÒÐÓÏÈÊ ÌÀËÜ×ÈÊÀ, ÏÎÄÀÐÅÍÍÛÉ ÍÀÌ 
ÇÀÁÎÒËÈÂÛÌÈ ×ÅÕÀÌÈ, � ÝÒÎ ÄÀ. ÝÒÎ ÍÀØÅ, ÐÎÄÍÎÅ.



ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

««ÓÓ
õ òû, íîâûé ïëàòôîð-
ìåð äëÿ PS2, � îáðå-
÷åííî ïðîáóð÷àëè ìû
ïîä íîñ, ïðèíèìàÿ

êîðîáêó ñ I-Ninja, � êàê ðàç òî,
÷åãî íå õâàòàåò ýòîé ïðèñòàâ-
êå». Ó áðèòàíñêîãî ðàçðàáîò÷è-
êà Argonaut íå òàê äàâíî ïðîâà-
ëèëñÿ Xbox-ïðîåêò Kung-Fu
Chaos, è íè÷åãî îñîáåííî õîðî-
øåãî îò î÷åðåäíîãî èõ òâîðå-
íèÿ îæèäàòü íå ïðèõîäèëîñü. 
Òåì íå ìåíåå, I-Ninja îêàçàëñÿ óíè-
êàëüíîé â ñâîåì ðîäå êîìïèëÿöèåé
èäåé Nintendo, Sega è Naughty Dog,
åñëè íå ñëèøêîì îðèãèíàëüíîé, òî
óæ òî÷íî âïîëíå èãðàáåëüíîé.
Èãðû ïðî íèíäçÿ îáû÷íî ñåðüåçíûå,
«âçðîñëûå» � ïîñëå Ninja Gaiden, ñå-
ðèè Tenchu èëè òàíäåìà
Shinobi/Nightshade êàæåòñÿ, ÷òî ëå-
ãåíäà î âîèíàõ-ïðèçðàêàõ â ïðèíöèïå
íå ìîæåò ïîðîäèòü ëåãêîâåñíûõ èíòå-
ðïðåòàöèé. Îêàçûâàåòñÿ, îòíþäü �
Argonaut ïðåäïî÷ëà ñäåëàòü ñâîåãî
íèíäçÿ ìàëåíüêèì, æóòêî çëîáíûì è
ñìåøíûì. Íèíäçÿ ïî èìåíè Íèíäçÿ
ïîäâåðãàåòñÿ âîçäåéñòâèþ êðèñòàë-
ëà ÿðîñòè è â ïðèñòóïå íåêîíòðîëèðó-

åìîãî áåøåíñòâà ñëó÷àéíî ïðèêàí÷è-
âàåò ñâîåãî ó÷èòåëÿ Ñåíñåÿ. Ó÷èòåëü
òóò æå îáðåòàåò ôîðìó ïðèçðàêà è
ïðèíèìàåòñÿ ïîó÷àòü Íèíäçþ: íåîá-
õîäèìî ñîáðàòü âñå îñòàëüíûå êðèñ-
òàëëû ÿðîñòè, ïðåæäå ÷åì îíè äîñòà-
íóòñÿ òåìíîìó âëàñòåëèíó Î-Äîðó è
åãî ìíîãîìèëëèîííûì àðìèÿì ïðèõâî-
ñòíåé, à òî êîâàðíûé ãàä íàéäåò ñïî-
ñîá ðàñïîðÿäèòüñÿ ýòèìè êðèñòàëëà-
ìè åùå õóæå, ÷åì Íèíäçÿ. Íà ýòîì âå-
ñåëåíüêèé CG-ðîëèê îáðûâàåòñÿ, è
íà÷èíàþòñÿ âåëèêèå, ñïëîøü ñóäüáî-
íîñíûå ñâåðøåíèÿ. 

ÌÀÑÒÅÐ ÍÀ ÂÑÅ ÐÓÊÈ
Ãîëîâàñòèê â áîåâîé ýêèïèðîâêå ÷åãî
òîëüêî íå óìååò � óìåíèÿì âàøåãî ïî-
äîïå÷íîãî ïîçàâèäóåò ñàì ëåãåíäàð-
íûé Äæî Õèãàñè. Îáðàùåíèå ñ õîëîä-
íûì îðóæèåì è òðóáî÷êàìè äëÿ
ñòðåëüáû äðîòèêàìè, ìåòàíèå ñþðè-
êåíîâ, áåã ââåðõ èëè âáîê ïî îòâåñ-
íûì ñòåíàì, åçäà ïî ñêîðîñòíûì òîí-
íåëÿì, ïîëåòû íà òðîñå ñ êðþêîì, îñ-

íîâû ïîäðûâíîãî äåëà è òðåíèðîâêà
ëàçóò÷èêà, äðàêè ïîä âîäîé, ñêîëü-
æåíèå ïî ðåëüñàì, áàëàíñèðîâàíèå
íà áî÷êå ñ ïîðîõîì, óïðàâëåíèå íåñó-
ùèìñÿ âî âåñü îïîð ñòàëüíûì øàðîì,
íà êîòîðîì ðàñïëàñòàíà òâîÿ
ñîáñòâåííàÿ ìàëåíüêàÿ òóøêà � âîò
ëèøü íåêîòîðûå äèñöèïëèíû, êîòîðû-
ìè Íèíäçÿ âëàäååò â ñîâåðøåíñòâå.
Ãåéìëåé âîáðàë â ñåáÿ îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî çàèìñòâîâàíèé ïðàêòè÷åñêè
èç âñåõ ìàëî-ìàëüñêè èçâåñòíûõ
äâóõ- è òðåõìåðíûõ ïëàòôîðìåðîâ,
íî ïîëó÷èâøàÿñÿ ñìåñü âîëøåáíûì
îáðàçîì íå ðàñïîëçëàñü íà îòäåëü-
íûå ñîñòàâëÿþùèå, à ñòàëà åäèíûì
öåëûì, êðåïêî ñõâà÷åííàÿ èíòóèòèâ-
íîé, êîìôîðòíîé ìîäåëüþ óïðàâëå-
íèÿ. Ïðè îñîáîì æåëàíèè ìîæíî ïî-
ñåòîâàòü íà íåãëóáîêóþ ïðîðàáîòêó
áîÿ (çíàé ñåáå, ëóïè ïî äâóì êíîï-
êàì, âûïîëíÿÿ òðè îñíîâíûõ àòàêè) �
õîòÿ, ñîãëàñèòåñü, íå ñëèøêîì-òî
ñïðàâåäëèâî èñêàòü áîåâîé ïðîöåññ
óðîâíÿ Shinobi â äåòñêîì ïëàòôîðìå-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Argonaut Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÁÅÐÑÅÐÊ Â ÌÀÑÊÅ 

I-NINJA

ÏÐÎÑÒÈÒÅ, À ÂÛ ÍÅ ÑÍÈÌÀËÈÑÜ Â ÌÓËÜÒÈÊÀÕ?

ÍÈÍÄÇß � ÈÄÅÀËÜÍÀß ÇÂÅÇÄÀ

!
Â ïðîöåññå ñîçäàíèÿ ñþæåòíûõ âèäåîðîëèêîâ àâòîðàì ïîìîãëè çíàìåíèòûå
ìóëüòèïëèêàòîðû Äîí Áëàò è Ãàðè Ãîëäìàí, âûïîëíèâøèå ðàñêàäðîâêó è ÷åð-
íîâóþ àíèìàöèþ âñåõ ñöåí. Ïî ñëîâàì Äàêñà Ãèííà (Dax Ginn), ãëàâíîãî äè-
çàéíåðà I-Ninja, ñîòðóäíè÷åñòâî ñ Don Bluth Films êðàéíå ïîëîæèòåëüíî ñêàçà-
ëîñü íà ïðîåêòå, è ñåé÷àñ ðóêîâîäñòâî Argonaut âñåðüåç çàäóìûâàåòñÿ íàä
ñúåìêàìè îòäåëüíîãî àíèìàöèîííîãî ñåðèàëà î òÿæåëîé è ïîëíîé îïàñíîñ-
òåé æèçíè Íèíäçÿ.

http://www.namco.com/

Àðõèòåêòóðà, ëàíäøàôò, öâåòîâàÿ ïàëèòðà, àòìîñôåðà ïîñòîÿííîé îïàñíîñòè � âñå
ñâèäåòåëüñòâóåò â ïîëüçó òîãî, ÷òî ïåðåä íàìè âûäàþùàÿñÿ ïàðîäèÿ íà Tenchu. 

Íà âèðàæå íàäî âûáðîñèòü òðîñ ñ êðþêîì,
êîòîðûé ðàçâåðíåò Íèíäçþ â íóæíóþ ñòîðîíó.

Ôàíàòû Battletech, ýòî äëÿ âàñ. Ïîòðÿñàþùàÿ
òî÷íîñòü ïåðåäà÷è âñåõ íþàíñîâ áîÿ ìåõîâ!

Ýòà øòóêà âîçâðàùàåò ê
íà÷àëó ïóòè. Áåðåãèòåñü!

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Sly 
Raccoon 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Sonic 
Heroes 

Ê ÍÀØÅÌÓ ÓÄÈÂËÅÍÈÞ, I-NINJA ÁÅÇ ÒÐÓÄÀ ÎÁÎØÅË ÑÏÎÒÊÍÓÂØÅÃÎÑß ÅÆÀ.

Íè îäèí ïëàòôîðìåð äàâíî
óæå íå îáõîäèòñÿ áåç ìèíè-
èãð, è I-Ninja íå ñòàë èñêëþ-
÷åíèåì. Âàø ñóåòëèâûé ãå-
ðîé ñîâåðøàåò ñïðèíòåðñ-
êèå çàáåãè íà âðåìÿ, óïðàâ-
ëÿåò ãèãàíòñêèì ðîáîòîì â
ïîåäèíêå ñ òàêîé æå øàãàþ-
ùåé ãðóäîé ìåòàëëà, ðàñ-
ñòðåëèâàåò èç ïóøåê ìîðñ-
êèå ñóäà è âðàæåñêèå ïëà-
íåðû â íåáåñàõ � ñëîâîì,
ðàçâëåêàåòñÿ íà ïîëíóþ êà-
òóøêó. Âñå ýòî îí ñîïðî-
âîæäàåò óìîðèòåëüíûìè
êîììåíòàðèÿìè, íåêîòðûå
èç êîòîðûõ äîñòîéíûìè
áûòü âûáèòûìè íà ñêðèæà-
ëÿõ èíäóòðèè íàðàâíå ñ
ôðàçî÷êàìè Äþêà, ñâåò,
Íþêåìà. 

ÏÐÈÏÀÑÅÍ 
È ÄÅÑÅÐÒ

!
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ÎÁÇÎÐ

ðå � à â òîì, ÷òî I-Ninja ÿâëÿåòñÿ ÿðêèì
ïðåäñòàâèòåëåì èìåííî ýòîãî ïëåìå-
íè èãðóøåê, ñîìíåíèé íå îñòàåòñÿ. 

ÊÎÐÎÒÊÎÂÀÒ ÁÓÄÅÒ...
Â òðàäèöèÿõ Crash Bandicoot (à åñëè
êîïàòü ïîãëóáæå, òî Super Mario
Bros.), ïÿòü îñíîâíûõ ìèðîâ-ðàçâè-
ëîê � Robot Beach, Bomb Bay, Jungle
Falls, Mountain Gorge è Moon Base � âå-
äóò êàæäûé ê ñâîåìó íàáîðó ýòàï÷è-
êîâ, íåêîòîðûå èç êîòîðûõ èçíà÷àëü-
íî çàïåðòû. Çà óñïåøíîå âûïîëíåíèå
çàäàíèé Íèíäçÿ ïðåìèðóåòñÿ æåòîíà-
ìè, äîñòàòî÷íîå èõ êîëè÷åñòâî âåäåò
ê òîðæåñòâåííîìó ïîëó÷åíèþ íîâîãî
ïîÿñà è âîçìîæíîñòè ïðîäâèíóòüñÿ ê
íîâîé ñâÿçêå óðîâíåé. Ðàñïðàâëÿÿñü
ñ ïîäðó÷íûìè Î-Äîðà, âû ïîëó÷àåòå
íîâîå îðóæèå, õîòÿ íà òå÷åíèÿ
ãåéìïëåÿ ýòî òîëêîì íå âëèÿåò. Ðàç-
íîîáðàçèå ìèññèé ïîçâîëÿåò ïðèìå-
íèòü âåñü àðñåíàë íàâûêîâ ïåðñîíà-
æà, ïðåâðàùàÿ èãðó â êàðèêàòóðíûé
àíàëîã ïðèêëþ÷åíèé Ñîíèêà, Äîíêè
Êîíãà, Áýòìåíà è äàæå Ñîëèäà Ñíåé-
êà. Íà óðîâíÿõ âðåìÿ îò âðåìåíè
âñòðå÷àþòñÿ íåñëîæíûå çàãàäêè è
ñõâàòêè ñ áîññàìè, ñíàáæåííûå òè-
ïè÷íûìè äëÿ àíèìå ñïåöýôôåêòàìè
âðîäå ìåëüêàþùèõ ïðè ïðûæêàõ ôî-
íîâûõ ïîëîñ. Â ïîñòîÿííîì ÷åðåäîâà-
íèè ðàçëè÷íûõ ãåéìïëåéíûõ ìåõàíèê
êðîåòñÿ îñíîâíàÿ ïðåëåñòü I-Ninja,

æàëü ëèøü, ÷òî óäîâîëüñòâèå äëèòñÿ
íå òàê äîëãî, êàê õîòåëîñü áû: èãðà
îïðåäåëåííî êîðîòêîâàòà. Ïàðà
äíåé � ñëèøêîì êîðîòêèé ñðîê äëÿ
ïðîõîæäåíèÿ òàêîãî íåîáû÷íîãî
ïëàòôîðìåðà, ïðè÷åì âàì íå ðàç
âñòðåòÿòñÿ ìîìåíòû, ãäå ðàçðàáîò÷è-
êè åùå è çàòÿãèâàëè èãðîâîé ïðîöåññ
(íåñêîëüêî çàäàíèé òðåáóåòñÿ ïðîé-
òè äâà èëè äàæå òðè ðàçà). Åñëè áû
Argonaut îòîäâèíóëè ðåëèç õîòÿ áû íà
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ è íàðàñòèëè «ìÿ-
ñî» ýòàïîâ, ïðîåêò áû ñèëüíî âûèã-
ðàë. Íî êîìàíäà àâòîðîâ Croc ïðåä-
ïî÷èòàåò ðàáîòàòü áûñòðî, è ïðîäþ-
ñåð Äæîí Êðîìëè (Jon Kromrey) óæå
äåëèòñÿ ñîîáðàæåíèÿìè î âûõîäå I-
Ninja 2 â íåäàëåêîì áóäóùåì. 

ÁÅÇ ÏÐÈÊÐÀÑ
Ãîâîðèòü î êàêîì-òî ïðåâîñõîäñòâå I-
Ninja â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå íå ïðèõî-
äèòñÿ � ïî ñðàâíåíèþ ñ ëó÷øèìè ïëàò-
ôîðìåðàìè äëÿ PS2 äåòèùå áðèòàí-
öåâ ñìîòðèòñÿ êðàñèâîé èãðîé ñ ïåð-
âîé PlayStation. ×àñòîòà êàäðîâ ñòà-
áèëüíà, òåìàòèêà óðîâíåé ëåãêî óãà-
äûâàåòñÿ, âðàãîâ ñëîæíî ñïóòàòü
äðóã ñ äðóãîì, äèçàéí êàæäîãî ýòàïà
ñòðîãî ôóíêöèîíàëåí è ïîä÷èíåí ñî-
îòâåòñòâóþùåìó çàäàíèþ. Íè÷åãî
ëèøíåãî, íèêàêèõ ïåðåäîâûõ ãðàôè-
÷åñêèõ òåõíîëîãèé, ìèíèìóì óêðàøà-
òåëüñòâ � ïðîñòî ÷åòêèå ìîäåëè, êðà-

ñî÷íûå òåêñòóðû è ïîääåðæêà øèðî-
êîýêðàííîãî ðåæèìà. Âêóïå ñ çàáàâ-
íûì êàðàïóçîì â êà÷åñòâå ãëàâíîãî
ãåðîÿ ýòîãî îêàçûâàåòñÿ äîñòàòî÷íî,
÷òîáû óäåðæàòü èíòåðåñ èãðîêîâ. Êà-
ìåðà áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè âåäåò
ñåáÿ ïðèëè÷íî, ëèøü èçðåäêà ïîçâî-
ëÿÿ íåêîòîðûå âîëüíîñòè � íî îíè íå
èäóò íè â êàêîå ñðàâíåíèå ñ ãàëëþöè-
íîãåííûì òðàíñîì, ïðåñòóïíî ÷àñòî
íàñòèãàþùèì êàìåðó èç Sonic Heroes.
Î ìóçûêàëüíîì ñîïðîâîæäåíèè ìîæ-
íî ñêàçàòü íåìíîãîå: òåõíî-îáðàáîò-
êè àçèàòñêèõ ìåëîäèé ïî÷òè ñðàçó æå
ïåðåñòàþò âîñïðèíèìàòüñÿ (çâóêîâîé
ðÿä íàñòîëüêî íåâðàçóìèòåëåí, ÷òî
ïðîñòî äëÿ òîãî, ÷òîáû êàê-òî èäåíòè-
ôèöèðîâàòü ýòó ìóçûêó, ïðèøëîñü
ñïåöèàëüíî çàïóñêàòü èãðó). Çàòî
ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðèñòàâêè
â âàøèõ óøàõ åùå äîëãî áóäåò çâó-
÷àòü ãîëîñ Íèíäçÿ: êîìåäèéíûé àêòåð
Áèëëè Óýñò (Billy West, îçâó÷èâàë ðîëè
â ìóëüòñåðèàëàõ Futurama è Ren &
Stimpy Show) óìåëî ïðèäàë ôðàçî÷-
êàì áåøåíîãî âîèíà îñîáûé êîëîðèò.

...À ÎÍ ÅÑÒÜ.
Âðÿä ëè I-Ninja ñîñòàâèò âíóøèòåëü-
íóþ êîíêóðåíöèþ ñòîëïàì æàíðà
âðîäå Ratchet & Clank 2 èëè Mario
Sunshine � ðàáîòà Argonaut íàõîäèò-
ñÿ â áîëåå ëåãêîé âåñîâîé êàòåãîðèè.
È â ýòîé-òî êàòåãîðèè íå îòëè÷íûõ,
íî õîðîøèõ, êà÷åñòâåííûõ ïëàòôîð-
ìåðîâ ñ âàðüèðóþùèìñÿ ãåéìïëååì I-
Ninja ÷óâñòâóåò ñåáÿ óâåðåííî � âîò
òîëüêî óçíàþò ëè îá ýòîì èãðîêè,
êàæäûé ðàç íåäîâîëüíî áóð÷àùèå
ïðè âèäå î÷åðåäíîãî ïëàòôîðìåðà
äëÿ PS2? Ïîæàëóé, â ýòîì îíà ïîõî-
æà íà Brave Fencer Musashi (1998) îò
Square � èãðó, íåäîîöåíåííóþ ïðåñ-
ñîé è íåñïðàâåäëèâî ïðîïóùåííóþ
ìíîãèìè ãåéìåðàìè èç-çà åå äåòñêîé
íàïðàâëåííîñòè. 

ÎÒÊÓÄÀ ÐÀÑÒÓÒ ÍÎÃÈ

È ÊÓÄÀ ÑÌÎÒÐÅËÈ ÀÍÃËÈ×ÀÍÅ

!
Êîãäà ðàçðàáîò÷èêîâ ñïðàøèâàþò îá èñòî÷íèêàõ âäîõíîâåíèÿ, ñîòðóäíèêè
Argonaut íàçûâàþò àíèìå, ñòàðûå ÿïîíñêèå ôèëüìû î íèíäçÿ è ãîíêîíãñêèå
áîåâèêè î ìàñòåðàõ êóíã-ôó. Ñî-ïðîäþñåð Äæåìè Óîêåð (Jamie Walker) ñ÷èòà-
åò, ÷òî áîëüøå âñåãî íà òâîð÷åñêèé ïðîöåññ ïîâëèÿëè èãðîâûå ñåðèàëû Super
Mario Bros., The Legend of Zelda, Sonic, à òàêæå àíèìå Dragon Ball Z, Fist of the
North Star è Ninja Scroll («Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ» â Ðîññèè).

Çëîáíåíüêàÿ ïàðîäèÿ íà The Legend of Zelda? Èãðàáåëüíûé, çàõâàòûâàþùèé óðîâåíü ñ ïèðàòñêèìè ãàëåîíàìè è
õèòðûìè ìåõàíèçìàìè? È òî, è äðóãîå.

Íå ñòîèò îöåíèâàòü èãðó ïî êà÷åñòâó ãðàôè÷åñêîãî
èñïîëíåíèÿ � âíåøíå âñå äåéñòâèòåëüíî ñëàáî.

Âðàãè, îñîáåííî ïðîòèâíèêè èç ñîñåäñêèõ êëà-
íîâ, çíà÷èòåëüíûì ðàçíîîáðàçèå íå îòëè÷àþòñÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÒÀÄÀÊÅÌÀÑ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Â âûñøåé ñòåïåíè ïðèÿòíîå ïå-
ðåïëåòåíèå ðàçëè÷íûõ ìåõàíèê
èãðîâîãî ïðîöåññà, çàáàâíûé
ïåðñîíàæ, óäîáíîå óïðàâëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáîâàòîå ãðàôè÷åñêîå èñïîë-
íåíèå, ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü èãðû, íàäîåäàþùèå 
ïîâòîðû íåêîòîðûõ çàäàíèé.

Íåîæèäàííî ïðèÿòíûé ñòåá íàä
âñåìè àäåïòàìè íèíäçþöó, äå-
ìîíñòðèðóþùèé óâëåêàòåëüíûé
ãåéìïëåé è áîëüøîé ïîòåíöèàë.

�
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ÑÅÐÃÅÉ ÖÈËÞÐÈÊ AKA TD 
td@miranime.net

ÎÎ
ò Spy Hunter 2 îæèäàëè
ìíîãîãî � âåäü åãî íåïîñ-
ðåäñòâåííûé ïðåäøåñò-
âåííèê áûë îäíîé èç òåõ

ðåäêèõ èãð, êîòîðûå óñïåøíî
ïåðåíîñÿò â 3D êëàññè÷åñêèå
äâóìåðíûå õèòû. Óâû � ñèêâåë
èìåíèòîãî ðèìåéêà íå îïðàâäàë
âîçëîæåííûõ íà íåãî íàäåæä.
Â îñíîâå ãåéìïëåÿ ëåæèò âûïîëíåíèå â
îòâåäåííîå âðåìÿ íàáîðà ìèññèé ñ ïî-
ìîùüþ íàïè÷êàííîé îðóæèåì ñâåðõ-
ñîâðåìåííîé ìàøèíû. Ïîñëåäíÿÿ,
êñòàòè, ñìåíèëà ìîäåëü ñ Interceptor G-
6155 íà G-8155 è îáðåëà íîâûå ôîð-
ìû. Äà-äà, «ïåðåõâàò÷èê» êðàéíå óíè-
âåðñàëåí: íà âíåäîðîæüå îí ïðèíèìà-
åò âèä 4õ4, íà âîäå ïðåâðàùàåòñÿ â
êàòåð, à ïîëó÷èâ äîñòàòî÷íîå êîëè÷å-
ñòâî ïîâðåæäåíèé, ñáðàñûâàåò ëèø-
íèé âåñ è òðàíñôîðìèðóåòñÿ â ìîòî-
öèêë. Âïðî÷åì, íå âñå êîòó ìàñëåíèöà:
â îòëè÷èå îò G-6155, àðñåíàë êîòîðî-
ãî ìîã çàïðîñòî óäîâëåòâîðèòü ìà-
ëåíüêóþ àðìèþ, ìîäåëü ¹8155 ìîæåò
áûòü ýêèïèðîâàíà òîëüêî ÷åòûðüìÿ âè-
äàìè îðóæèÿ îäíîâðåìåííî. 
Èãðà Spy Hunter 2 ñëèøêîì óæ ëèíåé-
íà, â îòëè÷èå îò èçîáèëîâàâøåé âòî-

ðîñòåïåííûìè çàäàíèÿìè ïåðâîé
÷àñòè. Ìèññèè â îñíîâíîì ñòðîÿòñÿ
ïî ñõåìå «äîáåðèñü æèâûì äî êîíöà
óðîâíÿ», õîòÿ èìåþò ìåñòî è ïðèÿò-
íûå èñêëþ÷åíèÿ â âèäå óðîâíåé, ãäå
âàì ïðåäñòîèò âñòàòü íà îáîðîíó íå-
ïîäêîíòðîëüíîãî îáúåêòà. Íàèáî-
ëåå êðåàòèâíûìè îñòàþòñÿ áèòâû ñ
áîññàìè � áîëüøèìè è äî çóáîâ âî-
îðóæåííûìè îïïîíåíòàìè.
Èãðà ïîäåëåíà íà ÷åòûðå çîíû è íàñ-
÷èòûâàåò â öåëîì 16 óðîâíåé, ïðèá-
ëèçèòåëüíî ïî ïÿòü ìèíóò êàæäûé.
×ðåçâû÷àéíî ìàëóþ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè êîìïåí-
ñèðîâàòü âûñîêîé ñëîæíîñòüþ. Äà-
æå íà íà÷àëüíûõ ñòàäèÿõ èãðû äîñ-
òàòî÷íî ÷åòûðåõ òî÷íûõ ïîïàäàíèé,
÷òîáû ïðåñëîâóòàÿ ñâåðõìàøèíà
îòïðàâèëàñü â òàðòàðàðû. Äàëüøå �
õóæå. Êàê òîëüêî â àðñåíàë âàøåé
áîåâîé ìàøèíû ïîñòóïàåò áîëåå

ìîùíîå îðóæèå, âðàãè òóò æå ïðèîá-
ðåòàþò óñîâåðøåíñòâîâàííûå çà-
ùèòíûå ïðèñïîñîáëåíèÿ. Óëó÷øèòå
áðîíþ � îãíåâàÿ ìîùü ïðîòèâíèêà
óâåëè÷èòñÿ. Èíòåðåñíî, ÷òî ïðè âñåé
ìîùè îñíîâíûõ îðóäèé G-8155 åãî
òûë îñòàåòñÿ ñîâåðøåííî íåçàùè-
ùåííûì � è âñòðå÷à ñ ëþáîé áîëåå-
ìåíåå âîîðóæåííîé âðàæåñêîé ìà-
øèíîé, èìåâøåé ñ÷àñòüå óâèäåòü
âûõëîïíóþ òðóáó «ïåðåõâàò÷èêà»,
ãðîçèò ôàòàëüíûì èñõîäîì äëÿ ïîñ-
ëåäíåãî. Íèêàêèõ âíóòðèóðîâíåâûõ
ñîõðàíåíèé íå ïðåäóñìîòðåíî. 
Âèçóàëüíîå è çâóêîâîå îôîðìëåíèå
èãðû îòíîñèòåëüíî õîðîøè, íî íè
ýôôåêòíûå âçðûâû, íè âåëèêîëåï-
íûé ñàóíäòðåê, íè ðåæèì èãðû äëÿ
äâîèõ (êîòîðûé â ïîäìåòêè íå ãîäèò-
ñÿ ñåðèè Twisted Metal), íè äàæå àï-
ïåòèòíûå äåâóøêè íå âûòàùàò Spy
Hunter 2 èç ïðîïàñòè. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox ÆÀÍÐ: racing/action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÁÎÍÄ ÁÛ ÝÒÎ ÍÅ ÂÛÄÅÐÆÀË

SPY HUNTER 2 

Ñ ×ÅÃÎ ÂÑÅ ÍÀ×ÈÍÀËÎÑÜ

ÄÂÀÄÖÀÒÈËÅÒÍÈÉ ÞÁÈËÅÉ ÓÆÅ ÏÎÇÀÄÈ

!
Âïåðâûå äâóìåðíàÿ ãîíêà/øóòåð ñ âèäîì ñâåðõó
ïîä «áîíäîâñêèì» íàçâàíèåì Spy Hunter óâèäåëà
ñâåò â 1983 ãîäó íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ. Èãðà
äîáèëàñü íåìàëîãî óñïåõà, â îòëè÷èå îò âûïó-
ùåííîãî â 1987 ã. ïñåâäîòðåõìåðíîãî ñèêâåëà.
Íå îáîøëîñü äåëî è áåç ïîðòîâ íà íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíûå â òî âðåìÿ êîíñîëè � NES, Atari 2600,
Commodore 64. Â 2001 ãîäó íà PC, Ìàêèíòîøàõ è
âñåõ êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ ïîÿâèëñÿ ðè-
ìåéê, âûïîëíåííûé â ïîëíîì 3D.

http://www.midway.com/

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êà÷åñòâåííàÿ ïðåçåíòàöèÿ, 
äèíàìè÷íûé ãåéìïëåé, íàëè÷èå
ìóëüòèïëååðà, êðàñèâûå
äåâî÷êè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çàìåòíûå íåäî÷åòû â ìåõàíèêå
èãðû, ëèíåéíîñòü, ÷ðåçìåðíàÿ
ñëîæíîñòü, íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ
ãðàôèêà.

Íåäîðàáîòàííûé, íàñïåõ 
âûïóùåííûé ïðîåêò, êîòîðûé
ìîã îêàçàòüñÿ î÷åíü ïðèëè÷íîé
èãðîé.

�

4.5

Âðàãè áóäóò íå òîëüêî ÷åòûðåõêîëåñíûå, íî
è âèíòîêðûëûå...

Äóýëü íà äâóõ àáñîëþòíî èäåíòè÷íûõ 
«ïåðåõâàò÷èêàõ».

Ïîêîðÿåì âîäíûå
ïðîñòðàíñòâà. 

ÍÅ ÊÐÀÑÈÂÅÅ,×ÅÌ

NFS: 
Underground 

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Spy 
Hunter 

SPY HUNTER 2 � ÍÅ NFS È ÍÅ TWISTED METAL, À ÍÅÓÄÀ×ÍÛÉ ÃÈÁÐÈÄ ÒÎÃÎ È ÄÐÓÃÎÃÎ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ Î×ÅÍÜ 

Íà ðàäàðå â íèæíåì ëåâîì óãëó ýêðàíà ìîæíî çàìåòèòü íàñòèãàþùåãî ñçàäè âðàãà. 
Îñòàåòñÿ òîëüêî ìîëèòüñÿ � ìèí ìàëî, äà è îíè íå òàê óáèéñòâåííû, êàê õîòåëîñü áû.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Sierra, Homeworld è ëîãîòèï Sierra ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîâàðíûìè çíàêàìè Sierra Entertainment, Inc. Vivendi Universal Games è ëîãîòèï Vivendi Universal Games ÿâëÿþòñÿ òîâàðíûìè çíàêàìè Vivendi Universal Games, Inc. Èãðà
ðàçðàáîòàíà Relic Entertainment, Inc. Relic ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Relic Entertainment, Inc. Rendered by Alienware. Windows ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Microsoft Corporation. Pentium ÿâëÿåòñÿ
çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Intel Corporation. Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ.
© 2003 Sierra Entertainment, Inc. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Ä
î ÷åãî áûñòðî áåæèò
âðåìÿ! Åùå êàêèõ-òî
ïàðó íîìåðîâ íàçàä íà-
øà Æàííî÷êà àêòèâíî

ãàäèëà â ïåëåíêè è êðè÷àëà
«àãó-àãó», à ñåãîäíÿ � çäðàñòå-
ïîæàëóéñòà! � óæå âïîëíå
îôîðìèâøàÿñÿ Îðëåàíñêàÿ äå-
âà ñ ïûøíîé ãðèâîé âîëîñ è çà-
êîâàííîé â ëàòû ïîïîé. Ñàìîå
âðåìÿ óñòðàèâàòü ñìîòðèíû.

ÀÍÀÌÍÅÇ
Ïóñòü ìåíÿ ïðîêëèíàþò «Ãðèí Ïèñ»
è «Îáùåñòâî çàùèòû ïðàâ ïîòðå-
áèòåëåé», íî âñå æå: íåêîòîðûõ
ìëàäåíöåâ íàäî äóøèòü â êîëûáå-
ëè. À åùå ëó÷øå � ðåçàòü ê ÷åðòî-

âîé ìàòåðè, íå äîæèäàÿñü ïåðèòî-
íèòà! Òîãäà ìèëûé îáðàç àíãåëüñ-
êîãî ñîçäàíèÿ îñòàíåòñÿ ñ âàìè
íàâñåãäà, íå îìðà÷åííûé íèêàêèìè
òàì ïðîáëåìàìè ïåðåõîäíîãî âîç-
ðàñòà � ïåðâûé ïðûù íà ëáó, ïåð-
âàÿ ñèãàðåòà â çóáàõ è ïåðâûé ôèí-
ãàë ïîä ãëàçîì. Äèòÿ ñîõðàíèòñÿ â
âàøåé ïàìÿòè íåïîðî÷íûì è èñïîë-
íåííûì î÷àðîâàíèÿ, ïîêà åãî íàêî-
íåö íå çàòìÿò íîâûå îáåùàíèÿ íàñ-
òûðíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Íåò, íå âñå
òàê ïëîõî! Íî â çà÷àòî÷íîì ñîñòî-
ÿíèè Æàííà âûãëÿäåëà êóäà êàê
ñîáëàçíèòåëüíåå.
Êàê ìû ëþáîâàëèñü íàøåé äåâî÷-
êîé, ñëàâíî ñó÷èâøåé íîæêàìè â óò-
ðîáå Enlight Software! Äàæå ÿ � äàâ-
íî ñîáëàçåííûé êîíñîëüíûì âåëèêî-
ëåïèåì � è òî ïðîíèêñÿ íåîæèäàííîé
ñèìïàòèåé ê ýòîìó áåçâîëîñîìó äå-

òåíûøó. Íå áóäó ïåðåñêàçûâàòü
ïîëíîñòüþ ñâîè äíåâíèêîâûå çàïèñè
íåäàâíåé ïîðû (âñåõ æåëàþùèõ îò-
ñûëàþ ê ¹4(157), âîò ëèøü ïàðà
ñëîâ äëÿ òåõ íåìíîãèõ îòùåïåíöåâ,
÷òî ïîêóïàþò æóðíàë îò ñèëû ïîëòî-
ðà ðàçà â ãîä è ïî ýòîé ïðè÷èíå íå
÷èòàëè ïðåâüþ.
Ñîçäàòåëü çíàìåíèòûõ Capitalism è
Seven Kingdoms, Òðåâîð ×àí, ðåøèë,
÷òî ïîðà çàìàõíóòüñÿ íà Âèëüÿìà
íàøåãî Øåêñïèðà è, ñëåãêà îøèáèâ-
øèñü àäðåñîì, ïîïàë ïàëüöåì ïðÿ-
ìåõîíüêî â Ñòîëåòíþþ âîéíó. Àíòó-
ðàæ ïî÷èùå êàêîé-íèáóäü Çàíçàðû!
Ýììè òîæå ñûñêàëàñü â äâà ñ÷åòà,
òàê ÷òî ïîëó÷èëàñü íè÷åãî ñåáå òà-
êàÿ «òðåõìåðíàÿ ñòðàòåãèÿ ñ ýëå-
ìåíòàìè ýêøíà è RPG».

ÝÏÈÊÐÈÇ
Íå çíàþ, âèäåëè ëè êîãäà-íèáóäü
ñîñòàâèòåëè ïðîöèòèðîâàííîãî
àíîíñà ñòðàòåãèè, íî òîëüêî «Æàííà
ä�Àðê» � ÷èñòîé âîäû hack�n�slash.
Íåâçèðàÿ íè íà ÷òî. Ïðÿìî ñêàæåì,
íåâåëèêèå ýëåìåíòû RPG è âñåãî îñ-
òàëüíîãî-ïðî÷åãî ïîëíîñòüþ òåðÿþò-
ñÿ çà íåóìîë÷íûì âèçãîì ñòàëè.
(Æàííà êðóòèò ìå÷îì, êàê «Âÿòêà �
ïîëóàâòîìàò» � áàðàáàíîì, òàê ÷òî
íè î êàêîì òàêîì ñòðàòåãè÷åñêîì
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action/RPG  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Enlight Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà» ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Enlight Software 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 800, 128 ÌÁàéò RAM ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

À ÄÅÂÓØÊÀ ÑÎÇÐÅËÀ!

ÆÀÍÍÀ Ä�ÀÐÊ

ÏÎÑÊÐÅÁÅÌ ÏÎ ÑÓÑÅÊÀÌ,

ÏÎÈÙÅÌ ÏÎ ÓÃËÀÌ�

!
Êàêèõ òîëüêî ñòðàòåãèé íå âûõîäèëî èç ëî-
êàëèçàöèîííûõ öåõîâ «Àêåëëû»! «Patrician
III: Ðàñöâåò Ãàíçû», Port Royale 2, Warlords
Battlecry III, «Áåøåíûå Ïñû», «Âòîðàÿ Ìè-
ðîâàÿ: ñòàëüíîé êóëàê», «Äàëüíèé Çà-
ïàä», �Äîõîäíûé äîì», «Îñàäà», Ðàñêîë
Ãàëàêòèêè, «Ðîáèí Ãóä: Íà ñòðàæå êîðîíû»,
Restaurant Empire, «Ðûöàðè çà Ðàáîòîé»,
«Ðûöàðè êðåñòà», «Òîðòóãà» � è ýòî òîëüêî
èç ñàìûõ ñâåæèõ! Òîëüêî Æàííà â ýòîò ðÿä
âïèñûâàåòñÿ âåñüìà óñëîâíî�

http://www.akella.com/pub-janna-ru.shtml

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÕËÅÑÒÊÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Î÷åíü íàïîðèñòàÿ, ñòðåìèòåëü-
íàÿ è ðàçóäàëàÿ èãðà. 
Íåñêó÷íàÿ è óâëåêàòåëüíàÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê ìîæåò 
îòáèòü âñþ îõîòó ñìîòðåòü, ÷òî
áóäåò äàëüøå. Ïåðåñèëüòå ñåáÿ!

Êðåïêàÿ, äîáðîòíàÿ, íå ñëèøêîì
àòìîñôåðíàÿ, íî î÷åíü çàíÿòíàÿ
èãðà íå íà îäíó íåäåëþ. Âîò òîëü-
êî èñòîðèþ ïî íåé ó÷èòü íå íàäî.

�

6.5

Ïåðâûå ñîðàòíèêè Æàííû ïî áîðüáå ñ àíãëèéñêèìè çàõâàò÷èêàìè. Òîëêó îò íèõ ïîíà÷àëó �  
êàê â Ñàõàðå îò áåòîíîìåøàëêè: âñå ðàâíî âðàãè ñëèøêîì ñëàáû.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà öåíó ÿáëî÷êà. 
×èñòàÿ îáäèðàëîâêà!

Ïîðà 
äåëàòü íîãè!

ßê æåëåçÿ÷êà 
ñïèíäèêðþ÷èâàëàñü�

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

TLoTR: 
Return of The King 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Dynasty 
Warriors 

ÅÑÒÜ ÊÓÄÀ ÑÒÐÅÌÈÒÜÑß. ÍÎ È ÏÐÎÉÄÅÍÎ ÓÆÅ ÍÅÌÀËÎ!
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ÎÁÇÎÐ

ïëàíèðîâàíèè íà äåñÿòü õîäîâ âïå-
ðåä è ðå÷è áûòü íå ìîæåò.)
Èãðó ýòî, ðàçóìååòñÿ, íå ïîðòèò.
Ëè÷íî ó ìåíÿ èñïîðòèëàñü òîëüêî
ìûøêà � èáî íèêàêèõ îñîáûõ êëà-
âèø óïðàâëåíèÿ, îêðîìÿ ëåâîé
êíîïêè óêàçàííîãî ìàíèïóëÿòîðà,
âàì íå ïîòðåáóåòñÿ. Çíàé ñåáå áåãè
âïðèïðûæêó, ëþáóéñÿ êðàñîòàìè
(îíè åñòü, äà) è ðåæü âñåõ, ó êîãî
íàä ãîëîâîé â âîçäóõå áîëòàåòñÿ
êðàñíàÿ ïîëîñêà ñî çäîðîâüåì (åñ-
ëè ïîëîñêà ãîëóáàÿ, òî âû ïîâñòðå-
÷àëè ñîþçíèêà � óðà!). Ïðàâäà, ïî-
ãàíöû-ñîðàòíèêè èíîãäà ñóþòñÿ ñî
ñâîåé ïîìîùüþ ñîâñåì íå âîâðåìÿ
è äîáèâàþò ïîëóìåðòâûõ ïðîòèâíè-
êîâ, ëèøàÿ Æàííó çàñëóæåííîãî
îïûòà (âîò îíè, «ýëåìåíòû» � íå
ïðîïàëè, ðîäèìûå!), íî ýòî èãðó íå
ïîðòèò òîæå. Òàêæå íå ïîðòèò åå
ìèçåðíîå êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ,
çàòðà÷åííûõ íà ïîñòðîéêó ãëàâíîé
ãåðîèíè, äà è âñåõ îñòàëüíûõ ïåðñî-
íàæåé. Íó ïîäóìàåøü � êâàäðàòíûå!
Â «Êâàêå» òîæå âñå êâàäðàòíûå, åñ-
ëè íàñòðîéêè îòêëþ÷èòü. Âñå ðàâíî
ìî÷èëîâî èäåò òàêîå, ÷òî ñ÷èòàòü

ïîëèãîíû óæå íåäîñóã � ïàëåö áû î
ìûøêó íå ñëîìàòü.
Ýòî âîâñå íå çíà÷èò, ÷òî ðàçóäàëàÿ
Ñòîëåòíÿÿ âîéíà îò Enlight Software
âñÿ òàêàÿ ïóøèñòàÿ � èíà÷å ñ ÷åãî
áû ýòî ãîâîðèòü îá ýâòàíàçèè ìëà-
äåíöåâ. Âîçìîæíî, ìîé íåâîîðó-
æåííûé ãëàç è âîâñå íå óãëÿäåë áû
íèêàêèõ èçúÿíîâ íà òåëå îòðîêîâè-
öû, íî. Äàéòå ìíå ðîìó � ÿ âèäåë
âñòóïèòåëüíûé ðîëèê!
Âîò ãäå ëåâàÿ êíîïêà ìûøè ïîíàäî-
áèòñÿ âàì ñðàçó è áåçóñëîâíî. Æìèòå,
íå ìåäëÿ, è ñêèïóéòå ýòî óáîæåñòâî
íåäðîãíóâøåé ðóêîé! ß ïðîñòî äèâó
äàþñü: íåóæåëè âî âñåé ïî÷òåííîé
êîìïàíèè äåâåëîïåðîâ íå íàøëîñü íè
îäíîãî ñîòðóäíèêà, âèäåâøåãî æèâûõ
ëþäåé è óìåþùåãî èõ ðèñîâàòü? Ïî
ýêðàíó ïîëçàþò ñóùåñòâà, ñîøåäøèå
ïðÿìèêîì ñî ñòðàíèö ìåäèöèíñêîé
áðîøþðû «Óìñòâåííûå è ôèçè÷åñêèå
ðàññòðîéñòâà ó äåòåé àëêîãîëèêîâ» è,
ãëÿäÿ âíóòðü ÷åðåïíîé êîðîáêè, ïûòà-
þòñÿ èçîáðàæàòü âîéíóøêó.
Óâèäåâ òàêóþ îäåæêó, îáíàæàòü òå-
ëî ïîäîïå÷íîé äëÿ äàëüíåéøåãî îáñ-
ëåäîâàíèÿ óæå êàê-òî è íå õî÷åòñÿ.
Òÿæåëàÿ âñå-òàêè ó íàñ ðàáîòà...
Ðåäàêöèîííûå îáÿçàííîñòè çàñòà-
âèëè ìåíÿ ïåðåñèëèòü âïîëíå åñòå-

ñòâåííîå îòâðàùåíèå, è ÿ íå ïðîãà-
äàë. Èãðóøêà èìååò î÷åíü íåïëîõèå
øàíñû íà ìåñòî â âàøåì ñåðäöå.
Ãäå-òî ìåæäó ïðàâûì æåëóäî÷êîì è
èíôàðêòîì ìèîêàðäà. Áåç ïîñëåä-
íåãî íèêàê: êîãäà íà âàñ áåæèò ñòà-
äî ðàçúÿðåííûõ áóðàòèí è ìàøåò
ñâîåé àçáóêîé � ïàðäîí, îãíåì è ìå-
÷îì, � àêè Êàðàáàñ Áàðàáàñ áîðî-
äîé, îñòàåòñÿ òîëüêî çàâîðà÷èâàòü-
ñÿ â ïðîñòûíþ, âûòÿãèâàòü ðóêè âïå-
ðåä, ÷òîáû ðàñïëàâëåííûé ìåòàëë
íå êàïàë ñ àâòîìàòíîãî äóëà íà êà-
çåííûå ñàïîãè, è ïîëçòè ïðÿìèêîì â
ñîáîð Ïàðèæñêîé áîãîìàòåðè íà
äîñðî÷íîå îòïåâàíèå. Òîâàðèùåñ-
êèé äóõ âàøèõ ñîðàòíèêîâ èñïàðÿåò-
ñÿ áûñòðåå êàïëè ýôèðà íà ðàñêà-
ëåííîé ñêîâîðîäêå, òàê ÷òî ðàññ÷è-
òûâàòü ïðåæäå âñåãî ñòîèò èìåííî
íà ñåáÿ è æåíñêîå îáàÿíèå Æàííû.
Õîòÿ, êàê âèäíî íà ñêðèíøîòàõ, îò
ïîñëåäíåãî òîëêó íåìíîãî. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, íå ñ ëèöà ìåä ïèòü.

ÄÈÀÃÍÎÇ
Ïàöèåíò, êîíå÷íî, ñêîðåå æèâ, ÷åì
ìåðòâ � òóò äàæå äóìàòü íå÷åãî. Èã-
ðà âåñåëàÿ è ïîëåçíàÿ: ñìåíèâ ïàðó-
òðîéêó ìûøåê, âû íàêà÷àåòå óêàçà-
òåëüíûé ïàëåö òàê, ÷òî è íûíåøíåìó
ãóáåðíàòîðó Êàëèôîðíèè íå ïðèñ-
íèòñÿ. Ãåéìïëåé íåñêó÷åí, áîäð è çà-
äîðèñò, ìóçû÷êà âïîëíå ýïè÷åñêàÿ,
ïðîñòðàíñòâà òàê è âîâñå � îò áåðå-
çû äî îáåäà. Åñòü ãäå ðàçâåðíóòüñÿ.
Åñëè íå æäàòü, ÷òî ýêøí îò òðåòüåãî
ëèöà ñ êàêîãî-òî ïåðåïóãà âäðóã
ïðåâðàòèòñÿ â îáåùàííóþ ñòðàòå-
ãèþ, íå ñìîòðåòü âñòóïèòåëüíûé ðî-
ëèê è íå ïîäêëþ÷àòü ê èãðîâîìó ïðî-
öåññó ÷òî-íèáóäü ñëîæíåå ñïèííîãî
ìîçãà, òî äðàéâ ãàðàíòèðîâàí. Êóïè-
òå åå � íå ñîñêó÷èòåñü! Ïðîâåðíî íà
ñåáå. Ïîèãðàþ ñ Æàííîé ñàì è äàì
ïîèãðàòü äðóçüÿì. 

ÂÑÅ ÔËÀÃÈ Â ÃÎÑÒÈ

ÁÓÄÓÒ Ê ÍÀÌ!

Enlight Software äàëåêî íå íîâè÷êè. Íå ïîëå-
íèòåñü çàéòè íà http://enlight.com è óáåäèòåñü
ñàìè. Èç íîâèíîê, âûøåäøèõ èç-ïîä ðåçöà
çàñëóæåííûõ âàÿòåëåé, îòìå÷ó Warlords
Battlecry III, X 2 � The Threat, Restaurant
Empire, Fast Lanes Bowling, Nemesis of The
Roman Empire. Êàê âèäèòå, ìíîãèå íàçâàíèÿ
óæå äàâíî ïåðåâåäåíû íà ðóññêèé ÿçûê è çíà-
êîì íàì ïî ëîêàëèçàöèÿì, â òîì ÷èñëå è
«Àêåëëû». Íè îäíîãî ïðîõîäíîãî ïðîåêòà!

Îñàäà çàìêîâ � ñàìîå óâëåêàòåëüíîå çàíÿòèå â èãðå! Èìåííî çäåñü è ïðîÿâëÿþòñÿ â ïîëíîé ìåðå åå
ñòðàòåãè÷åñêèå ýëåìåíòû.

È âîò ýòîò ñâàëüíûé ãðåõ òåïåðü 
íàçûâàþò ñòðàòåãèåé!

«Êîìáî» â äàííîì ñëó÷àå � âîñåìü áûñòðûõ
íàæàòèé íà ëåâóþ êíîïêó.

Èòàê, ñêîëüêî æå âåøàòü â
ãðàììàõ? ×òî íàñ æäåò íà
ôðàíöóçñêîé ñòîðîíå, íà
÷óæîé ïëàíåòå? À ðàñêèíó-
ëèñü òàì àæ âîñåìü îáøèð-
íûõ (íåò, íå òî ñëîâî � ÎÃ-
ÐÎÌÍÛÕ) ëîêàöèé, ðàäóþ-
ùèõ ñàìûìè ðàçíîîáðàçíû-
ìè ëàíäøàôòàìè � ëåñà,
ðåêè, ïîëÿ� Âîò íà ýòèõ
ïðîñòîðàõ âàì è ïðåäñòîèò
âåñòè áîåâûå äåéñòâèÿ ðóêà
îá ðóêó ñ ñîðàòíèêàìè, êî-
òîðûå áóäóò ïðèñîåäèíÿòü-
ñÿ ê âàì ïî õîäó ïüåñû è ïî-
ìîãàòü ÷åì ñìîãóò. Â ïðî-
öåññå èãðû âàñ æäóò îñàäû
çàìêîâ (ïðèäåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü ñïåöèàëüíûå îðóäèÿ),
âçÿòèÿ ãîðîäîâ, ìàñøòàá-
íûå áèòâû è � ñàìîå ãëàâ-
íîå � ãðàíäèîçíàÿ, íå çàòè-
õàþùàÿ íè íà ìèíóòó ðåçíÿ,
çàáèâàþùàÿ âñå îñòàëüíûå
ýëåìåíòû èãðû íàïðî÷ü.

Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ 
ÐÅÇÞÌÅ

!

ÌÎ×ÈËÎÂÎ ÈÄÅÒ ÒÀÊÎÅ, ×ÒÎ Ñ×ÈÒÀÒÜ ÏÎËÈÃÎÍÛ
ÓÆÅ ÍÅÄÎÑÓÃ � ÏÀËÅÖ ÁÛ Î ÌÛØÊÓ ÍÅ ÑËÎÌÀÒÜ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

http://www.thq.com

SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net

ÃÃ
äå-òî â Àçèè åñòü ãîðîä, êî-
òîðûé íåëüçÿ íàéòè íà êàð-
òå. Íî îí åñòü. È âåëè÷àåò-
ñÿ Òîêèî-Òî (Tokyo-To), õî-

òÿ âñå íàçûâàþò åãî ïðîñòî Òî-
êèî � äëÿ óäîáñòâà. Ãëàâíîé îñî-
áåííîñòüþ ìåãàïîëèñà ÿâëÿþòñÿ
áåçáàøåííûå ðîëëåðû, ñî ñâèñ-
òîì ëåòàþùèå ïî ãîðîäó íà ðå-
àêòèâíûõ êîíüêàõ, ïîêðûâàÿ ÷èñ-
òûå ñòåíû ïåñòðûì ãðàôôèòè è
ðàñïóãèâàÿ ìèðíûõ ïðîõîæèõ. 
Åùå ñòðàííûé ãîðîä ïðèìå÷àòåëåí
ïîäïîëüíîé ñòàíöèåé Jet Set Radio
ñ åå áåññìåííûì äè-äæååì � ïðî-
ôåññîðîì Ê (DJ Professor K). À òàê-
æå áàíäèòñêîé ãðóïïèðîâêîé Ðîê-
êàêó (Rokkaku), íåñìûøëåíîé ïî-
ëèöèåé è îôèöåðîì Îíèñèìîé
(Onishima), ïîñòàâèâøèìè ïåðåä
ñîáîé òâåðäóþ çàäà÷ó ñäåëàòü Òî-
êèî-Òî ñïîêîéíûì ãîðîäîì... 
Äà, òû âñå ïîíÿë ïðàâèëüíî, äîðîãîé
÷èòàòåëü. Íåäîîöåíåííàÿ èãðà, âû-

øåäøàÿ ñíà÷àëà íà Dreamcast è ïîëó-
÷èâøàÿ áîëåå ÷åì äîñòîéíîå ïðîäîë-
æåíèå íà Xbox, òåïåðü åñòü è â êàð-
ìàííîé âåðñèè, íà Game Boy Advance,
òåïåðü � â Åâðîïå. Óïðîùåííàÿ Jet Set
Radio � ÿâëåíèå âïîëíå ëîãè÷íîå. Ïîñ-
êîëüêó ïðîøëûå èãðû, íåñìîòðÿ íà âñå
ñâîè áëèñòàòåëüíûå äîñòîèíñòâà, ïî-
òåðïåëè ôèàñêî íà «áîëüøèõ» êîíñî-
ëÿõ, èìååò ñìûñë äàòü ãåéìåðó âîç-
ìîæíîñòü ñûãðàòü â ïîäîáíûé ïðîåêò
íà GBA. À åñëè ó÷åñòü, ÷òî â ïîðòàòèâ-
íûé ôîðìàò ñåãîäíÿ ìîæíî áåç çàìåò-
íûõ ïîòåðü ïåðåíåñòè âñå ÷òî äóøå
óãîäíî, òî ïîÿâëåíèå JSR äëÿ GBA áû-
ëî ëèøü âîïðîñîì âðåìåíè.
Îòðàäíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêàì óäà-
ëîñü ñîõðàíèòü âñå ïðåëåñòè áûëûõ
òâîðåíèé Smilebit: 3D áëàãîïîëó÷íî
ñìåíèëà èçîìåòðèÿ, cel-shading óñòó-
ïèë ìåñòî îáû÷íûì ÿðêèì è ñî÷íûì
ñïðàéòàì, àíèìàöèÿ î÷åíü ïëàâíàÿ,
êà÷åñòâî çâóêà (ïî ìåðêàì GBA) �
îòìåííîå. Èãðîâîé ïðîöåññ ïî-ïðåæ-
íåìó çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì: âàì
íåîáõîäèìî çà îòâåäåííîå âðåìÿ
ïðîêàòèòüñÿ ïî îïðåäåëåííîé ìåñò-

íîñòè è âèðòóîçíî íàíåñòè ãðàôôèòè
íà îòìå÷åííûå ñòðåëî÷êàìè îáúåê-
òû. Ïðè ýòîì ïðåäñòîèò çàáîòèòüñÿ è
î ñâîåé ñîõðàííîñòè � âåäü âàøè
äåéñòâèÿ íå î÷åíü-òî íðàâÿòñÿ ñëó-
æèòåëÿì ïðàâîïîðÿäêà è «õóäîæíè-
êàì íàñêàëüíîé æèâîïèñè» èç ñîñåä-
íèõ ðàéîíîâ. Ñëîæíîñòü ïîâûøàåòñÿ
ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ: ìåñòíîñòü
ñòàíîâèòñÿ âñå îáøèðíåå, ðèñîâàòü
ïðåäñòîèò áîëüøå, à ìåäëèòåëüíûõ
«êîïîâ» è íåñ÷àñòíîãî Îíèñèìó ñî
âðåìåíåì ñìåíÿò òàíêè è âåðòîëåòû.
Êàê âèäèòå, âñå, ÷òî êîãäà-òî çàñòàâ-
ëÿëî âëàäåëüöåâ DC è Xbox âèçæàòü
è ïðûãàòü äî ïîòîëêà, ïðèñóòñòâóåò è
çäåñü, à ýòî � ñàìîå ãëàâíîå.
Íåñîìíåííî, ïîðòàòèâíûå áåçóì-
ñòâà ðîëëåðîâ-õóäîæíèêîâ óäàëèñü
íà ñëàâó. Ïîòðÿñàþùèé ãåéìïëåé,
âîñõèòèòåëüíûå ãðàôèêà è ìóçûêà,
çàìå÷àòåëüíûé ñòèëü è íåîáûêíîâåí-
íàÿ àòìîñôåðà, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò
èãðàâøèì â îðèãèíàëüíóþ JGR è JSRF
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ êàê äîìà. Ðåêîìåí-
äóåì âñåì áåç èñêëþ÷åíèÿ ëþáèòå-
ëÿì êðàñèâûõ è îðèãèíàëüíûõ èãð. 

ÐÅÀÊÒÈÂÍÛÉ ÝÊÑÒÐÈÌ Â ÒÂÎÅÌ ÊÀÐÌÀÍÅ 

JET SET RADIO 

ËÞÁÎÂÜ ÍÀØÀ ÁÛËÀ ÍÅÄÎËÃÀß, ÍÎ ÏËÀÌÅÍÍÀß

ÂÑÅ ÕÎÐÎØÅÅ ÇÀÊÀÍ×ÈÂÀÅÒÑß ÁÛÑÒÐÎ, È JSR � ÍÅ ÈÑÊËÞ×ÅÍÈÅ

!
Ê ñîæàëåíèþ, íîâàÿ Jet Set Radio î÷åíü
áûñòðî èñ÷åðïûâàåò ñåáÿ. Ïÿòíàäöàòü
ýòàïîâ, ïîëó÷åíèå íîâûõ ðîëëåðîâ,
ãðàôôèòè è âûñøèõ ðàíãîâ ïðîëåòÿò
âñåãî çà ïÿòîê ïîåçäîê â ìåòðî èëè ïà-
ðó íàïðÿæåííûõ âûõîäíûõ. Ðàçóìååò-
ñÿ, replayability òîé èëè èíîé èãðû � ïî-
êàçàòåëü äëÿ êàæäîãî ãåéìåðà ñóáúåê-
òèâíûé, íî íå äóìàþ, ÷òî â äàííîì
êîíêðåòíîì ñëó÷àå èãðà çàéìåò âàñ
åùå õîòÿ áû íà ñòîëüêî æå, íà ñêîëüêî
ïðè ïåðâîì ïðîõîæäåíèè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÅÀÊÒÈÂÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñóìàñøåäøèé ñòèëü, óðàãàííûé
ãåéìïëåé, ïîòðÿñàþùåå çâóêîâîå
îôîðìëåíèå, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà,
áîëüøîå êîëè÷åñòâî ñåêðåòîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåñêîëüêî íåóäîáíîå óïðàâëå-
íèå, íå ñàìûé èíòåðåñíûé ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, 
èãðà êðàéíå íåïðîäîëæèòåëüíà.

Èìåííî òàêîé è äîëæíà áûòü
êàðìàííàÿ Jet Set Radio. Ñêî-
ðîñòü è äðàéâ èãð äëÿ DC è Xbox
áåðåæíî ïåðåíåñåíû íà GBA.

�

8.0

Âñå âîçìîæíî ñ ðåàêòèâíû-
ìè ðîëèêîâûìè êîíüêàìè...

Èíîãäà íàíåñåíèå ãðàôôèòè òðåáóåò îñîáîé òî÷íîñòè � íåîáõîäèìî íåñêîëüêî
ðàçêðóòàíóòü êðåñòîâèíó. Â ýòî âðåìÿ ïåðñîíàæ îòêðûò äëÿ âðàæåñêèõ àòàê.

Ó êàæäîãî ðîëëåðà ñâîè õà-
ðàêòåðèñòèêè. Êòî êàòàåòñÿ
ðåçâî, à êòî «áîìáèò» óìåëî.

Ýêñòðèì è äðàéâ ãàðàíòèðî-
âàíû � ðèñîâàòü ïðåäñòîèò
äàæå ñêîëüçÿ ïî «ðýéëó»!

ÒÀÊ ÆÅ ÕÎÐÎØÀ, ÊÀÊ

Tony Hawk�s 
Underground 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Tony Hawk�s 
Pro Skater 3

ÑÒÈËÜ È ÍÀÑÛÙÅÍÍÛÉ ÃÅÉÌÏËÅÉ ÑÒÀÂßÒ JSR Â ÐßÄ Ñ THU, ÎÑÒÀÂËßß ÏÎÇÀÄÈ ÎÁÛ×ÍÛÉ THPS.





94 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(159) ÌÀÐÒ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.capcom-europe.com

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÈÂÀÍÞÊ 
ivanyuk@mail.ru

ÌÌ
û óæå ïóáëèêîâàëè ïîä-
ðîáíîå ïðåâüþ ýòîé ìíîãî-
îáåùàþùåé èãðû, òàê ÷òî
íå áóäåì îñòàíàâëèâàòüñÿ

ïîäðîáíî íà äåòàëÿõ ñþæåòà è ïðå-
äûñòîðèè. Äàâàéòå ïîãîâîðèì íå-
ïîñðåäñòâåííî î ãåéìïëåå íîâîãî
Maximo è îêîí÷àòåëüíî ðàçáåðåìñÿ
ñ ãðàôèêîé è ìóçûêîé.

ÏÀÐÀÄÎÊÑÛ 
ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ ÃÐÀÔÈÊÈ
Â ïðîøëûé ðàç, êàê ïîìíèòå, ðå÷ü øëà
â òîì ÷èñëå è î ñïåöèôè÷åñêîì äèçàé-
íå, ñîçäàííîì òîâàðèùåì Ìàöóñèòîé,
ïîýòîìó áîëüøå çàîñòðÿòü âíèìàíèå
íà ýòîì íå áóäåì. Ïëàâíàÿ àíèìàöèÿ
ãåðîÿ, îòñóòñòâèå ãëþêîâ, íå ñàìûå
ïëîõèå òåêñòóðû è âèçóàëüíî ðàçíîîá-
ðàçíûå ëîêàöèè � çà âñå ýòî èãðå ìîæ-
íî ñìåëî ïîñòàâèòü âûñîêèå îöåíêè.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî íå î÷åíü ïîíðàâè-
ëîñü, � ýòî ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå

îãíÿ. Õîòÿ, ó÷èòûâàÿ îáùóþ ñòèëèñòè-
êó, äèçàéí è àòìîñôåðó Maximo 2, ýòî
íå òàê óæ ñòðàøíî. Ñòðàííî òî, ÷òî
îãîíü, âûðûâàþùèéñÿ, íàïðèìåð, èç
íåêîòîðûõ äâåðåé â äîìàõ, âûãëÿäèò
âåëèêîëåïíî, à ãîðÿùèå çäàíèÿ è ñòå-
íû � ïðîñòî ñìåøíî ïî ñðàâíåíèþ ñ
íèì: îäíà òåêñòóðà, êîòîðàÿ êàê-òî íå-
ëåïî ïðèêëàäûâàåòñÿ ê ðàçëè÷íûì
îáúåêòàì, ïðîèçâîäèò äîâîëüíî-òàêè
íåïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå. Êðîìå òîãî,
çàìåòíî íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî ïîëè-
ãîíîâ íà ìàëîçíà÷èìûõ ïåðñîíàæàõ
òèïà æèòåëåé äåðåâíè � òóò ðàçðàáîò-
÷èêè ìîãëè áû ïîñòàðàòüñÿ ñäåëàòü èõ
íà óðîâíå õîòÿ áû ìåõàíè÷åñêèõ âðà-
ãîâ ãëàâíîãî ãåðîÿ. 
Î ìóçûêå ñêàçàòü ÷òî-òî ïëîõîå íåëü-
çÿ � îíà õîðîøà è ñîîòâåòñòâóåò àò-
ìîñôåðå îòäåëüíûõ óðîâíåé è èãðû â
öåëîì. Õîòÿ, â ïûëó áîÿ, íà íåå ÷àñòî
âîîáùå ïåðåñòàåøü îáðàùàòü âíèìà-
íèå, îòìå÷àÿ èíòåðåñíûå ìåëîäèè
òîëüêî âî âðåìÿ ïàóçû, êîãäà ïðîñòî
íàäî âçÿòü ïåðåäûøêó ïåðåä î÷åðåä-
íûì æàðêèì ñðàæåíèåì.

ÊÐÎÑÑ Ñ ÌÅ×ÎÌ Â ÐÓÊÅ
Â èãðîâîì ïðîöåññå ëþáèòåëåé âñå
ïîêðóøèòü (à èìåííî òàêèì ëþäÿì
Maximo 2 áîëüøå âñåãî ïðèäåòñÿ ïî
äóøå, êàê òàê ïî ñóòè èãðà äîñòàòî÷-
íî íåçàìûñëîâàòà è âñå, ÷òî íàäî äå-
ëàòü, � ýòî äâèãàòüñÿ âïåðåä, ïëàíî-
ìåðíî èçáèâàÿ âðàãîâ è ïûòàÿñü íàé-
òè ñåêðåòíûå ëîêàöèè) æäåò ìíîãî
ïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ � áîëüøèíñòâî
îáúåêòîâ îêðóæåíèÿ âïîëíå õîðîøî
ðàçëåòàþòñÿ íà êóñêè ïîä óäàðàìè
ìå÷à íàøåãî ãèïåðòðîôèðîâàííîãî
ðûöàðÿ, ïîýòîìó, çàïðèìåòèâ ñòðàí-
íûé ïåíåê, íå ñïåøèòå ïðîáåãàòü ìè-
ìî � ìîíåòêè ìîãóò îêàçàòüñÿ â ñî-
âåðøåííî íåîæèäàííîì ìåñòå. Âñå
ýòè ïðåëåñòè, êîíå÷íî æå, âñòðå÷à-
þòñÿ è â ñóíäóêàõ, îäíàêî íå óäèâ-
ëÿéòåñü òîìó, ÷òî ýòà êëàäåçü âîæ-
äåëåííîãî çîëîòà ìîæåò îñêàëèòü
îãðîìíûå çóáû è, êàê è «ìèðíûå» çâå-
ðþøêè âîêðóã, ðèíóòüñÿ ïðÿìî íà
âàñ, íàíîñÿ óðîí. Âïðî÷åì, ïî õîäó
èãðû âàì áóäóò âñòðå÷àòüñÿ óñëóæëè-
âûå òîðãîâöû, ïðåäëàãàþùèå çà ñîá-
ðàííûå ìîíåòêè ïðèîáðåñòè âñå � îò
âîñïîëíÿþùèõ çäîðîâüå êðóæåê äî
áîëåå ïðîäâèíóòûõ çàùèòíûõ òðóñîâ
è ïðî÷åãî îðóæèÿ. 
Êðîìå òîãî, íà ïîìîùü âàì â îñîáî òÿ-
æåëûõ ñèòóàöèÿõ ìîæåò ïðèäòè Ãðèì,

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÐÛÖÀÐß Â ÑÅÌÅÉÍÛÕ ÒÐÓÑÀÕ

MAXIMO VS. ARMY OF ZIN

Ó×ÈÒÅÑÜ ÏÐÛÃÀÒÜ

ÈËÈ ÑÒÓ×ÈÒÅ ÌÅ×ÎÌ Î ÇÅÌËÞ

!
Ëþáîé óðîâåíü íàäî äîñêîíàëüíî èñ-
ñëåäîâàòü, � çà÷àñòóþ, çàéäÿ çà íåï-
ðèãëÿäíûé äîìèøêî, âû ìîæåòå íàé-
òè ñêðûòóþ òðîïó, êîòîðàÿ ïðèâåäåò
âàñ ê äðàãîöåííûì ìîíåòêàì. Îäíàêî
íåêîòîðûå ñîêðîâèùà ïðîñòî òàê íå

íàéòè � ÷òîáû ïîÿâèëñÿ âîæäåëåí-
íûé ñóíäóê, âàì ïðèäåòñÿ ïîäïðûã-
íóòü â îïðåäåëåííîì ìåñòå, à äëÿ íà-
äåæíîñòè ðåêîìåíäóåòñÿ åùå âûïîë-
íèòü íåñëîæíûé óäàð ïî çåìëå â ýòîì
ìåñòå ñâîèì ìå÷îì èëè ìîëîòîì.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ ÌÛ ÄÓÌÀËÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøèå ãðàôèêà, óïðàâëåíèå 
è âèäåîâñòàâêè, à òàêæå 
èíòåðåñíûé äèçàéí.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà äîñòàòî÷íî ñëîæíà 
è âìåñòå ñ òåì ïðÿìîëèíåéíà,
ìàëî íîâîãî ïî ñðàâíåíèþ 
ñ ïåðâîé ÷àñòüþ.

Ïîêëîííèêàì ïåðâîé ÷àñòè è ïðîñòî
ëþáèòåëÿì ïëàòôîðìåðîâ èãðàòü
îáÿçàòåëüíî. Âñåì îñòàëüíûì ðå-
êîìåíäóåòñÿ õîòÿ áû ïîñìîòðåòü.

�

7.0

Îáèëèå êîìáî-ñâÿçîê è ñïåöèàëüíûõ ïðèåìîâ ïîçâîëèò ðàçáèðàòüñÿ ñ ìåõàíè÷åñêèìè ìîíñòðàìè è êðàñèâî, è
ðàçíîîáðàçíî. Îäíèì-äâóìÿ óäàðàìè îãðàíè÷èòüñÿ íå óäàñòñÿ!

Åñëè âðàã íå ñäàåòñÿ, íî è óìèðàòü íå õî÷åò, òî
îñòàåòñÿ îäíî � óáåãàòü!

Â ïûëó ñðàæåíèÿ íå çàáû-
âàéòå ïîäáèðàòü ïðèçû.

Âïåðåä, âîèí, ïðåêðàñíàÿ äàìà óêàæåò ïóòü ê
ñëàâå. Îáúÿñíèò, êîãî áèòü ïî ãîëîâå ìå÷îì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Jak II: 
Renegade 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Maximo: 
Ghosts to Glory 

ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÉ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐ ÁÅÇ ÏÐÅÒÅÍÇÈÉ ÍÀ ËÀÂÐÛ ÌÅÃÀÕÈÒÀ.
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ÎÁÇÎÐ

ñóùåñòâî, êîòîðîå âàëèò ìîíñòðîâ
ïðîñòî íà óðà. Äðóãîå äåëî, ÷òî âûçû-
âàòü åãî êàæäóþ ñåêóíäó âàì íèêòî íå
äàñò, òàê ÷òî ýòîé ïîìîùüþ ñâûøå
(õîòÿ äàííîå âûðàæåíèå, íàâåðíîå, íå
î÷åíü óìåñòíî ê ñàìîé Ñìåðòè-ñ-êî-
ñîé) íàäî ïîëüçîâàòüñÿ ðàçóìíî.
Êàê è â ïåðâîé ÷àñòè, â çàâèñèìîñòè îò
ñîñòîÿíèÿ çäîðîâüÿ ãåðîÿ ìåíÿåòñÿ
åãî âíåøíèé âèä. Åñëè âû áûëè ñ÷àñòëè-
âûì îáëàäàòåëåì áëåñòÿùèõ äîñïåõîâ
è øëåìà, òî ïîñëå ïàðû õîðîøèõ óäà-
ðîâ ìîùíûõ ìåõàíè÷åñêèõ ìîíñòðîâ âû
ëåãêî ìîæåòå îñòàòüñÿ â îäíèõ ñåìåé-
íûõ òðóñàõ â ãîðîøåê, ÷òî, ñîãëàñè-
òåñü, êàê-òî íåïðèñòîéíî äëÿ äîáëåñò-
íîãî âîèíà. Äà è äîëãî âû òàê íå ïðîáå-
ãàåòå íå òîëüêî ïî ìîðàëüíî-ýòè÷åñêèì
ñîîáðàæåíèåì, íî è ïîòîìó, ÷òî åùå
ïàðà óäàðîâ � è âàì ïðèäåòñÿ íà÷àòü
áèòâó çàíîâî ñ áëèæàéøåãî ÷åêïîéíòà.

ËÞÁÈÒÅËßÌ 
MORTAL KOMBAT
Îòäåëüíîãî âíèìàíèÿ çàñëóæèâàåò
óìåíèå ãåðîÿ âëàäåòü ñâîèì îðóæè-
åì. Íà÷àâ ñ äâóõ ðàçëè÷íûõ óäàðîâ è
ïðîñòûõ êîìáî-ñåðèé, äîâîëüíî ñêî-
ðî âàø ãåðîé ñìîæåò îñâîèòü è áî-
ëåå ñëîæíûå ïðèåìû, íåîáõîäèìûå
äëÿ áîðüáû ñ íîâûìè, áîëåå ñèëüíû-
ìè ìîíñòðàìè è áîññàìè. Îòäåëàòü-

ñÿ ïðîñòûì íàæàòèåì îäíîé-äâóõ
êíîïîê ïðè ïðîõîæäåíèè èãðû âàì íå
óäàñòñÿ, èëè â ýòîì ñëó÷àå îíà çà-
êîí÷èòñÿ äîâîëüíî áûñòðî. Íàäî èñ-
ïîëüçîâàòü ðàçíûå êîìáèíàöèè è
ïëàíèðîâàòü ñâîå ïîâåäåíèå íà ïîëå
áîÿ � â ýòîì çàëîã ïîáåäû â
Maximo 2, ê êîòîðîé íàäî ðâàòüñÿ
õîòÿ áû äëÿ òîãî, ÷òîáû óçíàòü äàëü-
íåéøåå ðàçâèòèå ñþæåòà. Íàäî æå
ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî  ñòàëî ñ Ñîôèåé,
âîçëþáëåííîé ãåðîÿ ïî ïåðâîé ÷àñòè
èãðû, îòêóäà áåðóòñÿ âñå ýòè
ìîíñòðû è êòî íàãðàäèë ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ øðàìîì, êîòîðûé, âïðî÷åì, íè-
÷óòü íå ïîðòèò åãî âîëåâîãî ëèöà.
Âàæíî òàêæå çàìåòèòü, ÷òî ïî õîäó
èãðû âû ñìîæåòå îðóäîâàòü íå òîëüêî
ìå÷îì, íî è ìîëîòîì. Ïðè ýòîì êàæ-
äîå îðóæèå äîïóñêàåò äî 6 óðîâíåé
àïãðåéäà, áåäà ëèøü â òîì, ÷òî íà êî-
íå÷íûõ ýòàïàõ ýòî áóäåò ñòîèòü âàì
çíà÷èòåëüíûõ äåíåã, è âñå ñðàçó âû
êóïèòü íå ñìîæåòå. Ùèò, êîòîðûé âû,
êñòàòè, ìîæåòå ìåòàòü êàê áóìåðàíã,
ïðåäóñìàòðèâàåò öåëûõ 7 ñòåïåíåé
àïãðåéäà, òàê ÷òî íå ñòîèò èì ïðåíåá-

ðåãàòü, ïîòîìó êàê â áîþ îí èãðàåò
âåñüìà çàìåòíóþ ðîëü. Ïðàâäà, îäèí
òàêîé áðîñîê îòíèìàåò ó âàñ ÷àñòü
ñïåöèàëüíîé ëèíåéêè ñîñòîÿíèÿ, íî
ñî âðåìåíåì âû ñìîæåòå åå âîññòà-
íîâèòü. Áîëåå òîãî, ïðåäìåò âàøåé
ãîðäîñòè � ñåìåéíûå òðóñû â ãîðîøåê
� òàêæå ïîääàþòñÿ óñîâåðøåíñòâî-
âàíèþ.

ÁËÝÊ-ÄÆÅÊ Ñ ÌÅÕÀÍÈ×ÅÑ-
ÊÈÌÈ ÌÎÍÑÒÐÀÌÈ
21 íàñûùåííûé ýòàï ìèðà Maximo 2
ïðîõîäèòñÿ ãäå-òî çà 10�15 ÷àñîâ â çà-
âèñèìîñòè îò âàøåé ñíîðîâêè è æåëà-
íèÿ íàéòè âñå ñåêðåòû, çàêîí÷èâ êàæ-
äûé óðîâåíü íà âñå ñòî ïðîöåíòîâ. Íà
ìîé âçãëÿä, äëÿ èãðû òàêîãî êëàññà
ýòî âïîëíå íîðìàëüíî, õîòÿ êòî-òî è
ìîæåò âîçðàçèòü, ÷òî ïåðâàÿ ÷àñòü
áûëà äëèííåå èëè ÷òî êàêîé-íèáóäü Jak
II èëè Ratchet & Clank 2 îòíèìóò ó âàñ
áîëüøå âðåìåíè. Îäíàêî ñðàâíèâàòü
Maximo ñ ïîñëåäíèìè èãðàìè íå î÷åíü
óìåñòíî � îí ïðîùå è íå ïðåòåíäóåò íà
ðîëü ñóïåðõèòà.
Èãðà íåïëîõà âñåì � ïðåêðàñíûìè
âèäåîâñòàâêàìè, îòðèñîâêà êîòî-
ðûõ âûçûâàåò òîëüêî ïîëîæèòåëü-
íûå ýìîöèè, õîðîøèì êàñòèíãîì ãî-
ëîñîâ è çâóêîâûìè ýôôåêòàìè
âìåñòå ñ ìóçûêîé. Ïî-ñâîåìó õîðî-
øà è ãðàôèêà, íî äî óðîâíÿ è ðàç-
ìàõà âûøåíàçâàííûõ èãð Maximo 2
ïðîñòî íå äîòÿãèâàåò, äà è íå äîë-
æíà. Òåì íå ìåíåå, èãðàòü â íåå íà-
äî, è ïðîéäÿ èãðó íà îáû÷íîì óðîâ-
íå ñëîæíîñòè, ó âàñ åùå áóäåò âîç-
ìîæíîñòü ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû â
ðåæèìå Hard, ÷òî, ñêàæó ÿ âàì, äà-
ëåêî íå ïðîñòî. 

ÌÐÀ×ÍÛÅ ÐÛÖÀÐÑÊÈÅ ÁÓÄÍÈ

ÌÈÐÍÛÕ ÆÈÒÅËÅÉ ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÑÒÎÈÒ ÑÏÀÑÀÒÜ

!
Ïðè âñåé åå ìóëüòÿøíîñòè, èãðó
ñëîæíî íàçâàòü äåòñêîé è ðàäîñòíîé,
âåäü íàø ãåðîé áîðåòñÿ ñ äîâîëüíî
ìðà÷íîé àðìèåé çëà, êîòîðàÿ íå ùà-
äèò íåñ÷àñòíûõ ìèðíûõ æèòåëåé, äî-
ãîíÿÿ è ðóáÿ èõ îãðîìíûìè òîïîðàìè
ïîä ïðîëèâíûì äîæäåì. Ñïàñåíèå
ýòèõ ñàìûõ æèòåëåé ðàçëè÷íûõ ëîêà-

öèé ñóëèò ãåðîþ íå òîëüêî ìîðàëüíîå
óäîâëåòâîðåíèå, íî è ìàòåðèàëüíîå �
âñå îíè ïîñëå òîãî, êàê îñòàëèñü æè-
âû, ãîòîâû îòáëàãîäàðèòü ñâîåãî ñïà-
ñèòåëÿ, äàâ åìó äåíåã, ðàññêàçàâ î
ìåñòîíàõîæäåíèè êàêîãî-ëèáî ñîêðî-
âèùà èëè ïðîñòî íàãðàäèâ äîáðûì
ñîâåòîì. 

Îãîíü â åãî ñåðäöå, ïëàìÿ íà åãî êëèíêå, ñìåð÷åì ïðîíåñåòñÿ Ìàêñèìî ïî óðîâíÿì, ïðàâåäíûì ãíåâîì
ïîääåðæèâàÿ â ñåáå ñèëû... È äàæå êîðÿâî ñìîäåëèðîâàííûå äåðåâüÿ íå ñìóòÿò ãåðîÿ.

Öåïëÿòüñÿ ðóêàìè çà óñòóïû íàñòîÿùåìó ðûöà-
ðþ ëåíèâî. Ìå÷ ïîäîéäåò äëÿ ýòîãî ëó÷øå.

Îí ïðîäàë áû äóøó è òåëî, äàáû ñïàñòè
âîçëþáëåííóþ. Íî ýòî è íå òðåáóåòñÿ.

Ïî õîäó èãðû âàì ïðèäåòñÿ
ñðàçèòüñÿ ñ ïÿòüþ áîññàìè,
ïðè ýòîì áåç õîðîøåãî çíà-
íèÿ êîìáî-óäàðîâ è áûñòðîé
ðåàêöèè óæ òî÷íî íå îáîé-
òèñü. Íàäî îòäàòü äîëæíîå
ðàçðàáîò÷èêàì � áîññû äîñ-
òàòî÷íî ðàçíîîáðàçíû è
èìåþò ïî íåñêîëüêî âèäîâ
àòàê, êîòîðûå áóäóò äåðæàòü
âàñ â íàïðÿæåíèè âî âðåìÿ
âñåãî áîÿ � âåäü ïî ïåðâîìó
ðàçó òðóäíî ïðåäóãàäàòü, êà-
êîâ áóäåò ñëåäóþùèé óäàð
ìîíñòðà. Ëó÷øàÿ òàêòèêà
çäåñü, êàê è âî ìíîãèõ äðó-
ãèõ ïîäîáíûõ èãðàõ, � íå
ñòîÿòü íà ìåñòå, à ïîñòîÿííî
äâèãàòüñÿ, ñëåäÿ çà
äåéñòâèÿìè ïðîòèâíèêà.
Òîãäà ðàíî èëè ïîçäíî âðàã
îêàæåòñÿ ïîâåðæåí è áîé íå
çàéìåò ó âàñ òàê ìíîãî
âðåìåíè, êàê, íàïðèìåð, íà
ôèíàëüíûõ ýòàïàõ ñåðèè
Final Fantasy.

ÓÁÈÒÜ ÁÎÑÑÀ !

ÏÎ ÕÎÄÓ ÈÃÐÛ ÂÀÌ ÏÐÈÄÅÒÑß ÑÐÀÇÈÒÜÑß Ñ ÏßÒÜÞ 
ÁÎÑÑÀÌÈ: ÏÐÈ ÝÒÎÌ ÁÅÇ ÕÎÐÎØÅÃÎ ÇÍÀÍÈß ÊÎÌÁÎ-ÓÄÀ-
ÐÎÂ È ÁÛÑÒÐÎÉ ÐÅÀÊÖÈÈ ÓÆ ÒÎ×ÍÎ ÍÅ ÎÁÎÉÒÈÑÜ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.metroid.com/zeromission/

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

NN
intendo ñòðåìèòñÿ âåð-
íóòü áûëóþ ïîïóëÿðíîñòü
ïîäçàáûòîìó ñåðèàëó
Metroid. Äóýò Prime è

Fusion ïðåäñòàâèë íàì íîâûå
ïðèêëþ÷åíèÿ Samus, à çàòåì
ðóêîâîäñòâî êîðïîðàöèè äîãà-
äàëîñü, ÷òî ïåðâûå ãëàâû ñàãè
íåäîñòàòî÷íî èçâåñòíû ñîâðå-
ìåííûì èãðîêàì. 
Ïîñëåäîâàëî ïðåäñêàçóåìîå ðåøå-
íèå: âûïóñòèòü ïîä èìåíåì Metroid:
Zero Mission ïåðåäåëêó äðåâíåãî õè-
òà Metroid ñ 8-áèòíîé NES, âûøåäøå-
ãî àæ â 1986 ãîäó. Ïðàâèëüíî, êîíå÷-
íî, èáî äàæå â Ðîññèè ðåäêèé ôðèê
äåðæèò ó ñåáÿ äîìà «Äåíäè».
Õðóïêàÿ Samus ñïóñêàåòñÿ íà ïîâå-
ðõíîñòü ïëàíåòû Zebes, â ëîãîâî
êîñìè÷åñêèõ ïèðàòîâ. Ïîñëå ýòîé
çíàêîìîé çàâÿçêè íàì ïðåäúÿâëÿþò
«íå÷òî ñîâñåì èíîãî ðîäà». Óðîâíè
òîëüêî íà ïåðâûé âçãëÿä íàïîìèíàþò

ñâîèõ ïðàðîäèòåëåé, à íà äåëå �
ñîáðàíû çàíîâî. Ïðîøàãàâ íåñêîëü-
êî ýêðàíîâ âëåâî, Samus íàõîäèò
Morph Ball � àêñåññóàð, îáÿçàòåëü-
íûé äëÿ ëþáîé èãðû ñåðèè Metroid.
Ïðåâðàòèâøèñü â øàð, äåâóøêà ñìî-
æåò ïðîñêàëüçûâàòü â íåäîñòóïíûå
ðàíåå îáëàñòè. Ïîçæå îíà íàó÷èòñÿ
çàêëàäûâàòü áîìáû, êîòîðûå è õëèï-
êèå ñòåíû ðàçâîðîòÿò, è Samus ïî-
âûøå â âîçäóõ ïîäáðîñÿò. Ðàçðàáîò-
÷èêè ïåðåíåñëè íåêîòîðûå óìåíèÿ èç
îðèãèíàëüíîé èãðû, à äðóãèå � íàñê-
ðåáëè ïî ñóñåêàì ñõîäíûõ ïðîåêòîâ.
Òàê, çíàêîìûå ñòàòóè ðàçóìíûõ öûï-
ëÿò Chozo ëèáî ïðèäàäóò áðîíåêîñ-
òþìó Samus ñèë è ýíåðãèè, ëèáî óêà-
æóò ïóòü â ïîëåçíóþ ëîêàöèþ. Ñëîâ-
íî â Metroid Fusion, ãåðîèíÿ ìîæåò
öåïëÿòüñÿ çà âûñòóïû è çàáèðàòüñÿ â
íåäîñòóïíûå ðàíåå ìåñòà � â ñòàðîì
Metroid ïîäîáíîãî òðþêà íå áûëî, è
ñåé÷àñ òàêàÿ àêðîáàòèêà âî ìíîãîì
ìåíÿåò ïðèíöèïû äèçàéíà óðîâíåé.
Êàê èãðà âûãëÿäèò, ëåãêî ïðåäñòà-
âèòü íà ïðèìåðå Metroid Fusion. Ãðà-

ôèêà Zero Mission ëèøü ÷óòî÷êó ñëà-
áåå: êàê ïðèíÿòî íà NES, íàèáîëü-
øåå âíèìàíèå óäåëèëè ïåðåäíåìó
ïëàíó � ãåðîþ è ìîíñòðàì, à ôîí «äëÿ
ãàëî÷êè» ñëÿïàëè èç ðîçîâûõ, çåëå-
íûõ èëè ïðî÷èõ óìåñòíûõ ïî ñëó÷àþ
êëÿêñ. Ìèíè-äèíàìèêè GBA ïðîïèùàò
ìåëîäèè îðèãèíàëüíîé èãðû � êòî
ñëûøàë, òîò ïîéìåò. Ìóçûêà çàïèñà-
íà áîëåå êà÷åñòâåííî, íîâûå òðåêè
íå âûáèâàþòñÿ èç êëàññè÷åñêîãî ñòè-
ëÿ, à çâóêîâûå ýôôåêòû äëÿ ïðûæ-
êîâ, âûñòðåëîâ è ïðî÷èõ òðàäèöèîí-
íûõ óìåíèé Samus ñîõðàíèëèñü â íåï-
ðèêîñíîâåííîñòè. ×òî æå äî áîíó-
ñîâ, òî, ñîåäèíèâ äâà GBA ñ äâóìÿ èã-
ðàìè ñåðèè Metroid, Fusion è Zero
Mission, âû îòêðîåòå â ïîñëåäíåé ñåê-
ðåòíóþ ãàëåðåþ. Åùå îäèí ïðÿíèê �
îðèãèíàëüíûé, íåòðîíóòûé Metroid ñ
NES. Èãðàòü â íåãî ïîçâîëÿò òîëüêî
òåì, êòî ïîëíîñòüþ îñèëèò íîâîå
ïðèêëþ÷åíèå. Ïîêëîííèêàì ñåðèàëà
îíî, áåçóñëîâíî, ïðèäåòñÿ ïî äóøå
(êëàññèêà, êàê-íèêàê), à ìîëîäåæü
ïîëó÷èò âîçìîæíîñòü ïîçíàêîìèòüñÿ
ñ êðàñàâèöåé Samus è óçíàòü, çà ÷òî
åå ïîëþáèëè ãåéìåðû 80-õ ãîäîâ. 

ÕÐÎÍÈÊÈ ÆÅËÒÎÃÎ ÁÐÎÍÅÊÎÑÒÞÌÀ, ÒÎÌ ÏÅÐÂÛÉ

METROID: ZERO MISSION 

ÂÅÑÅËÛÅ ÊÀÐÒÈÍÊÈ

ÎÍËÀÉÍÎÂÀß ÌÀÍÃÀ Î ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈßÕ SAMUS

!
Nintendo íå ðàç âûïóñêàëà êîìèêñû ïî
ìîòèâàì Metroid. Ïðîãðåññ íå ñòîèò íà
ìåñòå, è ê íîâûì èãðàì èçîáðåòàþò è
íîâûå òîâàðû-ñàòåëëèòû. Ñåãîäíÿ íàì
ïîêàçûâàþò «ýëåêòðîííûé êîìèêñ» ñ
èñïîëüçîâàíèåì Flash-òåõíîëîãèè. Ïå-
÷àòàåòñÿ îí òîëüêî â ïëàòíûõ ÿïîíñêèõ
âåá-èçäàíèÿõ, íî ïåðâóþ ãëàâó íà ÿçû-
êå îðèãèíàëà ìîæíî áåçâîçìåçäíî
ïîñìîòðåòü ïî àäðåñó: http://kodan-
sha.cplaza.ne.jp/e-manga/club/manga/
metroid/vol01/index.html.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÎÑÕÈÒÈÒÅËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðèÿòíàÿ àíèìàöèÿ, áîëüøîå
êîëè÷åñòâî íàâåñîê íà áðîíå-
êîñòþì, óâëåêàòåëüíûé
ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû,
îòíîñèòåëüíî ñëàáàÿ ãðàôèêà,
îòñóòñòâèå ñåðüåçíûõ 
èííîâàöèé.

Îòëè÷íûé ïëàòôîðìåð, 
äîñòîéíûé íîñèòü ñëàâíîå 
çâàíèå Metroid.

�

8.0

Êàðòà â Zero Mission � òî÷íî
êàê â íîâîé Castlevania. 

Îí áûë îäíèì èç áîññîâ â ïåðâîé Metroid, îí äðàëñÿ ñ Samus â Super Metroid. Â Metroid
Prime åãî âîñêðåñèëè, è îí ñíîâà ñòðîèë êîçíè â Metroid Fusion. Ñêàæèòå, êàê åãî çîâóò?

Çàìîðîæåííûé ïðûãóí ëå-
âèòèðóåò íå õóæå Äýâèäà
Êîïïåðôèëüäà.

Êîðîòêèå âèäåîðîëèêè äîñ-
òàòî÷íî õîðîøî ïîñòàâëå-
íû. Ïî ìåðêàì GBA.

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Metroid 
Fusion 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Castlevania: 
Aria of Sorrow 

ÒÀÊÈÌ ÁÛË ÁÛ ÏÅÐÂÛÉ METROID, ÂÛÉÄÈ ÎÍ Â ÍÀØÅÌ ÒÛÑß×ÅËÅÒÈÈ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: tactics  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wanadoo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Spellbound Studios 
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http:// www.chicago1930-game.com

ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ÈÈ
ãðà Chicago 1930 â î÷å-
ðåäíîé ðàç ïðåäëàãàåò
íàì ïîñåòèòü ñòîëèöó
ìèðîâîãî ïîäïîëüíîãî

ñàìîãîíîâàðåíèÿ â 1930, à òàê-
æå, êàê íè ñòðàííî, 1928 ãîäó. 
Èãðàÿ çà ïëîõèõ (çëîáíûõ ôýáýýðîâ-
öåâ, íåíàâèäÿùèõ õîðîøóþ âûïèâêó è
ïèòàþùèõñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ïîí÷èêà-
ìè) èëè õîðîøèõ (âåëèêîäóøíûõ
ãàíãñòåðîâ, èçãîòîâèòåëåé öåëåáíîé
âëàãè), äåéñòâóÿ äîáðûì ñëîâîì è
êîëüòîì, âû äîëæíû èçâåñòè ïðåñòóï-
íûé ñèíäèêàò, ëèáî, íàîáîðîò, äîáèòü-
ñÿ ïðîöâåòàíèÿ àðòåëè ÷èêàãñêèõ
«ìóíøàéíåðîâ». Èãðîâîé ïðîöåññ íà-
ïîìèíàåò ïðåäûäóùèå ïðîåêòû êîìàí-
äû Spellbound, êîòîðûå áûëè óäà÷íûìè

èäåéíûìè ïðååìíèêàìè Commandos.
Îáû÷íûå äëÿ æàíðà ñêðûòûå ïåðåìå-
ùåíèÿ, ïåðåòàñêèâàíèå òðóïîâ,
ñòðåëüáà èç ðàçëè÷íûõ âèäîâ îðóæèÿ ,
à òàêæå óäàðíûé òðóä áèòîé è êàñòå-
òîì, äîïîëíÿþòñÿ âîçìîæíîñòüþ çà-
ïóãèâàòü ïðîòèâíèêîâ, äåðæà èõ íà
ìóøêå. Ïîñëå æåðòâó ìîæíî îáûñêàòü
èëè íàäåòü íà íåå íàðó÷íèêè (ïðè ýòîì
èãðîêó ðàçðåøàåòñÿ ãóëêèì áàñîì
ïðîèçíåñòè «Äâàäöàòü ëåò çà èãðó â
êàðòû â íåïîëîæåííîì ìåñòå»). Ïðî-
öåññ èãðû äåëèòñÿ, ãðóáî ãîâîðÿ, íà
äâå ôàçû, êîòîðûå âïîëíå ìîãóò ñìå-
øèâàòüñÿ. Â îäíîé ôàçå âû õîäèòå ïî
ìåñòíîñòè, áåñåäóåòå ñ êëþ÷åâûìè
äëÿ ðàçâèòèÿ ñþæåòà ïåðñîíàæàìè,
êîòîðûå ïîäñâå÷èâàþòñÿ ñïåöèàëü-
íûì çíà÷êîì, ñîáèðàåòå âàæíûå ïðåä-
ìåòû. Âî âòîðîé ôàçå â âàñ ñòðåëÿþò.
Çäåñü êàê ðàç óìåñòíî âîñïîëüçîâàòü-

ñÿ ôèðìåííûì çàìåäëåíèåì âðåìåíè,
÷òîáû óñïåòü ðàçäàòü âñåì ïîäðó÷íûì
ÖÓ, íî ñòîèò ïîìíèòü, ÷òî ðåñóðñ çà-
ìåäëåíèÿ îãðàíè÷åí è âîññòàíàâëèâà-
åòñÿ íå ñðàçó. Æèçíü äåäóøåê Ìàëäå-
ðà è Ñêàëëè îñëîæíÿåò åùå è òîò
ôàêò, ÷òî çà íåêîððåêòíîå ïîâåäåíèå
àãåíòó âûäàþòñÿ ïðåäóïðåæäåíèÿ.
Ãàíãñòåðó ëåã÷å � íå áûëî áû ñâèäåòå-
ëåé. À åñëè óæ îíè ïîÿâèëèñü âñåãäà
âûðó÷àò âåðíûå êàñòåò è âåðåâêà!
Ìåæäó ìèññèÿìè âû ìîæåòå òðåíèðî-
âàòü ëè÷íûé ñîñòàâ, êîòîðûé èçíà-
÷àëüíî îáëàäàåò êàê áîåâûìè (îãíå-
âàÿ ïîäãîòîâêà, ðóêîïàøíûé áîé),
òàê è ìèðíûìè íàâûêàìè (ïåðâàÿ ïî-
ìîùü è «õàðèçìà» � óìåíèå äîáûâàòü
èíôîðìàöèþ). Õîä èãðû íåëèíååí �
çà÷àñòóþ âàì îäíîâðåìåííî äîñòóï-
íû 2 è áîëåå ìèññèé, êàæäàÿ èç êîòî-
ðûõ èìååò ñâîè öåëè è ñâîè íàãðàäû
çà èõ âûïîëíåíèå � íàïðèìåð, ïîïîë-
íåíèå âàøåãî îòðÿäà èëè àðñåíàëà. 
Ãðàôèêà «×èêàãî» òîæå íàïîìèíàåò
ïðåäûäóùèå èãðû Spellbound � òàêàÿ
æå êðàñî÷íàÿ è äåòàëèçèðîâàííàÿ.
×òî êàñàåòñÿ ïåðñîíàæåé � ìíå ýòè
ãàíãñòåðû íàïîìíèëè èõ ñîáðàòüåâ
«ïî áèçíåñó», îáèòàòåëåé New Reno
èç Fallout 2 � âèäèìî, â Spellbound è
Black Isle ñìîòðåëè îäíè è òå æå
ôèëüìû. 

ÌÎÍÒÅÊÊÈ È ÊÀÏÓËÅÒÒÈ

CHICAGO 1930 

ØÓÒÊÀ ÞÌÎÐÀ

ÅÙÅ ÎÄÈÍ ÑÏÎÑÎÁ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ ÎÒ ÈÃÐÛ
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Ðàçðàáîò÷èêè ùåäðî ñäîáðèëè èãðó òîíêè-
ìè íàìåêàìè íà òîëñòûå îáñòîÿòåëüñòâà,
îòñûëêàìè è ñòåáîì. ×åãî ñòîÿò òîëüêî ïðà-
âèòåëüñòâåííûå àãåíòû Ñìèò è� Ñìèò, èëè
ôðàçà, ïîÿâëÿþùàÿñÿ ïîñëå òîãî, êàê ãåðîÿ
îãëóøèëè: «Äæåê îïðîìåò÷èâî ïîçâîëèë ñå-
áå óïàñòü â îáìîðîê, íî ÷åðåç ïàðó ìèíóò îí
ïðèäåò â ñåáÿ. Âû ìîæåòå ñèäåòü è ïÿëèòüñÿ
íà ýêðàí, ïîéòè ïðîãóëÿòüñÿ èëè ïåðåçàãðó-
çèòü èãðó». Ïðè÷åì íèêîãäà íå çíàåøü, ãäå
òåáÿ æäåò ñëåäóþùàÿ øóòêà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÐÀÑÑËÀÁËßÒÜÑß!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õî÷åøü � èãðàé çà ìàôèþ, õî-
÷åøü � çà ÔÁÐ. Ãðàôèêà ïðèÿò-
íàÿ, àòìîñôåðà òîæå. Ìîæíî òðó-
ïû òàñêàòü â ñâîå óäîâîëüñòâèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èíâåíòàðü ó ãåðîåâ ìàëîâàò, 
â  îáû÷íîì ðåæèìå òðóäíî êîíò-
ðîëèðîâàòü âñþ ãðóïïó, ÷àñòü
ïîñòîÿííî ñòîèò áåç äåëà.

Ïðîäîëæàòåëü ñëàâíûõ òðàäè-
öèé Desperados è «Ðîáèíà Ãóäà»
âî âñåìè ëþáèìóþ ýïîõó äæàçà
è ñóõîãî çàêîíà. 

�

5.5

Áóäüòå ïðåäåëüíî îñòîðîæíû! Âñå ëþäè, íå íàõîäÿùèåñÿ â ïîëå çðåíèÿ ãåðîåâ, ïðîïàäàþò èç âèäó. 
Â îäèí ïðåêðàñíûé ìîìåíò âû ìîæåòå îáíàðóæèòü ó ñåáÿ çà ñïèíîé äåñÿòîê ãîëîâîðåçîâ.

Ñöåíà àðåñòà. Æàëü, êàìåðó ïðèáëèçèòü
íåëüçÿ: èíòåðåñíî âçãëÿíóòü áàíäèòó â ëèöî.

Êîìàíäà «Âñå çà ìíîé!» 
â äåéñòâèè.

Îòíîøåíèå NPC ê ïðîèñõîäÿùåìó 
èëëþñòðèðóåòñÿ ñìàéëèêîì íàä åãî ãîëîâîé.

ÌÅÍÅÅ ×ÈÊÀÃÑÊÀß,×ÅÌ

Desperados  

ÒÀÊÀß ÆÅ ×ÈÊÀÃÑÊÀß, ÊÀÊ

Gangsters 2: 
Vendetta 

ÏËÎÑÊÈÉ «ÂÀ-ÁÀÍÊ!» ÑÎ ÑÒÐÅËÜÁÎÉ È ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜÞ ÈÃÐÀÒÜ ÇÀ ÔÁÐ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.capcom-europe.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

ÑÑ
àìûé çíàìåíèòûé â ìèðå
ãîëóáîé ìàëü÷èê Mega
Man X âïåðâûå óêëîíèëñÿ
îò ñõâàòêè. Åìó íàñêó÷è-

ëè äî áåçîáðàçèÿ ïîõîæèå äðóã
íà äðóãà èãðû, îí çíàë, ÷òî âðå-
ìÿ ïåðåìåí � âïåðåäè, è íè÷åãî
õîðîøåãî åìó îíî íå ïðèíåñåò. 
Âåäü êîãäà ãðàôè÷åñêèé äâèæîê îá-
ðàñòàåò ïîëèãîíàìè, à êàìåðà íà÷è-
íàåò âåñòè ñåáÿ íåàäåêâàòíî, ëó÷-
øåå ðåøåíèå � ñêðûòüñÿ çà øèðîêîé
ñïèíîé äðóãà Zero, íà êîòîðîãî â
ñëó÷àå ÷åãî è ñâàëÿòñÿ âñå øèøêè.
Õîòèòå óçíàòü, êàê áóäåò âûãëÿäåòü
Neo Contra? MegaMan X7 � òàêàÿ æå
«íå òðåõìåðíàÿ» èãðà. Òðàäèöèîííûå
äâóõìåðíûå óðîâíè ñîõðàíåíû, íî

ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà èñ÷åçëà. Ëèøü
âðåìÿ îò âðåìåíè êàìåðà ïîâîðà÷è-
âàåòñÿ, äåìîíñòðèðóÿ ãåðîè÷åñêóþ
ñïèíó è ïîçâîëÿÿ ðàçáèðàòüñÿ ñî âñå
òåìè æå âðàãàìè, íî â 3D. Òðàäèöèîí-
íûå è «íîâûå» ëîêàöèè ÷åðåäóþòñÿ
÷àñòî � ýòî ñîçäàåò èëëþçèþ ðàçíî-
îáðàçèÿ. È âñå áûëî áû õîðîøî, íî �
óâû � äèçàéí ïåðâûõ çàìåòíî ñëàáåå,
÷åì â äâóõ ïðåäûäóùèõ èãðàõ ñåðèè, à
âòîðûå è âîâñå âûãëÿäÿò êàê ïîïûòêè
âûïîëíèòü äèðåêòèâó íà÷àëüñòâà áóê-
âàëüíî. Áåðóòñÿ âðàãè, ïåðåíîñÿòñÿ
íà ëîêàöèþ â ñòèëå ðàííèõ Crash
Bandicoot � è âñå. Îñîáåííî æàëêèìè
è íåóêëþæèìè âûãëÿäÿò áîññû ñ èõ
ðàññ÷èòàííûì íà 2D-áîè îðóæèåì.
Ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî óðîâåíü ñëîæ-
íîñòè íèçîê � ñîâñåì íàîáîðîò. Òðà-
äèöèîííîå äëÿ àðêàäíûõ áîåâèêîâ
íåáðåæåíèå ê æèçíè ãåðîÿ ïëþñ íåó-

äîáíîå óïðàâëåíèå â 3D äåëàþò ìíî-
ãèå óðîâíè ïðàêòè÷åñêè íåïðîõîäè-
ìûìè. Íåêîòîðûå æå âåùè äåëàþòñÿ
â ñòî ðàç ïðîùå, ÷åì ðàíüøå � çà
ñ÷åò àâòîïðèöåëèâàíèÿ è ïðî÷èõ ïîñ-
ëàáëåíèé.
Â ñàìîì íà÷àëå ÿ âàñ ñëåãêà îáìàíó-
ëà (ïåðåñêàçûâàëà ñþæåò, ìåæäó
ïðî÷èì) � ìèñòåð X â èãðå ïîÿâèòñÿ,
ïðîñòî íå ñðàçó. À â äîïîëíåíèå ê íå-
ìó è Zero íàñ îñ÷àñòëèâÿò àáñîëþòíî
íîâûì ïåðñîíàæåì ïî èìåíè Axl. Îí
âîîðóæåí àâòîìàòè÷åñêè íàâîäÿ-
ùèìñÿ íà öåëü áëàñòåðîì, óìååò
ïëàíèðîâàòü â âîçäóõå è âîðîâàòü ó
îáû÷íûõ âðàãîâ èõ ñïîñîáíîñòè. Åñ-
ëè æå èãðàòü çà íåãî íå íðàâèòñÿ,
ìîæíî ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà äðóãîãî
÷ëåíà êîìàíäû.
Ïîñëåäíåå ìîå çàìå÷àíèå ïîêàæåò-
ñÿ êîìó-òî ñòðàííûì, íî îíî íåîáõî-
äèìî. Â îðèãèíàëüíûõ èãðàõ ñåðèè
Mega Man ñþæåò íå èãðàë íèêàêîé
ðîëè, íî Mega Man X è Mega Man
Zero � ñîâñåì äðóãîå äåëî. Åñòü è
ïðîáëåìà: òåððîðèñòû è áîðöû ñ íè-
ìè, ïîñòåïåííî ñëèâàþùèåñÿ â îäíó
æàæäóùóþ êðîâè òîëïó, � òåìà, íå
ñîîòâåòñòâóþùàÿ íàðî÷èòî äåòñêîé
àíãëèéñêîé îçâó÷êå. Ñëóøàòü äèàëî-
ãè íà ÿïîíñêîì (åñòü òàêàÿ îïöèÿ!)
íàìíîãî ïðîäóêòèâíåå. 

ÏÅÐÂÛÅ ØÀÃÈ Â ÍÎÂÎÌ ÌÈÐÅ 

MEGAMAN X7 

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÑËÅÄÓÅÒ?

ÆÄÅÌ � ÍÅ ÄÎÆÄÅÌÑß

!
Âñêîðå íà Çàïàäå ïîÿâèòñÿ Mega Man
Anniversary Collection (PS2, GC), ïîäáîðêà èç
âîñüìè ïåðâûõ èãð ñåðèè, à òàêæå äâóõ àð-
êàäíûõ ïðîåêòîâ � Mega Man: The Power
Battle è Mega Man 2: The Power Fighters (ðà-
íåå íà êîíñîëÿõ íå âûõîäèëè). Âëàäåëüöû
PS2 áóäóò îñ÷àñòëèâëåíû ïîëó÷àñîì àíèìå,
â GC-âåðñèþ äîáàâÿò ýêñêëþçèâíîå âèäåî-
èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè. Íå ñäâèíóòûõ
íà Mega Man ãåéìåðîâ áîëüøå ïîðàäóåò Mega Man X Command Mission (PS2,
GC) � JRPG ñ ó÷àñòèåì ãåðîåâ X7. Áîè îáåùàþò ñäåëàòü â ñòèëå Final Fantasy,
ïîýòîìó êîøìàðíûå àññîöèàöèè ñ Mega Man Legends îòãîíèòå ïðî÷ü.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çíàêîìûå ïî äåñÿòêàì õèòîâ 
ãåðîè, ïðèÿòíûé ñþæåò, èíòå-
ðåñíûé èãðîâîé ïðîöåññ, óäîá-
íîå óïðàâëåíèå, íîâûå èäåè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìàëî ñþæåòíûõ ðîëèêîâ, 
óæàñíàÿ îçâó÷êà, ïëîõîé äèçàéí
óðîâíåé, íå ñàìàÿ ýôôåêòíàÿ
ãðàôèêà.

Ïåðåõîä ñåðèàëà â 3D ïðîøåë
ïîä çíàêîì êîìïðîìèññà 
ñî ñòàðîé ìîäåëüþ èãðîâîãî
ïðîöåññà. È ýòî î÷åíü ïëîõî.

�

5.0

Êîãäà-òî Crash Bandicoot óáåäèë ãåéìåðîâ â òîì, ÷òî òàêèå èãðû ñëåäóåò íàçûâàòü òðåõìåðíûìè. Ðàçðàáîò÷èêè
Mega Man X7 äî ñèõ ïîð ïðåáûâàþò â áëàæåííîì íåâåäåíèè  îòíîñèòåëüíî ñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé.

Ìàëü÷èê ñ êîïíîé ðûæèõ âîëîñ ëàçåðíûì
ìå÷îì âëàäååò íå õóæå èíîãî äæåäàÿ.

Âèðòóàëüíàÿ ðåàëüíîñòü.
Ïðÿìî dot Hack êàêîé-òî!

Äâóõìåðíûå óðîâíè îòâîåâàëè ñåáå ÷àñòü
èãðîâîãî ïðîöåññà è â òðåõìåðíîì ñèêâåëå.

ÑËÀÁÅÅ,×ÅÌ

Mega 
Man X6 

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mega Man 
Network Transmission 

ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ MEGA MAN ÁÅÐÓÒ ×ÈÑËÎÌ. ÃËßÄÈØÜ, Ê X9 È ÊÀ×ÅÑÒÂÎ ÏÎÄÒßÍÅÒÑß.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÛÂÀÅÒ 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: WOW Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6

http://www.sega.com

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Ñ
äåëàòü íà ñêîðóþ ðóêó ðè-
ìåéê ÷åãî óãîäíî, äîáàâèâ
â íåãî îíëàéíîâûå âîçìîæ-
íîñòè, � ýòî ñâÿòîå. Ýòî òà-

êîé ñîáëàçí, ïåðåä êîòîðûì ìíî-
ãèå èçäàòåëè ïðîñòî íå ìîãóò óñòî-
ÿòü. Íàïðèìåð, Sega, êîòîðàÿ ïîëó-
÷àåò êàòàñòðîôè÷åñêè ìàëî äåíåã
îò ïðîäàæ ñâîèõ èãð, íî ïîñòîÿííî
ïûòàåòñÿ ïåðåëîìèòü ñèòóàöèþ. 
Sega GT Online � ýòî òî÷íàÿ êîïèÿ Sega GT
2002. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, â òîì, ÷òî íå êàñàåò-
ñÿ îíëàéíà. Â îäèíî÷íûé ðåæèì äîáàâèëè
íåñêîëüêî íîâûõ àâòîìîáèëåé äà ïàðó âòî-
ðîñòåïåííûõ âèäîâ ñîðåâíîâàíèé, â îñòàëü-
íîì æå âñå îñòàëîñü íåèçìåííûì. Òàê ÷òî åñ-
ëè óæ ïîêóïàòü Sega GT Online, òî èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàäè ñåòåâîé èãðû. Ïîìèìî òðàäèöè-
îííûõ ãîíîê âàñ æäåò îòêðîâåííî íåîæèäàí-
íûé ðåæèì navigation battle. Äëÿ ïîáåäû çäåñü
íåîáõîäèìà ñëàæåííàÿ êîìàíäíàÿ ðàáîòà.
Âîäèòåëü íå ìîæåò ñàìîñòîÿòåëüíî óïðàâ-
ëÿòü àâòîìîáèëåì, òàê êàê âèäèò ëèøü íå-
áîëüøîé ó÷àñòîê òðàññû ïåðåä ñîáîé. Êóäà

åõàòü, åìó óêàçûâàåò øòóðìàí, íà êîòîðîãî,
åñëè ÷òî, ìîæíî ñâàëèòü âèíó çà ïîðàæåíèå. 
Åäâà ëè ìîæíî áûëî îæèäàòü îò èãðû ñî
ñëîâîì Online â íàçâàíèè, ÷òî îíà îêàæåò-
ñÿ ñëàáî ïðèñïîñîáëåíà äëÿ ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèõ ñîðåâíîâàíèé. Íî, óâû, íà äåëå
âñå ïîëó÷èëîñü èìåííî òàê. Ñåòåâîé êîä
îïòèìèçèðîâàí ïëîõî, îíëàéí-èíòåðôåéñ
ïðîñòî óæàñåí, ãîëîñîâîé ÷àò ïðàêòè÷åñ-
êè áåñïîëåçåí... ñïëîøíîå ðàññòðîéñòâî. 
Òâîðåíèå Sega ìîæåò cïàñòè òî, ÷òî ïîêà
íà Xbox î÷åíü ìàëî ñåòåâûõ ãîíîê. Íî ñà-
ìà Sega GT Online îò ýòîãî ëó÷øå íèñêîëü-
êî íå ñòàíîâèòñÿ. Âñå, ÷òî áûëî õîðîøå-
ãî, êîíå÷íî, îñòàëîñü, à âîò äîáàâèòü ÷òî-

òî ïóòíîå ðàçðàáîò÷èêàì îêàçàëîñü
ñëîæíî. Õîòÿ ïàöèåíò íå áåçíàäåæåí. 

ÎÄÍÈÌ ÎÍËÀÉÍÎÌ ÑÛÒ ÍÅ ÁÓÄÅØÜ

SEGA GT ONLINE
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Äëÿ ðèìåéêà � íåïëîõî, õîòÿ è
áåç êàêèõ áû òî íè áûëî ïðåòåí-
çèé íà âûñîêîå êà÷åñòâî. Ïðîñòî
îíëàéíîâàÿ ãîíêà. Ñðåäíåíüêàÿ. 

5.5

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÏËÎÕÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Òèïè÷íûé ñåðåäíÿ÷îê. 
Íåäîñòàòêè ÷åòêî êîìïåíñèðó-
þòñÿ äîñòîèíñòâàìè, à ñóáúåê-
òèâíûå àñïåêòû äåëÿò ãåéìåðîâ
íà äâà ëàãåðÿ.

6.5

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action/platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Torus Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.activision.com

SPRIGGAN 
spriggan@miranime.net

È
ñòîðèÿ Pitfall áåðåò íà÷àëî
âî âðåìåíà Atari 2600.
Èìåííî Pitfall, à íå Super
Mario Bros., ñòàë äëÿ ìíî-

ãèõ ãåéìåðîâ ïåðâûì ïëàòôîðìå-
ðîì. Âñëåä çà äîñòîéíûìè ñèêâå-
ëàìè íà Mega Drive è Super
Nintendo ïîñëåäîâàëà îòêðîâåí-
íî ïðîõîäíàÿ èãðà äëÿ PS one, íà
äîëãèå ãîäû çàãíàâøàÿ Ãàððè
Ïèòôîëëà â ãðîá. È ëèøü íåäàâíî
Activision ïðèíÿëà ðåøåíèå ðåà-
áèëèòèðîâàòü ãåðîÿ.
GBA-âàðèàíò Pitfall: The Lost Expedition
ðàçðàáàòûâàëà êîìàíäà Torus Games,
çà êîòîðîé ÷èñëÿòñÿ êàðìàííûå Doom II
è Minority Report. Â îòëè÷èå îò «áîëü-
øèõ» 3D-ïðèêëþ÷åíèé, «ìëàäøàÿ» âåð-
ñèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äâóìåðíûé
ïëàòôîðìåð, ïðè ïåðåìåùåíèè ìåæäó
ýòàïàìè ïåðåðàñòàþùèé â áðîäèëêó ñ
«âèäîì ñâåðõó». Âñå áûëî áû âîâñå
ïðåêðàñíî, åñëè áû íå ìèíèìàëüíûå

ðàçëè÷èÿ â ïîñòðîåíèè óðîâíåé: áåãàòü
è êèäàòüñÿ êàìíÿìè íàäîåäàåò áûñòðî.
Ïîëîæåíèå ñïàñàåò ìàëàÿ ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü è ÷åðåäîâàíèå òèïîâ ýòàïîâ
� èíòåðåñ êàæäûé ðàç ðàçîãðåâàåòñÿ
ïî-íîâîìó.
Â öåëîì, ïî ÷àñòè ãåéìïëåÿ ñâåæàÿ ïîð-
öèÿ ïðèêëþ÷åíèé Ïèòôîëëà óäàëàñü.
Òåõíè÷åñêàÿ ñòîðîíà òàêæå ðàçî÷àðî-
âàòü íå äîëæíà: àíèìàöèÿ ïëàâíàÿ,
ñïðàéòû êðàñèâûå � âïîëíå ñðàâíèìî ñ
òàêèìè õèòàìè, êàê Lady Sia è äàæå
Golden Sun. À âîò ìóëüòÿøíûé ñòèëü

(õîòÿ è íå òàêîé ìåðçêèé, êàê â
«ñòàðøèõ» âåðñèÿõ èãðû) ïîíðàâèòñÿ
äàëåêî íå âñåì... Ñ ìóçûêîé íåìíîãî
òðóäíåå � îäíîîáðàçíî è íóäíî. Ê
ñ÷àñòüþ, îòêëþ÷èòü çâóê ìîæíî âñåãäà.
Pitfall: The Lost Expedition � ñðåäíÿÿ ïî
ìåðêàì GBA èãðà. Çàíèìàòåëüíûé èãðî-
âîé ïðîöåññ, ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, ñïîð-
íûé ñòèëü, íèêóäûøíàÿ ìóçûêà. Ëþáèòå-
ëÿì 16-áèòíîãî Pitfall, ñêîðåå âñåãî, ïðè-
äåòñÿ ïî âêóñó, äëÿ îñòàëüíûõ æå � ïðîñ-
òî «åùå îäíà èãðà». Ñ êîòîðîé, îäíàêî,
íèêîìó íå ìåøàåò îçíàêîìèòüñÿ.

ÎÍ ÑÍÎÂÀ Ñ ÍÀÌÈ

PITFALL: THE LOST EXPEDITION

Ïûøíûå ôîðìû çåëåíîãî àâòî
ñðàçó áðîñàþòñÿ â ãëàçà.

Ïîâòîðû íåèçìåííî ëàñêàþò ãëàç.
Çàêîí æàíðà!

Íàëè÷èå áîëüøîãî âûáîðà ìàøèí
óæå ñòàëî ñòàíäàðòîì äëÿ ãîíîê.

Âèñèò Ãàððè èçÿùíî � «çàâåòàì
ïðèíöà Ïåðñèè âåðíû». Íî
äèçàéíà ýòî íå êàñàåòñÿ.

Ðåëèêâèè, ïðåäìåòû, äèàëîãè... 
À ýòî, ÷àñîì, íå êâåñò? Íåò, âñå-
òàêè ïëàòôîðìåð.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(159) ÌÀÐÒ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Running with Scissors ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

http://www.akella.com/pub-postal2sp-ru.shtml

ÀËÅÊÑ «GLAGOL» ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru 

Â
ïîëêó íåïóãàíûõ èäèî-
òîâ ïðèáûëî. Postal 2
îáçàâåëñÿ ìóëüòèïëå-
åðîì è ïðåäëàãàåò âñåì

æåëàþùèì ðàçäåëèòü áîëü. Òå-
ïåðü ÁÅÃÓÙÈÅ ÂÌÅÑÒÅ ñ íîæ-
íèöàìè êîëëåêòèâíî óíåñóòñÿ â
òóìàííóþ äàëü ìî÷èòü � â ïðÿ-
ìîì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà � êàæ-
äîãî âñòðå÷íîãî-ïîïåðå÷íîãî.
Âîò òàê ìåíÿåòñÿ æèçíü! Ðàíüøå
åëè ðåäüêó ñ êâàñîì, à òåïåðü âûøè-
áàþò ìîçãè (òî÷íåå, òî ÷òî èõ íå
ñëèøêîì óäà÷íî çàìåíÿåò) èç ñîá-
ðàòüåâ ïî áåçóìèþ. Ñ óäîâîëüñòâè-
åì ïðèñîåäèíèìñÿ ê ïðîöåññó.
Èòàê. Çàÿâëåí óëó÷øåííûé ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê, «âûâîäÿùèé îòîáðàæåíèå íå-
ìîòèâèðîâàííîãî íàñèëèÿ íà íîâûé óðî-
âåíü». ß ñàìîëè÷íî ïðîâåðÿë � çàäíèöû
female-ìîäåëåé îñòàëèñü òàêèìè  æå
êâàäðàòíûìè, è äàæå ïðîñâå÷èâàþùèå
ñêâîçü òêàíü ëèô÷èêà ñîñêè íå ìîãóò
óæå èñïðàâèòü ïàãóáíîãî âïå÷àòëåíèÿ.
Õîòÿ, âîçìîæíî, ðàçðàáîò÷èêè íàäåÿ-
ëèñü, ÷òî âèä òàêèõ ÿãîäèö äîëæåí çàñ-
òàâèòü èãðîêà âçÿòü â ðóêè ëîïàòó è îá-
òåñàòü íåêîòîðûå èçëèøåñòâà âðó÷íóþ.
Òîãäà � äà. Òîãäà ýôôåêò äîñòèãíóò.
Âïðî÷åì, ôèã ñ íåé � ñ ãðàôèêîé. Ñè-
ëà, áðàò, íå â ãðàôèêå. Ñèëà, áðàò, â
ñåòêå. Îò ñòà ìåãàáèò. Íà ñïåöèàëüíî
íàðèñîâàííûõ êàðòàõ áóäòî ïî ìàíî-
âåíèþ âîëøåáíîé ïàëî÷êè ñîðîê âîñü-
ìîãî êàëèáðà ïîÿâëÿåòñÿ ñòàäî èìáå-
öèëîâ èç ñîñåäíåãî ïîäúåçäà è, ðàäî-
ñòíî ìû÷à, ðâåòñÿ ê âàì ñ øîòãàíîì íà-
ïåðåâåñ, îáíàðóæèâàÿ ýíòóçèàçì íå-
äîçðåëîãî ïîäðîñòêà, ïîäãëÿäûâàþ-
ùåãî çà ïðåäìåòîì ñâîåãî ïåðâîãî
âîæäåëåíèÿ â æåíñêîé ðàçäåâàëêå.

Âîîáùå ãîâîðÿ, âåñåëî. Íî. Ñîöè-
àëüíûé ïëåâîê îïÿòü ïîëó÷èëñÿ
óïàêîâàííûì â î÷åíü óæ ïîëèòêîð-
ðåêòíóþ áóìàæêó. Äî ñèõ ïîð íåëü-
çÿ óáèâàòü äåòåé è íàñèëîâàòü æè-
âîòíûõ (ðóæåéíîå äóëî â êîøà÷üåé
çàäíèöå íå â ñ÷åò). È ýòî íàçûâà-
åòñÿ õîðîøåé èãðîé?! Ñòûäíî, òî-
âàðèùè! 

POSTAL 2: ÐÀÇÄÅËÈ ÁÎËÜ

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÀÉÒÅ ÌÍÅ ËÎÏÀÒÓ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Òðèäöàòü äâà ìàíüÿêà-ñàìîó÷êè,
ñîáðàâøèõñÿ íà îäíîé êàðòå, ìîãóò
çàìóòèòü î÷åíü íåïëîõóþ 
âå÷åðèíêó!

6.5
Äåâóøêè ñòàëè åùå ãîðÿ÷åå
� òàê è íîðîâÿò ïîäæàðèòü!

Ñëóæèòåëè êóëüòà âñå òàê
æå ïðèâåòëèâû.

Åùå áû ïàðó ñîòåí ïîëèãî-
íîâ � è öåíû á èãðå íå áûëî!

Ãîðè, ãîðè, ìîÿ çâåçäà! 
Çâåçäà ëþáâè âå÷åðíÿÿ�

ÂÑÅ ÓØËÈ ÍÀ�

True Crime:
Streets of L.A.

Brute ForceAmped 2

$79.99*/75.99$83.99*/79.99 $75.99*/69.99

$83.99*/79.99

PAL $249.99  

NTSC $299.99

Tenchu: return
... darkness 

$359.99

$69.99*/59.99

Steel Battalion 

$83.99*

XIII

www.e-shop.ru www.gamepost.ruwww.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$79.99*/75.99

Crimson Skies: High
Road To Revenge 

Grand Theft Auto
Double Pack 

$83.99*/75.99 $83.99*/83.99

Project Gotham
Racing 2

$83.99*

Mafia

$83.99*/83.99

Baldur's Gate: 
Dark Alliance 2

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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Ä àâíûì-äàâíî, â äàëåêîì äðà-
êîíüåì êîðîëåâñòâå æèë-ïî-
æèâàë çàäèðà-äðàêîí÷èê.

Áûë îí ìàëåíüêèé, íåñìûøëåíûé, âñå
á åìó èãðàòüñÿ äà øàëèòü. Îäíàæäû,
íåëîâêî ïûõíóâ îãíåì, îí ïîäïàëèë
ïëàòüå ñàìîé ïðèíöåññû � òóò óæ êî-
ðîëü íå âûòåðïåë è âåëåë ïðèäâîðíî-
ìó øàìàíó óòèõîìèðèòü øàëîïàÿ.
Øàìàí äóìàë-äóìàë, äà è ïðåâðàòèë
îãíåííûå ñïîëîõè äðàêîøêè â ìûëü-
íûå ïóçûðè. Òåïåðü âû äîëæíû ïî-
ìî÷ü Äðàãàíó çàïóçûðèòü âðåäíûõ
ìîíñòðèêîâ è èñöåëèòü íåäîáðóþ íà-
ïàñòü. Ýòîò ïëàòôîðìåð � èãðà èç
òåõ, ÷òî íå îñîáî íóæäàþòñÿ â ëîêà-
ëèçàöèè, íî ðóññêèé òåêñò è çâóê ñðà-
áîòàíû íà äîëæíîì óðîâíå: àêêóðàò-
íî è ÷åòêî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Dragan�s Quest 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Idigicon 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 400 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ïðîñòåíüêèé òðåõìåðíûé
ïëàòôîðìåð î ïðèêëþ÷åíèÿõ çå-
ëåíåíüêîãî äðàêîí÷èêà.
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Â
âîçäóõå ïðàâÿò áàë ëîâêèå
èñòðåáèòåëè, ëåãêî ðàñïðàâ-
ëÿþùèåñÿ ñ íåïîâîðîòëèâûìè

áîìáàðäèðîâùèêàìè, à íà ìîðå ñèëà
ó õèùíûõ ñóáìàðèí, ñïîñîáíûõ èãðà-
þ÷è ïîòîïèòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîé êî-
ðàáëü. Silent Hunter II ïîêàçûâàåò íàì
áóäíè íåìåöêîé ïîäâîäíîé ëîäêè âî
âðåìÿ Âòîðîé Ìèðîâîé âîéíû. Ðóñ-
ñêàÿ ðåäàêöèÿ ÷óäî êàê õîðîøà: âñÿ
òåðìèíîëîãèÿ, âñòðåòèâøàÿñÿ â ãëó-
áèíàõ ýíöèêëîïåäèè, ïåðåâåäåíà êîð-
ðåêòíî, íåìåöêèå ïîäïèñè, ñîçäàþ-
ùèå àòìîñôåðó ñîðîêîâûõ ãîäîâ, íà-
îáîðîò, îñòàëèñü íåòðîíóòûìè, à èí-
òåðâüþ ñ àäìèðàëîì Ýðèõîì Òîïïîì
íå îçâó÷åíî, à ñíàáæåíî âñòðîåííû-
ìè ñóáòèòðàìè. È ýòî ïðàâèëüíî, òàê
äåðæàòü!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Silent Hunter II 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
SSI 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 266 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/ 

Ðåçþìå: Ñåðüåçíûé, êîìïëåêñíûé
è ïîäðîáíûé ñèìóëÿòîð áîåâîé
ïîäâîäíîé ëîäêè.

Í
óæåí ëè ãîíî÷íîé èãðå ñþ-
æåò? Êàêàÿ, â ïðèíöèïå, ðàç-
íèöà, êòî è çà÷åì ñèäèò â êà-

áèíå ñîñåäíåãî ôóòóðèñòè÷åñêîãî
ìîáèëÿ, åñëè â òâîåì ðàñïîðÿæåíèè
îãðîìíûé àðñåíàë ñðåäñòâ óíè÷òîæå-
íèÿ ñîïåðíèêîâ? Â «Ìàêñèìàëüíîì
óñêîðåíèè» âàñ ñ íåòåðïåíèåì æäóò
24 óíèêàëüíûå ãîíî÷íûå òðàññû, ÷å-
òûðå ñïåöèàëüíûå «áîåâûå» êàðòû,
øåñòü êîðàáëåé è òðè äåñÿòêà ðàçóì-
íûõ êîìïüþòåðíûõ îïïîíåíòîâ. Ëîêà-
ëèçàöèÿ � íà äîëæíîì óðîâíå, áëàãî
ïåðåâîä÷èêàì íå ïðèõîäèëîñü êîð-
ïåòü íàä íåñëîæíûìè òåêñòàìè. Îç-
âó÷êè ïî÷òè íåò, êàê íå áûëî åå è â
îðèãèíàëüíîé èãðå, à æåëòûå êíîïêè
ãëàâíîãî ìåíþ ïðèäàþò ïðîåêòó îñî-
áûé øàðì.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Battle Race 3D 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Blackstar 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Âàðèàöèÿ íà òåìó «òðåõ-
ìåðíûå ôóòóðèñòè÷åñêèå ãîíêè ñî
ñòðåëüáîé».

ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß 
ÄÐÀÃÀÍÀ 

SILENT 
HUNTER II 

ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÅ 
ÓÑÊÎÐÅÍÈÅ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Í
àçâàíèå ìíîãîå ãîâîðèò î
ñóùíîñòè èãðû: âû äåéñòâè-
òåëüíî óïðàâëÿåòå ìîðñêèì

ïåõîòèíöåì, çàùèùàþùèì ìèð âî
âñåì ìèðå. Ýêñòðåìèñòû ïëàíèðóþò
ñáðîñèòü àòîìíóþ áîìáó íà òåððèòî-
ðèþ ÑØÀ, è ïîìåøàòü èì ìîæåòå
òîëüêî âû äà íàïàðíèê. Âäâîåì âàì
ñóæäåíî îäîëåòü äåñÿòîê ðåàëèñòè÷-
íûõ ìèññèé â ðàçëè÷íûõ óãîëêàõ çåì-
íîãî øàðà, â ÷àñòíîñòè, â àôãàíñêèõ
ïóñòûíÿõ è ÷å÷åíñêèõ ãîðàõ. Ðóññêàÿ
ðåäàêöèÿ èãðû ïðèøëàñü íàì ïî äó-
øå: è îçâó÷êà, è òåêñò, è øðèôò � âñå
â íîðìå, îñîáåííî ïîíðàâèëàñü ðå÷ü,
èçîáèëóþùàÿ «ñëýíãîâûìè» âîåííûìè
ñëîâå÷êàìè. Õî÷åòñÿ îäíîãî: óâèäåòü
â ðîëè ñïàñèòåëÿ ìèðà ðóññêîãî ñîë-
äàòà. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
CTU: Marine sharpshooter 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Groove Media 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: FPS, ïîâåñòâóþùèé î íå-
ëåãêèõ áóäíÿõ áîéöîâ àìåðèêàíñ-
êèõ ñïåöïîäðàçäåëåíèé.

Ê
ðàñíàÿ àðìèÿ, ïÿòèêîíå÷íûå
çâåçäû è îãðîìíûé ïëàêàò ñ
èçîáðàæåíèåì Âîæäÿ. Óâèäåâ

ýòî â FPS, ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ, ìû
� â Red Faction. Âòîðàÿ ÷àñòü ïîïó-
ëÿðíîãî øóòåðà ðàññêàçûâàåò î òîì,
êàê áûâøèå ñîëäàòû ðåæèìà ïîäíè-
ìàþò áóíò ïðîòèâ æåñòîêîãî äèêòà-
òîðà. Ïî ñòèëþ èñòîðèÿ áëèçêà ê
Freedom Fighters, è ëþáèòåëè êðàñíûõ
ôëàãîâ íàéäóò çäåñü ìíîãî çàáàâíî-
ãî. Ðóññêèé ÿçûê ïðèøåëñÿ î÷åíü ê
ìåñòó, íå ÿñíî îäíî � ïî÷åìó èç âñåé
èãðû îðèãèíàëüíûé çâóê óäàëåí, à â
ñêðèïòîâûõ âñòàâêàõ ðóññêèå ãîëîñà
íàëîæåíû ïîâåðõ àíãëèéñêèõ? Âñå
îñòàëüíîå � â ëó÷øåì âèäå. Áîðüáà ñ
äèêòàòóðîé íà÷èíàåòñÿ ñåãîäíÿ, âëè-
âàéòåñü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Red Faction 2 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Outrage Games/Volition 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: PC-âåðñèÿ íåîðäèíàðíîãî
êîíñîëüíîãî øóòåðà, ïðîñëàâèâ-
øåãîñÿ òåõíîëîãèåé Geo-Mod.

Í
åìåöêèé Aquanox ðàñïîëî-
æèëñÿ ãäå-òî íà ãðàíèöå êîñ-
ìè÷åñêèõ ñèìóëÿòîðîâ è øó-

òåðîâ îò ïåðâîãî ëèöà. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, íàëèöî êðàñèâûé ýïè÷åñêèé
ñþæåò î ïèëîòå-íåóìåõå, êîòîðûé
øàã çà øàãîì ó÷èòñÿ óïðàâëÿòü èñò-
ðåáèòåëåì, ñ äðóãîé � âèäèì óðàãàí-
íûé îãíåñòðåëüíûé ãåéìïëåé, ñòîëü
õàðàêòåðíûé äëÿ FPS. Ïåðâûé
Aquanox áûë íåñëîæíûì, ÿðêèì è
öâåòàñòûì; â ñèêâåëå, «Aquanox 2:
Îòêðîâåíèå», èãðîâîé ìèð âûðîñ â
ðàçìåðàõ, ïîâçðîñëåë è øàãíóë â
òåõíîãåííóþ ýðó êèáåðïàíêà. Ìåæäó
ïóòåøåñòâèÿìè ïî óìèðàþùåé ïëà-
íåòå âû ìîæåòå îáñóäèòü ïîëîæåíèå
äåë ñ êàæäûì ÷ëåíîì ýêèïàæà âà-
øåé ïîñóäèíû. È òóò ðóññêàÿ âåðñèÿ

Aquanox 2 ïîëó÷àåò îò íàñ ïÿòåðêó ñ
ïëþñîì. Êóäà íå ïîñìîòðè � èãðà,
ñëîâíî èçíà÷àëüíî áûëà ñäåëàíà
ïîä íàø ðîäíîé ÿçûê. Øðèôòû îòëè÷-
íî ïîäõîäÿò ê ìåíþ, à òåêñòû ïåðå-
âåäåíû íàñòîëüêî æèâî, ÷òî ïî ìàíå-
ðå ðå÷è ìîæíî çàïðîñòî îïîçíàòü
ëþáîãî  ïåðñîíàæà. Óäàëàñü è îçâó÷-
êà: â ãîëîñå, íàïðèìåð, Äðåéêà ëåã-
êî óãàäûâàþòñÿ åãî ýìîöèè: íåóâå-
ðåííûé â ñåáå, íåëîâêèé ïàðíèøêà ê
êîíöó èãðû âçðîñëååò, ñòàíîâèòñÿ
áîëåå æåñòîêèì è öèíè÷íûì. Ãîëîñ
ïðîòàãîíèñòà íàñòîëüêî ïðèÿòåí,
÷òî ìîæåò íà ðàâíûõ ñîïåðíè÷àòü ñ
÷óäåñíîé ðå÷üþ ïåðñèäñêîãî ïðèíöà.
Îñòàëüíûå àêòåðû, ÷òî õàðàêòåðíî,
ïîðàáîòàëè íå õóæå. Íàø âûáîð, êà-
ðàìáà!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Aquanox 2: Revelation 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Massive Development 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Íåîáû÷íûé ïîäâîäíûé
ýêøí ñ ïèðàòñêîé ðîìàíòèêîé è êè-
áåðïàíêîâñêîé áåçûñõîäíîñòüþ.

ÌÎÐÏÅÕ ÏÐÎÒÈÂ 
ÒÅÐÐÎÐÈÇÌÀ 

RED 
FACTION 2 

AQUANOX 2: 
ÎÒÊÐÎÂÅÍÈÅ 

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ôåâðàëÿ Ìîñêâà âòîðîé
ðàç â ýòîì ãîäó ñîáðàëà
ôàíàòîâ Diablo II ñ öåëüþ
âûÿâèòü ñèëüíåéøèõ

ìàñòåðîâ çíàìåíèòîé RPG. Ìåðîïðè-
ÿòèå áûëî àíîíñèðîâàíî çàðàíåå, ïî-
ýòîìó èãðîêè ïîäãîòîâèëèñü ãîðàçäî
ëó÷øå, ÷åì ê ÿíâàðñêîìó òóðíèðó.
Ó÷àñòíèêè, à èõ áûëî 60 ÷åëîâåê,
ñôîðìèðîâàëè äâîéêè è ñíà÷àëà â òå-
÷åíèå øåñòè ÷àñîâ «êà÷àëè» ñâîèõ
ïåðñîíàæåé, çàðàáàòûâàÿ î÷êè îïû-
òà íà îáû÷íûõ ìîíñòðàõ. À çàòåì ïî
ñèãíàëó ñóäüè íà÷àëèñü ñðàæåíèÿ
2x2. Ïîëüçîâàòüñÿ ãîðîäñêèì ïîðòà-
ëîì çàïðåùàëîñü, íî äàæå ïðè ýòîì
íåêîòîðûå áèòâû çàòÿãèâàëèñü íà
äëèòåëüíîå âðåìÿ. Ïî çàâåðøåíèè
ýòàïà «ïðîêà÷êè» áûëî óñòðîåíî äî-
ïîëíèòåëüíîå ìèíè-ñîñòÿçàíèå äëÿ
èãðîêîâ, âûáðàâøèõ â êà÷åñòâå ãåðîÿ
amazon. ×åìïèîíîì ñòàë Gladiator,
ðàçâèâøèé ñâîåãî ïåðñîíàæà äî 52
óðîâíÿ, â òîì âðåìÿ êàê îñòàëüíûå
«àìàçîíêè» åëå-åëå äîñòèãëè 30-ãî.

Ôèíàëüíàÿ äóýëü èçðÿäíî ïîâåñåëè-
ëà ïóáëèêó � Gladiator ðóáèë íàïðàâî
è íàëåâî òðåõ, à òî è áîëåå îò÷àÿâ-
øèõñÿ ïðîòèâíèêîâ è çàêîíîìåðíî
ïîáåäèë, çàðàáîòàâ $200. À òåïåðü
ðåçóëüòàòû îñíîâíîé ïàðíîé äèñ-
öèïëèíû:
1 ìåñòî � Elisey (assassin 51 óðîâíÿ) +
Marin.pro (sorceress 51) � $300;
2 ìåñòî � Venom (assassin 52) +
Punisher (sorceress 52) � $200;
3 ìåñòî � Dilvish (paladin 50) + Chaos
(sorceress 50) � $150.

Íà äèñêå ê æóðíàëó âàñ æäóò save�û
ïåðñîíàæåé âñåõ ïðèçåðîâ. Ó âàñ âîç-
íèêíåò âîïðîñ, êàê æå èãðîêè ñìîãëè
«ïðîêà÷àòüñÿ» çà êàêèõ-òî øåñòü ÷à-
ñîâ ñâûøå 50-ãî óðîâíÿ? Gladiator, ïî-
áåäèòåëü òóðíèðà àìàçîíîê, îòêðûë
íåñêîëüêî ñåêðåòîâ ñïåöèàëüíî äëÿ
÷èòàòåëåé «Ñòðàíû Èãð»:
Gladiator: ìåíÿ çîâóò Àíäðåé, 23
ãîäà, ÷àñòíûé ïðåäïðèíèìàòåëü. Êàê
«ïðîêà÷àòüñÿ» òàê áûñòðî? Âî-ïåð-
âûõ, íóæíî èìåòü õîòü êàêîé-òî îïûò

ñðàæåíèÿ â Battle.net. Òåïåðü î êîíê-
ðåòíûõ äåéñòâèÿõ. Âûáèðàéòå ðåæèì
äëÿ âîñüìè èãðîêîâ, óñèëèâàÿ òåì ñà-
ìûì ìîíñòðîâ; êîëè÷åñòâî áîíóñíûõ
î÷êîâ òàêæå óâåëè÷èòñÿ. Äàëåå ñëå-
äóéòå ïî òðîïèíêå, óáèâàéòå âñåõ
ïîäðÿä, ïîâûøàÿ õàðàêòåðèñòèêè.
Äîéäÿ äî Áàðàêîâ, íóæíî ñíèçèòü
âìåñòèìîñòü ñåðâåðà äî äâóõ èãðî-
êîâ (â ñëó÷àå ñ òóðíèðîì 2õ2) è çà-
âàëèòü áîññà Ïåðâîãî àêòà. Äàëåå
ñíîâà ðàñøèðÿéòå ñåðâåð, ïîêóïàé-

òå íàåìíèêîâ è îðóæèå äëÿ íèõ. Â
ãîñòè ê Diablo âû ïîïàäåòå ïåðñîíà-
æåì ïðèáëèçèòåëüíî 27 óðîâíÿ, íî
ãëàâíîé öåëüþ ñòàíåò íå îí, à Baal �
áîññ Ïÿòîãî àêòà. Âîò òóò-òî î÷êè
îïûòà è ïîòåêóò çîëîòîé ðåêîé. Íå-
áîëüøèå ïîäñêàçêè: ñîáèðàéòå äåíü-
ãè è êà÷åñòâåííûå «øìîòêè», ñìåøè-
âàéòå êàìíè äëÿ ïîëó÷åíèÿ áóòûëåé.
Âî ìíîãîì óñïåõ çàâèñèò îò ðàçâèòèÿ
skill�îâ. Äëÿ Amazon ëó÷øèé âûáîð �
poison jewelin.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(159) ÌÀÐÒ 2004

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ñåãîäíÿ â âû-
ïóñêå âàñ æäåò ïîäðîáíûé îáçîð Unreal Tournament 2004 Demo. Óæå ñåé÷àñ, ïî
âåðñèè ñàéòà Gamespy, äåìêà äîãíàëà ïî ïîïóëÿðíîñòè ïðèçíàííûå õèòû Call of
Duty, Battlefield 1942 è Quake III Arena. Ìû íå ìîãëè îñòàâèòü äàííîå ñîáûòèå áåç
âíèìàíèÿ. Òàêæå â íîìåðå: ðåçóëüòàòû ÷åìïèîíàòîâ ïî Delta Force Black Hawk
Down, Diablo II: Lord of Destruction è ãîðÿ÷èå íîâîñòè ñ ïîëåé êèáåðñïîðòà. È íà
ñëàäêîå � çíàêîìñòâî ñ íîâûì àâòîðîì, ïðåäñòàâèòåëüíèöåé ïðåêðàñíîãî ïîëà è
ãåéìåðîì â îäíîì ëèöå, Gaya�åé.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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DIABLO II ÍÀÁÈÐÀÅÒ ÎÁÎÐÎÒÛ

Â ïðîøëîé «Ñòðàíå» áûë ðàññêàç î
Arbalet Cup: ÑÍÃ, ïðîõîäèâøåì 5-8
ôåâðàëÿ â Ìîñêâå. Íåäåëþ ñïóñòÿ â
ðàìêàõ êóáêà áûëà ðàçûãðàíà îñòàâ-
øàÿñÿ íîìèíàöèÿ Delta Force Black
Hawk Down 7x7. Èíòåðíåò-êàôå Vika
Web, ãäå è ïðîõîäèëè ñîðåâíîâàíèÿ,
ïðèíÿëî âîñåìü êîìàíä, ñïåöèàëèçè-

ðóþùèõñÿ íà íåïðèâû÷íîé äëÿ êèáå-
ðñïîðòà «Äåëüòå». Êàçàõè, óêðàèí-
öû, ðîññèÿíå, èçðàèëüòÿíèí � íàöèî-
íàëüíûé ñîñòàâ ó÷àñòíèêîâ áûë âåñü-
ìà êîëîðèòåí. Åùå äî íà÷àëà èãð ïî-
áåäó ïðî÷èëè êëàíàì èç Êàçàõñòàíà �
èìåííî îíè ñ÷èòàþòñÿ ñèëüíåéøèìè
ïî Delta Force íå òîëüêî â ñòðàíàõ

ÑÍÃ, íî è â Åâðîïå. È î÷åðåäíàÿ ïî-
áåäà Legion�à íèêîãî íå óäèâèëà:
1 ìåñòî 
L_Clan (Êàçàõñòàí) � $1500;
2 ìåñòî 
ArLine (Êàçàõñòàí) � $800;
3 ìåñòî 
Dead Snipers (Ðîññèÿ) � $500.

ARBALET CUP: ÑÍÃ ÏÎ DELTA FORCE BHD

Ñòîëè÷íûé êëàí ASUS.c58 (Evil, jibo,
Prozed, Morfei) çàðàáîòàë ïóòåâêó â
Euro Cup 9 Quake III 4x4 è áóäåò áî-
ðîòüñÿ çà çâàíèå ëó÷øåé êîìàíäû
Åâðîïû. Íà ïóòè ó ìîñêâè÷åé âñòàëà
ôèíñêàÿ êîìàíäà Deluxe, íî îêà-
çàòü äîñòîéíîå ñîïðîòèâëåíèå
ñêàíäèíàâû íå ñìîãëè, óñòóïèâ òðè
êàðòû ïîäðÿä (92-157 íà cpm4, 96-
101 íà q3dm14, 108-211 íà pro-
q3dm6). Èùèòå äåìêè âñåõ ìàò÷åé
íà äèñêå ê æóðíàëó. ASUS.c58 ïî-
ïàëà â ãðóïïó A âìåñòå ñ òàêèìè
ãðàíäàìè, êàê Ice Climbers (Øâå-
öèÿ), Tulls (Èòàëèÿ), aAa (Ôðàíöèÿ).
Åùå îäíîé îòå÷åñòâåííîé êîìàíäå
Team Msk (Mikes, Cooller, Polosatiy,
Shadzy) êâàëèôèêàöèþ ïðîõîäèòü
íå ïðèøëîñü � îðãàíèçàòîðû ïðèã-
ëàñèëè «ñáîðíóþ ñîëÿíêó» ïåðñî-
íàëüíî. Â ãðóïïå B ïîìèìî Msk íà-
õîäÿòñÿ Eyeballers (Øâåöèÿ), Iron

Fist (Àíãëèÿ), PZZ (Ãîëëàíäèÿ). Âñå-
ãî â ðîçûãðûøå ïðèíèìàåò ó÷àñòèå
16 êîìàíä. Ñîðåâíîâàíèÿ ïðîéäóò
ïî Èíòåðíåòó â òå÷åíèå äâóõ-òðåõ
ìåñÿöåâ.

ÐÎÑÑÈß Â ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÎÌ ÊÓÁÊÅ

Chaos ïðèêèäûâàåò íàèáîëåå
âåðíûå õîäû íà ëèñòî÷êå.

Ïðèçåðû èç êîìàíäû Orky:
Marin.pro, Elisey, Dilvish, Chaos.



G
aya: Îðãàíèçàöèÿ ÑÊÑ
(Ñîþçêèáåðñïîðò) àíîíñè-
ðîâàëà ïåðâûé â èñòîðèè
ðîññèéñêèõ ñîðåâíîâàíèé

òóðíèð ïî Counter-Strike ñðåäè êî-
ìàíä, ñîñòîÿùèõ èç ïðåäñòàâèòåëü-
íèö ïðåêðàñíîãî ïîëà. ×åìïèîíàò ÿâ-
ëÿåòñÿ êâàëèôèêàöèåé ê ôðàíöóçñêî-
ìó ïåðâåíñòâó ESWC 2004. Ïðîâåñòè
ñòîëü íåîáû÷íîå äåéñòâî ïëàíèðóåò-
ñÿ 17 àïðåëÿ. Ñåðäöå ðàäîñòíî òðåïå-
ùåò îò ýòîãî èçâåñòèÿ � âåäü îòáîðî÷-
íûå ñîðåâíîâàíèÿ â ðàìêàõ êðóïíûõ
ìèðîâûõ ñîñòÿçàíèé ìîæíî íàçâàòü
«ïåðâîé ëàñòî÷êîé». Âûâîä íàïðàøè-
âàåòñÿ òîëüêî îäèí: ðàçâèòèå âåòâè
æåíñêîãî êèáåðñïîðòà ñòàíîâèòñÿ
âñå áîëåå çàìåòíûì è ïðîãðåññèðóþ-
ùèì. Êîíå÷íî, îá óðîâíå èãðû è ïðî-
ôåññèîíàëèçìå äåâóøåê ãîâîðèòü ïî-
êà ðàíî. Â óñëîâèÿõ ñëàáîé êîíêóðåí-
öèè, à òî÷íåå, åå ïîëíîãî îòñóòñòâèÿ
ñëàáîìó ïîëó òðóäíî îöåíèòü ñâîè èñ-
òèííûå âîçìîæíîñòè.
Êîëè÷åñòâî æåíñêèõ êîìàíä â íàñòî-
ÿùåå âðåìÿ èñ÷èñëÿåòñÿ åäèíèöàìè:
îäíà, ìàêñèìóì äâå íà êðóïíûé ãîðîä!
Íàäåþñü, íà «ïëîäîðîäíîé ïî÷âå»
(àíîíñ òóðíèðà) êîìàíä ñòàíåò áîëü-
øå, è îíè ñìîãóò äîñòè÷ü óñïåõà.
Âåäü ó Ðîññèè íàêîíåö-òî ïîÿâèëàñü
óíèêàëüíàÿ âîçìîæíîñòü âûñòóïèòü
íà åâðîïåéñêîé àðåíå íàðÿäó ñ ïðèç-
íàííûìè èìåíàìè æåíñêîãî êèáåðñ-
ïîðòà, òàêèìè êàê SK.ladies (íûíå
Readme), à òàêæå ôðàíöóæåíêàìè
BTB.ladies � ïîáåäèòåëüíèöàìè Euro
Cyber Games 2003.
Ïðîãíîçèðóåìîå ÷èñëî êîìàíä, êîòî-
ðûå ïðèìóò ó÷àñòèå â ðîññèéñêîé êâà-
ëèôèêàöèè ESWC 2004, ñ òðóäîì
äîñòèãàåò äåñÿòè. Îäíàêî ÿ íå ñîìíå-
âàþñü, ÷òî ó íàøèõ äåâóøåê õâàòèò
çäîðîâîãî æåëàíèÿ ñîðåâíîâàòüñÿ è
ñòàòü ëó÷øèìè íå òîëüêî â «ìåñòíîì»

êëóáå, íî è âî âñåì ìèðå. Æäó ñ íå-
òåðïåíèåì êîíöà àïðåëÿ, êîãäà
äåéñòâèòåëüíî ñèëüíûå äåâóøêè ïðî-
ÿâÿò ñåáÿ â Counter-Strike, îòêðûâ òåì
ñàìûì æåíñêîìó êèáåðñïîðòó Ðîññèè
«îêíî â Åâðîïó». Äî âñòðå÷è â ñëåäóþ-
ùèõ âûïóñêàõ «Êèáåðñïîðòà»! 

Warcraft III: The Frozen Throne ðèïëåè ñ òóðíèðîâ WC3L #5, SWE Inferno tourney è
Battle.net ladder. CS-äåìêè ñ ôèíàëà Silent Bombplants Season. Q3-ðîëèêè ñ
òóðíèðîâ Stalker, Euro Cup 9 Q3 è Neitral, ðîëèêè è ðèïëåè ñ NPCL Open #2, à
òàêæå äåìîïëååð Seismovision.

Íà íàøåì CD
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Gaya è «êâàêåðøà» èç Êèåâà, Troechka.

ÑËÎÂÎ ÃÅÉÌÅÐØÈ

ÈÃÐÀ: Counter-Srtike 
(ñòàæ 4.5 ãîäà)

ÍÈÊ: Gaya
ÈÌß: Àííà Ôåäîðîâà
ÊËÀÍ: Ladies
ÂÎÇÐÀÑÒ: 23 ãîäà
ÃÎÐÎÄ: Ìîñêâà (Ðîññèÿ)

ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß:
Êâàëèôèêàöèÿ Panavto Cup

(2002 ãîä), 2 ìåñòî
ContraZ (2002 ãîä), 1 ìåñòî

â ñîñòàâå tmp
Ural Cup (2002 ãîä), 1 ìåñ-

òî â ñîñòàâå a-Line

Î ÑÅÁÅ. Ëþáèìûì îðóæèåì â
Counter-Strike ÿâëÿþòñÿ AK-47
è Colt M4A1 Carbine. Êàðòû �
de_inferno, de_dust2, de_nuke.
Ñîñòîÿëà â êîìàíäàõ: zZone,
p1, RVC, coDz, Dt, newbalance,
VIP, Arctica, tmp, emax, awc,
team1, forZe. Â êèáåðñïîðò
«ïîïàëà» íåçàòåéëèâî. Ïðèø-
ëà â èíòåðíåò-êàôå ïî÷àòèòü-
ñÿ â IRC. Ïîäðóãà çàìàí÷èâî
ïðåäëîæèëà ïîèãðàòü â
Counter-Strike. Ïîíðàâèëîñü,
è ñ òåõ ïîð óâëåêàþñü. Ïðèíÿ-
ëà ó÷àñòèå ïðàêòè÷åñêè âî
âñåõ êðóïíûõ è ìåëêèõ òóðíè-
ðàõ â ïåðèîä ñ 2001-2004 ãîä,
ñðåäè êîòîðûõ: WCG 2002
Russian Preliminary, à òàêæå
ôèíàë «Êóáêà ÊÏÐÔ»,
Flashback Open Cup, Arbalet
Cup: ÑÍÃ (âñå â 2003).

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies
Pre-Paid Game Card

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

Neverwinter
Nights Gold
Edition

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99

$59.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$65,99 $32.99

$79,99 

STAR WARS: KNIGHTS
OF THE OLD REPUBLIC $79,99 

$75.99

$79.99

Silent Hill 3

$69,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

XIII

$69.99

Dungeon Siege:
Legends of
Aranna 

$72,99  

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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ôåâðàëÿ Epic Games âû-
ïóñòèëà äåìî-âåðñèþ
Unreal Tournament 2004. Íà
ïðîòÿæåíèè äîëãèõ ìåñÿ-

öåâ ôàíàòû ñåðèè «áîìáèëè» ýëåêò-
ðîííóþ ïî÷òó è òåìàòè÷åñêèå ôîðóìû,
äîíîñÿ äî ðàçðàáîò÷èêîâ, êàêîé
äîëæíà áûòü òðåòüÿ ÷àñòü, è ÷òî íóæ-
íî èñïðàâèòü ïî ñðàâíåíèþ ñ UT2003.
Àâòîðû íå ïðîèãíîðèðîâàëè ìíåíèå
ãåéìåðîâ è ïðîâåëè îòëè÷íóþ ðàáîòó
ïî ñîâåðøåíñòâîâàíèþ ñâîåãî äåòè-
ùà. Ïî ñóòè UT2004 ÿâëÿåòñÿ óëó÷-
øåííûì, îòøëèôîâàííûì âàðèàíòîì
ïðåäûäóùåãî ïðîåêòà. Áåçóñëîâíî,
ïîÿâèëèñü íîâûå ðåæèìû è âèäû îðó-
æèÿ, íî â öåëîì èãðà îñòàëàñü ïðåæ-
íåé. Äàëåå ÷èòàéòå äåòàëüíûé ðàçáîð
äåìêè.
Deathmatch. Ïî âñåé âåðîÿòíîñòè,
UT2004 çàìåíèò ñâîþ ïðåäøåñòâåí-
íèöó íà World Cyber Games. È êèáå-
ðñïîðòñìåíîâ âîëíóåò âîïðîñ, êà-
êèì æå áóäåò êëàññè÷åñêèé ðåæèì,
ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ïðîôåññèî-
íàëüíûõ ðàçáîðîê. Ñíà÷àëà ïîãîâî-
ðèì î äîñòóïíîì âîîðóæåíèè. Àðñå-
íàë íå ïðåòåðïåë ñåðüåçíûõ èçìåíå-
íèé, çà èñêëþ÷åíèåì ãðàôè÷åñêèõ
ýôôåêòîâ âûñòðåëîâ, êîòîðûìè èçî-
áèëóåò èãðà. Îòìå÷ó âîçìîæíîñòü
îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ äâóõ
Assault Rifle, íà ìàíåð Unreal
Tournament. Îñëàáëåí Shield Gun � îí
áûñòðåå «ðàñõîäóåòñÿ», ÷òî äîëæíî
ñäåëàòü äóýëü áîëåå äèíàìè÷íîé.
Rocket Launcher è Lightning Gun îñòà-
ëèñü ïðåæíèìè. Ñèëüíî äîñòàëîñü
Flak Cannon (ñíèæåíû ïîâðåæäåíèÿ è
ñêîðîñòü ïîëåòà «øàðèêà») è Bio-
Rifle («çåëåíêà» ëåòèò íà ìåíüøóþ
äèñòàíöèþ è ìåäëåííåé, ÷åì â
UT2003). Â îáíîâëåííîì âèäå ïðåäñ-
òàëà Shock Rifle: ïåðåäåëàíà ìîäåëü
îðóæèÿ, à ëó÷è â ïåðâè÷íîì ðåæèìå
ñòðåëÿþò ãîðàçäî ðåæå. Pulse Gun è
Minigun ïðèîáðåëè â ìîùè, îñîáåííî
ýòî çàìåòíî ïðè àëüòåðíàòèâíîì âå-
äåíèè îãíÿ èç ïóëüñèðóþùåé ïóøêè.
Èçìåíåíà ñèñòåìà áðîíè � òåïåðü
ïðè ïîëó÷åííîì óðîíå armor è çäî-
ðîâüå óáûâàþò â ðàâíîé ñòåïåíè.
Ðàíüøå æå áûëà âîçìîæíà ñèòóàöèÿ,
êîãäà ïðîòèâíèê ñ 1 õèòïîéíòîì èçáå-
ãàë âåðíîé ñìåðòè, âîâðåìÿ ñõâàòèâ
äîñïåõè. Super Shield Pack +100, à
òàêæå Double Damage «ðèñïàóíÿòñÿ»
íà êàðòå íå â íà÷àëå ìàò÷à, à ïî èñ-
òå÷åíèè 10-15 ñåêóíä. Òåìï ãåéìïëåÿ
ïîâûñèëñÿ, èãðàòü ñòàëî íàìíîãî èí-
òåðåñíåå. Ïîñëå íåñêîëüêèõ ìèíóò
«çàðóáû» â äåìêó ïðåæíÿÿ UT2003
êàæåòñÿ ÷åðåïàøüèìè áåãàìè. Ýòî,
íàâåðíÿêà, ïðèäåòñÿ ïî âêóñó «êâà-
êåðàì», êîòîðûå äàâíî ìå÷òàþò î ïî-
âûøåíèè äèíàìèêè â Unreal.
Onslaught. Ðåæèì, êîòîðûì Epic ãîð-
äèòñÿ áîëüøå âñåãî. È èìååò íà ýòî
ïîëíîå ïðàâî. Âïåðâûå â Unreal
Tournament â áèòâå çàäåéñòâîâàíà
òåõíèêà. Ñðàæåíèÿ ïðîèñõîäÿò íà
îáøèðíûõ îòêðûòûõ òåððèòîðèÿõ.
Èãðîêè äåëÿòñÿ íà äâå êîìàíäû: â

ðàñïîðÿæåíèè êàæäîé èìååòñÿ õî-
ðîøî óêðåïëåííûé ôîðò, íà òåððè-
òîðèè êîòîðîãî «ðèñïàóíÿòñÿ» äæè-
ïû, ôóòóðèñòè÷åñêèå èñòðåáèòåëè è
îáîðîíèòåëüíûå Energy Turret. Òàêæå
ïî âñåé áàçå «ðàçáðîñàíû» ñïåöè-
àëüíûå òî÷êè âîîðóæåíèÿ (ñòîëáû ñ
çåëåíûì ôîíàðèêîì), êîñíóâøèñü
êîòîðûõ âû ïîëó÷àåòå îïðåäåëåííûé
íàáîð ñòâîëîâ è íåêîòîðîå êîëè÷å-
ñòâî ïàòðîíîâ. Íà óðîâíå íàõîäèòñÿ
íåñêîëüêî íåéòðàëüíûõ ïîçèöèé
(PowerNode), êîòîðûå íóæíî çàõâà-
òûâàòü (ïðîöåññ àêòèâèðóåòñÿ âáëè-
çè îò ýïèöåíòðà). Ýòî îòêðîåò äîñ-
òóï ê óëó÷øåííîìó âîîðóæåíèþ è íî-
âîé òåõíèêå, íàïðèìåð, òàíêó. Ãëàâ-
íîé öåëüþ â Onslaught ÿâëÿåòñÿ áàçà
íåïðèÿòåëÿ, ðàçãðîìèâ êîòîðóþ êî-
ìàíäà ïîëó÷àåò î÷êî â ñâîé àêòèâ.

Áàòàëèè ïðîõîäÿò äèíàìè÷íî è çàõ-
âàòûâàþùå. Ïðåäñòàâüòå ñåáå íåñó-
ùèéñÿ íà âñåõ ïàðàõ äæèï, òàðàíÿ-
ùèé ðÿäû ïðîòèâíèêà (èìååòñÿ âîç-
ìîæíîñòü äàâèòü ïåõîòó) è âçðûâàþ-
ùèéñÿ íà ïîñëåäíåì ðóáåæå àòàêè
îò ñàìîíàâîäÿùåéñÿ ðàêåòû AVRiL.
Âû íå îøèáëèñü, â Onslaught èìåþòñÿ
è íîâûå ñòâîëû, ñðåäè êîòîðûõ ïîìè-
ìî óêàçàííîãî òàêæå ïðèñóòñòâóåò
Grenade Launcher è Mine Layer. Òîëü-
êî íå ïóãàéòåñü òàêîãî êîëè÷åñòâà
íàâîðîòîâ � áàëàíñ èãðû íèñêîëå÷êî
íå ïîñòðàäàë.
Assault. Çíàêîìûé ïî ïåðâîé UT ðå-
æèì. Ïî ïðèíöèïó ñõîæ ñ Counter-
Strike. Îäíà êîìàíäà îáîðîíÿåò ïî-
çèöèþ, äðóãàÿ � àòàêóåò. Â UT2004
Demo äîñòóïíà îäíà êàðòà AS-
Convoy. Âû îêàçûâàåòåñü íà ì÷à-

ùåìñÿ ïîñðåäè ïóñòûíè âîåííîì ïî-
åçäå. Çàõâàò÷èêè äîëæíû àêòèâèðî-
âàòü ìîñò, ïðîáðàòüñÿ â ãîëîâíîé
ñîñòàâ è âçîðâàòü âðàæåñêèå ðàêå-
òû. Çàäà÷à çàùèòíèêîâ � ïîìåøàòü
ïðîòèâíèêó. Ðåëèç èãðû âêëþ÷èò â ñå-
áÿ 6 ðàçëè÷íûõ óðîâíåé äëÿ Assault.
Çíàêîìûå ïî ïðåæíèì ñåðèÿì Team
Deathmatch, Capture the Flag,
Bombing Run (áàñêåòáîë) îñòàëèñü â
ïðèâû÷íîì âèäå. À âîò çàóìíûõ ðåæè-
ìîâ Mutant, Invasion è Last Mast
Standing áîëüøå íå áóäåò. Âñåãî ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò 105 êàðò, è òà-
êîå êîëè÷åñòâî ñòàíåò ñâîåîáðàç-
íûì ðåêîðäîì äëÿ 3D-øóòåðîâ. Ãðà-
ôè÷åñêè UT2004, íåñîìíåííî, óëó÷-
øèëñÿ. Îáúåêòû ñòàëè áîëåå äåòàëè-
çèðîâàííûìè è íàñûùåííûìè, ïîÿâè-
ëîñü ìíîæåñòâî ìåëêèõ ýëåìåíòîâ
íà óðîâíÿõ. Çâóê íå âûçûâàåò íàðå-
êàíèé, à ïîñêðèïûâàíèå èññîõøèõ
äîñîê ïîä íîãàìè è øóì âîäû íà DM-
Rankin òîëüêî ðàäóþò. Îñîáîå âíè-
ìàíèå íåîáõîäèìî óäåëèòü íîâîé
òåõíîëîãèè Text2Speech. Ñòîèò âàì
íàïèñàòü ÷òî-ëèáî â êîíñîëè ñ ïî-
ìîùüþ «say», êàê êîìïüþòåð âîñïðî-
èçâåäåò ñêàçàííîå ñîëèäíûì ìåõà-
íè÷åñêèì ãîëîñîì. Ýòî î÷åíü óäîáíî
â êîìàíäíîì ðåæèìå èãðû. Ñëåíãî-
âûå ñëîâå÷êè gg è lol ïðîèçíîñÿòñÿ
öåëèêîì: good game è laughing out
loud.

Çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà
ñïàñèáî c58-Lexx�ó. 
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UT2004 DEMO: ÏÅÐÂÛÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈß

Èíòåðíåò-ïðîâàéäåð RopNet çà-
ïóñòèë ïåðâûé â Ðîññèè ñåðâåð
ïî Unreal Tournament 2004 Demo.
Ïîêà ÷òî äîñòóïåí ëèøü ðåæèì
Onslaught. ×òîáû âñòóïèòü â ñðà-

æåíèå, ââåäèòå â êîíñîëè open
ut2004.ru èëè æå âðó÷íóþ «çà-
áåéòå» IP-àäðåñ 212.42.38.82 â
Favorites, à çàòåì ïîäêëþ÷àé-
òåñü ê èãðå.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÑÅÐÂÅÐ ÏÎ UT2004

Â ðåæèìå Assault ñíàéïåðêà ïðåäñòàâëåíà â
êëàññè÷åñêîì âàðèàíòå.

Ñôåðà Shock Rifle âûãëÿäèò âåëèêîëåïíî. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ïîÿâèâøèéñÿ òàéìåð äåéñòâèÿ Double Damage.

Ñâîé PowerNode íóæíî îõðàíÿòü, à âðàæåñêèå �
ðàçðóøàòü è âåðáîâàòü.

Bombing Run � èäåò
îæåñòî÷åííàÿ áîðüáà çà ìÿ÷.



M19*Askold (÷åìïèîí WCG 2002-
2003 Russian Preliminary): ïîñëå îçíà-
êîìëåíèÿ ñ äåìêîé UT2004, êîíå÷íî

æå, õî÷åòñÿ ïîáûñòðåå ïîëó÷èòü ïîë-
íóþ âåðñèþ. Â èãðå ÷óâñòâóþòñÿ íåêî-
òîðûå ïðèÿòíûå èçìåíåíèÿ ïî ñðàâíå-

íèþ ñ Unreal Tournament 2003. Ñ ïîÿâ-
ëåíèåì ðåæèìà Onslaught ñòàëî çíà÷è-
òåëüíî âåñåëåå. Íî ÷òî êàñàåòñÿ ïðî-
ôåññèîíàëüíîãî ïîäõîäà, òî äî ðåëèçà
è âûõîäà ïåðâîé âåðñèè The Tournament
Mod (TTM) òðåíèðîâàòüñÿ ÿ íå áóäó.

SK.GitzZz (÷åìïèîí WCG 2001-
2002, ESWC 2003): ÿ ïîèãðàë â äåìî-
âåðñèþ îêîëî 12 ÷àñîâ. ×òîáû áûòü
÷åñòíûì, íå ìîãó ñåðüåçíî ñóäèòü îá
èãðå öåëèêîì. Íî óæ òî÷íî ìíå ïîíðà-
âèëèñü óñèëåííûå Pulse Gun è Minigun.
Â UT2003 ýòè ïóøêè áûëè ïðàêòè÷åñ-
êè áåñïîëåçíû. Ìíå ïîêàçàëîñü, ÷òî
ôèçèêà ñòàëà áîëåå ñêó÷íîé, âðîäå

áû îñëàáëåí ýôôåêò ïðûæêîâ îò
ñòåí (boost dodge). Íå óâåðåí äî êîí-
öà, òàê êàê ýòè îùóùåíèÿ ìîãëè âîç-
íèêíóòü èç-çà ïèíãà � ÿ èãðàë â Èíòåð-
íåòå. Ïîêà íå çíàþ, áóäó ëè âîñïðèíè-
ìàòü UT2004 ïðîôåññèîíàëüíî.
Ïðåäïîëàãàþ, ñòîèò òðåíèðîâàòüñÿ,
åñëè â çàðóáåæíûõ ñòðàíàõ áóäóò
ìàñøòàáíûå ñîðåâíîâàíèÿ. Äà è ìíî-
ãîå çàâèñèò îò ôèíàëüíîãî ðåëèçà.
Äàæå äîâîëüíî õîðîøèé ïðîåêò,
âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ îòñòîéíûå êàðòû
äëÿ multi player�à, ìîæåò îòïóãíóòü.
Îçíàêîìëåíèå ñ ïîëíîé âåðñèåé â òå-
÷åíèå íåñêîëüêèõ íåäåëü ïîìîæåò
ìíå ñîñòàâèòü ïîëíîöåííîå ìíåíèå. 

A
ctivision ïðåäñòàâèëà íà ôåâ-
ðàëüñêîé ïðåññ-êîíôåðåí-
öèè ñïèñîê «ãðîìêèõ» ïðîåê-
òîâ, êîòîðûå êîìïàíèÿ ñîáè-

ðàåòñÿ èçäàâàòü â 2005 ãîäó. Íàèáîëü-
øèé èíòåðåñ ó êèáåðñïîðòñìåíîâ âûç-
âàëè èãðû Quake IV è Call of Duty 2 (îáå
äëÿ PC). ×åòûðåõãîäîâàëàÿ Quake III
Arena èçó÷åíà âäîëü è ïîïåðåê, à ëè-
íåéêà Unreal Tournament îò Epic Games
äî ñèõ ïîð íå ïîëó÷èëà ïîëíîöåííîãî

ïðèçíàíèÿ ó ìàñòåðîâ «âèðòóàëüíîé
áàçóêè». Ãåéìåðàì íóæåí ñâåæèé ãëî-
òîê âîçäóõà, è ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü «Êâà-
êè» èìååò âñå øàíñû ïîïàñòü â ÷èñëî
äèñöèïëèí World Cyber Games. Íàäåæ-
äû òàêæå âîçëàãàþòñÿ íà Doom III, ïî-
ëó÷èâøóþ î÷åðåäíîé è âïîëíå ðåàëü-
íûé ñðîê ðåëèçà � èçâåñòíûé èíòåðíåò-
ìàãàçèí Best Buy îáíîâèë äàòó âûõîäà
«äîëãîñòðîÿ», è äíåì ïîñòóïëåíèÿ â
ïðîäàæó íåñîìíåííîãî îäíîïîëüçîâà-

òåëüñêîãî õèòà îáúÿâëåíî 13 èþëÿ. À
âîò êàêèì íàñ æäåò multiplayer, è áóäåò
ëè îí âîîáùå, ïîêàæåò âðåìÿ.

Valve ñîîáùèëà î íîâîì îáíîâëåíèè
äëÿ Steam, êîòîðîå äîëæíî ïîÿâèò-
üñÿ ê ìîìåíòó âûõîäà æóðíàëà. Íà
ýòîò ðàç ðàçðàáîò÷èêè ñæàëèëèñü
íàä ôàíàòàìè Counter-Strike è âíåñëè
íåñêîëüêî ïðèÿòíûõ íîâøåñòâ, à
èìåííî: âîçìîæíîñòü èãðàòü ÷åðåç
Steam â ëîêàëüíûõ ñåòÿõ (íà LAN) è
âîçìîæíîñòü ïîêóïêè ïðîåêòîâ Valve
ñ ïîìîùüþ Steam. Èç íåéòðàëüíûõ áî-
íóñîâ îáåùàíà âñòðîåííàÿ àíêåòà-
îïðîñ ïî ïîâîäó îæèäàåìîãî Half-Life
2 è ïðèíóäèòåëüíîå ïîäòâåðæäåíèå
ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå ïîñëå ðåãèñò-
ðàöèè àêêàóíòà.

22 ôåâðàëÿ â ïè-
òåðñêîì êëóáå
«Àðêòèêà» ñîñòî-
ÿëñÿ ôèíàë ïåðâî-
ãî ñåçîíà Silent
B o m b p l a n t s

Season ïî Counter-Strike. Âìåñòî
ïðîøåäøèõ êâàëèôèêàöèþ 16 êî-
ìàíä ó÷àñòèå ïðèíÿëè ëèøü îäèííàä-
öàòü. Ñðåäè íèõ áûëè ïðåäñòàâèòåëè
íå òîëüêî ãîðîäîâ Ðîññèè (Ñàíêò-Ïå-
òåðáóðã, Âîëîãäà, ×åðåïîâåö, ßðîñ-
ëàâëü), íî è ëó÷øèé ìèíñêèé êëàí
Tarantul. Îñíîâíàÿ áîðüáà íà òóðíè-
ðå çàâÿçàëàñü èìåííî ìåæäó ñîñåäÿ-
ìè èç áëèæíåãî çàðóáåæüÿ è
FM.club.team èç ãîðîäà íà Íåâå. Ïè-

òåðöû ïðîðâàëèñü â ñóïåðôèíàë,
îáûãðàâ íà ïóòè âñåõ, â òîì ÷èñëå è
áåëîðóññêèõ ãåéìåðîâ, îäíàêî ãîñòè
íå ñîáèðàëèñü ñäàâàòüñÿ è âçÿëè ðå-
âàíø ó ñâîèõ îáèä÷èêîâ â çàêëþ÷è-
òåëüíîì ìàò÷å ÷åìïèîíàòà. Ôèíàëü-
íûé ðàñêëàä:

1 ìåñòî � 
Tarantul (Ìèíñê) � 12000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � 
FM.club.team (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) �
7000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � 
X.Life (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 5000 ðóáëåé.

Íà äèñêå ê æóðíàëó èùèòå ëó÷øèå
äåìêè ñ òóðíèðà.

Äàâíî èçâåñòíî, ÷òî World Cyber
Games 2004 ïðîéäóò â Ñàí-Ôðàíöèñ-
êî (Êàëèôîðíèÿ, ÑØÀ). È óæå ñåé÷àñ
îðãàíèçàòîðû ñàìîãî ìàñøòàáíîãî â
ìèðå êèáåðòóðíèðà îçàáî÷åíû âûáî-
ðîì ìåñòà äëÿ ñîðåâíîâàíèé 2005 ãî-
äà. Ñðåäè ñòðàí-êàíäèäàòîâ ôèãóðè-
ðóþò Ãåðìàíèÿ, Òàéâàíü è Ñèíãàïóð.
Îêîí÷àòåëüíîå ðåøåíèå áóäåò èçâå-
ñòíî â ìàðòå.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ.  Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ
óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ïîäðîáíåéøèé ðàññêàç ñ òóðíèðà  ASUS Winter 2004, èíòåðâüþ ñ

ïîáåäèòåëÿìè, à òàêæå îáçîð  íîâûõ êàðò äëÿ Warcraft III è Counter-Strike.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(159) ÌÀÐÒ 2004

ÌÍÅÍÈÅ ÌÀÑÒÅÐÎÂ Î ÄÅÌÊÅ UT2004

ÍÎÂÎÑÒÈ ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÀ



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)

110

ÏÎË×ÀÑÀ ÀÁÑÎ-
ËÞÒÍÎ ÇÀÄÀÐÎÌ

Ëåòîì ïðîøëîãî ãîäà êîìïàíèÿ
Samsung îòêðûëà íà Òâåðñêîé
«Ãàëåðåþ Samsung» � ïîñòîÿííî
äåéñòâóþùóþ âûñòàâêó ñîáñòâåí-
íîé high-tech ïðîäóêöèè. Íà ÷åòû-
ðåõ åå ýòàæàõ êàæäûé èç âàñ ìî-
æåò, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «â æèâóþ»
ïîòðîãàòü è îïðîáîâàòü áîëüøè-
íñòâî ýêñïîíàòîâ. Íî åñòü ó íåå è
åùå îäíà î÷åíü ïðèâëåêàòåëü-
íàÿ ÷åðòà � ïîäîáíî ñâîåìó àíà-
ëîãó â Ñåóëå «Ãàëåðåÿ Samsung»
îáîðóäîâàíà íåáîëüøèì èíòåð-
íåò-êàôå, ãäå ñîâåðøåííî áåñï-
ëàòíî ìîæíî öåëûõ ïîë÷àñà èñ-
ñëåäîâàòü ïðîñòîðû Èíòåðíåòà
(êîíå÷íî æå, ïîëüçóÿñü íîóòáó-
êàìè Samsung). Ïðè÷åì ó êîìïà-
íèè åñòü ïëàíû ïî ðàñøèðåíèþ
ýòîãî ñåðâèñà, òàê êàê ïîïóëÿð-
íîñòü ãàëåðåè ðàñòåò è èíîãäà
äàæå îáðàçóåòñÿ íåáîëüøàÿ
î÷åðåäü íà «âûõîä â Ñåòü». 
Â Ãàëåðåå ïðåäñòàâëåí îñíîâíîé
ñïåêòð IT-ïðîäóêöèè êîìïàíèè ñ
àêöåíòîì íà ñàìûå «ïðîäâèíó-
òûå» ìîäåëè. Äóìàþ, âàñ îñîáî
çàèíòåðåñóþò îáðàçöû ÆÊ-ýêðà-
íîâ ñ äèàãîíàëüþ 40" è âðåìåíåì
îòêëèêà 12 ìñ èëè èõ ìåíüøèå

ñîáðàòüÿ (17 è 21 äþéì) ñ êîíòðà-
ñòíîñòüþ 600:1 (!) è óãëîì îáçî-
ðà 178 ãðàäóñîâ. Îñîáûé èíòåðåñ
ïðåäñòàâëÿåò ýòàæ «ìîáèëüíûé
ìèð» � ýòî åäèíñòâåííîå ìåñòî,
ãäå âû ìîæåòå «ïîèãðàòü» ñ óíè-
êàëüíûì Matrix � ðåàëüíî ðàáîòà-
þùèì òåëåôîíîì èç çíàìåíèòî-
ãî ôèëüìà. Êñòàòè, âëàäåëüöû
òåëåôîíîâ Samsung ñìîãóò ñêà-
÷àòü ñåáå íîâûå ìåëîäèè è êàð-
òèíêè, îïÿòü æå àáñîëþòíî çàäà-
ðîì. Òàì åùå ìíîãî ÷åãî èíòå-
ðåñíîãî, ïðèõîäèòå â ëþáîé
äåíü, êðîìå ïîíåäåëüíèêà, ïî àä-
ðåñó óë. Òâåðñêàÿ ä. 9/17.

WINDOWS ÎÒÍÛÍÅ
ÎÑ Ñ ÎÒÊÐÛÒÛÌ 

ÊÎÄÎÌ
ÔÁÐ è «Ìàéêðîñîôò» ñîâìåñò-
íûìè óñèëèÿìè ïûòàþòñÿ íàéòè
âèíîâíîãî â ôåâðàëüñêîé óòå÷-
êå èñõîäíîãî êîäà Windows
NT/2000. Ïîêà óñòàíîâëåíî,
÷òî ýòî íå âçëîì è íå äîëæíîñò-
íîå ïðåñòóïëåíèå êîãî-ëèáî èç
ñîòðóäíèêîâ êîðïîðàöèè. Êàê è
íå ñëåäñòâèå ðàñêðûòèÿ êîäà
Windows ïðàâèòåëüñòâàì ðàç-
íûõ ñòðàí (òàê «Ìàéêðîñîôò»
áîðåòñÿ ñ Linux). Âïðî÷åì, è áåç
ýòîãî ïîäîçðåâàåìûõ õâàòàåò �
êîä ïåðåäàâàëñÿ êîìïàíèÿì è
÷àñòíûì ëèöàì ïî ëèöåíçèîííûì
ñîãëàøåíèÿì.
×åì ãðîçèò óòå÷êà ðÿäîâûì ïîëü-
çîâàòåëÿì? Ïðåæäå âñåãî, ïîÿâ-
ëåíèåì íîâûõ âèðóñîâ è ýêñïëîé-
òîâ. Ïîíÿòíî, ÷òî îòûñêèâàòü óÿç-
âèìîñòè êóäà ïðîùå, èìåÿ èñõîä-
íûé êîä ÎÑ. Ýòî êîñâåííî ïîäò-
âåðäèëà è ñàìà êîðïîðàöèÿ, âñå-
ãî ëèøü ÷åðåç ÷åòûðå äíÿ ïîñëå
èíöèäåíòà îáúÿâèâøàÿ î ïåðâîì
ýêñïëîéòå äëÿ Internet Explorer,
ñîçäàííîì ïîñëå èçó÷åíèÿ êîäà

õàêåðàìè. «Ìàéêðîñîôò» óâåðÿ-
åò, ÷òî îá ýòîé äûðå åé áûëî èçâå-
ñòíî äàâíî, è äëÿ íåå óæå ãîòîâ IE
6.0 Service Pack 1 (http://
www.microsoft.com/
protect).

ÊÎÐÎËÜ WAREZ�À
ÏÎËÓ×ÈË 4 ÃÎÄÀ

ÒÞÐÜÌÛ
Ñóä Êàëèôîðíèè (ÑØÀ) ïðèç-
íàë-òàêè 38-ëåòíåãî àêòèâèñòà
õàêåðñêîé ãðóïïû Razor 1911 âè-
íîâíûì. Ïðîöåññ øåë 14 ìåñÿöåâ
ñ ïåðåìåííûì óñïåõîì, íî ñòî-
ðîíà îáâèíåíèÿ âñå æå ñìîãëà
äîêàçàòü âèíó ã-íà Áðèíà. Ïðè-
÷åì íå òîëüêî âî âçëîìå âèäåî-
èãð è èõ ðàñïðîñòðàíåíèè ïî Èí-
òåðíåòó, íî òàêæå è â ïîð÷å ñå-
òåâîãî îáîðóäîâàíèÿ ïðîâàéäå-
ðà. Â èòîãå � ñîëèäíûé ñðîê, òðè
ãîäà ïîëèöåéñêîãî íàáëþäåíèÿ
ïîñëå îòáûòèÿ è íåõèëûé øòðàô
â $700000.
Ïîèìêà õàêåðà è åãî æåñòêîå
íàêàçàíèå � ñåðüåçíîå ïðåäóï-
ðåæäåíèå âñåìó îíëàéíîâîìó
ñîîáùåñòâó ëþáèòåëåé warez�à.
Òåì áîëåå ÷òî ïîïàëñÿ äàëåêî
íå íîâè÷îê. Ãðóïïà Razor 1911, â
êîòîðóþ âõîäèë Áðèí, èçâåñòíà
ñ íà÷àëà 90-õ ãîäîâ è ñ÷èòàëàñü
îäíîé èç ñàìûõ êðóïíûõ. Çà âðå-
ìÿ ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ îíà íå
ðàç óòèðàëà íîñ íå òîëüêî ëå-
ãàëüíûì èçäàòåëÿì, íî è ñâîèì
íåëåãàëüíûì êîíêóðåíòàì, «âû-
ïóñêàÿ» èãðû íà íåäåëè ðàíüøå
èõ îôèöèàëüíîãî ðåëèçà. Îñî-
áóþ «ïèêàíòíîñòü» ñóäåáíîìó
ïîñòàíîâëåíèþ ïðèäàåò òî îáñ-
òîÿòåëüñòâî, ÷òî äåÿòåëüíîñòü
Razor 1911 õîòü è áûëà íåëåãàëü-
íîé, íî íèêàêîé âûãîäû íå ïðåñ-
ëåäîâàëà � ñåòåâûå ïèðàòû ðà-
áîòàëè ëèøü íà ñâîé èìèäæ
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Íåñëîæíûé â îñâîåíèè
«àíèìàòîð» äëÿ ñîçäàíèÿ

áåç îñîáûõ óñèëèé çàáàâíûõ
êîìïüþòåðíûõ ìóëüòôèëüìîâ.
Îò ïîëüçîâàòåëÿ òðåáóåòñÿ
ìèíèìóì � íàïèñàòü ñöåíàðèé.
Èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììà íå
òðåáóåò, ðàáîòàåò ñðàçó ïîñ-
ëå ðàñïàêîâêè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2400 Êáàéò

LEPLAYER V2.2.1.47

Óíèâåðñàëüíûé ìåäèàïëå-
åð ñ èíòåðôåéñîì îò

WinAmp. Èìååò ìíîãîïîëîñíûé
ýêâàëàéçåð, âîñåìü àóäèîýô-
ôåêòîâ, ðåäàêòîð MP3-òåãîâ è
ðåäêóþ âîçìîæíîñòü ïîèñêà
êîìïîçèöèè ïî èñïîëíèòåëþ,
àëüáîìó, æàíðó, íàçâàíèþ è
ñëîâàì â ïåñíå!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 563 Êáàéò

LEX! 0.3.2

Óòèëèòà ïðåäíàçíà÷åíà
äëÿ èçó÷åíèÿ èíîñòðàí-

íûõ ñëîâ âî âðåìÿ ðàáîòû çà
êîìïüþòåðîì. Lex! ïåðèîäè-
÷åñêè ïðîñûïàåòñÿ è ïðåäëàãà-
åò ïåðåâîäèòü ñëîâà. Âçäðàãè-
âàåøü, íî âîëåé-íåâîëåé
ó÷èøü! Âïðî÷åì, ðåæèìû ðàáî-
òû íàñòðàèâàþòñÿ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 563 Êáàéò

http://www.dollysoft.com/download/
ta-103-lte.zip

http://leo-soft.narod.ru/programs/
player2.rar

http://yvisoft.narod.ru/download/
lexsetup.exe

8 9 9

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Ìåæïëàíåòíàÿ Ñåòü ïðåêðàñíî ðà-
áîòàåò, óòâåðæäàåò ïðåññ-ðåëèç
Íàöèîíàëüíîãî êîñìè÷åñêîãî àãåí-
òñòâà ÑØÀ (http://www.nasa.gov).
Ñåàíñ ñâÿçè, ïîäòâåðäèâøèé ðå-
àëüíîñòü áåçóìíûõ èäåé ôàíòàñ-
òîâ î Ãëîáàëüíîé Ñåòè â Ñîëíå÷íîé
ñèñòåìå, ïðîøåë ìåæäó ìàðñîõî-
äîì Spirit, èñêóññòâåííûì ñïóòíè-
êîì Ìàðñà Mars Express è íàøåé
ïëàíåòîé Çåìëÿ. Ñâÿçü ñî Spirit�îì
îáåñïå÷èâàëàñü êàíàëîì â 128
Êáîä, «áûëà ñòàáèëüíîé, íè îäèí
áàéò íå ïðîïàë». Æàëü, íå ñîîáùè-
ëè ïèíã, ãëÿäèøü, ìåæïëàíåòíûé îí-
ëàéíîâûé òóðíèð íå çà ãîðàìè?

ÌÅÆÏËÀÍÅÒÍÛÉ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...92% ðîññèéñêèõ âëàäåëüöåâ
êîìïüþòåðîâ íèêîãäà íå âûõî-
äèëè â Èíòåðíåò. Ïîñòîÿííàÿ
âîçìîæíîñòü âûõîäà â Ñåòü
åñòü ëèøü ó 3% ãðàæäàí ÐÔ.

...55% îáèòàòåëåé Ðóíåòà èñ-
ïîëüçóåò ICQ, 12% � Miranda,
5% � Trillian, 4% � äðóãèå èíòåð-
íåò-ïåéäæåðû. È öåëûõ 23%
ïðèíöèïèàëüíî íå ïîëüçóþòñÿ ñå-
òåâûì ïåéäæèíãîì.

...Ñîãëàñíî äàííûì îïðîñà ðîñ-
ñèÿí, ñàìûå «óìíûå» è «êðàñè-
âûå» ìîáèëüíûå òåëåôîíû äåëà-
þò Nokia (35%), Siemens (26%) è
Sony-Ericsson (16%).

...Â ýòîì ãîäó 45% íàøèõ ñîîòå-
÷åñòâåííèêîâ õîòåëè áû âèäåòü â
ñâîèõ êîìïüþòåðàõ ïðîöåññîðû
AMD, âêëþ÷àÿ Athlon 64, è 35% �
ïðîöåññîðû îò Intel.

...Ñîãëàñíî ïðîãíîçàì ýêñïåðòîâ,
â 2005 ãîäó ìèêðîñõåìû ïàìÿòè
êîìïüþòåðîâ áóäóò ðàáîòàòü íà
÷àñòîòàõ äî 1 ÃÃö (ñåãîäíÿ äî
400 ÌÃö).

...Ñåðâåð íà ïðîöåññîðàõ Power
îò IBM îêàçàëñÿ çàìåòíî áûñò-
ðåå ñèñòåìû íà Intel Itanium â ïî-
ïóëÿðíîì òåñòå ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè Unix-ñåðâåðîâ.

... Â 2003 ãîäó æåíùèíû Âåëè-
êîáðèòàíèè âïåðâûå îáîãíàëè â
îíëàéíîâîì øîïèíãå ìóæ÷èí � íà
5%. Íó à áîëüøå âñåãî äåíåã íà
ïîêóïêè â Èíòåðíåòå òðàòÿò ëþäè
ïåíñèîííîãî âîçðàñòà.

...Â Èçðàèëå íà÷àë ðàáîòó ñåðâèñ
ïî îòïðàâêå ïîñëàíèé Áîãó ïî
ýëåêòðîííîé ïî÷òå.

TALES ANIMATOR 1.03 
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Âîò îí, âåëèêîëåïíûé Matrix,
ïðÿìî ó íàñ â ðóêàõ!



«êðóòûõ õàêåðîâ». È âîò òåïåðü
îäíîìó èç íèõ ïðèäåòñÿ çàïëàòèòü
íåìàëûå äåíüãè èìåííî òåì ñòðóê-
òóðàì, ïðîòèâ áèçíåñà êîòîðûõ
îíè òàê äîëãî áîðîëèñü.

ÄÅØÅÂÛÉ ÈÍÒÅÐÍÅÒ Â
ÌÎÑÊÂÅ?..
Âîçìîæíî, âñêîðå ìû ñòà-

íåì ñâèäåòåëÿìè ðåçêîãî ñíèæå-
íèÿ öåí íà ñêîðîñòíîé äîñòóï â
Èíòåðíåò è íîâîé âîëíû êîíêóðåí-
öèè ìåæäó ïðîâàéäåðàìè çà ïîëü-
çîâàòåëÿ. Êðóïíåéøèé ñòîëè÷íûé
ïðîâàéäåð «ÌÒÓ-Èíòåë», àôôèëè-
ðîâàííûé ñ ÌÃÒÑ, ñäåëàë ïåðâûé
õîä è ïðåäëîæèë íîâûå íèçêèå òà-
ðèôû íà äîñòóï â Ñåòü íà áàçå
ADSL êàíàëà (ñêîðîñòü îò 1024
Êáèò/ñ, òðàôèê îò $0.03/Ìáàéò).
Êàê èçâåñòíî, ðàíåå ýòà æå òåõ-
íîëîãèÿ ïðîäâèãàëàñü èñêëþ÷è-
òåëüíî ïîä ìàðêîé «Òî÷êà Ðó» è ñ
2002 ãîäà àäðåñîâàëàñü îáåñïå-

÷åííûì ïîëüçîâàòåëÿì. Âîçìîæ-
íî, ýëèòàðíîñòü «Òî÷êè» êàê ðàç
è íå ïîçâîëèëà «ÌÒÓ-Èíòåë»
ïðèâëå÷ü òðåáóåìîå ÷èñëî ïîëü-
çîâàòåëåé, îïàñàâøèõñÿ áîëü-
øèõ ðàñõîäîâ. Ñèòóàöèþ íå èç-
ìåíèëî äàæå ïðîâåäåííîå â
ïðîøëîì ãîäó ñíèæåíèå òàðè-
ôîâ. È âîò ñåãîäíÿ ADSL èäåò
ïîä íîâîé ìàðêîé «ÑÒÐÈÌ» è ïî
êóäà áîëåå íèçêèì ðàñöåíêàì
(àáîíåíòñêàÿ ïëàòà îò $30, 1
Ãáàéò ïðåäîïëà÷åííîãî òðàôè-
êà). Ýòî ïðåäëîæåíèå ïîçâîëÿåò
äîâåñòè ñòîèìîñòü èãðîâîãî ÷à-
ñà â îíëàéíå äî 6-7 ðóáëåé.
Ìåæäó òåì «Òî÷êà» ïðîäîëæàåò
ïðåäëàãàòü ADSL äîñòóï ñ òà-
ðèôíûìè ïëàíàìè, àáîíåíòñêàÿ
ïëàòà â êîòîðûõ îò $71 è íå âêëþ-
÷àåò íèêàêîãî ïðåäîïëà÷åííîãî
òðàôèêà. Ñîîòâåòñòâåííî, ñòîè-
ìîñòü èãðîâîãî ÷àñà ïîëó÷àåòñÿ
êóäà âûøå � 35-40 ðóáëåé. Âîç-

ìîæíî, òàê «ÌÒÓ-Èíòåë» ñîáèðà-
åòñÿ îòäåëèòü îâåö îò êîçëèù:
ìàññîâîãî ïîëüçîâàòåëÿ, ìåíåå
òðåáîâàòåëüíîãî ê êà÷åñòâó óñ-
ëóãè è îðèåíòèðîâàííîãî íà íèç-
êèå öåíû, îò ýëèòàðíîãî, ãîòîâî-
ãî ïëàòèòü çà ýêñêëþçèâ. Â ñâîå
âðåìÿ òàê ïîäðàçäåëÿëèñü è ìî-
äåìíûå ïóëû � VIP (ñ äîçâîíîì ñ
ïåðâîãî ðàçà) ñòîèëè äîðîæå, à
«øèðïîòðåá» � çàìåòíî äåøåâ-
ëå, íî ñîåäèíèòüñÿ ñ ïðîâàéäå-
ðîì áûëî ïîðîé íåïðîñòî.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî ñî
«ÑÒÐÈÌ» òàêîãî íå ïðèêëþ÷èòñÿ.
Îçíàêîìèòüñÿ ñ òàðèôàìè, ïðî-
âåðèòü ñâîé òåëåôîí íà âîçìîæ-
íîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ è çàêàçàòü
óñëóãó ìîæíî íà http://www.
stream.ru.

E-MAIL�Û È ÌÍÎÃÎÅ ÄÐÓ-
ÃÎÅ ÁÓÄÅÒ 

ÏÀÕÍÓÒÜ
Â Âåëèêîáðèòàíèè ïîäãî-

òîâëåí ê âûïóñêó ïðèáîð, ïîçâî-
ëÿþùèé ïåðåäàâàòü çàïàõè,
«âëîæåííûå», íàïðèìåð, â
ýëåêòðîííîå ñîîáùåíèå îòïðà-
âèòåëåì. Íîâèíêà ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé íåáîëüøîé êóïîëîîáðàç-
íûé àïïàðàò, ïîäêëþ÷àþùèéñÿ
ê êîìïüþòåðó òàê æå, êàê ïðèí-
òåð èëè ñêàíåð. Áàçîâàÿ ïàëèò-
ðà «êóïîëà» ñîñòîèò èç äâàäöà-
òè àðîìàòîâ, ÷òî ïîêà ïîçâîëÿ-
åò âîñïðîèçâåñòè äî 60 çàïà-
õîâ, çàòåì èõ êîëè÷åñòâî áóäåò
äîâåäåíî äî 2000. Öåíà óñòðîé-
ñòâà � îêîëî 250 ôóíòîâ ñòåð-
ëèíãîâ.
Àíòðîïîëîãè èç óíèâåðñèòåòà
Îêñôîðäà, ïðèíèìàâøèå ó÷àñ-
òèå â ñîçäàíèè ïðèáîðà, ïîëà-
ãàþò, ÷òî òàêèì îáðàçîì óäàñò-
ñÿ «î÷åëîâå÷èòü» êèáåðïðîñò-
ðàíñòâî, ñäåëàòü îáùåíèå ïî
Èíòåðíåòó ýìîöèîíàëüíî ïîë-
íûì. È, äåðæèòåñü çà ñòóë,
«ââåñòè åùå îäíî èçìåðåíèå» â
íåëåãêóþ æèçíü îíëàéíîâîãî
ãåéìåðà.
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ.

STRIP BRICKS

Tetris â ýðîòè÷åñêîì ñòèëå.
Öåëü � íàáðàòü êàê ìîæíî

áîëüøå î÷êîâ. Òóò àâòîð èãðû ÿâíî
ëóêàâèò, ãëàâíàÿ öåëü ñîâñåì äðó-
ãàÿ. Ïî ìåðå íàêîïëåíèÿ î÷êîâ, îòê-
ðûâàþòñÿ èçîáðàæåíèÿ ìèëûõ äåâó-
øåê (ìîæíî çàãðóçèòü åùå...) âî
âñå áîëåå îòêðîâåííîì âèäå. Òóò âû
è ïðîèãðûâàåòå...

Ïðèîáîäðèòåñü îôèñíûå ñèäåëüöû, ðàçáåãàéòåñü «ïðîôåññèî-
íàëüíûå» ãåéìåðû! Èäåò-ãóäåò «Íàø âûáîð» � ñàìàÿ ïñèõîäåëè-
÷åñêàÿ ïîäáîðêà ìèíè-èãð çà ïîñëåäíèå äâå íåäåëè.

http://www.sbricks.narod.ru/sbricks201.exe

SEAFIGHT PRO

Ïðîôåññèîíàëüíûé «Ìîðñ-
êîé áîé». Íå ñìåéòåñü, ýòî

òàê: ìíîãî÷èñëåííûå ôóíêöèî-
íàëüíûå è îáû÷íûå ñóäà (àâèà-
íîñåö, áàçà, ìèíà, àíòèðà-
äàð...), åñòü âûáîð óðîâíÿ èí-
òåëëåêòà êîìïüþòåðà (ñëà-
áûé, ñðåäíèé, ñèëüíûé) è òàê
äàëåå.

http://v-isa.narod.ru/soft/sfpw.exe

PINGU 2

Ìíîãèì èçâåñòíà ýòà èãðóøêà. Ñìûñë
ïðîñò, êàê óäàð áèòîé, êîòîðîé îòáèâà-

þò ïèíãâèíà êàê ìîæíî äàëüøå. Ïåðåä íàìè �
ïîñëåäíÿÿ è äîðàáîòàííàÿ âåðñèÿ ñ òàáëè-
öåé ðåêîðäîâ. Íà÷àòü èãðàòü ìîæíî, à âîò
îñòàíîâèòüñÿ � óæå íåò...

http://www.liveinternet.ru/valez/pingu2.swf

FREEWARE DOWNLOAD

CD COLLECTION V2.10

Îðãàíèçàòîð ôàéëîâ,
ðàçìåùåííûõ íà ëþáûõ

íîñèòåëÿõ (HDD, CD/DVD,
ZIP...) è â àðõèâàõ. Óòèëèòà ñêà-
íèðóåò äèñêè, ñîõðàíÿÿ èí-
ôîðìàöèþ î ðàñïîëîæåíèè è
íàçâàíèÿõ ôàéëîâ, à çàòåì
ïîçâîëÿåò èñêàòü ôàéëû áåç
ñàìèõ íîñèòåëåé.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 740 Êáàéò

SNAPTOUCH 2.01

Íå ñòîèò îáðàáàòûâàòü
êàæäóþ öèôðîâóþ ôîò-

êó â Photoshop�å. Õîòèòå çíàòü
äàòó ñúåìêè è ðàçëîæèòü
ôîòêè ïî êîëëåêöèÿì, âûðå-
çàòü óäà÷íóþ ÷àñòü è ñîõðà-
íèòü çàäàííûå ïðîïîðöèè?
Óòèëèòà ñïðàâèòñÿ ñ ýòèìè è
äðóãèìè çàäà÷àìè. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1544 Êáàéò

http://www.snaptouch.com/files/
snaptouch_setup.exe

8 9

http://nicomsoft.com/download/
cdc/cdc.zip

ÓÌÍÛÅ
ÍÎÂÎÑÒÈ

...Ïî÷òè ïîëîâèíà æèòåëåé
Ðîññèè óíàñëåäîâàëè îò ñîë-
äàò àðìèè ×èíãèñõàíà ãåí, îò-
âå÷àþùèé çà ïåðåðàáîòêó àë-
êîãîëÿ. Ðîññèÿíå ñ ýòèìè ãåíà-
ìè íå ïîõîæè íà ìîíãîëîâ
âíåøíå, íî, êàê è àçèàòû,
áûñòðî ïüÿíåþò, èñïûòûâàþò
òÿæåëîå ïîõìåëüå è ñ âûñîêîé
âåðîÿòíîñòüþ ñòàíîâÿòñÿ àë-
êîãîëèêàìè.

...Íåìåöêèå àðõåîëîãè ïðåäïî-
ëàãàþò, ÷òî åãèïåòñêèå ïèðà-
ìèäû, âîçìîæíî, áûëè íå îñ-
íîâíîé öåëüþ, à� ïîáî÷íûì
ïðîäóêòîì. Ñòðîèòåëè ïðîñòî
õîòåëè âîçâåñòè ñòåíû âîêðóã
ãèãàíòñêèõ ãðîáíèö ôàðàîíîâ,
è íå ñïðàâèëèñü ñ çàäà÷åé.

...Ðàçðàáîòàíû íîâûå ðåêî-
ìåíäàöèè ïîòðåáëåíèÿ âîäû.
Åæåäíåâíî ìóæ÷èíà äîëæåí
âûïèâàòü 3.7 ëèòðà âîäû, à
æåíùèíà � 2.7 ëèòðà. Ïðèìåð-
íî 80% íåîáõîäèìîé æèäêîñ-
òè ÷åëîâåê äîëæåí ïîëó÷àòü ñ
âîäîé, ÷àåì, êîôå è èíûìè íà-
ïèòêàìè. Îñòàëüíîå � ñ ïè-
ùåé. ×òîáû ñîõðàíèòü çäî-
ðîâüå, òðåáóåòñÿ ïèòü òîëüêî
òîãäà, êîãäà èñïûòûâàåøü
æàæäó.

...Ñîçäàíû âåñû, ñïîñîáíûå
èçìåðèòü ìàññó îäíîãî âèðó-
ñà. Ýòî ïðèìåðíî îäíà òðèëëè-
îííàÿ âåñà çåðíûøêà ðèñà (10
ôåìòîãðàìì).

Washington PProFile
(http://www.washprofile.org),
ÊÌ.Ðó ((http://www.km.ru),
«Èíôîðìíàóêà»
(http://www.informnauka.ru),
«Èçâåñòèÿ ííàóêè»
(http://www.inauka.ru) 



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)

112 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #6(159) ÌÀÐÒ 2004

Ð
îâíî ñîðîê íîìåðîâ òîìó
íàçàä ìû ïåðâûé ðàç
ïðîñâåùàëè ÷èòàòåëÿ

íàñ÷åò ñåòåâîãî ìîøåííè÷åñò-
âà. Â òîì îáçîðå ðå÷ü øëà î «õà-
ëÿâå», «íàêðóòêå» è äðóãèõ, îò-
íîñèòåëüíî áåçîïàñíûõ øòóêàõ.
Âîäû ñ òîé ïîðû óòåêëî íåìàëî,
è âîò íîâîå çàäàíèå íà âå÷íóþ
òåìó, äà åùå ñ óêàçàíèåì «ïðî-
âåðèòü íà ñîáñòâåííîé øêóðå».
×òî æ, áåðó ïîä êîçûðåê, äîñ-
òàþ $100 è ïðèñòóïàþ...

ÏÈÒÀÒÅËÜÍÀß ÏÎ×ÂÀ
Äà, âñå ïëîõî � â Ðóíåòå íà ñìå-
íó ñòàðûì-äîáðûì ìåòîäàì
ïðèøëè ñîâðåìåííûå òåõíîëî-
ãèè îáìàíà. Ðàñöâåòó ìîøåííè-
÷åñòâà ñïîñîáñòâîâàëè äâà íî-
âûõ ôàêòîðà � ëåãêîñòü îáðà-
ùåíèÿ âèðòóàëüíûõ äåíåã (WMZ
è èì ïîäîáíûå) è íåñìåòíîå ÷èñ-
ëî èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ. È òå-
ïåðü äëÿ ìíîãèõ òðàòèòü äåíüãè,
ïðîñòî ùåëêàÿ ìûøêîé, � ïëå-
âîå äåëî.
À ýòî � ÷ðåâàòî, âåäü, óâû, ñî-
âåðøåííî íå èçìåíèëàñü ïñèõî-
ëîãèÿ èíòåðíåò÷èêà, íàñòóïàþ-
ùåãî íà âñå òå æå ãðàáëè:
«Ïóñòü âñåõ êèäàþò. ß íå òàêîé,
ìåíÿ íå ïðîâåäóò!». È ëèøü ïîòå-
ðÿâ äåíüãè, ÷åëîâåê íà÷èíàåò
îñòîðîæíè÷àòü.
Èç áåñ÷èñëåííîãî ìíîæåñòâà
ñïîñîáîâ îáìàíà â íàøåì ñåã-
ìåíòå ïðèæèëîñü íå òàê óæ ìíî-
ãî. Íàèáîëåå ïîïóëÿðíûìè ñòà-
ëè «ñåòåâûå ïèðàìèäû».

ÌÀÒÅÌÀÒÈÊÈ ÍÎÂÎÉ ÝÐÛ
Èç êóðñà ãåîìåòðèè ìû çíàåì,
÷òî ïèðàìèäà � ýòî øèðîêîå
îñíîâàíèå è êðîøå÷íàÿ âåðøè-
íà. «Ñåòåâûå ïèðàìèäû» èìåþò
ñõîæóþ ñòðóêòóðó. Òîë÷êîì ê
èõ ïîÿâëåíèþ ñòàëè ñòðóêòóðû,
îòíîñèòåëüíî ÷åñòíî ðàáîòàþ-
ùèå ïî ñèñòåìå MLM (Multi
Level Marketing � Ìíîãîóðîâíå-
âûé Ñåòåâîé Ìàðêåòèíã). Â
ÑØÀ ýòî åùå íàçûâàþò
Network Marketing (ïðîäàæà
òîâàðîâ ÷åðåç ñåòü).
MLM â óïðîùåííîì âèäå òîæå
ïèðàìèäà: â îñíîâàíèè ëþäè,
çàíèìàþùèåñÿ ïðîäàæåé òîâà-
ðîâ, íà âåðøèíå � õîçÿèí. Ê íå-
ìó ñòåêàþòñÿ âñå äîõîäû îò
ïðîäàæè ïðîäóêöèè, çàòåì
÷àñòü èç íèõ îí âîçâðàùàåò
«ïðîäàâöàì». Ó ñåòåâûõ ìîøåí-
íèêîâ, âëàäåþùèõ ñõîæåé ïè-
ðàìèäîé, âñå ïðîùå: ôîðìàëü-

íîñòè, òèïà ïðîäàæè òîâàðîâ,
ñâåäåíû ê ìèíèìóìó è îñòàâëå-
íû äëÿ ïðèêðûòèÿ, à âîò äåíüãè
èäóò â îäíîì íàïðàâëåíèè � ê
âåðøèíå ïèðàìèäû (â îñíîâíîì
ïëàòèòå âû è ïðàêòè÷åñêè íè-
êîãäà � âàì).
Îòëè÷èòü «ñåòåâóþ ïèðàìèäó» îò
MLM î÷åíü ïðîñòî. Â MLM äåíüãè
«äåëàþòñÿ» íà ðåàëèçîâàííîé
ïðîäóêöèè, à â ïèðàìèäå îáðàçó-
þòñÿ èç âçíîñîâ ó÷àñòíèêîâ.

Ïðîñòåéøèé ïðèìåð: â ëþáîé
ôèðìå äèðåêòîð ïëàòèò äåíüãè
ïîä÷èíåííûì çà ñîâåðøåííóþ
èìè ðàáîòó, íî íèêàê íå íàîáî-
ðîò � ïîä÷èíåííûå äèðåêòîðó çà
ïðàâî ðàáîòàòü!
Ñïîñîáîâ âîâëå÷åíèÿ â ïèðàìè-
äó õâàòàåò, îòëè÷àòü ñòîÿùåå
ïðåäëîæåíèå îò ëîæíîãî ïðè-
äåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. Âîò òðè
ïðèçíàêà, ïî êîòîðûì ìîæíî âû-
÷èñëèòü «ñåòåâóþ ïèðàìèäó»:

1 Êðóïíûå ôèðìû íèêîãäà íå
äåëàþò ìàññîâóþ ðàññûëêó ñ
ïðåäëîæåíèÿìè î ðàáîòå.

2 Âàñ ïðîñÿò ñäåëàòü ïåðâîíà-
÷àëüíûé âçíîñ. Îñòàíîâèòåñü!
Ïëàòèòü äîëæíû çà ðàáîòó âàì.

3 Ïðåäëàãàþò ñêà÷àòü «ïðîã-
ðàììó äëÿ ðàáîòû» â ïðåäëî-
æåííîé ñôåðå? Âíèìàíèå, âîç-
ìîæíû óáûòêè! Íåðåäêî òàêîé
«ñîôò» îêàçûâàåòñÿ îáû÷íûì
òðîÿíîì è âîðóåò âàæíóþ èí-
ôîðìàöèþ: äàííûå, ïàðîëè, äî-
êóìåíòû...
Â ÷åì îøèáêà áîëüøèíñòâà
æåðòâ? Êîå-êòî íàèâíî ñ÷èòàåò,
÷òî ïëàòÿò çà ïîìîùü, îêàçûâà-
åìóþ äëÿ îðãàíèçàöèè ñâîåãî
áèçíåñà. Óâåðÿþ, áëàãîòâîðè-
òåëüíîñòüþ â ìàññîâîì ïîðÿäêå
íèêòî çàíèìàòüñÿ íå ñòàíåò.
Äðóãèå çàðàíåå çíàþò, ÷òî èõ
õîòÿò îáìàíóòü, íî ñ÷èòàþò ñå-
áÿ óìíåå è ïûòàþòñÿ òîæå êîãî-
íèáóäü «êèíóòü». ß, ïàìÿòóÿ çà-
äàíèå ðåäàêöèè, ÷åñòíî ïðèêè-
íóëñÿ òàêîâûì, è îòäàë 100 ðóá-
ëåé «ïðîåêòó N.A.T.L.A.». Ó ìåíÿ
ïîÿâèëàñü íåëåïàÿ «íîìåðíàÿ»
âåá-ñòðàíè÷êà, à âîò äåíåã äðó-
ãèõ ïðîñòàêîâ æäó ïî ñåé äåíü.

×ÓÄÎ-ÁÈÇÍÅÑÌÅÍÛ 
È ÃÎÐÅ-ÏÎÊÓÏÀÒÅËÈ
Ïèðàìèäû óñòàðåâàþò, áåäîëàã,
êîòîðûå íà íèõ ïîïàäàþòñÿ,
ñòàíîâèòñÿ âñå ìåíüøå, è ìî-
øåííèêè èçîáðåòàþò íîâûå
èäåè. Â Ðóíåòå ðàñöâåëè ïîä-
ëîæíûå Èíòåðíåò-ìàãàçèíû.
Ñîòîâûå òåëåôîíû, êîìïüþòå-
ðû, âñÿêàÿ öèôðîâàÿ ìåëî÷îâ-
êà � ñàìûå ïðîäàâàåìûå òîâàðû

ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/159/ ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÏÎËÎÇÞÊ~/ORION@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

ÎÑÒÎÐÎÆÍÎ, ÈÍÒÅÐÍÅÒ! 

ßðêèé ïðèìåð ïèðàìèäû �
ïðîåêò N.A.T.L.A. (http://
www.natla.net/?lang=ru&id
=095720187529). Âíèìà-
òåëüíî ÷èòàéòå, òàê êàê
ýòà ñòðàíè÷êà � ñâîåãî ðî-
äà ýíöèêëîïåäèÿ ìîøåííè-
÷åñòâà: çäåñü ìíîæåñòâî
íþàíñîâ, ïî êîòîðûì ìîæ-
íî âûÿâèòü îáìàí. Ãëàâíûé
ïðèçíàê: ñóòü çàðàáîòêà
îïèñàíà î÷åíü çàïóòàííî è
îáÿçàòåëåí ïåðâîíà÷àëü-
íûé âçíîñ.

Óáåäèòü íàñ â ÷åñòíîñòè ìåðîïðèÿòèÿ � ïåðâîå äåëî äëÿ êàæäîãî ìîøåííèêà!

Ñåé÷àñ ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî
îòûñêàòü ðàáîòàþùèé ðèìåéê
CreditMaster�à, íàïèñàííîãî 
â äàëåêîì 95-îì.

N.A.T.L.A.
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Ñåòè. Äåíåã âñåãäà ìàëî, à õî-
÷åòñÿ òðóáêó «ïîêðó÷å» èëè íî-
óòáóê çà ïîëöåíû. Ââîç «ñåðîé»
òåõíèêè íè äëÿ êîãî íå íîâîñòü,
ñòîèò îíà äåøåâëå ìàãàçèííûõ
àíàëîãîâ, êà÷åñòâî ïî÷òè òà-
êîå æå, ìèíóñ îäèí � íåò ãàðàí-
òèè. Ìîøåííèêè óâèäåëè â ýòîì
çîëîòóþ æèëó. Äåéñòâóþò îíè
òàê: ñîçäàåòñÿ èíòåðíåò-ìàãà-
çèí ñ àññîðòèìåíòîì âñåãî â 5-
10 ïîçèöèé. Íà ãëàâíîé ñòðàíè÷-
êå î÷åíü ãðàìîòíî èçëàãàåòñÿ
ñóòü «ñåðîãî» òîâàðà (èìåííî
ýòî äåéñòâóåò íà ëþäåé). Öåíû
âûñòàâëåíû ñìåøíûå, îïëàòà �
òîëüêî ÷åðåç Web Money, ßí-
äåêñ.Äåíüãè èëè áàíêîâñêèì ïå-
ðåâîäîì. Ïîêóïàòåëü áåðåò
áàíêîâñêèå ðåêâèçèòû ïðîäàâ-
öà, â ãðàôå «Íàçíà÷åíèå ïëàòå-
æà» îí, åñòåñòâåííî, íå âèäèò
íè èìåíè, íè ôàìèëèè, à ÷òî-íè-
áóäü âðîäå: «Äëÿ ó÷àñòíèêà ¹
4100110734843. Àâàíñîâûé ïëà-
òåæ. Áåç ÍÄÑ». Ñ âîëíåíèåì êëè-
åíò îòïðàâëÿåò äåíüãè, íè ÷å-
ðåç íåäåëþ, íè ÷åðåç äâå òîâàð
íå ïðèõîäèò, à ïîòîì íà êàêîì-
íèáóäü ôîðóìå, ïîñâÿùåííîì
ìîøåííè÷åñòâó â Èíòåðíåòå, îí
íàõîäèò «÷åðíûé ñïèñîê», â êî-
òîðîì êðàñóåòñÿ è åãî «ìàãàçèí-
÷èê». Åùå ïàðó íåäåëü ñïóñòÿ
ìàãàçèí çàêðûâàåòñÿ. Íî äåíüãè
îáðàòíî óæå íå âåðíóòü...
Êàê âûÿâèòü òàêèõ «ìîøåííè-
êîâ»? Âåäü ëè÷íî îíè òîâàð íå
äîñòàâëÿþò?

1 Äîãîâîðèòåñü î ÷àñòè÷íîé
îïëàòå: ïîëîâèíà ïåðåâîäîì
÷åðåç ßíäåêñ.Äåíüãè èëè áàíê,
ïîëîâèíà ïðè ïîëó÷åíèè. Åñëè
ñîãëàñíû, âåðäèêò îäíîçíà÷-
íûé � «êèäàëüùèê» ñîáèðàåòñÿ
ïîëó÷èòü ñ âàñ õîòü ÷òî-òî!

2 Ïîñòàðàéòåñü íàëàäèòü
êîíòàêò ñ ïðîäàâöîì: âçÿòü òå-
ëåôîí, àäðåñ èëè ëþáóþ äðó-
ãóþ èíôîðìàöèþ, êîòîðóþ
ìîæíî ïðîâåðèòü. Ìîøåííèêè,
êàê ïðàâèëî, òàêóþ èíôîðìà-
öèþ íà ñàéòå íå âûêëàäûâàþò è
îãðàíè÷èâàþòñÿ e-mail�îì.
Ñîâåòóþ âçÿòü íà âîîðóæåíèå
îáà ïóíêòà, òàê êàê ïîñûëêè íåëü-
çÿ ðàñïàêîâûâàòü äî îïëàòû. À
âíóòðè ìîæåò áûòü ÷òî óãîäíî �
ïîëêèðïè÷à, íàïðèìåð.
Òàêîé æå ìàãàçèí íàõîäèëñÿ ïî
àäðåñó � http://www.cc-goods.
net � îí ñåé÷àñ çàêðûò è, íåìíîãî
èçìåíèâ äèçàéí, ïåðååõàë íà
http://ccgoods.9p.org.uk. ß ðå-
øèë çàêàçàòü ó íèõ òåëåôîí
Nokia 7250 çà ñìåøíóþ öåíó â
$85 ñ äîñòàâêîé ÷åðåç «Ãàðàíò-
Ïîñò» (åùå $20). Íè÷åãî õîðî-

øåãî èç ýòîãî íå ïîëó÷èëîñü è,
íàäåþñü, ðåäàêöèÿ âåðíåò ìíå
ýòè $105.Êñòàòè, ðàñêðó÷åííûé
http:/www.creditgoods. com òàê-
æå ïðèíàäëåæàë ýòîìó ìîøåí-
íèêó è, ñëàâà áîãó, áûë çàêðûò
ìåñÿöà 3-4 íàçàä.

ÑÒÀÐÛÅ, 
ÏÐÎÂÅÐÅÍÍÛÅ ÌÅÒÎÄÛ
Íèêòî íå îòìåíÿë ïðèâû÷íûõ
ìåòîäîâ îáìàíà, â ÷àñòíîñòè
ïðîäàæè ãåíåðàòîðîâ êðåäè-
òîê è, ÷òî îñîáåííî ïîïóëÿðíî,
ãåíåðàòîðîâ êàðò îïëàòû ìî-
áèëüíîé ñâÿçè.
«Ãåíåðàòîð êðåäèòîê» � ñòàðàÿ
õîõìà. Çëîóìûøëåííèêè èñ-
ïîëüçóþò îñîáóþ ïðîãðàììó,
ëèáî «ïðîñòî» âçëàìûâàþò áà-
çó äàííûõ ìàãàçèíà èëè áàíêà,
è èçâëåêàþò îòòóäà íóæíóþ èí-
ôîðìàöèþ. Âîçìîæíî, ïðèîá-
ðåòÿ «ãåíåðàòîð» èëè âîðîâàí-
íóþ êðåäèòêó âû äàæå ñìîæåòå
÷òî-òî êóïèòü â èíòåðíåò-ìàãà-
çèíå. Âñÿ øòóêà â òîì, ÷òî âñå
ýòî ñîâåðøåííî íåçàêîííî è
ëåãàëüíûé âëàäåëåö êàðòû, îá-
íàðóæèâ, ÷òî íà ñ÷åòó íå õâàòà-
åò äåíåã, íàâåðíÿêà èíèöèèðóåò
ñåðüåçíîå ðàçáèðàòåëüñòâî...
Íàäóòü ñîòîâîãî îïåðàòîðà
òîæå íåïðîñòî. Òàê, ê ïðèìå-
ðó, «Ìåãàôîí» íà Ñåâåðíîì
Êàâêàçå («Ìîáèêîì-Êàâêàç»)
ñ ñåðåäèíû 2003 ãîäà áëîêè-
ðóåò SIM-êàðòó, åñëè 3 ðàçà
ïîäðÿä ââåäåí íåâåðíûé PIN-
êîä êàðòû îïëàòû.
...Êóïèâ çà $20 «ãåíåðàòîð»
êàðò äëÿ ìîáèëüíèêîâ, ÿ íåìåä-
ëåííî ïðîâåðèë åãî íà íîìå-
ðå... òîâàðèùà. Òåïåðü, çàâè-
äåâ ìåíÿ, îí âìåñòî «Ïðèâåò,
Ñòàñ!» áîðìî÷åò ÷òî-òî íåâíÿò-
íîå ïðî íîâóþ SIM�êó.

101 «ÊÈÒÀÉÑÊÎÅ» 
ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ
Â Ðîññèè åñòü íåìàëî æåëàþ-
ùèõ áûñòðî çàðàáîòàòü. ×åñòíî
ýòî ñäåëàòü ñëîæíî, âîò ìîøåí-
íèêè è ïðèáåãàþò ê óñëóãàì Èí-
òåðíåòà. Â «ìèðîâîé ïàóòèíå»,
êàê íè ïå÷àëüíî, çëîóìûøëåííè-
êè î÷åíü ÷àñòî îñòàþòñÿ áåçíà-
êàçàííûìè. Èñêîðåíèòü òàêèå
ïðåñòóïëåíèÿ íå â ñîñòîÿíèè íè
îäíà ïðàâèòåëüñòâåííàÿ ñòðóê-
òóðà. Ýòî ïîä ñèëó òîëüêî íàì ñ
âàìè: íå ñ÷èòàéòå ñåáÿ óìíåå
ìîøåííèêîâ, ñòàðàéòåñü îòëè-
÷àòü ïðàâäó îò ôàëüøè, ïîìíè-
òå ñòàðóþ ìóäðîñòü: «Ñåìü ðàç
îòìåðü, îäèí ðàç îòðåæü». È íè-
êîãäà íå ïëàòèòå äåíüãè, íå ïî-
ëó÷èâ òîâàðà. ×òî êàñàåòñÿ àâ-
òîðà, òî íàäåþñü, ðåäàêöèÿ âåð-
íåò ìíå $128... 

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU WWW.E-SHOP.RU
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ÒÅÌ, ÊÒÎ ËÞÁÈÒ ÃËÞÊÈ...
ß

î÷åíü ëþáëþ áûòü áåòà-òåñòåðîì! Âî-
ïåðâûõ, èãðàåøü â ñàìóþ ñâåæóþ èãðó
è ñîâåðøåííî áåñïëàòíî. Âî-âòîðûõ,

òåáÿ ëþáÿò � ðàçðàáîò÷èêè óñèëåííî èíòåðå-
ñóþòñÿ òâîèì ìíåíèåì, îõîòíî îòâå÷àþò íà
ïèñüìà è ïîñëàíèÿ â ôîðóìå, èíîãäà ïðèñû-
ëàþò äèñêè è, âàó, âêëþ÷àþò â ñïèñêè ïîìîù-
íèêîâ ïðîåêòà. Ïîéäè, äîæäèñü îò íèõ òàêîãî
âíèìàíèÿ ïîòîì, êîãäà âûëîæèøü çà êîðîáêó
äîëëàðîâ øåñòüäåñÿò-ñåìüäåñÿò, äà çà ìå-
ñÿö èãðû � ïî äåñÿòêå. Â îáùåì, áûòü áåòà-
òåñòåðîì � ñïëîøíûå ïëþñû! À óæ åñëè èãðà
äîëãîæäàííàÿ, äà ê òîìó æå ïîòåíöèàëüíûé
êèëëåð íûíåøíèõ íèêóäà íå ãîäíûõ õèòîâ, òî
óäîâîëüñòâèå âîçðàñòàåò íåâåðîÿòíî.
...Íå ñêðîþ, ýòî � âçãëÿä îïòèìèñòà. Åñòü
äðóãàÿ òî÷êà çðåíèÿ, ìîë, íàäî áûòü (êàê áû
ïîìÿã÷å âûðàçèòüñÿ...) íå î÷åíü óìíûì ìàçî-
õèñòîì, ÷òîáû èãðàòü â íåäîäåëàííûå, ãëþ÷-
íûå èãðû, äà åùå è ïîëó÷àòü îò ýòîãî óäî-
âîëüñòâèå. Ê òîìó æå ðàçðàáîò÷èê, êîòîðî-
ìó âû òàê çäîðîâî ïîìîãëè ñâîåé êðèòèêîé,
ìîæåò èìåòü ñîâåðøåííî äðóãîå ìíåíèå íà
ýòîò ñ÷åò. Âñïîìíèì, íàïðèìåð, èñòîðèþ ñ
Demise: Rise of the Ku�Tan (ïàðøèâàÿ èãðóø-
êà, ìåæäó ïðî÷èì...). Ïîä êîíåö òåñòà Äýâèä
Àëëåí, ãëàâíûé ãåíèé êîìàíäû äåâåëîïåðîâ,
ðàçðàçèëñÿ ýìîöèîíàëüíûì ïîñëàíèåì àæ â
ïàðó ñòðàíèö óáîðèñòîãî òåêñòà ñ êó÷åé
«íåæíûõ» ñëîâ â àäðåñ áåòà-òåñòåðîâ, ñàìû-
ìè áåçîáèäíûìè èç êîòîðûõ áûëè, ïîæàëóé,
«ëóçåðû» è «óáëþäêè».
Äà, òàêîâà îíà, æèçíü áåòà-òåñòåðà � òî ìåä,
òî ðîçãè. ß ñåé÷àñ îáðàùàþñü ê òåì, êòî íàñ-
òîé÷èâî ïèøåò ïèñüìà, ñïðàøèâàåò, ìîë, êàê
áû ïîó÷àñòâîâàòü â òåñòèðîâàíèè, ïðèîá-
ùèòüñÿ ê èñòîêàì è òàê äàëåå. Äóìàéòå,
äðóçüÿ, êðåïêî äóìàéòå � ñòîèò ëè? Íó à òåì,
êòî óâåðåí â ñâîèõ ñèëàõ, âûäåðæêå è ñâîáîä-
íîì âðåìåíè íà 100%, ïðåäëàãàþ «ïîòåñòèðî-
âàòü» âìåñòå ñ íàìè êîå-êàêèå íîâûå èãðû.

LEGENDS OF TEMUAIR
Æàíð: MMORPG
Òåñòèðîâàíèå: open beta
Èíòåðíåò: http://legends.time.net.my/
download/legends421_full.exe
Ðàçìåð äèñòðèáóòèâà: 49,5 Ìáàéò
Â íîâîé êîðåéñêîé îíëàéíîâîé RPG, ñèëüíî
ñìàõèâàþùåé íà Ultima Online, ïåðåìåøà-
ëèñü åâðîïåéñêîå ôýíòåçè è âîñòî÷íîå àíè-
ìå. Äà è öåëü èãðû êàêàÿ-òî íåîáû÷íàÿ �
ñòàòü æèâîé ëåãåíäîé. Ìíîãèõ çàöåïèò è òà-

êàÿ «ôèøêà», êàê âîñåìü èíòåðàêòèâíûõ ðå-
ëèãèé ñî ñëîæíûìè îáðÿäàìè. Â îñòàëüíîì
áåòà-òåñò óäèâèò íå ñèëüíî � 200 çàêëèíà-
íèé, 100 óìåíèé è òàê äàëåå. Ó÷àñòèå â òåñòè-
ðîâàíèè áåñïëàòíîå, ïîñëå ïåðâûõ äâóõ íå-
äåëü ïðîäëåâàåòñÿ åæåìåñÿ÷íî îòñûëêîé
«îò÷åòà òåñòåðà» ðàçðàáîò÷èêàì.

DOMINANCE: THE THRONE OF ELDERS
Æàíð: ñòðàòåãè÷åñêàÿ îíëàéíîâàÿ èãðà
Òåñòèðîâàíèå: open beta
Èíòåðíåò: http://www.dominance-
online.com/beta.asp
Ðàçìåð äèñòðèáóòèâà: 4,5 Ìáàéò
Õîðâàòñêèå ðàçðàáîò÷èêè ïðèäóìàëè íå÷òî
íåâîîáðàçèìîå: íà 2D-êàðòå â ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîì ïîøàãîâîì ðåæèìå ñðàæàþòñÿ
ìîãóùåñòâåííûå ìàãè. Öåëü êàæäîãî � ñîõ-
ðàíèòü ñâîþ èìïåðèþ è, ïî âîçìîæíîñòè, îò-

òÿïàòü êóñîê ó ñîñåäà. Â õîäå òåñòèðîâàíèÿ
áóäåò èíòåðåñíî ïîñìîòðåòü, íàñêîëüêî èã-
ðàáåëüíû ãëàâíûå ïëþñû Dominance: îáùå-
íèå ãåéìåðîâ â ñòèëå IRC, ñîâìåñòíîå íàëî-
æåíèå çàêëèíàíèé è èçãîòîâëåíèå ïðîèç-
âîëüíûõ àðòåôàêòîâ. Ó÷àñòèå â òåñòèðîâà-
íèè íå îãðàíè÷åíî, îòñûëêà îò÷åòà ðàçðà-
áîò÷èêó íåîáÿçàòåëüíà. 

dirty.ru � ïî÷òè áåç ïîøëîñòè
6 òûñÿ÷ ïîñåòèòåëåé â äåíü, ìåñÿö çà ìå-
ñÿöåì, ãîä çà ãîäîì! ×òî äåëàþò ýòè ëþäè
íà ñòðàííîì ñàéòå, ãäå íåò íè ïðèâû÷íîãî
íîâîñòíîãî áëîêà, íè êðóòîé ãðàôèêè, íè
ðåêëàìíûõ áàííåðîâ? Êàê äîáèâàåòñÿ
åæåìåñÿ÷íûõ äâóõñîò òûñÿ÷ ïðîñìîòðîâ
ñêðîìíûé íåêîììåð÷åñêèé ïðîåêò ñ êî-
ìàíäîé èç òðåõ ðàçðàáîò÷èêîâ è âîñüìè
ìîäåðàòîðîâ?..
Àõ, íó, êîíå÷íî æå, âñå äåëî â èäåå! Íàé-
äè åå è ìàëûìè ñèëàìè, ïîä íåëåïûì
«ãðÿçíûì» íàçâàíèåì òû îáÿçàòåëüíî
ñäåëàåøü íå÷òî ñíîãñøèáàòåëüíîå.
Èäåÿ dirty.ru ïðîñòà � «ìåñòî, ãäå ëþäè
äåëÿòñÿ äðóã ñ äðóãîì âñÿêèìè øòóêàìè,
êîòîðûå íàøëè â ñåòè, è òóò æå èõ îá-
ñóæäàþò». Íå ôîðóì, è íå ÷àò, à èìåííî
«ìåñòî» � îäíà ñòðàíè÷êà ñî ññûëêàìè è
êîììåíòàðèÿìè. Ñòðàííî? Íå òî ñëîâî!
Íî ðàáîòàåò � áîëåå 5 òûñÿ÷ êîððåñïîí-

äåíòîâ, òàêèõ æå ðÿäî-
âûõ ïîëüçîâàòåëåé Ñå-
òè, êàê ìû ñ âàìè, íà-
ïîëíÿþò ñàéò óäèâè-
òåëüíî «âêóñíûì» ñî-
äåðæèìûì. Îòîáðàííû-
ìè «âðó÷íóþ» íîâîñòÿ-
ìè, óäèâèòåëüíûìè ôàê-
òàìè, èíòåðåñíûìè
ññûëêàìè � òåì, ðàäè
÷åãî, ñîáñòâåííî, ìû

êàæäûé äåíü çàõîäèì â Èíòåðíåò. Òàê
dirty.ry è âðåìÿ ýêîíîìèò, è ðàçâëåêàåò
ïî ïîëíîé, äà åùå è äåôèöèò îáùåíèÿ
óñòðàíÿåò. Áðàâî, ðàçðàáîò÷èêè!

ÑÀÉÒ ÍÎÌÅÐÀ 

Òàêèõ ðåêëàìíûõ òðþêîâ èãðîâàÿ èíäóñò-
ðèÿ íå çíàëà íè «äî», íè «ïîñëå». Â 2001-îì
ðàçðàáîò÷èêè èç Netamin (http://www.neta-
min.com) ïðåäëîæèëè ãåéìåðàì ñäàâàòü èì
äèñêè ñ EverQuest�îì, Ultima Online è äðóãè-
ìè MMORPG â îáìåí âñåãî ëèøü íà... ó÷àñ-
òèå â áåòà-òåñòèðîâàíèè ñâîåãî íîâîãî
ïðîåêòà Fallen Age. Äóìàåòå, îõîòíèêîâ íå
íàøëîñü?! À âîò è íåò, ãåéìåðû ïîæåðòâî-
âàëè ðàçðàáîò÷èêàì òûñÿ÷è êîìïàêòîâ,
÷òîáû õîòü êðàåì ãëàçà âçãëÿíóòü íà îíëàé-
íîâûé ðîëåâèê ñ 10 òûñÿ÷àìè óíèêàëüíûõ
ïðåäìåòîâ, ïðîèçâîëüíî ñîçäàâàåìûì îá-
ëèêîì ïåðñîíàæà, ðåæèìîì êîëîíèçàöèè â
êîòîðîì RPG�øêà ïðåâðàùàåòñÿ â ñòðàòå-
ãèþ ðåàëüíîãî âðåìåíè è ïðî÷èìè çàìàí÷è-
âûìè øòó÷êàìè. Óâû, âñêîðå ïðîåêò íàê-
ðûëñÿ èç-çà ññîðû ðàçðàáîò÷èêîâ ïî êà-
êèì-òî òàì âîïðîñàì èãðîâîé êîíöåïöèè.
À ÷òî æå áåòà-òåñòåðû, ñäàâøèå èãðû
Netamin�ó? Èõ ïåðåêèíóëè òåñòèðîâàòü...
Dark Age of Camelot. Äèñêè, ïîíÿòíîå äå-
ëî, íèêîìó íå âåðíóëè, à «÷åñòíûå» ðàç-
ðàáîò÷èêè äî ñèõ ïîð áåçóñïåøíî ïûòà-
þòñÿ ïðîäàòü îñòàâøèéñÿ áåç óïîòðåá-
ëåíèÿ èãðîâîé äâèæîê.

ÑÀÌÛÉ ÑÊÀÍÄÀËÜÍÛÉ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒ



ÎÍËÀÉÍ

ÑÎÁÈÐÀÅÌ ÓÐÎÆÀÉ 
Ê

àê èçâåñòíî, â áîëüøèíñòâå ðîññèéñ-
êèõ êàòàëîãîâ ñàéòîâ åñòü òàêàÿ èíòå-
ðåñíàÿ ðóáðèêà, êàê «âèäåîèãðû». Çàã-

ëÿäûâàòü òóäà, âîïðåêè ïðåäóáåæäåíèþ, ñòî-
èò, ïîòîìó ÷òî âñå íàèáîëåå çàìåòíûå êîí-
ñîëüíûå èíòåðíåò-ïðîåêòû ïîñëåäíèõ íåñ-
êîëüêèõ ëåò òàì çàñâåòèëèñü. Íî åñòü îäíà
ëþáîïûòíàÿ òåíäåíöèÿ � ñåðüåçíî âîçðîñëî
êîëè÷åñòâî ñàéòîâ ìàãàçèíîâ, òîðãóþùèõ âè-
äåîèãðàìè � êàê ëåãàëüíûìè, òàê è íåëåãàëü-
íûìè, êàê â ñåòè, òàê è â îôôëàéíå. Ðûíîê
ðàñòåò. Ïðè ýòîì íîâûå èíôîðìàöèîííûå ðå-
ñóðñû (äà õîòÿ áû ìåëêèå ñòðàíè÷êè!) ëèáî íå

äîáàâëÿþòñÿ ñàìèìè àâòîðàìè, ëèáî îòñåêà-
þòñÿ âåäóùèìè êàòàëîãà (íàïðèìåð, íà
aport.ru) êàê íå ñëèøêîì äîñòîéíûå. Òåì íå
ìåíåå, ïîèñêîâûå ñåðâåðà èñïðàâíî âûäàþò
ññûëêè íà òàêèå ìèíè-ñàéòèêè, âïîëíå ñåáå
ðóññêîÿçû÷íûå è áîëåå-ìåíåå ïðèëè÷íûå. Ê
ïðèìåðó, http://www.chimuru.narod.ru/. Êîíå÷-
íî, â ïåðâóþ î÷åðåäü âû íàòàëêèâàåòåñü íà
ìíîãî-ìíîãî ñëîâ, ïîñâÿùåííûõ àíèìå, íî è
âèäåîèãðû íå îñòàþòñÿ çà áîðòîì. Íåêîòî-
ðûå ñàéòû íå îáíîâëÿþòñÿ óæå íåñêîëüêî
ëåò, êàê http://absolutezelda.narod.ru/, îäíàêî
äî ñèõ ïîð ñîäåðæàò àêòóàëüíóþ èíôîðìà-

öèþ. Ãëàâíîå ïðàâèëî ïîèñêà � íå èñïîëüçî-
âàòü â êà÷åñòâå êëþ÷åâûõ ñëîâ íàçâàíèé êîí-
ñîëåé (ïîïàäåòå â èíòåðíåò-ìàãàçèíû, ëèáî
íà ñàéòû ñ ROM-ôàéëàìè). Íàìíîãî ïîëåçíåå
èñïîëüçîâàòü íàçâàíèÿ ïîïóëÿðíûõ êîíñîëü-
íûõ ñåðèàëîâ âðîäå Final Fantasy, Phantasy
Star, Resident Evil èëè Silent Hill.
À åñëè âñå âûøåóêàçàííîå íå ñëèøêîì èíòå-
ðåñíî, è õî÷åòñÿ ÷åãî-òî áîëåå ïðîôåññèî-
íàëüíîãî, òî çàãëÿíèòå íà ñàéò Game24
(http://www.game24.ru), áëàãî òàì íå òàê
äàâíî áûë óëó÷øåí äèçàéí è íàâèãàöèÿ ñòàëà
çàìåòíî áîëåå óäîáíîé. 

Ï
îìèìî «òóñîâêè» àâòîðîâ ñàìîäåëü-
íûõ èãð, ñîñòîÿùåé èç ýìóëÿòîðùè-
êîâ, åñòü è òà, ÷òî ïîÿâèëàñü â ðå-

çóëüòàòå óñèëèé Sony. Êîíå÷íî, äëÿ
PlayStation 2 àíàëîãà Net Yaroze òàê è íå ïîÿ-
âèëîñü, îäíàêî äî ñèõ ïîð íàõîäÿòñÿ ëþäè,
÷òî ðàáîòàþò íàä ïðîåêòàìè äëÿ ïåðâîé PS. 
Â ÷àñòíîñòè, òàêîâûå îáèòàþò íà http://www.
hermitgames.com/. Øåñòü ïðåäñòàâëåííûõ íà
càéòå èãð (Balf, Super Mario Pac, Roller, PingPing,
Robot Ron, Sheeparoids), êàê íåòðóäíî äîãàäàòü-
ñÿ, ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïåðåäåëêè äðåâíèõ õè-
òîâ (ê ïðèìåðó, Pong è Asteroids), îäíàêî è óíè-
êàëüíûõ ýëåìåíòîâ ãåéìïëåÿ èñïîëüçîâàíî íå-
ìàëî. Ñîâðåìåííàÿ äâóõìåðíàÿ èëè òðåõìåðíàÿ
ãðàôèêà è ïðèÿòíûé äèçàéí ðàäóþò ãëàç. «Îôè-
öèàëüíîñòü» æå ïðîåêòîâ âûðàæàåòñÿ â òîì, ÷òî
ýòè èãðû (à òàêæå ìíîãèå äðóãèå) áûëè âûëîæå-
íû íà äèñê æóðíàëà Official Playstation Magazine
UK, èìåííî òàê ñ íèìè è ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ. Ó
âëàäåëüöåâ «÷èïîâàííûõ» ïðèñòàâîê è ýìóëÿòîð-
ùèêîâ åñòü äðóãîé âàðèàíò � ñêà÷àòü ïðÿìî íà
ñàéòå îáðàç äèñêà ñ ïîäáîðêîé èãð. Ïîïðîáóé-
òå, âäðóã ïîíðàâèòñÿ? 

ÑËÈßÍÈß È ÏÎÃËÎÙÅÍÈß 
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Â êàòàëîãå èãðû îòûùèòå ôàéë

swkotor.ini è îòêðîéòå åãî â òåêñ-

òîâîì ðåäàêòîðå, íàïðèìåð, Word

Pad. Íàéäèòå â íåì ñòðîêó [Game

Options] è äîáàâüòå ïîñëå íåå

íàäïèñü EnableCheats=1. Âî âðå-

ìÿ èãðû âûçîâèòå êîíñîëü ñ ïî-

ìîùüþ êëàâèøè [�]  è ââåäèòå ÷è-

òû, óêàçàâ áåç ñêîáîê æåëàåìîå

÷èñëî (îò 1 äî 999) äëÿ òîãî èëè

èíîãî êîäà:

sseettccoommppuutteerruussee (÷÷èèññëëîî) � èçìå-

íèòü ïîêàçàòåëü Computer Use;

sseettddeemmoolliittiioonnss (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü

ïîêàçàòåëü Demolitions;

sseettsstteeaalltthh (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü ïî-

êàçàòåëü Stealth;

sseettaawwaarreenneessss (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü

ïîêàçàòåëü Awareness;

sseettppeerrssuuaaddee (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü

ïîêàçàòåëü Persuade;

sseettrreeppaaiirr (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü ïîêà-

çàòåëü Repair;

sseettsseeccuurriittyy (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü ïî-

êàçàòåëü Security;

sseettssttrreennggtthh (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü ïî-

êàçàòåëü Strenght;

sseettddeexxtteerriittyy (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü

ïîêàçàòåëü Dexterity;

sseettccoonnssttiittuuttiioonn (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü

ïîêàçàòåëü Constitution;

sseettiinntteelllliiggeennccee (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü

ïîêàçàòåëü Intell igence;

sseettwwiissddoomm (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü ïî-

êàçàòåëü Wisdom;

sseettcchhaarriissmmaa (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü

ïîêàçàòåëü Charisma;

aaddddeexxpp (÷÷èèññëëîî) � èçìåíèòü ïîêà-

çàòåëü Experience.

[PC] STAR WARS: KNIGHT OF THE OLD REPUBLIC

Îòêðîéòå êàòàëîã system è íàéäèòå â

íåì ôàéë «user.ini». Îòêðîéòå åãî ñ

ïîìîùüþ áëîêíîòà è îòûùèòå ñëåäó-

þùèå ñòðîêè:

11.. EEAASSYY KKIILLLL

[Difficulty]

; AI Damage multiplier - damage AIs

take from player

Difficulty_AI_Damage_Easy__d=1.25

Difficulty_AI_Damage_Normal__d=1.0

Difficulty_AI_Damage_Hard__d=0.75

Difficulty_AI_Damage_Real__d=1.5 

Ïîìåíÿéòå âñå ÷èñëåííûå çíà÷åíèÿ

íà 8.0. Îòíûíå óáèâàòü ïðîòèâíèêîâ

ñòàíåò íàìíîãî ïðîùå.

22.. GGOODD MMOODDEE

Îòêðîéòå êàòàëîã system è íàéäèòå

òàì ôàéë «user.ini». Îòêðîéòå åãî ñ

ïîìîùüþ áëîêíîòà è îòûùèòå ñëåäó-

þùèå ñòðîêè:

; Player Damage multiplier - damage

player takes from AIs

Difficulty_Player_Damage_Easy__d=1.0

Difficulty_Player_Damage_Normal__d=1.0

Difficulty_Player_Damage_Hard__d=1.25

Difficulty_Player_Damage_Real__d=1.75 

Ïîìåíÿéòå âñå ÷èñëîâûå çíà÷åíèÿ

íà 0.0. Òåïåðü âàø ïåðñîíàæ íå áó-

äåò ïîëó÷àòü ïîâðåæäåíèÿ îò âðà-

æåñêèõ ïóëü.

[PC] DEUS EX: INVISIBLE WAR

Âî âðåìÿ  èãðû âûçîâèòå êîíñîëü íà-

æàòèåì êëàâèøè Ó (òèëüäà). Òåïåðü

ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå êîäû:

- kkiillllppaawwnnss � óáèòü âñåõ âðàãîâ;

~~ kkiillllhhoossttaaggee � óáèòü âñåõ çàëîæíèêîâ;

~~ kkiillllTThheemmAAllll � óáèòü âñåõ ïåðñîíàæåé;

~~ rroouutteeAAllll � ïîêàçàòü ðàñïîëîæåíèå

âñåõ òåððîðèñòîâ, çàëîæíèêîâ è ñïåö-

íàçîâöåâ;

- qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

~~ ppllaayyeerrIInnvviissiibbllee � ðåæèì íåâèäèìîñòè

äëÿ âûáðàííîãî áîéöà;

~~ ggooddaallll � ðåæèì áîãà äëÿ âñåõ ñîëäàò;

~~ bbeehhiinnddVViieeww 11 � âèä îò òðåòüåãî ëèöà;

~~ ffuullllAAmmmmoo � ïîïîëíèòü áîåïðèïàñû

îòðÿäà;

~~ ddiissaarrmmbboommbbss � îáåçâðåäèòü âñå

áîìáû;

~~ ttSSuurrrreennddeerr � çàñòàâèòü âðàãîâ

ñäàòüñÿ.

[PC] RAINBOW SIX 3: ATHENA SWORD

ÑÑååêêððååòòííûûéé óóððîîââååííüü..

Â íà÷àëå èãðû, êîãäà Ïðèíö ñòîèò íà

áàëêîíå, íå çàõîäèòå âíóòðü, à çàæìè-

òå êëàâèøó x è íàæìèòå Ê, [LLeefftt

MMoouussee BBuuttttoonn], e, c, e, Ê, [LLeefftt

MMoouussee BBuuttttoonn], c. Ïîñëå ýòîãî âû ïî-

ïàäåòå íà ñåêðåòíûé óðîâåíü, íà êîòî-

ðîì ñìîæåòå ïîèãðàòü â òðåõìåðíóþ

âåðñèþ ïåðâîé ÷àñòè Prince of Persia.

[PC] PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó ",

äàáû âûçâàòü îêíî êîíñîëè, ïîñëå ÷åãî

àêòèâèðóéòå îäèí èç íèæåñëåäóþùèõ

÷èòîâ: 

hheeaallmmee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

mmaaxxaammmmoo � ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî

ïàòðîíîâ;

nneexxttlleevveell � ïðîïóñòèòü ýòàï;

ffllyy � ðåæèì ïîëåòà;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé ðåæèì;

sseettJJuummppZZ � óâåëè÷èòü âûñîòó ïðûæêîâ;

iinnvviissiibbllee � âðàãè âàñ íå âèäÿò.

[PC] XIII

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå

÷åãî ââåäèòå giftfrompterodon äëÿ àêòè-

âàöèè ðåæèìà ÷èòêîäîâ. Èñïîëüçóéòå

íèæåñëåäóþùèå êîäû:

cchhtthheeaall � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

cchhtthheeaalltteeaamm � óëó÷øèòü çäîðîâüå âñåãî

îòðÿäà;

cchhttwweeaapp (00-3300) � ïîëó÷èòü óêàçàííîå

îðóæèå;

cchhttaammmmoo � ïîïîëíèòü áîåçàïàñ;

cchhttggrreennaaddeess � ïîëó÷èòü ãðàíàòû;

cchhttkkoosstteejj � ïðîòèâíèêè áîëüøå íå ïðè-

÷èíÿþò âàì âðåäà;

cchhtt33ppvv (11 èèëëèè 00) � âêë./îòêë. âèä îò

òðåòüåãî ëèöà;

sshhoowwffppss (11 èèëëèè 00) � îòîáðàçèòü êîëè÷åñò-

âî êàäðîâ â ñåêóíäó; 

sshhoowwpprrooff (11 èèëëèè 00) � îòîáðàçèòü òåêóùóþ

ñòàòèñòèêó.

[PC] VIETCONG: FIST ALFA

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

+, ÷òîáû âîéòè â ðåæèì ââîäà êî-

äîâ, ïîñëå ÷åãî âû ñìîæåòå èñ-

ïîëüçîâàòü ïðåäñòàâëåííûå ÷èòû: 

bbiinnggoo � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû;

iimmmmuunniittyy � íåóÿçâèìîñòü;

wwiinnnneerr � âûèãðàòü òåêóùèé óðîâåíü.

[PC] CHICAGO 1930

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó êî-

äîâ, âîéäèòå â ãëàâíîå ìåíþ èãðû è

ïåðåéäèòå íà ýêðàí ñòàòèñòèêè. Çà-

òåì âåðíèòåñü îáðàòíî â ãëàâíîå ìå-

íþ, íàæìèòå êëàâèøó Ë, ïîñëå ÷åãî

èñïîëüçóéòå îäèí èç óêàçàííûõ ÷èòîâ:

ggiimmmmeessoommeecciirrccuuiittss � îòêðûòü âñå

òðàññû; 

ggiimmmmeessoommeesspprriinnttss � îòêðûòü âñå

òðàññû ñïðèíòåðñêîãî ðåæèìà; 

ggiimmmmeessoommeeddrraagg � îòêðûòü âñå òðàññû

äëÿ äðàãðåéñèíãà; 

ggiimmmmeeppppaabblloo � îòêðûòü Petey Pablo; 

ggoottcchhaarroobbzzoommbbiiee � îòêðûòü Rob

Zombie; 

hhaavvyyaammyyssttiikkaall � îòêðûòü Mystikal;

nneeeeddmmyylloossttpprroopphheettss � îòêðûòü Lost

Prophets. 

×òîáû ïîëó÷èòü íåîáõîäèìóþ ìàøè-

íó, íàáåðèòå åå íàçâàíèå: 111199ffooccuuss,,

889933nneeoonn,, 889999eecclliippssee,, 337711iimmpprreezzaa,,

222222llaanncceerr,, 992222sseennttrraa,, 666677ttiibbuurroonn,,

333344mmyyggoollff,, 7777ppeeuuggeeoott,, 777777rrxx77,,

335500335500zz,, 111111sskkyylliinnee,, 222211mmiiaattaa,,

22000000ss22000000,, 888899cciivviicc,, 222288ssuupprraa,,

224400224400ssxx,, 334422iinntteeggrraa,, 223399cceelliiccaa,,

997733rrssxx777777.

[PC] NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND

Â ìåíþ OPTIONS ââåäèòå ïðåäñòàâëåííûå

êîäû, óäåðæèâàÿ çàæàòîé êëàâèøó !.

;;;;KKKK � óáðàòü âñå ìàøèíû ñ óëèö;

KKKKKK;; � ïðûãàþùèå ìàøèíû;

;;;;;; � óñêîðåíèå äëÿ âàøåãî àâòîìîáèëÿ;

KKKKKKKK � âñå ìàøèíû ñòîÿò íà ìåñòå;

oo KKKK;; � ïîêàçàòü ñêîðîñòü àâòî;

KK;;KK;; � îòêðûòü ñåêðåòíûå êîñòþìû

ïåðñîíàæåé (äîñòóïíî òîëüêî ïîñëå

ïðîõîæäåíèÿ âñåõ ýòàïîâ);

oooooo � îòêðûòü âñå ìàøèíû (äîñòóïíî

òîëüêî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ âñåõ ýòà-

ïîâ); LLLLLLoo � îòêðûòü âñå áîíóñû (äîñ-

òóïíî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ èãðû).

[PC] THE SIMPSONS: HIT AND RUN
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Íàéäèòå â äèðåêòîðèè ñ èãðîé ôàéë

settings.ini è îòêðîéòå åãî â ëþáîì òåêñ-

òîâîì ðåäàêòîðå. Â ëþáîì ìåñòå äîêó-

ìåíòà âñòàâüòå ñëåäóþùèå íèæå ñòðîêè

äëÿ ïîëó÷åíèÿ æåëàåìîãî ýôôåêòà: 

iinnssttaaggiibb==11 � ðåæèì áîãà;

ggoorreeOOvveerrrriiddee==11 � êðîâàâûé ðåæèì.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: çíàê 1 àêòèâèðóåò

äåéñòâèå ÷èòà, 

0 � îòêëþ÷àåò êîìàíäó.

[PC] GLADIATOR: SWORD OF VENGEANCE

Âûçîâèòå êîíñîëü ñ ïîìîùüþ

êëàâèø C+ ]]. Â ñòðîêå ââîäà êî-

ìàíä íàïå÷àòàéòå îäèí èç ñëåäó-

þùèõ êîäîâ è íàæìèòå E äëÿ

åãî àêòèâàöèè.

GGiivveeMMeeGGooddss (9999999999) � ïîëó÷èòü

99999 åäèíèö âñåõ ðåñóðñîâ;

SSeettGGooddMMooddee (11) � ðåæèì íåóÿç-

âèìîñòè;

SSeettBBuuiillddiinnggFFaassttBBuuiillddMMooddee (11) � óñ-

êîðåíèå ñòðîèòåëüñòâà çäàíèé;

SSeettFFiigguurreeTTeecchhTTrreeeeMMooddee (11) �

îòêðûòü âñå þíèòû.

[PC] SPELLFORCE: THE ORDER OF DOWN

ÂÂââååääèèòòåå ääààííííûûåå ÷÷èèòòûû ííàà ýýêêððààííåå êêààððòòûû::

\, ,̀ Z, ,̂ \, V� îòêðûòü âñå ìàøèíû;

O, M, \, `, ^, Z, N, P, V, X, R,

T � îòêðûòü Snoop Dogg.

ÏÏîîññòòààââüüòòåå èèããððóó ííàà ïïààóóççóó èè èèññïïîîëëüüççóóééòòåå

óóêêààççààííííûûåå êêîîääûû::

^, `, ^, `, V � îòêðûòü âñå Driving

Upgrades;

\, Z, \, Z, V � îòêðûòü âñå óäàðû

(Fighting Moves);

`, ^, `, ^, V � îòêðûòü âñå Gunplay

Skills;

Z, Z, Z, V � áîëüøèå ìàøèíû;

\,\, \, V � ìàëåíüêèå ìàøèíû.

[PS2] TRUE CRIME: STREETS OF LA

Âî âðåìÿ èãðû èñïîëüçóéòå óêàçàí-

íûå êîäû:

JJKKAAMMMMOO � áåñêîíå÷íûå áîåïðèïàñû; 

JJKKGGOODDMM � ðåæèì áîãà; 

JJKKMMSSUUCC � ñàìîóáèéñòâî.

[PC] APACHE: LONGBOW ASSAULT

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è èñïîëü-

çóéòå ñëåäóþùèå êîìáèíàöèè êíî-

ïîê, äëÿ ïîëó÷åíèÿ æåëàåìîãî ýô-

ôåêòà:

P, Z, N, O, ^, N, Z, M, T �

îòêðûòü âñå áîíóñû;

O, Z, P, M, `, P, T, Z, M �

ïîñìîòðåòü ðîëèêè;

\, Z, `, Z, O, P, Z, T, M � 

íåóÿçâèìîñòü;

M, Z, M, \, O, N, M, Z, T �

ïðîïàäàþò òåêñòóðû ïåðñîíàæåé.

[PS2] LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

11.. ÁÁååññññììååððòòèèåå

Â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä óäåðæèâàéòå

çàæàòîé íà ëåâîì àíàëîãîâîì

äæîéñòèêå êíîïêó íàïðàâëåíèÿ ` è

[LL33], ïîñëå ÷åãî íàæìèòå T.

22.. ÌÌààêêññèèììààëëüüííûûéé óóððîîíí ââððààããààìì

Â òå÷åíèå òðåõ ñåêóíä óäåðæèâàéòå

çàæàòîé íà ëåâîì àíàëîãîâîì

äæîéñòèêå êíîïêó íàïðàâëåíèÿ `
è [LL33], ïîñëå ÷åãî íàæìèòå R.

[PS2] ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ ÏÐÈÇÐÀÊÎÂ

Â ãëàâíîì ìåíþ ââåäèòå íèæåïðè-

âåäåííûå êîäû:

MMAANNDDAARRIINN � ðåæèì «Achilles Head

Mode»;

PPUUFFFFEERR � ðåæèì «Always Sniper»;

TTAANNGG � ðåæèì «Bullet Shield»;

TTRRIIGGGGEERR � ðåæèì «Invisible Soldiers»;

HHOOGGFFIISSHH � ðåæèì «Perfectionist»;

DDAAMMSSEELL � ðåæèì «Rubber

Grenades»;

GGOOBBYY � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;

BBUUTTTTEERRFFLLYY � îòêðûòü âñå ìèññèè.

[PS2] MEDAL OF HONOR: RISING SUN

XIII Tony Hawk's
Underground 

PAL $189.99  

NTSC $189.99

Sphinx and the
Cursed Mummy 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Final Fantasy 
Crystal Chronicles 

Soul Calibur II 

1080°: Avalanche 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

$83.99* $75.99*

$75.99* $79.99*

$83.99*

$79.99*/79.99

$79.99*/75.99

$83.99*/83.99

$75.99*/69.99

Sonic Heroes Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Mario Kart:
Double Dash 

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*$79.99*

$79.99*/83.99
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QUAKE III: ARENA

11.. ÌÌååððòòââûûéé ÊÊààððììààêê

Ðàçðàáîò÷èêè Quake III î÷åíü âå-

ñåëûå ëþäè è îáîæàþò øóòèòü

äðóã íàä äðóãîì. Íà ýòîò ðàç îáú-

åêòîì øóòîê ñòàë ñàì Äæîí Êàð-

ìàê � ñîçäàòåëü ýòîé çàìå÷àòåëü-

íûé èãðû. Èìåííî åãî ãîëîâó ìîæ-

íî îáíàðóæèòü íà îäíîì èç ýòàïîâ

èãðû � êàðòå Q3DM15. Äëÿ ýòîãî

ñïóñêàéòåñü âíèç ïî êîðèäîðó, âå-

äóùåìó îò ïëîùàäè ê çàìêó. Â

òåìíîì óãëó ýòîãî êîðèäîðà âû

íàéäåòå îòðóáëåííóþ ãîëîâó çíà-

ìåíèòîãî äèçàéíåðà è ïðîãðàì-

ìèñòà. Çàäåðæàâøèñü âîçëå íåå

ïîäîëüøå, âû ñòàíåòå ñâèäåòåëåì

ïîñòåïåííîãî ðàçëîæåíèÿ ãîëîâû.

22.. ÑÑòòààððûûéé ççííààêêîîììûûéé

Çíàìåíèòûé ãåðîé, ïðèäóìàííûé

Òîìîì Õîëëîì, íåïðåìåííî ïîÿâëÿ-

åòñÿ âî âñåõ èãðàõ Id Software â êà-

÷åñòâå ñåêðåòà. Quake III íå ÿâëÿåòñÿ

èñêëþ÷åíèåì. Íàéòè ýòó ðûáó ìîæ-

íî íà êàðòå Q3DM11. Áåãèòå ê òå-

ëåïîðòåðó è, îêàçàâøèñü ðÿäîì ñ

íèì, ïîâîðà÷èâàéòå íàçàä. Çà ñïè-

íîé ó âàñ áóäåò ñòåíà, ïðîéòè ÷åðåç

êîòîðóþ íà ïåðâûé âçãëÿä íåâîç-

ìîæíî. Ïîäîéäèòå ê íåé, è ïåðåä âà-

ìè îòêðîåòñÿ êîìíàòà, â êîòîðîé âû

ñìîæåòå ïîëþáîâàòüñÿ íà Dopefish.

33.. ÏÏëëîîõõèèåå ììààííååððûû

Íà÷íèòå èãðó íà êàðòå Q3DM17, äî-

áàâèâ ê ïîåäèíêó òîëüêî îäíîãî áîòà

� Crash. Òåïåðü çàïðûãíèòå íà

ïëàòôîðìó, ãäå ëåæèò Rail Gun. Ñ ïî-

ìîùüþ êëàâèøè âûçîâà êîíñîëè,

èëè â ðåæèìå ïåðåãîâîðà íàïå÷à-

òàéòå Adrian Carmack sucks! Åñëè

âû õîðîøî çíàåòå àíãëèéñêèé ÿçûê,

òî óñëûøàííîå, íåñîìíåííî, äîñòà-

âèò âàì îïðåäåëåííîå óäîâîëü-

ñòâèå. Îñòàëüíûå ñìîãóò äîãàäàòüñÿ

î ñìûñëå èíòåðåñíîãî ìîíîëîãà ïî

áîëüøîìó êîëè÷åñòâó ñëîâ f***k.

RED FACTION

11.. ÑÑååêêððååòòííîîåå ââèèääååîî

×òîáû óâèäåòü ýòîò ñþðïðèç ðàç-

ðàáîò÷èêîâ, âàì íå ïîíàäîáèòñÿ

ïðîõîäèòü èãðó èëè èñêàòü ñåê-

ðåòíûå ìåñòà óðîâíåé. Ïðîñòî

çàéäèòå â äèðåêòîðèþ ñ èãðîé è

îòûùèòå òàì ïàïêó ñ íàçâàíèåì

Movies. Ðîëèê ïîä íàçâàíèåì

technochunk.exe, äåìîíñòðèðóþ-

ùèé òàíöóþùèõ è ðàçëåòàþùèõñÿ

íà êóñêè ïåðñîíàæåé, è åñòü òîò

ñàìûé çàáàâíûé ñþðïðèç. Îáÿçà-

òåëüíî ïðîñìîòðèòå è îñòàëüíûå

ðîëèêè � ñþðïðèç ãàðàíòèðîâàí.

RESIDENT EVIL 2

11.. ÑÑêêððûûòòûûåå êêîîññòòþþììûû

Íà÷íèòå íîâóþ èãðó íà ñàìîì

âûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñòè. Èäè-

òå ê ïîëèöåéñêîìó ó÷àñòêó, íèêî-

ãî íå óáèâàÿ. Çàõîäèòå âíóòðü

çäàíèÿ, áåðèòå ïàòðîíû è íà óëè-

öó. Ñïóñòèâøèñü â àëëåþ, âû óâè-

äèòå çîìáè. Óáåéòå åãî è çàáåðè-

òå êëþ÷ îò øêàô÷èêà â òåìíîé

êîìíàòå (Dark Room). Â øêàôó

åñòü àëüòåðíàòèâíûå êîñòþìû

ãåðîåâ, êîòîðûå áîëüøå íèãäå â

èãðå íå âñòðå÷àþòñÿ.

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî 

ññîîääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî

ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ggoolloovviinn@@ggaammee-

llaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò

ÿÿââííûûìì!!

EASTER EGGS

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY
ÀÀââòòîîðð:: ÊÊèèððèèëëëë

[[aarrhhiippoovvvv@@mmaaiill..rruu]]

11.. ÃÃððÿÿççííààÿÿ ððååêêëëààììàà

Íàõîäÿñü â ðàéîíå Ìàëåíüêèé

Ãàèòè (Little Haiti), âíèìàòåëüíî

ïðèñìîòðèòåñü ê ðåêëàìíûì ïëà-

êàòàì. Íà îäíîì èç íèõ íàäïèñü

«LITTLE HAITI LIFES A BEACH»

ñëîâî «BEACH» êàêèå-òî õóëèãà-

íû ïåðåïðàâèëè íà «BITCH» (åñëè

êîìó-òî íå çíàêîìî çíà÷åíèå

ýòîãî ñëîâà, ïåðåâîä ïîñìîòðèòå

ñàìè). Ðóêàìè òåõ æå õóëèãàíîâ

íàäïèñü «WELCOME TO HILL»

äîáðîñîâåñòíî èñïðàâëåíà íà

«WELCOME TO HELL» , ÷òî â áóê-

âàëüíîì ïåðåâîäå îçíà÷àåò:

«ÄÎÁÐÎ ÏÎÆÀËÎÂÀÒÜ Â ÀÄ». 

22.. ÏÏîîääââîîääííûûåå òòààééííûû

Ðàçäîáóäüòå êàòåð èëè âåðòîëåò

è îòïðàâëÿéòåñü ê ìîñòó, ðàñïî-

ëîæåííîìó âîçëå çäàíèÿ VCN. Ðÿ-

äîì ñ áåðåãîì âèäåí çàòîíóâøèé

êàòåð. Íó à åñëè ïðîïëûòü íåìíî-

ãî äàëüøå, òî âîçëå ìîñòà, âåäó-

ùåãî ê ãîëüô-êëóáó ìîæíî çàìå-

òèòü íåáîëüøîå ïîäâîäíîå êëàä-

áèùå àâòîìîáèëåé è ÿõòó, òàêæå

ïîêîÿùóþñÿ íà äíå ðåêè. 

ENTER THE MATRIX
ÀÀââòòîîðð:: WWAARROOrrkk 

[[ssuullttaann8888@@mmaaiill..rruu]]

11.. ÍÍààããððààääàà ççàà òòååððïïååííèèåå

Õî÷ó ðàññêàçàòü îá îäíîì èíòå-

ðåñíîì ñåêðåòå Enter the Matrix.

Êîãäà âû ïðîõîäèòå èãðó, âàì ïî-

êàçûâàþò ðîëèê òðåòüåé ÷àñòè

ôèëüìà «Ìàòðèöà», ïîñëå êîòî-

ðîãî èäóò òèòðû. Äîñìîòðèòå èõ äî

êîíöà, õîòÿ ýòî î÷åíü óòîìèòåëü-

íîå çàíÿòèå. Â ñàìîì êîíöå òèò-

ðîâ âû óâèäèòå ÷èñëî, êîòîðîå íà

ñàìîì äåëå ÿâëÿåòñÿ ÷èòîì. Çà-

ïîìíèòå åãî. Ïîñëå ýòîãî íà÷íèòå

íîâóþ èãðó, ñîõðàíèòåñü è çàéäè-

òå â ðåæèì âçëîìà. Ââåäèòå òî

÷èñëî, êîòîðîå âû óâèäåëè ïîñëå

ðîëèêà. Ýòî ïîçâîëèò âàì çàïîëó-

÷èòü â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ìå÷, ñ

ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî óáèâàòü

âñåõ âðàãîâ ñ îäíîãî óäàðà. ×òîáû

îòìåíèòü äåéñòâèå ýòîãî ñåêðåòà,

íà÷íèòå íîâóþ èãðó è ñðàçó æå

âûéäèòå, íå çàáûâ ïðè ýòîì ñîõ-

ðàíèòüñÿ.

ONIMUSHA 2:
SAMURAI�S DESTINY
ÀÀââòòîîðð:: ÂÂààññèèëëèèéé ÑÑîîêêîîëëîîââ 

[[ppeettttyy@@rraammbblleerr..rruu]] 

11.. ÑÑååêêððååòòííûûéé ààððòòååôôààêêòò

Â çàìêå Oni (Oni�s Secret Place)

åñòü îäíà çàêðûòàÿ äâåðü. Ïðîéòè

â íåå íåëüçÿ, òàê êàê îíà çàïåðòà

äâóìÿ êîñòÿìè ðóê ñêåëåòîâ, â êî-

òîðûõ íå õâàòàåò òðåõ ïàëüöåâ.

Åñëè â ýòè ðóêè âñòàâèòü íåäîñòà-

þùèå êîñòè, òî äâåðü îòêðîåòñÿ. À

äîñòàòü èõ ìîæíî ñëåäóþùèì îá-

ðàçîì. Êàê èçâåñòíî, ñ ãëàâíûìè

ãåðîÿìè ìîæíî îáìåíèâàòüñÿ

ðàçëè÷íûìè ïðåäìåòàìè: àïòå÷-

êàìè, ïàòðîíàìè è äðóãèìè ïîëåç-

íûìè âåùàìè. À åñëè â íóæíîå

âðåìÿ äàòü èì êàêîé-ëèáî ïðåä-

ìåò, òî âçàìåí ìîæíî ïîëó÷èòü

íåîáõîäèìûé ïàëåö (â èãðå îí íà-

çûâàåòñÿ Folizide Bone). Ïåðâóþ

êîñòü âû ïîëó÷èòå îò Ìàãîèòòè

(Magoitti). Äëÿ ýòîãî äàéòå åìó

íåñêîëüêî íóæíûõ ïðåäìåòîâ,

ïîñëå ÷åãî âðó÷èòå åìó Egg. Èòàê,

ïåðâûé ïàëåö ó âàñ â êàðìàíå. Òå-

ïåðü íàïðàâëÿéòåñü ê Êîòàððî

(Kotarro). Ñíîâà äàéòå åìó íåñ-

êîëüêî ïðåäìåòîâ, ÷òîáû ó íåãî

ïîäíÿëîñü íàñòðîåíèå, à ïîòîì

âåðíèòå åìó Poligraphy Kit. Âçàìåí

îí íàãðàäèò âàñ âòîðûì Folizide

Bone. Íî ýòî åùå íå âñå. Îò íåãî

æå âû ïîëó÷èòå Picked Vegetables.

Èäèòå ê Ýêåþ, ïåðåäàéòå åìó íå-

îáõîäèìûå ïðåäìåòû, è â çàêëþ-

÷åíèå îòäàéòå Picked Vegetables.

Ãîòîâî! Òåïåðü âñå òðè Folizide

Bone âàøè. Îòïðàâëÿéòåñü ê äâåðè

è îòêðûâàéòå åå. Â îòêðûâøåéñÿ

êîìíàòå âàñ áóäåò æäàòü ñóíäóê.

Ñîáåðèòå íà åãî çàìêå ìîçàèêó è

âîçüìèòå ÷åðíîå îæåðåëüå. Ýòîò

àðòåôàêò äàñò âàì âîçìîæíîñòü

óáèâàòü ëþáîãî âðàãà ñ îäíîãî

óäàðà. Íî ïðè ýòîì áóäåò ðàñõîäî-

âàòüñÿ çäîðîâüå Äçþáåÿ.

reader�s hints





ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ

!!Yuna
Âîçðàñò: 19 ëåò
Þíà � ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ Final Fantasy X-
2. Äî íåäàâíåãî âðåìåíè îíà áûëà îä-
íèì èç ñóììîíåðîâ Ñïèðû � ìàãîâ, ÷üå
ïðèçâàíèå çàêëþ÷àëîñü â áîðüáå ñ ÷ó-
äîâèùåì Sin. Ñ ïîìîùüþ þíîøè ïî
èìåíè Òèäóñ Þíå óäàëîñü ïîáåäèòü
Ñèíà è ïðè ýòîì ñàìîé îñòàòüñÿ â æè-
âûõ. Îäíàêî Òèäóñ ïðîïàë, è òåïåðü
Þíà ïûòàåòñÿ ïîëó÷èòü õîòü êàêóþ-òî
èíôîðìàöèþ, êîòîðàÿ ïîìîãëà áû åé
îòûñêàòü åãî. Â Final Fantasy X ãëàâíîé
ñèëîé Þíû áûëè Aeons � ìàãè÷åñêèå
ñóùåñòâà, ïîÿâëÿâøèåñÿ íà ïîëå áîÿ
ïî âîëå ñóììîíåðà. Òåïåðü Þíà ëèøè-
ëàñü ýòîé ñïîñîáíîñòè, íî çàòî íàó÷è-
ëàñü î÷åíü ëîâêî óïðàâëÿòüñÿ ñ ïàðîé
ñêîðîñòðåëüíûõ ïèñòîëåòîâ.

!!Rikku
Âîçðàñò: 17
Ðèêêó � äî÷ü Ñèäà, âîæäÿ ðàñû Al
Behd, èçâåñòíîé ñâîåé ëþáîâüþ ê ðàç-
ëè÷íûì òåõíè÷åñêèì èçîáðåòåíèÿì. Â
òî âðåìÿ, êîãäà ìèð Ñïèðû ñóùåñòâî-
âàë â ïîñòîÿííîì ñòðàõå ïåðåä Ñèíîì,
âñÿêàÿ òåõíèêà ñëîæíåå êîëåñà è âå-
ðåâêè áûëà ïîä çàïðåòîì, è Al Behd
ñ÷èòàëèñü èçãíàííèêàìè. Òåïåðü ìíî-
ãîå èçìåíèëîñü � âåäü Ñèä è âñå Al
Behd ïðèëîæèëè íåìàëî óñèëèé, ÷òîáû
îäîëåòü Ñèíà. Ðèêêó ïîâçðîñëåëà,
÷òî, âïðî÷åì, íå äîáàâèëî åé îñîáîé
ñåðüåçíîñòè. Ìåíÿÿ dresspheres, îíà

ìîæåò ìåíÿòü ïðîôåññèè, íî åå ãëàâ-
íûì òàëàíòîì âñåãäà îñòàåòñÿ âîðîâ-
ñòâî, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî Ðèêêó ÷àñ-
òåíüêî ìîæåò ñíàáäèòü êîìàíäó âåñü-
ìà öåííûìè ïðåäìåòàìè.

!!Paine
Âîçðàñò: 18
Ïýéí � íîâè÷îê â ìèðå Final Fantasy X.
Â íà÷àëå èãðû íåìíîãî èçâåñòíî êàê î
íåé ñàìîé, òàê è î òåõ ìîòèâàõ, êîòî-
ðûå ïîáóäèëè åå ïðèñîåäèíèòüñÿ ê
Þíå è Ðèêêó, � ÷òîáû óçíàòü ýòî,  âàì
ïðèäåòñÿ íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ. Ïýéí
âîîðóæåíà çäîðîâåííûì ìå÷îì, êîòî-
ðûé ñòàíîâèòñÿ íà ïîëå áîÿ íåïëîõèì
àðãóìåíòîì â åå ïîëüçó.

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ 
ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ

!!Auron
Îäèí èç ñàìûõ ñèëüíûõ áîéöîâ â FFX,
Îðîí, âðîäå áû èñ÷åç âìåñòå ñ Òèäó-
ñîì. Îäíàêî â FFX-2 ìåñòî åìó âñå-
òàêè íàøëîñü, è, ïîâåðüòå, Îðîí ïî-
ïðåæíåìó ìîæåò áûòü âïîëíå ïîëåç-
íûì ïîìîùíèêîì.

!!Baralai
Ëèäåð äâèæåíèÿ New Yevon, îñíîâàí-
íîãî ïîñëå ãèáåëè Ñèíà. Åãî ìîæíî
íàéòè â Bevelle.

!!Barthello
Ýòîò ãðîìèëà êîãäà-òî áûë Ñòðàæåì
ñóììîíåðà Äîíû, âñòðå÷àâøåéñÿ íàì â
FFX. Òåïåðü îí è Äîíà æèâóò âìåñòå â

Kilika. Èõ îòíîøåíèÿ íåñêîëüêî óñëîæ-
íÿþòñÿ òåì, ÷òî Äîíà âõîäèò â ðÿäû
Þíîøåñêîé Ëèãè (Youth League), à Áàð-
òåëëî � îäèí èç ÷ëåíîâ New Yevon.

!!Beclam
Òðåíåð Youth League. Ïîãîâîðèòå ñ
íèì, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê îäíîé èç
ìèíè-èãð, çàïðÿòàííûõ â FFX-2.

!!Brother
Êàïèòàí «Öåëüñèÿ» Celsius, ÿâíî íåðàâ-
íîäóøíûé ê Þíå, êîòîðûé òðàòèò âñå
ñâîáîäíîå âðåìÿ íà òî, ÷òîáû âûó÷èòü
îáùåå íàðå÷èå Ñïèðû. Îí òàêæå îäèí
èç ñàìûõ áûñòðûõ èãðîêîâ â êîìàíäå
áëèöáîëèñòîâ Al Bhed Psyches.

!!Baddy
Ïèëîò íà Öåëüñèè. Êîãäà âàì íóæíî ïå-
ðåïðàâèòüñÿ â òîò èëè èíîé óãîëîê Ñïè-
ðû, äîñòàòî÷íî ïðîñòî ïîãîâîðèòü ñ íèì.

!!Calli
Äåâóøêà, ñòðàñòíî ìå÷òàþùàÿ
ñòàòü íàåçäíèêîì íà ×îêîáî. Âû
âñòðåòèòå åå íà Mi�ihen Highroad.

!!Clasko
Êëàñêî âõîäèë â ÷èñëî Êðåñòîíîñöåâ
(Crusaders), áîðîâøèõñÿ ñ Ñèíîì.
Áîëüøèíñòâî åãî òîâàðèùåé ïîãèáëî,
è òåïåðü îí ïûòàåòñÿ íàéòè ñåáå íî-
âîå ìåñòî â æèçíè. Êëàñêî � îäèí èç
÷ëåíîâ Þíîøåñêîé Ëèãè.

!!Dona
Äîâîëüíî ñòåðâîçíàÿ îñîáà, íåêîãäà
áûâøàÿ ñóììîíåðîì, íî îòêàçàâøàÿ-
ñÿ îò ýòîãî çâàíèÿ èç ñòðàõà ïîãèá-
íóòü â áèòâå ñ Ñèíîì. Æèâåò âìåñòå ñ
Áàðòåëëî â Kilika.

!!Gippal
Ëèäåð Machine Faction. Ïîãîâîðèòü
ñ íèì íåîáõîäèìî � Ãèïïàëü äàñò
âàì ðåêîìåíäàòåëüíîå ïèñüìî
(Introduction Letter), áåç êîòîðîãî
íåâîçìîæíî íà÷àòü ðàñêîïêè â
Bikanel Desert.

!!Isaaru
Åùå îäèí áûâøèé ñóììîíåð, ñòðàæà-
ìè êîòîðîãî áûëè äâà ðîäíûõ áðàòà �
Maroda è Pacce.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ_CHAOSMAN@YANDEX.RU
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FINAL FANTASY X-2
Äåâ÷îíêè âàì ïîêàæóò!
Ïðîøëî äâà ãîäà ñ òåõ ïîð, êàê áûë ïîáåæäåí óæàñíûé Ñèí è â ìèðå Ñïèðà íàñòóïèëî ñïîêîé-
ñòâèå, êîòîðîå, êàê êàçàëîñü ìíîãèì, óæå íè÷åì íå ìîæåò áûòü íàðóøåíî. Íî òåìíûå ñèëû íå
äðåìëþò, à ýòî çíà÷èò, ÷òî ãåðîÿì, îäíàæäû ñïàñøèì Ñïèðó, âíîâü ïîðà áðàòüñÿ çà îðóæèå.
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!!Kimahri 
Áûâøèé Ñòðàæ Þíû, à íûíå � âîæäü
çâåðîïîäîáíîé ðàñû Ronso, îáèòàþ-
ùåé íà ñêëîíàõ ãîðû Ãàãàçåò (Mt.
Gagazet). Äîëãîå âðåìÿ ñîïëåìåííèêè
ñ÷èòàëè Êèìàðè èçãîåì, òàê êàê â îä-
íîì èç ïîåäèíêîâ åìó ñëîìàëè ðîã. ×òî-
áû âîññòàíîâèòü ðåïóòàöèþ, Êèìàðè
ïðèøëîñü íåìàëî ïîñòàðàòüñÿ, íî çàòî
â èòîãå óöåëåâøèå Ðîíñî ïðèçíàëè åãî
ñâîèì ëèäåðîì. Èìåííî Êèìàðè íàøåë
Sphere Movie, â êîòîðîì Þíà óâèäåëà
÷åëîâåêà, ïîõîæåãî íà Òèäóñà. 

!!Leblanc
Ïðåäïðèèì÷èâàÿ äàìî÷êà, êîòîðàÿ â
êîìïàíèè äâóõ ñâîèõ ïîäðó÷íûõ, Ëîãîñà
(Logos) è Îðìè (Ormi), îõîòèòñÿ çà ñôå-
ðàìè (Spheres), ñêðûòûìè â ìèðå Ñïèðà.
Â FFX-2 Ëåáëàíê áóäåò äîâîëüíî ÷àñòî
ïóòàòüñÿ ïîä íîãàìè ó ãëàâíûõ ãåðîåâ,
÷åìó â íåìàëîé ñòåïåíè ñïîñîáñòâóåò
åå óìåíèå ìàñòåðñêè ïåðåâîïëîùàòüñÿ
â äðóãèõ ëþäåé � óáåäèòüñÿ â ýòîì âû
ñìîæåòå óæå â ñàìîì íà÷àëå èãðû.

!!Lenne
Âåñüìà âàæíûé ïåðñîíàæ â FFX-2, î êî-
òîðîé ìíîãîå ìîæíî óçíàòü, ïóòåøåñò-
âóÿ ïî Ñïèðå. Îòíåñèòåñü ñåðüåçíî ê
âñòðå÷àì ñ íåé.

!!Lulu
Òàëàíòëèâàÿ âîëøåáíèöà, îõðàíÿâøàÿ
Þíó, êîãäà òà áûëà ñóììîíåðîì. Âåòå-
ðàíàì FFX Ëóëó çàïîìíèëàñü, êàê âåñü-
ìà çàíîñ÷èâàÿ è õîëîäíàÿ îñîáà, ñòà-
ðàòåëüíî ñêðûâàâøàÿ âñå ñâîè ïåðå-
æèâàíèÿ è ñòðàõè. Â FFX-2 Ëóëó ïðèîá-
ðåëà íåñêîëüêî áîëåå äîìàøíèé âèä,
÷åìó â íåìàëîé ñòåïåíè ñïîñîáñòâîâà-
ëî ñîâìåñòíîå ïðîæèâàíèå ñ âåñåëûì
ðàçäîëáàåì Âàêêîé.

!!Meyvn Nooj 
Ëèäåð Þíîøåñêîé Ëèãè, â ýïîõó áîðü-
áû ñ Ñèíîì áûâøèé îäíèì èç ñàìûõ ãîð-
äûõ è çàñëóæåííûõ êðåñòîíîñöåâ.

!!Seymour
Äåìîíè÷åñêèé ëèäåð ðàñû Guado, ïû-
òàâøèéñÿ æåíèòüñÿ íà Þíå è èñïîëüçî-

âàòü åå ñèëû è ñèëó Ñèíà äëÿ óíè÷òîæå-
íèÿ Ñïèðû. Ïîìèìî ýòîãî îòëè÷èëñÿ
åùå ìàññîé ðàçíûõ ãàäîñòåé. Êàê áóä-
òî áû ïîãèá áëèæå ê êîíöó FFX.

!!Shinra
Íå ïóòàòü ñî çëîâåùåé êîðïîðàöèåé èç
Final Fantasy VII. Øèíðà � ìàëü÷èê, êîòî-
ðîãî ìîæíî íàéòè íà Öåëüñèè. Òàèí-
ñòâåííûì îáðàçîì çíàåò âñå è îáî
âñåì, íî íå âñåãäà òîðîïèòñÿ äåëèòüñÿ
èíôîðìàöèåé.

!!Shuyin
Åùå îäèí ïåðñîíàæ, î êîòîðîì, êàê è î
Lenne, ìàëî èçâåñòíî ïîíà÷àëó, íî ÷üþ
ðîëü íå íàäî íåäîîöåíèâàòü.

!!Tidus
Ãëàâíûé ãåðîé Final Fantasy X, áåññëåä-
íî èñ÷åçíóâøèé ïîñëå ïîáåäû íàä Ñè-
íîì. Ãëàâíàÿ èíòðèãà FFX-2 êàê ðàç è
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ñìîæåò ëè Þíà ñî
òîâàðèùè îòûñêàòü Òèäóñà.

!!Tromell
Âîæäü ðàñû Ãóàäî (Guado), ñêðûâàþ-
ùåéñÿ â ÷àùå Macalania Woods îò ìåñ-
òè Ðîíñî, áîëüøèíñòâî êîòîðûõ áûëî
ïåðåáèòî Ñåéìóðîì.

!!Wakka
Êàïèòàí êîìàíäû áëèöáîëèñòîâ Besaid
Aurochs, áûâøèé Ñòðàæ Þíû è ïðîñòî
õîðîøèé ÷åëîâåê. Ìèðíî æèâåò â ðîä-
íîì ãîðîäêå âìåñòå ñ Ëóëó.

ÁÎÅÂÀß ÑÈÑÒÅÌÀ

Äëÿ òåõ, êòî óæå èãðàë â Final Fantasy X,
áîåâàÿ ñèñòåìà Final Fantasy X-2 âî
ìíîãîì áóäåò íåïðèâû÷íîé � îñîáåííî
ïîíà÷àëó. È ãëàâíîå îòëè÷èå çàêëþ÷à-
åòñÿ â òîì, ÷òî íà ýòîò ðàç âàì íå áóäóò
äàâàòü âðåìåíè íà ðàçìûøëåíèÿ, êàê
ýòî áûëî â ñëó÷àå ñî ñòàðîé äîáðîé
ñèñòåìîé Active Time Battle. Äàæå êîãäà
íà ýêðàíå ãîðèò íàäïèñü «Wait Mode»
ïðîòèâíèêè ïðîäîëæàþò íàíîñèòü âà-
øèì áîéöàì óäàð çà óäàðîì: â òàêîé ãî-
ðÿ÷êå ñîâñåì íåòðóäíî ðàñòåðÿòüñÿ è
ñîâåðøèòü îøèáêè, êîòîðûå âïîëíå

ìîãóò îêàçàòüñÿ ðîêîâûìè. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, âîçðîñøàÿ ñêîðîñòü áèòâ
ïîçâîëÿåò ÷åðåç îïðåäåëåííîå âðåìÿ
íàó÷èòüñÿ ïî-íîâîìó èñïîëüçîâàòü âîç-
ìîæíîñòè ïåðñîíàæåé, îáúåäèíÿÿ èõ
óäàðû â ñòðåìèòåëüíûå è ñìåðòîíîñ-
íûå êîìáû. Â áîþ âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü ñòàíäàðòíûå àòàêè (basic com-
mands), ïðèìåíèòü ñïîñîáíîñòü (abili-
ty) èëè æå âîñïîëüçîâàòüñÿ êàêèì-ëèáî
ïðåäìåòîì èç âàøåãî èíâåíòàðÿ (Item). 
Îñíîâîé áîåâîé ñèñòåìû íà ýòîò ðàç
ÿâëÿþòñÿ Dresspheres, êîòîðûå è äàþò
ðàçëè÷íûå ñïîñîáíîñòè. Òàê, íàïðè-
ìåð, Black Mage Dressphere ïîçâîëÿåò
êàñòîâàòü òåìíóþ ìàãèþ, âðîäå
Blizzaga è Firaga, à White Mage
Dressphere èëè Alchemist Dressphere
äàñò âîçìîæíîñòü ëå÷èòü ïåðñîíàæåé
âî âðåìÿ áîÿ. 

ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÛÅ ÁÎÑÑÛ

!!Leblanc, Ormi, Logos 
Ñ ýòîé òåïëîé êîìïàíèåé ïðèäåòñÿ
âñòðåòèòüñÿ â ñàìîì íà÷àëå èãðû, íî âû
ñêîðî óáåäèòåñü â åå ïîëíîé áåñïî-
ìîùíîñòè. Óíè÷òîæàéòå èõ ïî î÷åðåäè,
íà÷èíàÿ ñ Ormi. Îñòàâüòå Leblanc íà-
ïîñëåäîê � òàê âû áûñòðåå çàêîí÷èòå
áîé. Çàáåãàÿ âïåðåä, ñêàæåì, ÷òî ïåð-
âîå ïîðàæåíèå íè÷åìó çëîïîëó÷íóþ
òðîèöó íå íàó÷èò � âû åùå íå ðàç áóäå-
òå âñòðå÷àòü èõ íà ñâîåì ïóòè.

!!Boris
Ïåðâûé íàñòîÿùèé áîññ, îáèòàþùèé â
ðóèíàõ íà âåðøèíå Mt. Gagazet. Ýòîò
ïîëóêðàá/ïîëóïàóê íå äîëæåí äîñòà-
âèòü âàì îñîáûõ õëîïîò � ïðîñòî àòà-
êóéòå åãî âñåìè ïåðñîíàæàìè, è Boris

äîâîëüíî ñêîðî îòáðîñèò âñå ñâîè êî-
íå÷íîñòè. Êñòàòè, íå çàáóäüòå ïðîùó-
ïàòü åãî íà ïðåäìåò êîå-êàêèõ öåííîñ-
òåé ñ ïîìîùüþ óìåíèÿ Ðèêêó Steal.

!!Flame Dragon 
Ýòîãî áîññà âû âñòðåòèòå, îáñëåäóÿ
ïåùåðó íà Besaid Island. ×òîáû áûñò-
ðåå ïîáåäèòü Îãíåííîãî Äðàêîíà, ýêè-
ïèðóéòå îäíîãî èç áîéöîâ âàøåé êîìàí-
äû Black Mage Dressphere, ïîñëå ÷åãî
êàæäûé õîä èñïîëüçóéòå ìàãèþ
Blizzard. Íå æàäíè÷àéòå íà Potions â òîì
ñëó÷àå, åñëè òðåáóåòñÿ ïîïðàâèòü çäî-
ðîâüå êîãî-ëèáî èç âàøèõ ïîäîïå÷íûõ.

!!Guardian Beast
Ñòðàæ îõðàíÿåò ðàçâàëèíû Çàíàðêàí-
äà � íå ïîáåäèâ åãî, âû íå ïîëó÷èòå î÷å-
ðåäíóþ treasure sphere. Àòàêè ýòîãî ÷ó-
äèùà ñíèìàþò ó âàøèõ ïåðñîíàæåé ïðè-
ìåðíî ïî 400-500 õèò-ïîéíòîâ, òàê ÷òî
íå çàáûâàéòå ëå÷èòüñÿ. Åñëè ó âàñ ê ýòî-
ìó âðåìåíè óæå èìååòñÿ White Mage
Dressphere, òîãäà îáÿçàòåëüíî èñïîëü-
çóéòå åå è ñïîñîáíîñòü Pray. Ýòî ñåðü-
åçíî îáëåã÷èò âàøåé êîìàíäå æèçíü.
Çàîäíî ìîæåòå ïîïðîáîâàòü óìåíèå Âî-
èíà Excalibur. Ýòî ñíèìåò ó áîññà ïðè-
ìåðíî 1300 õèò-ïîéíòîâ çà îäèí ðàç. Åñ-
ëè áîññ ïðèìåíèë íà âàøèõ ïåðñîíàæàõ
Curse, íå ìåäëèòå ñ êàñòîâàíèåì Esuna,
÷òîáû ïîáûñòðåå óáðàòü âñÿêèå íåïðè-
ÿòíîñòè âðîäå Darkness èëè Silence.

!!YSLS-Zero
Ýòîò áîññ íå òàê ñëîæåí, êàê ïðåäûäó-
ùèé, íî ýòî âîâñå íå îçíà÷àåò, ÷òî âàøà
æèçíü â ñõâàòêå ñ íèì áóäåò ëåãêîé è áåç-
çàáîòíîé. Îäíà òîëüêî àòàêà Blast Punch
ñíèìàåò ó ëþáîãî áîéöà ïðèìåðíî ïîëî-



âèíó õèò-ïîéíòîâ, äà è Haymaker âïîëíå
ìîæåò äîáàâèòü ãîëîâíîé áîëè. Ïî÷àùå
èñïîëüçóéòå Pray è àòàêóéòå áîññà òîëü-
êî ñàìûìè ñèëüíûìè ïðèåìàìè.

!!Chocobo Eater
Ëþáèòåëü ïîëàêîìèòüñÿ ×îêîáî ìîæåò
áûòü îïàñíûì ïðîòèâíèêîì, åñëè ïðå-
íåáðåãàòü èñïîëüçîâàíèåì Potions è
âîññòàíàâëèâàþùèõ çàêëèíàíèé. Ïîï-
ðîáóéòå ïðèìåíèòü íà ìîíñòðå Mental
Break � ýòî çàìåòíî ñíèçèò åãî èììóíè-
òåò ê ìàãèè, à çàòåì íà÷èíàéòå âîâñþ
êàñòîâàòü Firaga. Áîññ ñòàíåò åùå áî-
ëåå óÿçâèìûì, åñëè íåñêîëüêèìè ìîù-
íûìè àòàêàìè îïðîêèíóòü åãî íà ñïèíó.

!!Elma, 2 x League Warriors
Ïðîñòàÿ ñõâàòêà. Äëÿ íà÷àëà èçáàâü-
òåñü îò ïîìîùíèêîâ Ýëüìû, à çàòåì ñ
÷èñòîé ñîâåñòüþ ðàñïðàâüòåñü ñ íåé
ñàìîé. Åñëè èñïîëüçîâàòü íà Ýëüìå
ñïîñîáíîñòü Master Thief, òî ìîæíî
ðàçæèòüñÿ äâóìÿ Mega Phoenix�àìè.

!!Ormi, Logos, Fem-Goon
Îòïðàâüòå Fem-Goon â íîêàóò, ÷òîáû
ëèøèòü Îðìè è Ëîãîñà ìàãè÷åñêîé ïîä-
äåðæêè, ïîñëå ÷åãî âûêðàäèòå ó íåçà-
äà÷ëèâîé ïàðî÷êè ïî Ýëèêñèðó. Êîãäà
êàðìàíû ïðîòèâíèêîâ áóäóò ïóñòû,
ìîæíî ñïîêîéíî ñ íèìè ðàñïðàâèòüñÿ.

!!Georapella
Íå ñëèøêîì ïðèÿòíûé áîññ, àêòèâíî
èñïîëüçóþùèé ïðîäâèíóòóþ ìàãèþ,
âðîäå çàêëèíàíèé Thundaga è Blizzaga.
Îáÿçàòåëüíî ýêèïèðóéòå îäíîãî èç
áîéöîâ White Mage Dresshere, ÷òîáû
áûñòðåå è ýôôåêòèâíåå ëå÷èòüñÿ âî
âðåìÿ áîÿ. 

!!Precepts Guard
Ýòîò ñòðàæ èñïîëüçóåò ìàãèþ Demi
(ñíèìàåò ó ïåðñîíàæåé 1/4 õèò-ïîéí-
òîâ) è èíîãäà � Instant K.O., ïðèåì, êîòî-
ðûé óáèâàåò îäíîãî èç âàøèõ áîéöîâ.
Ïîýòîìó âîâðåìÿ èñïîëüçóéòå ñïîñîá-
íîñòü Revive, ÷òîáû íå ïðîèãðàòü áîé â
ðåçóëüòàòå ñîáñòâåííîé áåñïå÷íîñòè. 

!!Baralai
Î÷åðåäíîé ïðîõîäíîé áîññ, ñõâàòêà ñ
êîòîðûì ñîñòîèòñÿ âî âðåìÿ âàøåãî
âèçèòà â Bevelle. Baralai íå ñëèøêîì
ñèëüíûé ïðîòèâíèê: â òîì ñëó÷àå, åñëè
âàøè áîéöû äîñòàòî÷íî ïðîêà÷åíû, ïî-
åäèíîê ñ íèì íå áóäåò îòëè÷àòüñÿ îò
âñòðå÷è ñ êàêèì-íèáóäü ðÿäîâûì
ìîíñòðîì ïîêðóïíåå. Åäèíñòâåííîå
ïðåèìóùåñòâî Baralai � ñêîðîñòü, êîòî-
ðàÿ ïîçâîëÿåò åìó î÷åíü ÷àñòî àòàêî-
âàòü âàñ, à çàîäíî è óâîðà÷èâàòüñÿ îò
âàøèõ êîíòðàòàê. Íå çàáóäüòå óêðàñòü
ó Baralai î÷åíü ïîëåçíóþ âåùü ïîä íàç-
âàíèåì No-Encounter: åñëè âàì íàäîåëî
ïîñòîÿííî ââÿçûâàòüñÿ â ñëó÷àéíûå
ñðàæåíèÿ, äîñòàòî÷íî ïðîñòî ýêèïèðî-
âàòü èì ëþáóþ èç òðåõ ãåðîèíü.

!!Dark Bahamut  
Îãðîìíûé äðàêîí, íåêîãäà ñëóæèâøèé
Þíå, âïîëíå ìîæåò ñòàòü äëÿ âàñ ñåðü-
åçíîé ïðîáëåìîé, îñîáåííî åñëè âû íå
áóäåòå âðåìÿ îò âðåìåíè ïîäïðàâëÿòü
çäîðîâüå ïåðñîíàæåé. Äàæå ïðîñòîé
óäàð äðàêîíüåãî êóëàêà ìîæåò íàíåñòè
îùóòèìûé óðîí çäîðîâüþ, ÷òî óæ ãîâî-
ðèòü îá Impulse è Curse. Ãëàâíîå â áèòâå
ñ Áàõàìóòîì � ñêîðîñòü: åñëè íà ýêðàíå
íà÷íåòñÿ îòñ÷åò âðåìåíè, ýòî çíà÷èò,
÷òî Áàõàìóò íà÷àë ïîäãîòîâêó ê ñâîåé
ñìåðòîíîñíîé àòàêå Mega Flare, ïåðå-

æèòü êîòîðóþ âàøèì áîéöàì âðÿä ëè
óäàñòñÿ. Ïîýòîìó æåëàòåëüíî, ÷òîáû
âñå ïåðñîíàæè áûëè ýêèïèðîâàíû Haste
è îäèí èç íèõ âñåãäà ëå÷èë äâóõ äðóãèõ.

!!Dark Yojimbo
Àåîí-ñàìóðàé � åùå áîëåå ñèëüíûé ïðî-
òèâíèê, ÷åì Áàõàìóò. Ëþáàÿ èç åãî àòàê
ñíèìàåò î÷åíü ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî
õèò-ïîéíòîâ. Íî âñå îíè ìåðêíóò ïåðåä
Zanmato, êîòîðàÿ óìåíüøàåò êîëè÷åñò-
âî HP è MP ó ÂÑÅÕ ïåðñîíàæåé äî åäè-
íèöû. Â òàêîé ñèòóàöèè íå îñòàåòñÿ íè-
÷åãî äðóãîãî, êðîìå êàê ïîëîæèòüñÿ íà
Mega Potions, à â êà÷åñòâå íàèáîëåå
ïîäõîäÿùåãî îðóæèÿ ïðîòèâ Éîäçèìáî
ïîäîéäåò Dark Knight. Äðàòüñÿ ïðèäåòñÿ
äîâîëüíî äîëãî � ó ïðîòèâíèêà âïîëíå
ïðèëè÷íûé çàïàñ õèò-ïîéíòîâ. 

!!Garik Ronso, Ronso Youth (x2) 
Ñîñòàâ ïðîòèâíèêîâ â ýòîé áèòâå
ñèëüíî çàâèñèò îò òîãî, êàêèå îòâåòû
âû äàâàëè è íàñêîëüêî âåëèêî/íèçêî
äîâåðèå Ðîíñî ê âàì. Åñëè äîâåðèå
áóäåò äîñòàòî÷íî âûñîêèì, Garik áó-
äåò ñðàæàòüñÿ ïðîòèâ âàñ â îäèíî÷êó,
åñëè Ðîíñî ïîñ÷èòàþò Þíó ëãóíüåé, òî
è ÷èñëî ïðîòèâíèêîâ óâåëè÷èòñÿ äî
òðåõ. Âïðî÷åì, äàæå ïðè ïëîõîì
ðàñêëàäå Ðîíñî íå ñòàíóò äëÿ âàñ
ñåðüåçíîé ïðåãðàäîé. 

!!Dark Valefor
Ýòîò áîé êóäà ïðîùå ñõâàòîê ñ Áàõà-
ìóòîì è òåì áîëåå Éîäçèìáî. Àòàêè Âà-
ëåôîðà ñíèìàþò ïðèìåðíî ïî 300 õèò-
ïîéíòîâ, è íèêàêèõ íåïðèÿòíûõ ñþðïðè-
çîâ â ðàñïîðÿæåíèè ýòîãî áîññà íå
èìååòñÿ. Ïðîñòî àòàêóéòå åãî äî ïîë-
íîé ïîáåäû.

!!Dark Ifrit
Ïîâåëèòåëü îãíÿ, Èôðèò, êàê ýòî íè
ñòðàííî, íå ñëèøêîì îïàñíûé ïðî-
òèâíèê. Îí äîñòàòî÷íî áûñòð, ÷òîáû
àòàêîâàòü âàñ âäâîå ÷àùå îáû÷íîãî,
íî åãî óäàðû íå ñëèøêîì ñèëüíû.
Ïðàâäà, åñëè âû çàòÿíåòå áîé, äåëî
ìîæåò ïðèíÿòü ìåíåå ïðèÿòíûé îáî-
ðîò � íå ðîâåí ÷àñ, ïîòåðÿâøèé òåð-
ïåíèå Èôðèò èñïîëüçóåò Hell Fire. Ïî-

÷àùå êàñòóéòå Blizzaga, à òàêæå
óìåíèå âîèíà Ice Brand.

!!Dark Ixion
Àòàêà Èêñèîíà Aerospark ñíèìàåò ó
âàøèõ ïåðñîíàæåé äî 1200 õèò-ïîéí-
òîâ � õîðîøèé ïîâîä çàäóìàòüñÿ îá èñ-
ïîëüçîâàíèè Potions. Êðîìå òîãî, Èêñè-
îí èíîãäà èñïîëüçóåò ìîùíîå çàêëèíà-
íèå Thor�s Hammer, ïîñëå êîòîðîãî
Þíà ñ ïîäðóæêàìè ïîòåðÿåò ïðèìåðíî
1000 õèò-ïîéíòîâ ëèøíåãî âåñà. Â îñ-
òàëüíîì Èêñèîí ìàëî ÷åì âûäåëÿåòñÿ
íà ôîíå îñòàëüíûõ áîññîâ-àåîíîâ.
×òîáû ñîâñåì îáëåã÷èòü ñåáå æèçíü,
ìîæíî çàêðûòü ïåðñîíàæåé çàêëèíà-
íèÿìè Protect è Shell. Ïåðåä òåì, êàê çà-
êîí÷èòü áîé, óáåäèòåñü, ÷òî âûêðàëè ó
Èêñèîíà Sprint Shoes. 

!!Zalamander
Õîòÿ àòàêè Ñàëàìàíäðà ñíèìàþò â
ñðåäíåì 500-700 õèò-ïîéíòîâ, îí âðÿä
ëè ñòàíåò äëÿ âàñ ñåðüåçíûì ïðåïÿò-
ñòâèåì. Áîññ ìîæåò îêàçàòüñÿ íåñ-
êîëüêî îïàñíåå, åñëè â ñàìîì íà÷àëå
áîÿ ïåðåéäåò â oversoul-ðåæèì. 

!!Humbaba
Äîâîëüíî òðóäíûé áîññ, â îòëè÷èå îò
ìíîãèõ ñâîèõ êîëëåã íå ïðåíåáðåãàþ-
ùèé çàùèòíîé ìàãèåé âðîäå Mighty
Guard. Òîëüêî íå ïîäóìàéòå, ÷òî
Humbaba áåçâûëàçíî ñèäèò â ãëóõîé
îáîðîíå � àòàêè Uppercut è Tyrant Tail
î÷åíü áûñòðî äîêàæóò îøèáî÷íîñòü
òàêîãî ïðåäïîëîæåíèÿ. Íàêîíåö,
Humbaba âëàäååò çàêëèíàíèåì
Tundaga, à â êîíöå áîÿ æäèòå íåïðå-
ìåííîãî Meteor, êîòîðûé ëèáî ñíèìàåò
ïî 1500 õèò-ïîéíòîâ ó âñåõ áîéöîâ, ëè-
áî óáèâàåò îäíîãî èç íèõ, ïðàêòè÷åñêè
íå ïðè÷èíÿÿ âðåäà äâóì îñòàëüíûì.

!!Shiva 
Áëóæäàÿ ïî Farplane, âû ðàíî èëè
ïîçäíî âñòðåòèòåñü ñ ïîâåëèòåëüíè-
öåé ëüäà, Øèâîé. Áîé áóäåò ñîâñåì
ïðîñòûì, òàê êàê Øèâà î÷åíü óÿçâèìà
äëÿ àòàê îãíåì. Åäèíñòâåííîå, íà ÷òî
ñëåäóåò îáðàòèòü âíèìàíèå, � âûñîêèé
ïîêàçàòåëü Evade ó ëåäÿíîé äèâû,
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áëàãîäàðÿ êîòîðîìó îíà ìîæåò óâîðà-
÷èâàòüñÿ îò ìíîãèõ àòàê.

!!Cindy, Sandy, Mindy 
(The Magus Sisters)
Ïîñëå áîÿ ñ Øèâîé âàì ïðåäñòîèò
ñõâàòêà ñ åùå îäíèì áûâøèì àåî-
íîì � The Magus Sisters. Çàïîìíèâ-
øèåñÿ ìíîãèì ïî FFX, òðè ñåñòðè÷êè
è òåïåðü âñòóïÿò â áîé âî âñåì ñâî-
åì âåëèêîëåïèè. Îíè î÷åíü ïðîâîð-
íû, áûñòðî àòàêóþò è óâîðà÷èâàþò-
ñÿ îò îòâåòíûõ óäàðîâ. Êðîìå òîãî,
êàæäàÿ èç ñåñòåð ðàñïîëàãàåò äî-
âîëüíî ïðèëè÷íûì àðñåíàëîì àòàêó-
þùèõ è çàùèòíûõ çàêëèíàíèé. ×òî-
áû îáëåã÷èòü ñåáå çàäà÷ó, ïðåæäå
âñåãî îáðàòèòå âíèìàíèå íà Cindy,
òàê êàê â îñíîâíîì èìåííî îíà çà-
ùèùàåò ñåáÿ è ñåñòåð. Ïîñëå ýòîãî
ïåðåêëþ÷àéòåñü íà Mindy, ÷òîáû èç-
áàâèòü ñåáÿ îò áîëåçíåííîé àòàêè
Passado. Sandy âïîëíå ìîæíî îñòà-
âèòü íàïîñëåäîê, òàê êàê èç òðåõ
ñåñòåð îíà ñàìàÿ ñëàáàÿ. 

!!Anima
×óäîâèùíûé Aeon èç FFX, ïîõîæå,
ðàñòåðÿë áîëüøóþ ÷àñòü ñâîåé ñèëû �
ïî êðàéíåé ìåðå, áîé ñ íèì íèêàê íå
íàçîâåøü òÿæåëûì èñïûòàíèåì, îñî-
áåííî ïîñëå âñòðå÷è ñ The Magus
Sisters. ×òîáû ïîáåäèòü ìîíñòðà, äîñ-
òàòî÷íî âîâðåìÿ ëå÷èòüñÿ âî âðåìÿ
ñðàæåíèÿ è ïîñòîÿííî àòàêîâàòü Àíè-
ìó ÷åì-íèáóäü ïîçàáîðèñòåå. Åãî îò-
âåòíûå âûïàäû â õóäøåì ñëó÷àå çàñ-
òàâÿò âàñ íåñêîëüêî ðàç èñïîëüçîâàòü
óìåíèÿ White Mage Dressphere.

!!Shuyin 
Ýòîò áîññ èñïîëüçóåò â êà÷åñòâå
àòàê overdrive-ïðèåìû Òèäóñà èç FFX.
È åñëè Spin Cut èëè Hit&Run íå äîñòà-
âÿò âàì îñîáûõ õëîïîò, òî Blitz Ace
âïîëíå ìîæåò óáèòü îäíîãî èç ïåð-
ñîíàæåé. Êðîìå òîãî, Shuyin ðàñïî-
ëàãàåò è âïîëíå îðèãèíàëüíûì ïðèå-
ìîì Terror of Zanarkand, ñíèìàþùèì
ïðèìåðíî 2500 õèò-ïîéíòîâ. Îáÿçà-
òåëüíî çàùèòèòå ñâîþ êîìàíäó çàê-
ëèíàíèÿìè Protect è Shell è èñïîëü-

çóéòå ïðîòèâ Shuyin òîëüêî ñàìûå
ñèëüíûå àòàêè.

!!Vegnagun (Core), 
Left Bulwark, Right Bulwark
Îáÿçàòåëüíî èñïîëüçóéòå White Mage
Dressphere. Â ýòîì áîþ âåñüìà ïîëåç-
íûìè îêàæóòñÿ çàêëèíàíèÿ âðîäå
Protect è Shell, äà è ëå÷èòüñÿ, ñêîðåå
âñåãî, ïðèäåòñÿ. Äëÿ íà÷àëà óíè÷òîæü-
òå Left Bulwark è Right Bulwark, à çàòåì
çàéìèòåñü Core. 

!!Vegnagun (Head), 
Left Redoubt, Right Redoubt
Ïåðåä òåì êàê àòàêîâàòü Head, èçáàâü-
òåñü îò Left Redoubt è Right Redoubt.
Îïÿòü-òàêè, âîñïîëüçóéòåñü White
Mage Dressphere, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñ-
òóï ê âåðíûì Protect è Shell. Íà êàêîì-òî
ýòàïå Head ñêàñòóåò Acta Est Fabula, è
ñíîâà ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ Redoubts.
Àòàêà áîññà Lacrimosa íå òîëüêî ñíè-
ìàåò õèò-ïîéíòû (ïðàâäà, íåìíîãî), íî
è âîðóåò ó âàøèõ ïåðñîíàæåé ìàãèþ. 

!!Vegnagun (Leg), 
Node A, Node B, Node C 
Áîé íå âûçîâåò ó âàñ áîëüøèõ òðóäíîñ-
òåé ïðè îäíîì óñëîâèè � âû ÍÅ áóäåòå
îáðàùàòü íèêàêîãî âíèìàíèÿ íà Nodes
è ñîñðåäîòî÷èòå âñå âíèìàíèå íà Leg.
Åñëè äàííîå óñëîâèå ñîáëþäåíî, ïîáå-
äà áóäåò ñêîðîé è ñëàâíîé. Êàê è âñåãäà
â ñëó÷àå ñ Vegnagun, èñïîëüçóéòå White
Mage Dressphere, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñ-
òóï ê ñîîòâåòñòâóþùèì çàêëèíàíèÿì.

!!Vegnagun (Tail)
Ýòîò áîé � ïîæàëóé, ñàìûé òðóäíûé èç
âñåõ ñõâàòîê ñ ÷àñòÿìè Vegnagun. Àòà-

êè áîññà ñíèìàþò â ñðåäíåì ïî 1500
õèò-ïîéíòîâ (èíîãäà ó âñåõ ïåðñîíàæåé
îïòîì, èíîãäà ó êîãî-òî îòäåëüíî âçÿ-
òîãî), ïîýòîìó áåç îáû÷íûõ â òàêèõ
ñëó÷àÿõ Protect è Shell íó íèêàê íå îáîé-
òèñü. Ïðè ýòîì åùå è ïðèäåòñÿ ðåãóëÿð-
íî ëå÷èòüñÿ, äàáû áîé íå çàêîí÷èëñÿ
äëÿ âàñ òðàãè÷åñêè. 

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÁÎÑÑÛ

Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê íåêîòîðûõ
áîññîâ, áîé ñ êîòîðûìè íåîáÿçàòå-
ëåí, íî èíîãäà äàåò âîçìîæíîñòü
ïîëó÷èòü ÷òî-òî äîñòàòî÷íî öåííîå
(íîâûå êîñòþìû, ñïîñîáíîñòè è
ò.ä.). Â ñïèñêå � äàëåêî íå âñå äî-
ïîëíèòåëüíûå áîññû, êîòîðûõ, íà
ñàìîì äåëå, â èãðå áîëüøå ÷åì áîñ-
ñîâ îñíîâíûõ. Êàê ýòî ÷àñòî áûâàåò
â Final Fantasy, íåêîòîðûå èç ñåê-
ðåòíûõ ñóïîñòàòîâ çàìåòíî ïðåâîñ-
õîäÿò ñâîèõ «îòêðûòûõ» êîëëåã, ïî-
ýòîìó íå áðîñàéòåñü â áèòâó ñ íèìè
î÷åðòÿ ãîëîâó � ýòî ìîæåò ïëîõî
êîí÷èòüñÿ. 

!!Angra Mainyu, Tawrich, Zarich 
Ñàìàÿ ñëîæíàÿ áèòâà â èãðå, òàê ÷òî
êàê ñëåäóåò ïîäóìàéòå ïåðåä òåì êàê
ââÿçûâàòüñÿ â íåå. Âàøè ïåðñîíàæè
äîëæíû áûòü íå íèæå 70 óðîâíÿ (à
ëó÷øå âûøå) � ïîáåäà ñ áîëåå íèçêèì
óðîâíåì âîçìîæíà, íî áóäåò ñòîèòü
âàì ñëèøêîì áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
íåðâíûõ êëåòîê. Â ïðèíöèïå, õîðî-
øèì îðóæèåì ïðîòèâ Angra Mainyu
ñëóæèò Darkness, íî ëþáèòåëè ïîýñ-
òåòñòâîâàòü âïîëíå ìîãóò âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ÷åì-òî äðóãèì. Òàêæå ïîìíè-
òå, ÷òî Tawrich íåóÿçâèì äëÿ ìàãèè, à

Zarich � äëÿ âñåãî, ÷òî ìàãèåé íå ÿâ-
ëÿåòñÿ. Âäîáàâîê êî âñåìó, 
Angra Mainyu èñïîëüçóåò Curaga, âîñ-
ñòàíàâëèâàþùóþ äî 2500 õèò-ïîéíòîâ
è Bio, êîòîðàÿ òðàâèò âàøèõ áîéöîâ
(ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü Esuna,
Remedy èëè, íà õóäîé êîíåö, Antidote). 

!!Anything Eater
Ýòîìó áîññó õâàòèò è ïîëóòîðà äå-
ñÿòêà õîðîøèõ àòàê, ÷òîáû îòïðà-
âèòüñÿ íà ñâàëêó èñòîðèè. Ìàãèåé
ñòîèò âîñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè î÷åíü õîòèòå ïîáûñòðåå
çàêîí÷èòü ñõâàòêó.

!!Aranea
Âî ìíîãîì ïîõîæèé íà Boris áîññ, òà-
êîé æå íåóêëþæèé è áåñòîëêîâûé
(ïðàâäà, ó íåãî íåñêîëüêî áîëüøå õèò-
ïîéíòîâ): ïîáåäèòü åãî � âñå ðàâíî ÷òî
îòîáðàòü êîíôåòêó ó ðåáåíêà. Ñêîðåå
âñåãî, âàì äàæå íå ïîòðåáóåòñÿ ìàãèÿ.

!!Baralai
Åùå îäíà ñõâàòêà ñ Baralai íå ñèëüíî
îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùåé, îáÿçàòåëü-
íîé ïî ñþæåòó. 

!!Black Elemental
Ýòîò áîññ íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ æè-
âó÷åñòüþ, íî â åãî ðàñïîðÿæåíèè åñòü
ìàãèÿ Ultima, ñíèìàþùàÿ 9999 õèò-
ïîéíòîâ ó ÂÑÅÕ âàøèõ ïåðñîíàæåé.
Îòðàçèòü åå íåëüçÿ, ïîýòîìó ïðèäåòñÿ
äåéñòâîâàòü õèòðîñòüþ � íàïðèìåð, èñ-
ïîëüçîâàâ òðè Soul Springs, âûòÿíóòü ó
áîññà âñå MP. Èëè æå, âîñïîëüçîâàâ-
øèñü Thief Dresspheres, óêðàñòü ó Òåì-
íîãî Ýëåìåíòàëÿ Will. 

!!Jumbo Cactuar, Cactuar x2
Ýòà ñõâàòêà áóäåò äîâîëüíî ïðîñòîé,
åñëè âû íå ñòàíåòå àòàêîâàòü Jumbo
Cactuar, à ñîñðåäîòî÷èòåñü èñêëþ÷è-
òåëüíî íà åãî ïîìîùíèêàõ. È ëèøü ðàç-
äåëàâøèñü ñ íèìè, ïåðåõîäèòå ê
ñîáñòâåííî áîññó. Áèòü åãî íàäî òîëü-
êî ñàìûìè ñèëüíûìè àòàêàìè, â ïðîòèâ-
íîì ñëó÷àå Jumbo Cactuar ïåðåéäåò â
oversoul-ðåæèì, è âàøèì ïîäîïå÷íûì
áóäåò î÷åíü áîëüíî. 



ÈÃÐÎÂÛÅ ÇÎÍÛ

Â èãðå ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî òî÷åê ïåðåõîäà ìåæäó
çîíàìè, íàçûâàåìûõ òóííåëÿìè. Âñåãî òàêèõ òóííåëåé
÷åòûðå, íî ÷òîáû ïîïàñòü ÷åðåç íèõ â íåêîòîðûå ëî-
êàöèè, âàì ïðèäåòñÿ âûïîëíèòü ðÿä óñëîâèé. 
Óñëîâèÿ òóííåëÿ â ñåêòîðå Ñêàë: 3 ðåéòèíã
(200 î÷êîâ) è 1000 êðèñòàëëîâ ýíåðãèè. 
Óñëîâèÿ òóííåëÿ â ñåêòîðå Òóíäðû: 5 ðåéòèíã
(1500 î÷êîâ), îáÿçàòåëüíàÿ îòìåòêà â îñíîâíîé áàçå
ñåêòîðà Òóíäðû. Îäíàêî ðåéòèíãà 5 ìîæíî è íå äîæè-
äàòüñÿ. Ïîñëå ïîñåùåíèÿ îáåëèñêà Ñóïåðà è áóíêå-
ðà ïåðâûõ ìîæíî ñíîâà âåðíóòüñÿ â îáåëèñê, è îí ñðà-
çó äàñò äîñòóï â ñëåäóþùèé ñåêòîð.
Óñëîâèÿ òóííåëÿ â ñåêòîðå Àðêòèêè � ïîáåäà íà
àðåíå. Òàì òîëüêî îäèí ïðîòèâíèê, íî ïîáåäèòü åãî,
îáëàäàÿ ñêîðîñòíûì èëè ãðóçîâûì ãëàéäåðîì, ìîæåò
áûòü î÷åíü íåïðîñòî èç-çà îãðàíè÷åííîãî ïðîñòðàí-
ñòâà.
Óñëîâèÿ òóííåëÿ â ñåêòîðå Âóëêàíîâ òå æå, ÷òî
è â ñåêòîðå Àðêòèêè, òîëüêî íà àðåíå áóäåò óæå òðè
ïðîòèâíèêà.

ÊËÀÍÛ
Ïî÷òè â êàæäîé ëîêàöèè ñóùåñòâóþò âðàæäóþùèå
êëàíû. Âñåõ èõ ìîæíî óñëîâíî ïîäåëèòü íà äâå êà-
òåãîðèè: òîðãîâöû è îõîòíèêè. Ëþáîé èãðîê ìîæåò
ïðèñîåäèíèòüñÿ ê êàêîìó-ëèáî êëàíó, íî ïðè ýòîì
íàäî ó÷èòûâàòü, ÷òî äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíîé ïî-
ìîùè îí òàêîãî àëüÿíñà îí ìîæåò è íå ïîëó÷èòü,
òàê êàê ïðè ïðèñîåäèíåíèè ê êëàíó âû ðèñêóåòå íà-
æèòü ñåáå íîâûõ âðàãîâ, äàæå åñëè ïðåæäå îíè îò-
íîñèëèñü ê âàì íåéòðàëüíî. Ó êàæäîãî êëàíà åñòü
îïðåäåëåííûå èäåîëîãè÷åñêèå óñòàíîâêè. Íåêîòî-
ðûå íå áóäóò íàïàäàòü, åñëè èãðîê î÷åíü ñèëåí, à
íåêîòîðûå (îãðàíè÷èòåëè) � íàîáîðîò, îáðàùàþò
âíèìàíèå íà èãðîêà òîëüêî ïîñëå ïîëó÷åíèÿ èì
äîñòàòî÷íî áîëüøîãî ðåéòèíãà. Ïîýòîìó ïåðåä
òåì, êàê ïðèñîåäèíÿòüñÿ ê êëàíó, îáÿçàòåëüíî îá-

ðàòèòå âíèìàíèå íà åãî ñòàòèñòèêó è îòíîøåíèÿ ñ
äðóãèìè êëàíàìè.

ÏÎÂÛØÅÍÈÅ ÐÅÉÒÈÍÃÀ
Â èãðå åñòü çàäàíèÿ, äàþùèå âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü
áîëüøîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ. Ïåðå÷èñëÿòü èõ âñå íå
èìååò íèêàêîãî ñìûñëà. Ýòî çàäàíèÿ, â êîòîðûõ íå ãî-
âîðèòñÿ î íàãðàäå. Ïîýòîìó ñîâåòóåì âàì âíèìàòåëü-
íî îòíîñèòüñÿ ê ïîðó÷åíèÿì, îáåùàþùèì çà èõ âû-
ïîëíåíèå áîëüøîå êîëè÷åñòâî äåíåã. Â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ èõ âûïîëíåíèå ïîçâîëèò âàì ðàçáîãàòåòü, íî
íå äàñò íèêàêîãî ðîñòà â îïûòå.

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ËÎÊÀÖÈÈ 
Â «Ìåõàíîèäàõ» ñóùåñòâóþò äâå ñêðûòûå ëîêàöèè.
Ïåðâàÿ � ýòî òàê íàçûâàåìàÿ âîñüìàÿ çîíà, èëè Âíåø-
íèé Ìèð. Îíà ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíà áëèæå ê êîíöó èã-
ðû, åñëè âàø ìåõàíîèä ñòðîãî äâèãàëñÿ ïî ñþæåòó.
Âòîðàÿ � ïîäçåìíûå êîììóíèêàöèè â ñåêòîðå Âóëêà-
íîâ. Îíà ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíà, åñëè èãðîê áåðåò äëÿ
âûïîëíåíèÿ êâåñò â îñíîâíîé áàçå ýòîãî ñåêòîðà.

ÎÐÓÆÈÅ

Ìíîãî÷èñëåííûå âèäû âîîðóæåíèÿ, ïðåäñòàâëåí-
íûå â «Ìåõàíîèäàõ», íå èìåþò ÷åòêîãî ðàçäåëå-
íèÿ ïî òèïàì ïîðàæåíèÿ. Ñóùåñòâóþò ëèøü îá-
ùèå ïàðàìåòðû çàùèòû è ýôôåêòèâíîñòè àòàêè.
Ê ïðèìåðó, êëàñòåðíàÿ õàîñ-ðàêåòà ïðàêòè÷åñêè
íå äàåò øàíñîâ íà âûæèâàíèå ìàëåíüêîìó ãëàéäå-
ðó ñî ñëàáîé áðîíåé. Åãî ìàíåâðîâûå ñïîñîáíîñ-
òè íå ìîãóò ïðîòèâîñòîÿòü òàêîìó ïîðàæàþùåìó
ýëåìåíòó ðàêåòû, êàê ðàçäåëÿåìûå áîåãîëîâêè, è
îí ýôôåêòèâíî äåéñòâóåò ëèøü íà ñðåäíåé è
áîëüøîé äèñòàíöèè.
Âáëèçè íåáîëüøîé ãëàéäåð ìîæåò äâèãàòüñÿ êðóãàìè
âîêðóã áîëüøîé è íåïîâîðîòëèâîé ìàøèíû, ìåäëåííî
ðàññòðåëèâàÿ åå èç ïóøåê. Ìîùíûå âèäû ïóøåê î÷åíü
ýôôåêòèâíû â áîþ, íî èç íèõ ñëîæíî öåëèòüñÿ, äà è

ïåðåçàðÿæàþòñÿ îíè äîâîëüíî äîëãî, ïîòðåáëÿÿ ïðè
ýòîì îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ýíåðãèè. Âûáîð òîãî èëè
èíîãî âèäà îðóæèÿ íàïðÿìóþ çàâèñèò îò òàêòèêè ñà-
ìîãî èãðîêà è îò òîãî, êàê îí ïðåäïî÷èòàåò âåñòè ñå-
áÿ â ñðàæåíèè.

ÎÁÙÈÅ ÑÎÂÅÒÛ ÏÎ ÈÃÐÅ 
ÎÒ ÃÅÉÌ-ÄÈÇÀÉÍÅÐÀ «ÌÅÕÀÍÎÈÄÎÂ» �
ÁÓËÀÒÀ ÄÀÓÒÎÂÀ

1. Ïðîäàéòå ëàçåð.
Â ñàìîì íà÷àëå èãðû âàì äàåòñÿ ëàçåð è íåêîòîðîå
êîëè÷åñòâî äåíåã. Ê ñîæàëåíèþ, ýòî îðóæèå î÷åíü
ñëàáîå è ñ ëàçåðîì ìíîãî íå çàâîþåøü. Ëó÷øå âñåãî
ïðîäàòü åãî! Òàê ó âàñ ïîÿâèòñÿ íåáîëüøîé ñòàðòî-
âûé êàïèòàë, êîòîðûé ïîçâîëÿåò çàðàáîòàòü íà òîð-
ãîâëå ãîðàçäî áîëüøå, à ãëàâíîå � áûñòðåå. Çàîäíî
íàó÷èòåñü õîðîøî óõîäèòü îò ïîãîíè.

2. Ñòàðàéòåñü ïîêóïàòü òîâàðû è âîçèòü èõ
äàëåêî, ïðè ýòîì íå âñòóïàÿ â êîíôëèêòû.
Â èãðå åñòü ìàðøðóòû, ïðîëåãàþùèå âäàëè îò îñíîâ-
íûõ äîðîã, è íà íèõ ïî÷òè íåò âðàãîâ. ×åì äàëüøå âû
âåçåòå òîâàð îò òî÷êè åãî ñîçäàíèÿ, òåì áîëüøå äî-
õîä. Åñëè êóïèòü íà çàâîäå âîçëå ïåðâîé áàçû íàâèãà-
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ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ
ÑÎÂÅÒÛ ÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÌ ÏÓÒÅØÅÑÒÂÅÍÍÈÊÀÌ 
Íà÷àâ ñâîå ïóòåøåñòâèå ïî ïëàíåòå Ïîëèãîí-4, âû íàâåðíÿêà îöåíèòå âñþ íåîðäèíàðíîñòü èãðîâîãî
ïðîöåññà, ðåàëèçîâàííóþ ðàçðàáîò÷èêàìè â «Ìåõàíîèäàõ». Â ìèðå ðàçóìíûõ ìàøèí êàæäûé èç âàñ
ñìîæåò íàéòè ñâîé ïóòü è ñòàòü òåì, êåì îí õî÷åò ñòàòü. Ìû íå áóäåì ðàññêàçûâàòü îáî âñåõ 
íþàíñàõ èãðû, à ïîçíàêîìèì âàñ ñ î÷åíü èíòåðåñíîé è, íåñîìíåííî, ïîëåçíîé èíôîðìàöèåé, 
êîòîðàÿ ïîìîæåò ïðè ïðîõîæäåíèè. Ïåðåä òåì êàê íà÷èíàòü èãðó, îáÿçàòåëüíî ïðî÷èòàéòå äàííûé
ìàòåðèàë. Ñîâåòû è ðåêîìåíäàöèè, ïðèâåäåííûå íèæå, ìû ïîëó÷èëè îò ðàçðàáîò÷èêîâ ïðîåêòà.
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öèîííóþ ìîëåêòðîíèêó è îòâåçòè åå íà
âòîðóþ áàçó, äîõîä áóäåò çàìåòíî
áîëüøå, ÷åì åñëè îòâåçòè òîâàð íà
ïåðâóþ áàçó.

3. Çàðàáîòàâ íà ïåðâûå àïã-
ðåéäû (íå îðóæèå, à çàùèòà,
äâèãàòåëü è ðåàêòîð), ïóòåøå-
ñòâóéòå ïî ìèðó â ïîèñêàõ ñåê-
ðåòîâ è âîîáùå âñåãî, ÷òî ïëî-
õî ëåæèò. Òàêèõ ìåñò äîâîëüíî
ìíîãî, íà äàò÷èêå âíèìàíèÿ îíè âèäíû
èçäàëåêà è âûäåëÿþòñÿ ñèíèì öâåòîì.
Íà ñûðüåâîé áàçå è íà çàâîäàõ èíîã-
äà ïîÿâëÿþòñÿ óíèêàëüíûå òîâàðû
(äåôèöèò), îáû÷íî â íà÷àëå êàæäîãî
èãðîâîãî ÷àñà. Òîðãîâëÿ äåôèöèòíû-
ìè òîâàðàìè ãîðàçäî âûãîäíåå, íî
ýòèõ òîâàðîâ áûâàåò ìàëî, è èõ áûñò-
ðî ðàñêóïàþò. Åñëè âèäèòå òî, ÷òî
ïðîäàåòñÿ øòó÷íî, � ëó÷øå ýòî ñðàçó
êóïèòü. Äàò÷èê âíèìàíèÿ, ðàñïîëî-
æåííûé â ëåâîì íèæíåì óãëó ýêðàíà, �
î÷åíü ïîëåçíîå óñòðîéñòâî. Ñèíèì
öâåòîì íà íåì îòîáðàæàþòñÿ ðàçëè÷-
íûå ïîëåçíûå êîíòåéíåðû, ëåæàùèå
íà çåìëå. Èõ ìîæíî íàéòè, âûñòàâèâ
ñèíèé ãðàôèê â öåíòðå äàò÷èêà è äâè-
ãàÿñü â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè. Ýòî
ñòàíåò îòëè÷íûì êîìïàñîì, âåäóùèì
âàñ ïðÿìî ê ñîêðîâèùàì.

4. Êîãäà äåíåã äîñòàòî÷íî, ìîæ-
íî ñèäåòü â çàñàäå è óíè÷òîæàòü
òðàíñîâ. Èõ ìíîãî è ó íèõ ìíîãî
òîâàðîâ. Ïðè îïðåäåëåííîì âåçåíèè
âû ëåãêî è áûñòðî íàáåðåòå áîëüøîå
êîëè÷åñòâî íàëè÷íîñòè. Íå íàäî æäàòü

î÷åðåäè íà áàçó èëè äðóãîå ñòðîåíèå.
Âàø ãåðîé � ìåõàíîèä íîâîãî, ïÿòîãî
ïîêîëåíèÿ. Åìó ïðîñòèòåëüíî äâèãàòü-
ñÿ ïðÿìî «ïî ãîëîâàì» è ñðàçó çàëå-
òàòü â çäàíèå. Äðóãèå íàõîäÿùèåñÿ â
çîíå áåçîïàñíîñòè ìåõàíîèäû íè÷åãî
íå çàìåòÿò.

5. Ñîáðàâ ñåáå ìîùíûé àòàêóþ-
ùèé ãëàéäåð, èãðîê ñïîñîáåí
îòëè÷íî íàáèðàòü ðåéòèíã è
ãðóç, ïðîñòî âñòóïèâ íà ïóòü
ðàçáîÿ. Îäíàêî åñëè âäàëåêå áüåò-
ñÿ íåñêîëüêî ãëàéäåðîâ, èìååò ñìûñë

ïîäúåõàòü áëèæå, íå ïðåäïðèíèìàÿ
íèêàêèõ äåéñòâèé. Îíè ïðîäîëæàò
ðàçáèðàòüñÿ ìåæäó ñîáîé, à êîãäà
ïîÿâÿòñÿ ïåðâûå æåðòâû, ìîæíî
áûñòðåíüêî ïîäúåõàòü è ïîõâàòàòü
êîíòåéíåðû. Ïîòîì âàì, êîíå÷íî æå,
ïðèäåòñÿ áûñòðî ñìàòûâàòüñÿ, íî ýòî
âû óæå óìååòå (ñì. ïóíêò 1). Åñëè âû
âñå æå íàðâåòåñü íà äðàêó, ãëàâíîå �
íå ñòðåëÿòü ñàìîìó, íå áóäó÷è ïîë-
íîñòüþ óâåðåííûì â ïîáåäå íå òîëüêî
íàä ýòèìè ìåõàíîèäàìè, íî è òåìè,
êòî, âîçìîæíî, óæå ñïåøèò íà ïî-
ìîùü ñâîèì äðóçüÿì. Âñåãäà ëó÷øå
ìèðíî ïîäîáðàòü âåñü ãðóç è óåõàòü ñ
äîáû÷åé, ÷åì îòáèâàòüñÿ îò òîëïû
âðàãîâ.

6. Âñòóïèâ â ñòðóêòóðó Ïåðå-
ìåí, ìîæíî ïîëó÷àòü íåêîòî-
ðûå ñóììû äåíåã, íå óòðóæäàÿ
ñåáÿ êàêèìè-ëèáî äåéñòâèÿìè.

7. Çàñàäà � îòëè÷íûé ñïîñîá áûñò-
ðîãî çàðàáàòûâàíèÿ ðåéòèíãà è äå-
íåã. Óñòðîèâøèñü íà áîëüøîé âûñîòå ñ
áîëüøèì çàïàñîì áîìá, íàäî õîðîøåíü-
êî ïðèñòðåëÿòüñÿ. Òðàíñû ÷àñòî åçäÿò
îäíèì ìàðøðóòîì. Âû ìîæåòå çàêèäàòü
èõ áîìáàìè èçäàëåêà. Ïîêà îíè ñîîáðà-
æàþò, îòêóäà æå ëåòÿò ñìåðòîíîñíûå
çàðÿäû, ìîæíî óíè÷òîæèòü âñåõ. Îäíàêî
ëó÷øå ñòàðàòüñÿ íå ïîïàäàòü íåïîñðåä-
ñòâåííî â ãëàéäåðû. Îíè îò ýòîãî îáèæà-
þòñÿ, è â îäèí ìîìåíò âû ñòàíåòå âðàãîì
âñåãî êëàíà òðàíñîâ! À ýòî ìîæåò áûòü
âðåäíî äëÿ çäîðîâüÿ. Òðàíñû õîòÿ è ñëà-
áûå, çàòî èõ î÷åíü ÌÍÎÃÎ.

Íó è íàïîñëåäîê ñîîáùó ñâîþ ëþáè-
ìóþ êîíôèãóðàöèþ ãëàéäåðà äëÿ íà-
÷àëà èãðû. Äîáðàâøèñü â ñåêòîð
Òóíäðû, íàéäèòå âòîðè÷íóþ áàçó.
Òàì åñòü ãëàéäåð, íàçûâàþùèéñÿ
«Ìîëíèÿ-2», è ëó÷åâîé ãàçåð (ãàçî-
âûé ëàçåð). Çàïîëó÷èâ åãî, ðàçûùè-
òå ïîëèìåðíóþ áðîíþ, ìîùíûé äâè-
ãàòåëü è ðåàêòîð, à òàêæå ðóëåâîé
óñèëèòåëü. Ïîñëå ýòîãî íàáîð ðåé-
òèíãà äàæå íà ìîùíûõ ïðîòèâíèêàõ
ñòàíîâèòñÿ äîâîëüíî ëåãêîé ïðîöå-
äóðîé. Îäíàêî äëÿ òîðãîâëè òàêîé
âàðèàíò íå ïîäõîäèò. 

Top Gear Rally Shining Soul 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising 

Need for Speed
Underground 

$132.99  

$55.99

$52.99$52.99

$55.99$59.99

$52.99

$89.99  

www.e-shop.ru www.gamepost.ru
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Final Fantasy
Tactics Advance 

Sonic Advance 2

Max Payne 

$55.99

$55.99

$55.99

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge

Mario & Luigi 

Metroid: 
Zero Mission 

$52.99

$59.99 $59.99

The Sims: 
Bustin' Out

Super Mario Bros 3:
Super Mario Advance 4

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
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WARRIOR
Îãðîìíûé çàïàñ çäîðîâüÿ è áîëüøîé íàíîñèìûé óðîí
ïîçâîëÿþò åìó ñïîêîéíî ñòîÿòü ñðåäè òîëïû ñóåòÿ-
ùèõñÿ ïðîòèâíèêîâ è ìåòîäè÷íî êðóøèòü âðàæåñêèå
÷åðåïà îãðîìíûì òåñàêîì. Ó Warrior åñòü ÷åòûðå âåòêè
ðàçâèòèÿ ñêèëëîâ: Throw system, Skill system, Exaltation
system è Burst system. Ðàññìîòðèì óìåíèÿ êàæäîé èç
ýòèõ âåòîê, îöåíèâàÿ èõ ïîëåçíîñòü äëÿ èãðîêà. 

Throw system
Äàííàÿ âåòâü ñîäåðæèò òèïè÷íî «âàðâàðñêèå» ñïîñîá-
íîñòè � ýòî ðàçëè÷íûå çàõâàòû è áðîñêè. Ïîëüçà îò íèõ
âåñüìà ñîìíèòåëüíà, òàê êàê íà èñïîëíåíèå óõîäèò ìíîãî
âðåìåíè, à óðîí ïðè ýòîì íàíîñèòñÿ ìèíèìàëüíûé. Åäèí-
ñòâåííûé íàâûê, êîòîðûé ðåàëüíî ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ, �
dragon catcher, ïðè èñïîëüçîâàíèè êîòîðîãî Warrior õâà-
òàåò áëèæàéøåãî âðàãà, ëîìàåò åãî õðåáåò î ñâîþ ãîëî-
âó è îòáðàñûâàåò â ñòîðîíó. Îñòàâøèåñÿ � wrestling strug-
gle è tiger fight, íå ïðèíîñÿò íèêàêîé ïðàêòè÷åñêîé ïîëüçû.

Skill system
Ñêèëëû ýòîé âåòâè èìåþò ãîðàçäî áîëåå øèðîêîå ïðèìå-
íåíèå. Dragon lift ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ çàâåðøàþ-
ùèõ óäàðîâ â êîìáèíàöèÿõ � ïîñëå ñåðèè ñòàíäàðòíûõ
àòàê âàø ïåðñîíàæ íàñàæèâàåò âðàãà íà ìå÷ è ïîäáðà-
ñûâàåò â âîçäóõ. Triple strike ïðèìåíÿòü íå ñòîèò èç-çà åãî
èçáèðàòåëüíîãî âîçäåéñòâèÿ íà ïðîòèâíèêîâ � íèêîãäà
íå çíàåøü, êîãî íàñòèãíåò ñëåäóþùèé óäàð. À matches
wind, ñîñòîÿùèé èç ñåðèè áûñòðûõ óäàðîâ ìå÷îì, ÿâëÿ-
åòñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ ñêèëëîâ Warrior�à. Ñïåêòð åãî ïðè-
ìåíåíèÿ î÷åíü øèðîê � îò îäíîãî èç êîìïîíåíòîâ êîìáî
äî çàâåðøàþùåãî óäàðà. Ïðè èãðå çà Warrior�à äåëàòü
óïîð ñëåäóåò èìåííî íà matches wind. 

Exaltation system
Çäåñü ðàñïîëàãàþòñÿ ñêèëëû, áåç êîòîðûõ íîðìàëüíûé
Warrior æèòü íå ñìîæåò. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ýòè ñïî-
ñîáíîñòè ÿâëÿþòñÿ ïàññèâíûìè, ò.å. íå òðåáóþò äëÿ ñâî-
åé àêòèâàöèè çàòðàò Chi, òàê ÷òî èì ñëåäóåò óäåëèòü ïåð-

âîî÷åðåäíîå âíèìàíèå! Cosmic chi, óâåëè÷èâàþùèé ñêî-
ðîñòü ðåãåíåðàöèè Chi, ïîçâîëÿåò íå çàâèñåòü îò áóòûëî-
÷åê è ÷àùå ïðèìåíÿòü ñïåöèàëüíûå ñïîñîáíîñòè. Reborn
chi è dragon chi, óâåëè÷èâàþùèå ñîîòâåòñòâåííî êîëè÷å-
ñòâî î÷êîâ æèçíè è íàíîñèìûé óðîí, âñåãäà ïðèãîäÿòñÿ â
êîíòàêòíîì áîþ. 

Burst system
Â ýòîé âåòêå ïðåäñòàâëåíû ñêèëëû, ïðåäíàçíà÷åííûå
äëÿ áîðüáû ñ íåñêîëüêèìè ïðîòèâíèêàìè. Ground
shaker âðåìåííî îãëóøàåò îêðóæàþùèõ ìîíñòðîâ, à
celestial chop, ïîçâîëÿþùèé îäíîâðåìåííî àòàêîâàòü
âñåõ áëèæàéøèõ âðàãîâ, íå îäèí ðàç ïîìîæåò âàì
âûáðàòüñÿ èç îêðóæåíèÿ.
Òàêèì îáðàçîì, Warrior âûãîäíî îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ
ïåðñîíàæåé òåì, ÷òî îáëàäàåò ðÿäîì î÷åíü ïîëåçíûõ
ïàññèâíûõ ñêèëëîâ. Ïðîêà÷èâàòü èõ íóæíî îáÿçàòåëüíî,
òàê êàê çà âëîæåííûå î÷êè âû ïîëó÷èòå ñòàáèëüíîå ïîâû-
øåíèå õàðàêòåðèñòèê. Îñíîâîé áîåâîãî àðñåíàëà ÿâëÿ-
þòñÿ dragon lift è matches wind. Ïðèìåíÿòü èõ ìîæíî êàê
ñàìè ïî ñåáå, òàê è â ñîñòàâå ðàçëè÷íûõ êîìáî. Íàèáî-
ëåå ýôôåêòèâíà ñëåäóþùàÿ êîìáèíàöèÿ: ñíà÷àëà ñëåäó-
þò íåñêîëüêî ïðîñòûõ óäàðîâ, çàòåì matches wind, à â
êà÷åñòâå çàâåðøàþùåãî � dragon lift. Òàêîãî êîìáî îáû÷-
íî õâàòàåò ëþáîìó ïðîòèâíèêó, ÷òîáû áîëüøå íèêîãäà íå
ïîäíÿòüñÿ. Íó à åñëè âû ïîïàëè â îêðóæåíèå ìíîæåñòâà

ìåëêèõ òâàðåé, òî ñî÷åòàíèå ground shaker è celestial chop
ïîìîæåò áûñòðî ðàñïðàâèòüñÿ ñ ïðîòèâíèêàìè.

HEROINE
Îäèí èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ ïåðñîíàæåé. Ïðè èãðå çà ýòó
õðóïêóþ íà ïåðâûé âçãëÿä äåâóøêó ïðèõîäèòñÿ íå òîëü-
êî áûñòðî êëèêàòü êíîïêàìè ìûøè, íî è äóìàòü. Íåáîëü-
øîé çàïàñ çäîðîâüÿ íå ïîçâîëÿåò áåçäóìíî áðîñàòüñÿ â
ãóùó ñõâàòêè, ïîýòîìó ïðèîáðåòàþò ñìûñë òàêèå ïîíÿ-
òèÿ, êàê «îòñòóïëåíèå» è «ìàíåâð». Heroine � ñàìûé áûñò-
ðûé ïåðñîíàæ, ÷òî ïîçâîëÿåò åé íàíîñèòü óäàðû è ëåãêî
óõîäèòü îò îòâåòíîé àòàêè. Ñîîòâåòñòâåííî ýòîé òàêòè-
êå ïîäîáðàíû è ñêèëëû. 

Rejuvenation system
Óìåíèÿ ýòîé âåòâè ïðèçâàíû êîìïåíñèðîâàòü íåäîñòàò-
êè õðóïêîé äåâóøêè â çäîðîâüå è çàùèòå. Thrusting slash
âðåìåííî óâåëè÷èâàåò ñêîðîñòü ðåãåíåðàöèè æèçíè, à
thrusting leap ïîâûøàåò çàùèòó. Òàêèì îáðàçîì, Heroine
ìîæåò ñýêîíîìèòü íà áóòûëî÷êàõ ñî çäîðîâüåì � åé
äîñòàòî÷íî àêòèâèðîâàòü thrusting slash è, îòáåæàâ íà
äîñòàòî÷íîå ðàññòîÿíèå îò âðàãà (áëàãî ñêîðîñòü ýòî
ïîçâîëÿåò), äîæäàòüñÿ âûçäîðîâëåíèÿ. Ñêèëë thrusting
blade èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî êàê ïðîõîäíîé äëÿ ïîëó÷å-
íèÿ thrusting slash è thrusting leap, ïîñêîëüêó ñêîðîñòü ïå-
ðåäâèæåíèÿ è òàê ÿâëÿåòñÿ âûñîêîé. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
×ÀÏËÞÊ ÀÍÄÐÅÉ_CHOSENONE@LIST.RU
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BLADE&SWORD
KUNG-FU FOREVER
Blade&Sword � ñâîåîáðàçíûé ãèáðèä action/rpg è fighting. Îáèëèå ðàçíîîáðàçíûõ óäàðîâ 
è èõ êîìáèíàöèé ìîæåò âïîëíå çàïóòàòü èãðîêà, ïîðîäèâ ìàññó âîïðîñîâ î òîì, ÷òî ñ òàêèì 
áîãàòñòâîì äåëàòü è êàê åãî íàèáîëåå ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü. Öåëü äàííîãî ìàòåðèàëà � 
ïîìî÷ü âàì ðàçîáðàòüñÿ âî âñåì ìíîãîîáðàçèè ïðèåìîâ è áîåâûõ ñèñòåì ãëàâíûõ ãåðîåâ èãðû.

Íà ýòîé ïàíåëè 
è ñîñòàâëÿþòñÿ êîìáî. 

Ãëàâíîå, ÷òîáû íà ïóòè Cascade ïîïà-
ëîñü êàê ìîæíî áîëüøå ïðîòèâíèêîâ.

Ñïèñîê óìåíèé 
Swordman�à.

Thor�s run ïîçâîëÿåò äàëåêî 
îòøâûðíóòü îïàñíîãî ïðîòèâíèêà.

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ ÁÎß

ÒÎÍÊÎÑÒÈ, ÊÎÒÎÐÛÅ ÄÎËÆÅÍ ÇÍÀÒÜ ÊÀÆÄÛÉ

!
Â ðåàëèçàöèè áîåâîé ñèñòåìû èãðû
ïðèñóòñòâóåò íåñêîëüêî íþàíñîâ, íà
êîòîðûå ñëåäóåò îáðàòèòü âíèìàíèå.
Óäàðû íàíîñÿòñÿ ñ ïîìîùüþ ëåâîé è
ïðàâîé êíîïîê ìûøè. Òàêæå ìîæíî
äîáàâèòü íà òó èëè èíóþ êíîïêó êàêóþ-
ëèáî ñïåöèàëüíóþ ñïîñîáíîñòü. Äëÿ
ýòîãî íóæíî ùåëêíóòü ïî ïèêòîãðàììå
è âûáðàòü òèï àòàêè èç ÷èñëà âîçìîæ-

íûõ. Òàêèì îáðàçîì áóäóò èñïîëüçî-
âàòüñÿ âñå ñêèëëû è êîìáî. Êëàâèøà-
ìè [F1]-[F6] ïðîèçâîäèòñÿ àêòèâèçà-
öèÿ ðàçëè÷íîãî ìåòàòåëüíîãî îðóæèÿ,
êîòîðîå ìîæíî êèäàòü ñ ïîìîùüþ ïðà-
âîé êíîïêè ìûøè. Äëÿ ñîñòàâëåíèÿ
êîìáî íóæíî ïåðåéòè íà ïàíåëü ðàçâè-
òèÿ íàâûêîâ è âûáðàòü ìåíþ ñîñòàâ-
ëåíèÿ êîìáèíàöèé. Âñåãî â ðàñïîðÿ-

æåíèè èãðîêà ÷åòûðå êîìáî, â êàæ-
äîì èç êîòîðûõ ìîãóò ñîäåðæàòüñÿ
ñàìûå ðàçíûå óäàðû. Äëÿ äîáàâëå-
íèÿ óäàðà â êîìáèíàöèþ äîñòàòî÷íî
ùåëêíóòü ïî åãî èêîíêå (àíàëîãè÷íî
äëÿ óäàëåíèÿ óäàðà). Çàòåì ñëåäóåò
ïðîñòî âûáðàòü èêîíêó ñ íîìåðîì
íóæíîãî êîìáî â óñòàíîâêàõ äëÿ ïðà-
âîé êíîïêè ìûøè. 
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Speed system
Âåòâü Speed system ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ àòàêè ïðîòèâ-
íèêà ñ äèñòàíöèè. Emitting shadow íàíîñèò ïîâðåæäå-
íèÿ âðàãó ñ ïîìîùüþ ñãóñòêà ýíåðãèè. Îäíàêî ñëåäóþ-
ùèé ñêèëë assaulting shadow çíà÷èòåëüíî ïðåâîñõîäèò
åãî, òàê êàê ÿâëÿåòñÿ àíàëîãîì áóìåðàíãà, ò.å. ëåòèò ê
ïðîòèâíèêó, à çàòåì îïÿòü âîçâðàùàåòñÿ ê ãåðîþ, íà-
íîñÿ ïðè ýòîì óðîí âñåì ïîïàâøèìñÿ íà ïóòè
ìîíñòðàì. Cascade ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé âåðñèþ
assaulting shadow, âûïóñêàþùóþ îäíîâðåìåííî íåñ-
êîëüêî áóìåðàíãîâ, ðàçëåòàþùèõñÿ âååðîì. Õîòÿ cas-
cade íàíîñèò áîëüøèé óðîí, ÷åì assaulting shadow, îí
òàêæå òðåáóåò çíà÷èòåëüíî áîëüøå Chi. Ïîýòîìó âû-
áîð ìåæäó ýòèìè äâóìÿ ñêèëëàìè äàëåêî íå îäíîçíà-
÷åí è çàâèñèò îò ïðåäïî÷òåíèé ñàìîãî èãðîêà.

Surprise attack system
Ýòà âåòâü ñîäåðæèò òðè âàðèàöèè íà òåìó óäàðà íîãîé â
ïðûæêå. Îäíàêî åäèíñòâåííûì çàñëóæèâàþùèì âíèìàíèÿ
ÿâëÿåòñÿ whirling kick. Îí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñâîåîáðàç-
íûé ïðîïåëëåð, êîãäà Heroine, âðàùàÿñü âîêðóã ñâîåé îñè,
íàíîñèò óäàð âñåì îêàçàâøèìñÿ íà ïóòè ìîíñòðàì. Fleeting
kick è lashing kick íàíîñÿò ñëèøêîì ìàëåíüêèé óðîí, ÷òîáû
ðàññìàòðèâàòüñÿ â êà÷åñòâå îñíîâíûõ óäàðîâ.

Combo system
Ñàìûé íåîáû÷íûé èç ïðåäñòàâëåííûõ çäåñü ñêèëëîâ �
snap fling, ñîçäàþùèé âàøó êîïèþ, êîòîðàÿ àòàêóåò
âðàãîâ. Íî ïîëüçû îò íåãî ìàëî. Âî-ïåðâûõ, êîïèÿ íå
ìîæåò îòäàëÿòüñÿ îò ïåðñîíàæà íà áîëüøîå ðàññòî-
ÿíèå, à âî-âòîðûõ, äëÿ ïîääåðæàíèÿ äóáëèêàòà òðåáó-
åòñÿ ìíîãî Chi. Blanketing fling, ïîçâîëÿþùèé íàíîñèòü
óäàðû â êóâûðêå, âûãëÿäèò ýôôåêòíî, íî óðîí íàíî-
ñèò íåáîëüøîé. Ïîñëåäíèé íàâûê â ýòîé âåòêå � stret-
to fling, ÿâëÿåòñÿ îñíîâîé áîëüøèíñòâà êîìá Heroine.
Îí ïîçâîëÿåò íàíîñèòü ïðîòèâíèêó íåñêîëüêî áûñò-
ðûõ óäàðîâ íîãîé, êîòîðûå îáëàäàþò áîëüøîé ïîðà-
æàþùåé ñèëîé è ïðè ýòîì òðåáóþò äîâîëüíî ìàëî Chi. 
Â òàêòèêå Heroine åñòü îäíà âàæíàÿ îñîáåííîñòü. Äå-
ëî â òîì, ÷òî ïîìèìî ñòàíäàðòíîãî óäàðà, ïðèñóòñòâó-
þùåãî ó âñåõ ïåðñîíàæåé, îíà ìîæåò èñïîëüçîâàòü
ýôôåêòèâíûé óäàð íîãîé, êîòîðûé ñîâñåì íå òðåáóåò
Chi! Ýòî äàåò âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ÷ðåçâû÷àéíî
ìîùíûå êîìáèíàöèè, íå çàáîòÿñü ïðè ýòîì î êîëè÷åñò-
âå Chi. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü èç ñòàíäàðòíûõ óäàðîâ è
óäàðîâ íîãîé ÿâëÿåòñÿ óíèâåðñàëüíîé è äàåò âîçìîæ-
íîñòü ðàñïðàâèòüñÿ ñ ëþáûì âðàãîì. Íî è åå ìîæíî
äîïîëíÿòü äðóãèìè ïðèåìàìè. Íàïðèìåð, ýôôåêòèâ-
íûì çàâåðøåíèåì áóäåò stretto fling èëè fleeting kick.
Ïðîòèâ ïëîòíûõ ãðóïï ìîíñòðîâ õîðîøî ðàáîòàåò
whirling kick, êîòîðûé áóêâàëüíî ïðîðóáàåò äîðîãó ñðå-
äè ïðîòèâíèêîâ. Îá èñïîëüçîâàíèè òàêîãî íåîáõîäè-
ìîãî ñêèëëà, êàê thrusting slash óæå ãîâîðèëîñü âûøå.
Íó à ïðîòèâ âðàãîâ, îñîáåííî îïàñíûõ â áëèæíåì áîþ,
îòëè÷íî ðàáîòàþò assaulting shadow è cascade.

SWORDMAN
Ñàìûé ñáàëàíñèðîâàííûé ïåðñîíàæ â èãðå, íå îáëàäàþ-
ùèé êàêèìè-ëèáî ÿðêî âûðàæåííûìè íåäîñòàòêàìè. Îí
áûñòðî äâèãàåòñÿ, äà è çàïàñ çäîðîâüÿ âïîëíå ïîçâîëÿåò
ââÿçûâàòüñÿ â áëèæíèé áîé. Ïðè ýòîì îñíîâíîé óïîð äåëà-
åòñÿ íà îäíîâðåìåííóþ àòàêó íåñêîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ.
Äâå èç ÷åòûðåõ âåòâåé ðàçâèòèÿ (Destruction system è Chi
system) ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ îòäàíû ïîäîáíûì öåëÿì. 

Destruction system
Ýòà âåòâü ñîäåðæèò äâà äîâîëüíî ïîëåçíûõ ñêèëëà: leaf
sweeper è cloud chaser. Leaf sweeper � àíàëîã Warrior�ñêî-
ãî celestial chop, çàñòàâëÿåò Swordman�à âðàùàòüñÿ, íà-
íîñÿ óðîí âñåì îêðóæàþùèì ìîíñòðàì. Cloud chaser
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðàêòè÷åñêè òîò æå ñêèëë, íî ïðè
ýòîì ïåðñîíàæ åùå è ìîæåò äâèãàòüñÿ â óêàçàííîì íàï-
ðàâëåíèè. Ïðàâäà, Chi îí òðåáóåò çíà÷èòåëüíî áîëüøå. 

Impact system
Âåòâü Impact system ñîäåðæèò ñêèëëû, êîòîðûå ìîãëè áû
ñòàòü îñíîâíûìè, åñëè áû íå êðèâàÿ ðåàëèçàöèÿ. Âñå äå-
ëî â òîì, ÷òî äëÿ àêòèâàöèè ñïîñîáíîñòè ýòîé âåòâè íóæ-
íî ùåëêíóòü ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íå îäèí, à äâà ðàçà. Â
ðàçãàðå áîÿ ïðî ýòî ÷àñòî çàáûâàåøü. Òàêàÿ îñîáåí-
íîñòü íå äàåò èñïîëüçîâàòü äàííûå ñïîñîáíîñòè â ñîñòà-
âå êîìáèíàöèé, ÷òî àâòîìàòè÷åñêè èñêëþ÷àåò èõ èç ñïèñ-
êà ïðåäïî÷òåíèé èãðîêà. Åäèíñòâåííûé ñêèëë, ïðèíîñÿ-
ùèé õîòü êàêóþ-òî ïîëüçó, � ýòî thor�s run: Swordman ðàç-
áåãàåòñÿ è áüåò ïðîòèâíèêîâ ïëå÷îì. Íåïëîõî äëÿ ðàçãî-
íà òîëï îïïîíåíòîâ è ïðîðûâà îêðóæåíèÿ. Thor�s smile,
âðåìåííî îãëóøàþùèé ïðîòèâíèêà, ìîã áû ïðèãîäèòüñÿ,
åñëè áû íå ñëèøêîì êîðîòêîå âðåìÿ îãëóøåíèÿ. 

Combo system
Ýòà âåòâü âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò ñâîåìó íàçâàíèþ è ñî-
äåðæèò ñïîñîáíîñòè, ÷àùå âñåãî èñïîëüçóþùèåñÿ â
ñîñòàâå êîìáèíàöèé. Dragon fight ïîçâîëÿåò ïîäáðàñû-
âàòü âðàãà â âîçäóõ ñ ïîñëåäóþùèì äîáèâàíèåì ïðè ïà-
äåíèè, à dragon grab íàíîñèò ñåðèþ î÷åíü áûñòðûõ óäà-
ðîâ ìå÷îì. Ëþáîé èç íèõ ìîæíî ïðèìåíÿòü â êà÷åñòâå çà-
âåðøåíèÿ êîìáî èç ïðîñòûõ óäàðîâ. Åùå îäèí èíòåðåñ-
íûé ñêèëë � dragon leap: Swordman ïîäáðàñûâàåò íåñ-
êîëüêèõ áëèæàéøèõ âðàãîâ â âîçäóõ, ãäå îíè íà ìãíîâå-
íèå çàâèñàþò. Â ýòî âðåìÿ ìîæíî áåçíàêàçàííî íàíî-
ñèòü èì óäàðû. 

Chi system
Chi system ñîäåðæèò àòàêè íà îñíîâå ïðåâðàùåíèÿ
Chi. Ïåðâàÿ, condensation, âûçûâàåò çàðÿä Chi, êîòî-
ðûé ïðè óäàðå íàíîñèò óðîí ðàñïîëîæåííûì ðÿäîì
ïðîòèâíèêàì. Chi slash ïîçâîëÿåò âûïóñêàòü ïîäçåì-
íóþ âîëíó, ïîðàæàþùóþ âñåõ ïîïàâøèõñÿ íà ïóòè
ìîíñòðîâ. Ãëàâíûé íåäîñòàòîê ýòîãî ñêèëëà � î÷åíü
ìàëåíüêîå ðàññòîÿíèå âîçäåéñòâèÿ. Íî ïðîòèâ áëèçêî
ïîäîáðàâøåéñÿ ãðóïïû ïðîòèâíèêîâ ðàáîòàåò î÷åíü
íåïëîõî. Òðåòèé íàâûê, chi hack, ñîçäàåò ýíåðãåòè÷åñ-
êèé ñòîëá, áüþùèé èç çåìëè, êîòîðûé íàíîñèò óðîí è
ïîäáðàñûâàåò âðàãîâ â âîçäóõ. Âûãëÿäèò êðàñèâî, íî
ïîëüçû ïðèíîñèò íåìíîãî.
Ïðè èãðå çà Swordman�à ñëåäóåò äåëàòü óïîð íà ðàç-
âèòèè ñêèëëîâ âåòâè Combo system, êîòîðûå ÷ðåçâû-
÷àéíî ýôôåêòèâíû êàê ïðîòèâ îáûêíîâåííûõ
ìîíñòðîâ, òàê è ïðîòèâ áîññîâ. Dragon fight è dragon
grab íóæíî èñïîëüçîâàòü â êîìáèíàöèè ñî ñòàíäàðò-
íûìè óäàðàìè. Â êà÷åñòâå óñèëåíèÿ èõ ìîæíî ðàçáà-
âèòü condensation. Íó à ïðîòèâ ìåëêèõ è ñëàáûõ ïðî-
òèâíèêîâ, îáû÷íî íàïàäàþùèõ îòðÿäàìè, èäåàëüíî
ïîäîéäåò leaf sweeper è cloud chaser.

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÍÀÂÛÊÈ
Ó êàæäîãî ïåðñîíàæà èìååòñÿ ÷åòûðå ñóïåðïðèåìà.
Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ âñåõ ñêèëëîâ êàêîé-ëèáî âåòêè ðàç-
âèòèÿ èãðîê ìîæåò ïðèìåíÿòü íåêèé ñóïåðóäàð, êîòî-
ðûé ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñî÷åòàíèå ñïîñîáíîñòåé äàí-
íîé âåòâè. Äëÿ ýòîãî ñëåäóåò ñäåëàòü äâå âåùè. Âî-
ïåðâûõ, íåîáõîäèìî çàïîëíèòü ñïåöèàëüíûé èíäèêà-
òîð, ðàñïîëîæåííûé âîêðóã êîëáû ñî çäîðîâüåì è Chi.
Åãî çíà÷åíèå óâåëè÷èâàåòñÿ ñ êàæäûì óäàðîì ïî ïðî-
òèâíèêó. Ïîñëå ýòîãî âû ïîëó÷àåòå 1000 åäèíèö ñèëû,
êîòîðûõ õâàòèò íà îäíîêðàòíîå ïðèìåíåíèå ñóïåðïðè-
åìà. Âñåãî ìîæíî íàáðàòü 4000 åäèíèö ñèëû (ïî êîëè-
÷åñòâó äîñòóïíûõ ñïåöóäàðîâ). Äëÿ àêòèâèçàöèè íåîá-
õîäèìî ïðè íàæàòîé êëàâèøå C íàðèñîâàòü êóðñî-
ðîì ìûøè ñ íàæàòîé ëåâîé êíîïêîé ñïåöèàëüíûé çíàê.
Ýòîò çíàê óêàçàí ðÿäîì ñ êàæäûì ñóïåðïðèåìîì. Ïîñ-
ëå ýòîãî îñòàåòñÿ ùåëêíóòü ïðàâîé êíîïêîé, êàê â
ñëó÷àå èñïîëüçîâàíèÿ ñêèëëîâ. Îäíàêî îñîáûõ íà-
äåæä íà ñóïåðóäàðû âîçëàãàòü íå ñòîèò. Ïðèìåíÿòü âû
èõ ñìîæåòå î÷åíü ðåäêî, à ýôôåêòà, êðîìå, êîíå÷íî,
âèçóàëüíîãî, îíè ïðàêòè÷åñêè íå äàþò. Óðîí íàíîñèò-
ñÿ íåáîëüøîé, äà è ïðîìàçàòü ëåãêî. 

Âåòêà Exaltation system ñîäåðæèò ñàìûå 
ïîëåçíûå ïàññèâíûå ñêèëëû.

Celestial chop ïîçâîëÿåò ìãíîâåííî 
ðàñêèäàòü ìåëêèõ ìîíñòðîâ.

Îäèí èç ñóïåðóäàðîâ Warrior�à â äåéñòâèè. 
Êðàñîòà!

Matches wind îòëè÷íî ðàáîòàåò ïðîòèâ 
êðóïíûõ ïðîòèâíèêîâ.

Ïðàâèëüíî ñîñòàâëåííàÿ êîìáèíàöèÿ ïîìîæåò äàæå
õðóïêîé äåâóøêå ñïðàâèòüñÿ ñ òàêèì çäîðîâÿêîì.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Ìîäà íà Barebone ñèñòåìû äîáðàëàñü è äî íàøåé
ñòðàíû. Ïðàâäà, ñëîâî «ìîäà» íå âïîëíå òî÷íîå:
ñêîðåå, ýòî åñòåñòâåííàÿ ïîòðåáíîñòü çàìåíèòü
ñêó÷íûé è ãðîìîçäêèé ñèñòåìíûé áëîê íà ÷òî-íèáóäü
áîëåå èçÿùíîå è êîìïàêòíîå. Êîìïàíèÿ «Ìóëüòèìåäèà
Êëóá» ïëàíèðóåò íà÷àòü ïîñòàâêè øèðîêîãî ñïåêòðà ðàç-
ëè÷íûõ Barebone ñèñòåì îò âåäóùåãî ïðîèçâîäèòåëÿ
Shuttle. Áóäóò ïðåäëàãàòüñÿ òðè îñíîâíûå ëèíåéêè êîìïüþòåðîâ: äëÿ ëþáè-
òåëåé âèäåî è àóäèî, à òàêæå ïðîñòî ïðîèçâîäèòåëüíûå ñèñòåìû äëÿ äî-
ìàøíåãî ïîëüçîâàíèÿ. Ðàçóìååòñÿ, âëàäåëåö barebone ñìîæåò ñàì êîí-
ôèãóðèðîâàòü ñèñòåìó, íàïðèìåð, óñòàíîâèâ áîëåå ìîùíóþ âèäåîêàðòó.
Óòî÷íèì, ÷òî ñîâðåìåííûå Barebone-êîìïüþòåðû ïðàêòè÷åñêè íè÷åì íå
õóæå íàñòîëüíûõ, è íà èõ îñíîâå âïîëíå âîçìîæíî ñîáðàòü ïðîèçâîäè-
òåëüíóþ ñèñòåìó äëÿ èãð èëè äàæå âèäåîìîíòàæà. Â ñâÿçè ñ ýòèì áûëà
àíîíñèðîâàíà è íîâàÿ âåðñèÿ ïîïóëÿðíîé ïðîãðàììû Pinnacle Studio 9, êî-
òîðàÿ ïîìîæåò âàì áûñòðî îáó÷èòüñÿ ìàñòåðñòâó íåëèíåéíîãî âèäåîìîí-
òàæà. Îíà åùå áîëåå ïðîñòà â îñâîåíèè, è ñíÿòü ñâîé ôèëüì, èñïîëüçóÿ
ëþáóþ öèôðîâóþ êàìåðó, òåïåðü ñîâñåì ïðîñòî.

Êîìïàíèÿ Samsung, âå-
äóùèé ïðîèçâîäèòåëü
öèôðîâîé, áûòîâîé è
ïðîôåññèîíàëüíîé
òåõíèêè, àíîíñèðîâàëà
íîâóþ ëèíåéêó æåñòêèõ
äèñêîâ ôîðìàòà 2.5»,
ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ â íîóò-
áóêàõ. Ñêîðîñòü âðà-
ùåíèÿ øïèíäåëÿ ñîñ-
òàâëÿåò 5400 îá/ìèí, à ðàçìåð êý-
øà � 8 Ìáàéò. Â íîâèíêàõ ïðèìåíå-
íà ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ èçãîòîâ-
ëåíèÿ ìåõàíèçìà çàùåëêè, ÷òî ïîç-

âîëèëî çíà÷èòåëüíî
ñíèçèòü «ðàáî÷èé øóì»
æåñòêîãî äèñêà. Ê ñî-
æàëåíèþ, íåò èíôîð-
ìàöèè î áîëåå ïðîèç-
âîäèòåëüíûõ ìîäåëÿõ,
íàïðèìåð, ñî ñêî-
ðîñòüþ 7200 îá/ìèí.
Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâè-
òåëåé êîìïàíèè, ýòè
äèñêè ïîêà íå îáëàäà-

þò õîðîøèì ñîîòíîøåíèåì öåíû è
êà÷åñòâà, òîãäà êàê Samsung äåëà-
åò ñòàâêó â ïåðâóþ î÷åðåäü íà íà-
äåæíîñòü ñâîåé ëèíåéêè HDD.

Â èçâåñòíîé ëèíåéêå mp3-ïëååðîâ
Creative Jukebox ïîÿâèëàñü íîâàÿ ìî-
äåëü Zen Xtra, îáëàäàþùàÿ óâåëè÷åí-
íûì LCD-äèñïëååì. Ýòî èçìåíåíèå
äåéñòâèòåëüíî íåîáõîäèìî, ó÷èòûâàÿ,
÷òî íà âñòðîåííûé æåñòêèé äèñê óìåùà-
åòñÿ äî 8000 ïåñåí. Åãî îáúåì ñîñòàâ-
ëÿåò 30 Ãáàéò; îäíàêî ýòî íå ïðåäåë � â
ñåðèè äîñòóïíû ìîäåëè ñ åùå áîëåå åìêèì âèí÷åñòåðîì. Âñòðîåííûõ
àêêóìóëÿòîðîâ õâàòàåò íà 14 ÷àñîâ áåñïðåðûâíîé ðàáîòû, à çàêà÷àòü
ìóçûêó â óñòðîéñòâî ïîìîæåò áûñòðûé èíòåðôåéñ USB 2.0. Îðèåíòè-
ðîâî÷íàÿ öåíà íîâèíêè â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå ñîñòàâèò $375. 

CREATIVE: 
ÐÀÑØÈÐßÅÌ
ÝÊÐÀÍ

Êîðïîðàöèÿ nVidia, âåäóùèé ïðîèçâîäèòåëü
âèäåîêàðò, íà÷àëà íîâóþ àêöèþ äëÿ ãåéìåðîâ:
«GeForce FX: Âëàñòü íàä èãðàìè». Òîëüêî â

ôåâðàëå è ìàðòå êàæäûé ïîêóïàòåëü âèäåîï-
ëàòû íà îñíîâå ÷èïà GeForce FX ïîëó÷àåò â ïî-

äàðîê ëèöåíçèîííóþ èãðó. Ïîñòàâêè ïëàò «ñ íàã-
ðóçêîé» óæå íà÷àëèñü. Èùèòå íà êîðîáêàõ âèäåîïëàò

íàêëåéêó «Ïîäàðîê», èãðàéòå è íàñëàæäàéòåñü êà÷åñòâîì
ãðàôèêè îò nVidia! Àêöèÿ ïðîâîäèòñÿ ïðè ïîääåðæêå êîìïàíèè MERLION.

SAMSUNG ÂÛÕÎÄÈÒ ÍÀ
ÐÛÍÎÊ ÌÎÁÈËÜÍÛÕ HDD

Íåäàâíî êîìïàíèÿ Epson ïðîâåëà â Ìîñêâå ïðåçåíòàöèþ ñðàçó íåñ-
êîëüêèõ ìîäåëåé íîâûõ ñêàíåðîâ, ïðèíòåðîâ è ìíîãîôóíêöèîíàëüíûõ
óñòðîéñòâ. Ñðåäè äîìàøíèõ ïðèíòåðîâ ñðåäíåãî êëàññà áûë ïðåäñòàâ-
ëåí íîâûé Epson Stylus Photo R200, îñíîâíûìè äîñòîèíñòâàìè êîòîðîãî
ÿâëÿþòñÿ âûñîêîå ðàçðåøåíèå (5760õ1440), íåáîëüøîé ðàçìåð êàïëè
(âñåãî 3 ïë) è âîçìîæíîñòü ïå÷àòè íà ïîâåðõíîñòè CD/DVD äèñêà. Äëÿ

ôîòîãðàôîâ-ïðîôåññèîíà-
ëîâ è ïðîñòî ëþáèòåëåé êà÷å-
ñòâåííîé ïå÷àòè áûë àíîíñè-
ðîâàí ïðèíòåð âûñøåãî óðîâ-
íÿ Stylus Photo R800, îáëàäà-
þùèé åùå ìåíüøèì ðàçìåðîì
êàïëè � âñåãî 1.5 ïë, ÷òî çíà-
÷èòåëüíî ïîâûøàåò êà÷åñòâî
ôîòîãðàôèé. Òåì, êòî ðàáî-
òàåò ñ êîìïüþòåðîì äîìà, ïî-
äîéäåò ìíîãîôóíêöèîíàëüíàÿ
ìîäåëü RX600, â êîòîðîé ñîâ-

ìåùåíû ñêàíåð, ïðèíòåð
è êîïèð. Íåëèøíåé áóäåò
âîçìîæíîñòü ïå÷àòè ïðÿ-
ìî ñ öèôðîâûõ êàìåð èëè
ôëåø-êàðò ðàçëè÷íîãî
ñòàíäàðòà. Âñå ïîëüçî-
âàòåëè ïëåíî÷íûõ ôîòî-
àïïàðàòîâ çàèíòåðåñó-
þòñÿ ïîñëåäíèì ñêàíå-
ðîì Epson Perfection
4870 Photo, îáëàäàþùèì
âîçìîæíîñòüþ ñêàíèðî-
âàíèÿ ñ ìàêñèìàëüíûì ðàçðåøåíèåì 4800õ9600. Âñå íîâèíêè äîëæíû
óæå ñêîðî ïîÿâèòüñÿ íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ.
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ÊÓÏÈ È ÈÃÐÀÉÍÎÂÛÅ ÐÅØÅÍÈß
ÎÒ EPSON

SHUTTLE �� ÏÏÓÒÜ 
ÍÀ ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ 
ÐÛÍÎÊ ÎÎÒÊÐÛÒ

GENIUS ÐÀÑØÈÐßÅÒ ÃÎÐÈÇÎÍÒÛ 
19 ôåâðàëÿ ñîñòîÿëàñü ïðåññ-êîíôåðåíöèÿ, ïîñâÿùåí-
íàÿ òîðãîâîé ìàðêå Genius. Æóðíàëèñòàì áûëà ïðåäñòàâ-
ëåíà íîâàÿ ëèíåéêà ïðîäóêöèè, à òàêæå ïîâåäàíî î ïîçè-
öèîíèðîâàíèè êîìïàíèè íà ðûíêå è åå ñòðàòåãè÷åñêèõ
ïëàíàõ. Genius àêòèâíî ðàñøèðÿåò äèàïàçîí òîâàðîâ,
âõîäÿ íà ðàíåå íåçíàêîìûå ñåãìåíòû ðûíêà. Ýòî â îñíîâ-
íîì ïðîèçâîäñòâî DVD-ïëååðîâ, äîìàøíèõ êèíîòåàòðîâ è
öèôðîâûõ ôîòîàïïàðàòîâ. Êñòàòè, â ñêîðîì âðåìåíè
îæèäàåòñÿ ïîÿâëåíèå ïîëóïðîôåññèîíàëüíûõ 5-òè 6-òè
ìåãàïèêñåëüíûõ ìîäåëåé. Ãâîçäåì ïðîãðàììû ñòàëà íî-

âàÿ ìûøü NetScroll Superior Wireless (åñòü è ñòàíäàðòíàÿ
ìîäåëü). Îñíîâíûå åå îñîáåííîñòè: 10 ïðîãðàììèðóåìûõ
êíîïîê, îïòè÷åñêèé ñåíñîð âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ (800
dpi) è ñòèëüíûé ñåðåáðèñòî-÷åðíûé äèçàéí. Òàêæå ñòîèò
îòìåòèòü åå êîìïàêòíûå ðàçìåðû, íåáîëüøîé âåñ è íàëè-
÷èå çàðÿäíîãî óñòðîéñòâà äëÿ àêêóìóëÿòîðîâ, ðàñïîëî-
æåííîãî íåïîñðåäñòâåííî â ÈÊ-ïðèåìíèêå. 
Íå çàáûëè ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè ñîîáùèòü åùå îá
îäíîì ïðèìå÷àòåëüíîì ñîáûòèè � â ñëåäóþùåì ãîäó
òîðãîâîé ìàðêå Genius èñïîëíÿåòñÿ 20 ëåò! 
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Êàíàäñêàÿ êîìïàíèÿ ATI çàïîëó-
÷èëà â «ñîþçíèêè» åùå îäíîãî
êðóïíîãî ïðîèçâîäèòåëÿ âèäåî-
êàðò � òàéâàíüñêóþ ABIT. Ïåðâîé

óâèäèò ñâåò ñàìàÿ ïðîèçâîäè-
òåëüíàÿ ìîäåëü íà ÷èïå Radeon
9800XT. Â ñêîðîì áóäóùåì îæè-

äàåòñÿ ðàñøèðåíèå ëèíåéêè âåð-
ñèÿìè Radeon 9600XT, 9200 è
äðóãèìè (âñåãî áîëåå äåñÿòè). Ïî-
äîáíàÿ òàêòèêà ïðèíîñèò ïëîäû:
çà ïîñëåäíèé ãîä âûïóñêàòü ïðî-
äóêöèþ íà îñíîâå ýòèõ ÷èïîâ ðå-
øèëè íåñêîëüêî êðóïíåéøèõ ïðî-
èçâîäèòåëåé. Áîëåå òîãî � ñåãîä-
íÿ ïðàêòè÷åñêè íå îñòàëîñü êîì-
ïàíèé, çàíèìàþùèõñÿ âûïóñêîì
êàðò òîëüêî íà îñíîâå ÷èïîâ
nVidia. Ïîñëåäíÿÿ, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, íå ñîáèðàåòñÿ ìèðèòüñÿ ñî
ñëîæèâøåéñÿ îáñòàíîâêîé è âû-
ïóñêàåò ðàçëè÷íûå âåðñèè
GeForce FX íåñêîëüêî ðàç â ìå-
ñÿö. ×òî æ, òàêàÿ êîíêóðåíöèÿ
âñåãäà áûëà íàì íà ïîëüçó.

Êîìïàíèÿ ASUS ïðåäñòàâèëà íîâûé ïðèâîä DVD±RW � DRW-0804P ñ âîç-
ìîæíîñòüþ çàïèñè äèñêîâ íà 8õ ñêîðîñòè, ïðè÷åì îáîèõ ñòàíäàðòîâ:
DVD-R è DVD+R. Ñêîðîñòü ïåðåçàïèñè ýòèõ ôîðìàòîâ ñîñòàâëÿåò 4x, à
çàïèñü îáû÷íûõ CD äèñêîâ � 24x. Òàêèå âûñîêèå ñêîðîñòíûå õàðàêòåðèñ-
òèêè ïîçâîëÿþò, íàïðèìåð, çàïèñàòü äèñê DVD îáúåìîì 4.7 Ãáàéò âñåãî
çà 7 ìèíóò. Ñîâñåì íåäàâíî ýòî áûëî âåðõíåé ãðàíèöåé ñàìûõ áûñòðûõ
CD-RW äèñêîâîäîâ. Ðàçóìååòñÿ, â óñòðîéñòâå ðåàëèçîâàíû ôèðìåííûå
òåõíîëîãèè ASUS FlextraLink è FlextraSpeed, ïðèçâàííûå ïðåäîòâðàòèòü
ïåðåïîëíåíèå áóôåðà ÷òåíèÿ, ÷òîáû ïðè «ïîäâèñàíèè» êîìïüþòåðà äèñê
íå ñãîðåë â ïðèâîäå. Äðóãîé ïîëåçíîé ôóíêöèåé ÿâëÿåòñÿ àâòîîïðåäåëå-
íèå êà÷åñòâà íîñèòåëÿ è âûáîð îïòèìàëüíîé ñêîðîñòè äëÿ åãî çàïèñè.
Íàïðèìåð, åñëè äèñê ñòàðûé è ïîâðåæäåííûé, òî íà õîðîøèõ ó÷àñòêàõ
ñêîðîñòü áóäåò ïîâûøå, à íà ïëîõèõ � íàîáîðîò, ñíèçèòñÿ.

ABIT ÈÈ AATI 
ÇÀÊËÞ×ÈËÈ ÑÑÎÞÇ

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïðîèçâîäèòåëè íå òàê ÷àñ-
òî ðàäóþò ïîêóïàòåëåé àíîíñàìè íîâûõ ìîäå-
ëåé íà íåïëîõîì ìîáèëüíîì ïðîöåññîðå AMD
Athlon XP-M. Îäíîé èç íåìíîãèõ ðèñêíóâøèõ
âûïóñòèòü ïîäîáíîå ðåøåíèå ñòàëà êîìïà-
íèÿ iRU. Íîâèíêà, Novia 5012, îáëàäàåò íå-
áîëüøîé 12-äþéìîâîé ìàòðèöåé. Õàðàêòå-
ðèñòèêè äîâîëüíî íåïëîõè äëÿ êîìïàêòíîãî
íîóòáóêà: ïðîöåññîð ñ ÷àñòîòîé 1.4 ÃÃö,
384 Ìáàéò ïàìÿòè DDR, DVD/CD-RW êîì-
áî-ïðèâîä è æåñòêèé äèñê îáúåìîì 40

Ãáàéò è ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ øïèíäåëÿ
5400 îá/ìèí. Âåñ âñåãî êîìïüþòåðà âìåñòå ñ

âñòðîåííîé áàòàðååé ñîñòàâëÿåò 2 êã. Ðåêîìåí-
äóåìàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà óñòàíîâëåíà íà óðîâíå

$1200, ÷òî íå ìíîãî äëÿ ñèñòåìû òàêîãî óðîâíÿ.

ASUS ÑÑÒÀÂÈÒ ÐÐÅÊÎÐÄÛ
ÑÊÎÐÎÑÒÈ

ÌÓÇÛÊÀ Â ×ÀÑÀÕ
Íàðó÷íûå ÷àñû ñ ôóíêöèåé ôëåø-
íàêîïèòåëÿ ñ èíòåðôåéñîì USB
ñåãîäíÿ óæå íå ðåäêîñòü, à âîò ÷à-
ñû-mp3-ïëååð ïîêà åùå äîâîëüíî
ýêçîòè÷íû. Êîíå÷íî, îäèí èç ëèäå-
ðîâ ýòîãî ðûíêà, êîìïàíèÿ Casio,
óæå äàâíî âûïóñòèëà ïîäîáíóþ
ìîäåëü, íî ïîõâàñòàòüñÿ êîìïàêò-
íîñòüþ îíà âðÿä ëè ìîæåò, äà è öå-
íà ìîäåëè î÷åíü âûñîêàÿ. Èñïðà-
âèòü ñèòóàöèþ ðåøèëà ôèðìà
LAKS, ïðåäñòàâèâøàÿ íåáîëüøèå
÷àñû ñ ôëåø-ïàìÿòüþ îáúåìîì îò
32 äî 256 Ìáàéò. Ïîìèìî ïðîèã-
ðûâàíèÿ ôàéëîâ, åñòü âîçìîæ-
íîñòü çàïèñè, à ïîòîìó êðóã ïðè-

ìåíåíèÿ ÷àñîâ î÷åíü øèðîê. Íà
ìàññîâûé ðûíîê íîâèíêè âûéäóò
ñîâñåì ñêîðî; îðèåíòèðîâî÷íàÿ
öåíà ñîñòàâèò $110 çà 32 Ìáàéò
ìîäåëü è $350 çà 256 Ìáàéò. 

ÊÎÌÏÀÊÒÍÛÉ ÍÎÓÒÁÓÊ
ÍÀ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÅ AMD
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ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß 
È ÂÍÅØÍÈÉ ÂÈÄ

Â
íóòðè êîðîáêè íàøëàñü ðóññêîÿçû÷-
íàÿ èíñòðóêöèÿ, ìèíè-äèñê ñ äðàéâå-
ðàìè è 4 àêêóìóëÿòîðà. Àêêóìóëÿòî-

ðû, êñòàòè, íà 1300 mAh âìåñòî ïîëîæåí-
íûõ ïî èíñòðóêöèè 550-700 mAh. Ìûøü
îêàçàëàñü ïðîæîðëèâîé, çà òðè äíÿ ïîñà-
äèëà çàðÿä áàòàðåé (ïðè÷èíà â òîì, ÷òî èñ-
ïîëüçóþòñÿ íèêåëü-ìåòàëëîãèäðèäíûå àê-
êóìóëÿòîðû, êîòîðûì íåîáõîäèìî ðàçðà-
áîòàòüñÿ). Îòñóòñòâóåò êàêîé-ëèáî èíäè-
êàòîð çàðÿäà íà ìûøè. Çàòî ðåñèâåð ÿâëÿ-
åòñÿ îäíîâðåìåííî è çàðÿäíûì óñòðîé-
ñòâîì (èíòåíñèâíîñòü ìèãàíèÿ êðàñíîãî
èíäèêàòîðà çàðÿäêè ñâÿçàíà ñ åìêîñòüþ
àêêóìóëÿòîðîâ).
Ñàìà ìûøü íåñèììåòðè÷íà, ñ õàðàêòåðíûì
ãîðáîì, à ÷àñòü äîïîëíèòåëüíûõ êëàâèø
ðàñïîëîæåíà íà ëåâîì áîêó � ýòî îçíà÷à-
åò, ÷òî ìûøü ïðåäíàçíà÷åíà òîëüêî äëÿ
ïðàâøåé (õîòÿ â íàñòðîéêàõ åñòü ïåðåêëþ-
÷åíèå ðåæèìîâ äëÿ ïðàâøè è ëåâøè). 
Áîëüøîé âåñ ìûøè (ïî ñðàâíåíèþ ñ
îáû÷íûìè � ïðîâîäíûìè) íåãàòèâíî ñêà-
çûâàåòñÿ íà åå èíåðòíîñòè � äâèãàåòñÿ
îíà îòíîñèòåëüíî òÿæåëî. Ñïåöèàëüíîå
ðåçèíîâîå ïîêðûòèå ïî áîêàì ìàíèïóëÿ-
òîðà ïðèçâàíî îáåñïå÷èòü íàäåæíûé çàõ-
âàò ðóêîé.

ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ
Â íàøåì ðàñïîðÿæåíèè 10 êíîïîê. Â íàñò-
ðîéêàõ ìûøè (ïàíåëü óïðàâëåíèÿ) ìîæíî
èçìåíÿòü íàçíà÷åíèå êàæäîé èç íèõ. Èç
äîñòóïíûõ ôóíêöèé ñòîèò îòìåòèòü easy
jump � îðèãèíàëüíîå äèàëîãîâîå îêíî, ñîá-
ðàâøåå â ñåáå ïîïóëÿðíûå êîìàíäû ñòàí-
äàðòíûõ ïðèëîæåíèé (âûðåçàòü, âñòàâèòü,
îòìåíèòü, à òàêæå çàïóñê ýòèõ ïðèëîæå-
íèé). Õîòÿ ìåíþ óäîáíîå, ðàáîòà ñ ãîðÿ÷è-
ìè êëàâèøàìè êëàâèàòóðû îêàçàëàñü
áûñòðåå. Íà äîïîëíèòåëüíûå êëàâèøè
ìîæíî íàçíà÷èòü êîìàíäó «âûïîëíèòü», òî
åñòü çàïóñê ëþáîãî exe-ôàéëà (ê ñîæàëå-
íèþ, òîëüêî îäíîãî). Íåñìîòðÿ íà æåëàíèÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ ñäåëàòü ãèáðèä äæîéñòèêà
è ìûøè, â èãðàõ, ãäå âñå ðåøàåò ñêîðîñòü,
÷àñòü êíîïîê íàæèìàòü íå ñ ðóêè, ïðèõî-
äèòñÿ ïåðåõâàòûâàòü ìûøü ïî-äðóãîìó. Èç
ñåìè êíîïîê ëåãêè â îáðàùåíèè òîëüêî ÷å-
òûðå, îñòàëüíûå ðàçìåùåíû íåóäîáíî. 

ÐÀÁÎÒÀ Â ÎÑ È Â ÈÃÐÀÕ
Ïðè ðàáîòå â ÎÑ íàáëþäàëèñü íåêîòîðûå
ñáîè. Íàñòðîåê ñêîðîñòåé ïåðåìåùåíèÿ
êóðñîðà îêàçàëîñü âñåãî äâå � î÷åíü ìà-
ëåíüêàÿ è î÷åíü áîëüøàÿ, îñòàëüíûå ïî-
ëîæåíèÿ áåãóíêà íåàêòèâíû (äóáëèðóþò
«áûñòðûé» ðåæèì). Êíîïêà «web/home»

òî è äåëî íîðîâèëà îòêðûòü íå îäíî, à
ñðàçó äâà îêíà Èíòåðíåò-îáîçðåâàòåëÿ.
Óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ îñóùåñòâëÿåòñÿ
ìåäëåííî, çàòî èç èãð ïðè ýòîì íå «âûá-
ðàñûâàåò». 
Íåñèììåòðè÷íîñòü ìûøè è îòñóòñòâèå ïðî-
âîäà ñëåãêà îáåñêóðàæèâàþò � èíîãäà òå-
ðÿåòñÿ îðèåíòàöèÿ (ñåâåð-þã). Íå ñîâåòó-
åì ìåíÿòü íàñòðîéêè îðèåíòàöèè áåç êðàé-
íåé íåîáõîäèìîñòè: òàê êàê ìûøü àâòîìà-
òè÷åñêè êàëèáðóåòñÿ, íåò âîçìîæíîñòè
âîññòàíîâèòü íàñòðîéêè ïî óìîë÷àíèþ. Ëå-
âûé è ïðàâûé êëèêè çâó÷àò ïî-ðàçíîìó, îáà
÷óòü òèøå ïðèâû÷íîãî. Ïî èíñòðóêöèè,
ðàäèóñ äåéñòâèÿ ñèñòåìû 2ì, íî ñèãíàë
ïðîïàäàåò ïðè óäàëåíèè ìûøè îò ðåñèâåðà
íà òðè ìåòðà. 
Ïðè ïðîñòîå ìûøè â òå÷åíèå 25 ñåêóíä
èíòåíñèâíîñòü ëó÷à ïàäàåò, à ïðè ïðîñ-
òîå áåëåå 45 ñåêóíä íåïðåðûâíûé ëó÷
ñìåíÿåòñÿ ïóëüñàöèåé. «Îòìåðçàåò» ïîñ-
ëå ïðîñòîÿ ìûøü äîëãî � íåñêîëüêî ñå-
êóíä. Ïðè çàçîðå â 2 ìì îò ïîâåðõíîñòè
êóðñîð çàìèðàåò.
Â èãðàõ ìûøü ïîêàçàëà ñåáÿ õîðîøî, ïðè-
ãîäèëèñü íàñòðîéêè äîïîëíèòåëüíûõ êëà-
âèø. Â 3D øóòåðàõ, íàïðèìåð, îêàçàëîñü
âîçìîæíûì îáîéòèñü áåç êëàâèàòóðû �
êíîïêè áåãà è ïåðåçàðÿäêè ìû ïðèñâîèëè
äîïîëíèòåëüíûì êëàâèøàì. Èñïîëüçîâà-
íèå êëàâèàòóðû ñòàíîâèòñÿ íåîáÿçàòåëü-
íûì, íî áåç äîëæíîé ñíîðîâêè íèêòî èç íàñ
òàê è íå ñìîã âûèãðàòü äóýëü â UT 2003 è
Quake III arena áåç êëàâèàòóðû.

ÇÀÊËÞ×ÅÍÈÅ
Ìûøü îñòàâèëà äâîÿêîå âïå÷àòëåíèå:
ñ îäíîé ñòîðîíû, îíà ìíîãîå ìîæåò, à
ñ äðóãîé, çà ôóíêöèîíàëüíîñòü ïðèõî-
äèòñÿ ïëàòèòü èçëèøíèì âåñîì è ÷óòü
áîëüøèìè ãàáàðèòàìè. ×àñòü êíîïîê
ìàëîïðèìåíèìà èç-çà íåóäà÷íîãî ðàñ-
ïîëîæåíèÿ, íî, ïî êðàéíåé ìåðå, îíè
íå ìåøàþò.
Äëÿ ðàáîòû â ïðèëîæåíèÿõ Windows ìîæíî
îáîéòèñü ñòàíäàðòíîé ìûøêîé, îáó÷èâ åå
ïðè ïîìîùè ïðîãðàìì ðàñïîçíàâàòü «ãîðÿ-
÷èå äâèæåíèÿ». Ïëþñû Genius Wireless
NetScroll+ Superior ïðîÿâëÿþòñÿ â èãðàõ,
ãäå âàæíûì ôàêòîðîì ÿâëÿåòñÿ ñêîðîñòü,
� èìåííî òàì ìîæíî íàéòè ïðèìåíåíèå äî-
ïîëíèòåëüíûì êëàâèøàì, äåéñòâèòåëüíî
âûèãðàâ îò ýòîãî. 

GENIUS 
WIRELESS NNETSCROLL+ SSUPERIOR 
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ÈÊ-ïïðèåìíèê îîäíîâðåìåííî ÿÿâëÿåòñÿ
åùå èè ççàðÿäíûì óóñòðîéñòâîì.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

2 2

Áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «Áþðîêðàò» 
çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòà îáîðóäîâàíèå.

Ýâîëþöèÿ â ìèðå êîìïüþòåðîâ ïðîèñõîäèò íåïðåðûâíî. Òåìïû åå òàêîâû, ÷òî ÷åðåç ïàðó ëåò áûñòðîäåéñòâèå ñèñòåì áóäåò îïðåäåëÿòüñÿ
íå ñêîðîñòÿìè âíóòðåííèõ óñòðîéñòâ, à áûñòðîòîé îáùåíèÿ ñ ÷åëîâåêîì, òî åñòü èíòåðôåéñîì ïîëüçîâàòåëü-êîìïüþòåð. 
Ñåãîäíÿ ìû òåñòèðóåì íå âèðòóàëüíûé øëåì è íå ñèñòåìó ãîëîñîâîãî óïðàâëåíèÿ, à âñåãî ëèøü ìûøü. Ìûøü ýòà ïðèçâàíà îáëåã÷èòü 
íàì æèçíü äâóìÿ ñïîñîáàìè: äîïîëíèòåëüíûìè êíîïêàìè è îòñóòñòâèåì ïðîâîäà.
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ LCD-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ Ñ ÄÈÀÃÎÍÀËÜÞ 19"

Ñ
åãîäíÿ óæå íèêòî íå ñîìíåâàåòñÿ, ÷òî
ãîñïîäñòâî òåõíîëîãèè CRT çàâåðøè-
ëîñü. Ìîíèòîðû ñ ýëåêòðîííî-ëó÷åâîé

òðóáêîé ïðàêòè÷åñêè óøëè ñ ðûíêà, îñòàâ-
øèñü ëèøü â íèøàõ íèçêîáþäæåòíûõ äèñïëååâ
è 21-äþéìîâîãî ïðîôåññèîíàëüíîãî îáîðóäî-
âàíèÿ. Ñî âðåìåíè íàøåãî ïîñëåäíåãî îáçîðà
êà÷åñòâî è õàðàêòåðèñòèêè LCD-ïàíåëåé çíà-
÷èòåëüíî óëó÷øèëèñü, à öåíû ñíèçèëèñü. Îáú-
åêòîì ñåãîäíÿøíåãî òåñòèðîâàíèÿ ñòàëè LCD-
ìîíèòîðû ñ äèàãîíàëüþ 19� â öåíîâîé êàòåãî-
ðèè äî $1000. Ýòîò âûáîð íå ñëó÷àåí, òàê êàê
äàííûå óñòðîéñòâà ïîçâîëÿþò ïîëó÷èòü çíà÷è-
òåëüíî áîëåå êà÷åñòâåííóþ êàðòèíêó â ìóëüòè-
ìåäèéíûõ è èãðîâûõ ïðîãðàììàõ. Ïðè ýòîì îíè
âïîëíå äîñòóïíû ñðåäíåìó ïîêóïàòåëþ â ñâÿçè
ñ ïîÿâëåíèåì è ðàçâèòèåì ñèñòåì ïîòðåáè- òåëüñêîãî êðåäèòîâàíèÿ, ïîääåðæèâàåìûõ

ìíîãèìè áàíêàìè è òîðãîâûìè ñåòÿìè â Ðîññèè.

ÎÑÍÎÂÍÛÅ 
ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÓÑÒÐÎÉÑÒÂ

ßðêîñòü
Â CRT-ìîíèòîðàõ èçîáðàæåíèå ôîðìèðóåò-
ñÿ çà ñ÷åò ñâå÷åíèÿ ëþìèíîôîðà, à ó LCD-
ñîáðàòüåâ ñâåò èçëó÷àåò ëþìèíåñöåíòíàÿ
ëàìïà, ðàñïîëîæåííàÿ â êîðïóñå óñòðîé-
ñòâà. Òåñòû ïîêàçûâàþò, ÷òî ó ïîñëåäíèõ ÿð-
êîñòü çíà÷èòåëüíî âûøå.

Êîíòðàñò
Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåòñÿ ñîîòíîøåíèåì
ìåæäó ñàìûì ÿðêèì (áåëûì) è ñàìûì òåìíûì
(÷åðíûì) çíà÷åíèåì. LCD-ìîíèòîðû îáëàäà-
þò áîëåå âûñîêîé êîíòðàñòíîñòüþ, ÷òî çà-
ìåòíî äàæå âèçóàëüíî. Çà ïîñëåäíèå ÷åòûðå
ìåñÿöà çàÿâëåííûå ïîêàçàòåëè êîíòðàñòà
çíà÷èòåëüíî âûðîñëè.

Öâåòîïåðåäà÷à
Êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ çàâèñèò îò òîãî, íàñ-
êîëüêî òî÷íî ìîíèòîð îòîáðàæàåò îòòåíîê öâå-
òà, ïåðåäàííûé âèäåîàäàïòåðîì. Ïîêàçàòåëè
áîëüøèíñòâà ñîâðåìåííûõ CRT-ìîíèòîðîâ
áëèçêè ê èäåàëüíûì. Ìû áûëè ïðèÿòíî óäèâëåíû
ðåçóëüòàòàìè êîëîðèìåòðè÷åñêèõ òåñòîâ: çà
ðàññìàòðèâàåìûé ïåðèîä LCD-ïàíåëè çíà÷è-
òåëüíî óëó÷øèëè çíà÷åíèÿ öâåòîïåðåäà÷è è
ïðàêòè÷åñêè äîãíàëè CRT-êîëëåã.

Ðàçðåøåíèå
Îñîáåííîñòüþ LCD-ìàòðèö ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå
native ðàçðåøåíèÿ, ñîîòâåòñòâóþùåãî êîëè÷åñò-
âó ýëåìåíòîâ ìàòðèöû, ïðè êîòîðîì äîñòèãàåòñÿ
íàèëó÷øåå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ. Ýòîò ïàðà-
ìåòð óñòîÿëñÿ è, êàê ïðàâèëî, îäèíàêîâ êàê äëÿ
17�, òàê è äëÿ 19� ìîíèòîðîâ (1280*1024).

Ëàòåíòíîñòü
Ïðè âûñîêîé ëàòåíòíîñòè èçîáðàæåíèå
ìîæåò íåñêîëüêî ðàçìûâàòüñÿ, à êóðñîð
îñòàâëÿòü øëåéô. Îöåíèòü ýòîò ïîêàçà-
òåëü ïî çàÿâëåííûì ïðîèçâîäèòåëÿìè õà-
ðàêòåðèñòèêàì ñëîæíî, òàê êàê ðàçíûìè
ôèðìàìè èñïîëüçóþòñÿ ðàçëè÷íûå ìåòîäû
ïîäñ÷åòà. Ïî îáùåìó âïå÷àòëåíèþ, çà ïîñ-
ëåäíèå ÷åòûðå ìåñÿöà ëàòåíòíîñòü LCD-
ìàòðèö ñíèçèëàñü.

Óãëû îáçîðà
Ïðè âçãëÿäå íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé ìî-
íèòîð ïîä áîëüøèì óãëîì ìîæíî çàìåòèòü,
÷òî èçîáðàæåíèå áëåêíåò èëè ñòàíîâèòñÿ
íåãàòèâíûì. Çàÿâëåííûå çíà÷åíèÿ ïî ýòî-
ìó ïàðàìåòðó íåñêîëüêî óâåëè÷èëèñü è
ñåé÷àñ ñîñòàâëÿþò 85/85 ãðàäóñîâ, çà
èñêëþ÷åíèåì Acer AL1931, äëÿ êîòîðîãî
çàÿâëåíû 170/170 ãðàäóñîâ.

Âèäèìàÿ îáëàñòü
Âèäèìàÿ îáëàñòü ó CRT-ìîíèòîðîâ, êàê ïðà-
âèëî, ìåíüøå, ÷åì çàÿâëåííàÿ â õàðàêòåðèñ-
òèêàõ. LCD-ìàòðèöà èçáàâëåíà îò ýòîãî íå-
ñîîòâåòñòâèÿ. Ðàçìåð âèäèìîé îáëàñòè 19�
LCD-ìîíèòîðà íå íàìíîãî îòëè÷àåòñÿ îò ðàç-
ìåðà âèäèìîé îáëàñòè 21� CRT-ìîíèòîðà.

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ
îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè: Rover Comruters (ò. 964-32-80), DVM-

group (ò. 958-60-70), «Ëàíê» (ò.  289-97-10),
«Áåëûé âåòåð» (ò. 730-30-30)
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1 Phili ps 190B
2 EIZO FlexScan L767
3 SAMSUNG

SyncMaster 193P
4 Acer AL1931
5 NEC MultiSync

1960NX

6 RoverScan 
OPTIMA 191 

7 SONY SDM-HX93
8 SONY SDM-X93 
9 ViewSonic VP191s 
qP LG FLATRON L1920P 
qQ BENQ FP991

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 250
Êîíòðàñò: 500:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè), 
ãðàäóñû: 85/85
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 790

Ìîíèòîð îáëàäàåò õîðîøèì êà÷åñòâîì èçîáðà-
æåíèÿ. Êîëîðèìåòðè÷åñêàÿ äèàãðàììà ïðèÿòíî
óäèâèëà: âñå ëèíèè ðîâíûå, áåç ñêà÷êîâ. Â ñàìîì
êîíöå ãðàôèê êðàñíîãî öâåòà ñìåùåí âíèç, ãðà-
ôèêè ñèíåãî è çåëåíîãî öâåòîâ ïðàêòè÷åñêè ñîâ-
ïàäàþò. Ðåçóëüòàò â UT2003 òàêæå îêàçàëñÿ õî-
ðîøèì: ÿðêîñòü âûñîêàÿ, äåòàëè òåìíûõ òåêñòóð
âèäíû îò÷åòëèâî. Öâåòà ïåðåäàþòñÿ íå î÷åíü
òî÷íî, îñîáåííî ïðè âûñîêîé ÿðêîñòè: â ýòîì
ñëó÷àå âñå îíè ïðèîáðåòàþò îòòåíîê áåëîãî. Ëà-
òåíòíîñòü ìàòðèöû âûñîêàÿ: ïîñëå äâèæóùåãîñÿ
êóðñîðà îñòàåòñÿ øëåéô, ïðîêðó÷èâàåìûé
òåêñò çàìåòíî ðàçìûâàåòñÿ. Nokia Monitor Test íå
âûÿâèë íèêàêèõ èñêàæåíèé ãåîìåòðèè ìàòðèöû.
Ïðè âûâåäåíèè ÷åðíîãî öâåòà âî âåñü ýêðàí â
íèæíåé ÷àñòè âîçíèêàåò áåëîå ñâå÷åíèå. Ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ìîíèòîðà ÷åðåç DVI-D âõîä íèêàêèõ
èçìåíåíèé êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ íå ïðîèñõî-
äèò. Ìåíþ ìîíèòîðà óäîáíîå, ñ áîëüøèì êîëè÷å-
ñòâîì îïöèé. Phili ps 190B � î÷åíü õîðîø, íî âûñî-
êàÿ ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû îòðèöàòåëüíî âëèÿåò
íà îáùåå âïå÷àòëåíèå îò ìîäåëè.

PHILIPS 190B 

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 250
Êîíòðàñò: 500:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: 85/85
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 1280

Ìîíèòîð îáëàäàåò âûñîêèì êà÷åñòâîì èçîáðàæå-
íèÿ. Êîëîðèìåòðè÷åñêàÿ äèàãðàììà íå ñàìàÿ ëó÷-
øàÿ: âñå ëèíèè ðîâíûå, íî ìåæäó ñîáîé íå ñîâïàäà-
þò. Â ñàìîì íà÷àëå ó êàæäîé èç íèõ íàáëþäàåòñÿ
íåðîâíîñòü. Â UT2003 ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ ëó÷øå:
ÿðêîñòü âûñîêàÿ, è äåòàëè òåìíûõ òåêñòóð âèäíû
îò÷åòëèâî. Öâåòà ðåàëèñòè÷íûå, ëèíèè èõ ðàçäåëà
ïðàêòè÷åñêè íå ðàçìûòû. Êîíòðàñòíîñòü âûñîêàÿ.
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû äàåò î ñåáå çíàòü: ïîñëå äâè-
æóùåãîñÿ êóðñîðà îñòàåòñÿ çàìåòíûé øëåéô,
ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò íåìíîãî ðàçìûâàåòñÿ. Ãåî-
ìåòðèÿ ìàòðèöû íåçíà÷èòåëüíî èñêàæåíà â ïðàâîì
è ëåâîì âåðõíèõ óãëàõ, íî ýòî çàìåòíî ëèøü ïðè
î÷åíü äåòàëüíîì èññëåäîâàíèè. Åñëè ïîäêëþ÷èòü
ìîíèòîð ÷åðåç öèôðîâîé âõîä, ðàçìûòîñòü ëèíèé
ïî÷òè èñ÷åçàåò, âðåìÿ îòêëèêà ïèêñåëÿ íåìíîãî
ñîêðàùàåòñÿ. Ïðè âûâåäåíèè áåëîãî öâåòà âî âåñü
ýêðàí, â âåðõíåé åãî ÷àñòè ìîæíî óâèäåòü ñëàáîå
ãîëóáîå ñâå÷åíèå. Ìåíþ äèñïëåÿ óäîáíîå, ñ áîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì ðàçëè÷íûõ îïöèé. EIZO FlexScanL
767 �êà÷åñòâåííûé àïïàðàò, íî èìååò îïðåäåëåí-
íûå íåäîñòàòêè, òàê ÷òî åãî öåíà ÿâíî çàâûøåíà.

EIZO FLEXSCAN L767
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ LCD-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ Ñ ÄÈÀÃÎÍÀËÜÞ 19"

Ðàçìåðû è ýðãîíîìèêà
Îäèí èç îñíîâíûõ íåäîñòàòêîâ CRT-ìîíèòî-
ðîâ � ýòî áîëüøèå ãàáàðèòû. ×òîáû íàñëà-
äèòüñÿ èãðîé íà 21� ìîíèòîðå, ïðèäåòñÿ ïî-
æåðòâîâàòü áîëüøåé ÷àñòüþ ðàáî÷åãî ìåñòà
íà ñòîëå, â òî âðåìÿ êàê 19� LCD-ïàíåëü çà-
íèìàåò ïðèìåðíî â äâà ðàçà ìåíüøå ìåñòà,
÷åì 15� CRT-óñòðîéñòâî.

ÌÅÒÎÄÛ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Êðàòêî îïèøåì èñïîëüçóåìûå ìåòîäû òåñòè-
ðîâàíèÿ.

Êîëîðèìåòðè÷åñêèé òåñò
Ïðè ïîìîùè êîëîðèìåòðà ñ ìîíèòîðà ñíèìà-
ëèñü ïîêàçàòåëè îòîáðàæåíèÿ îòòåíêîâ îò ñà-
ìîãî òåìíîãî äî ñàìîãî ñâåòëîãî ïî òðåì öâå-
òàì RGB (Red, Green, Blue). Ïðè âûâîäå ðå-
çóëüòàòîâ áûëà âíåñåíà ïîïðàâêà äëÿ ïðåîá-
ðàçîâàíèÿ ãðàôèêîâ â ïðÿìûå, óäîáíûå äëÿ
îöåíêè. Ïðè èäåàëüíîé öâåòîïåðåäà÷å ïðÿìûå

òðåõ öâåòîâ ñîâïàäàþò è èäóò ñòðîãî èç íèæíå-
ãî ëåâîãî óãëà êîîðäèíàòíîé ñåòêè â ïðàâûé
âåðõíèé.

ßðêîñòü è êîíòðàñò
Òåñòèðóåìûå àïïàðàòû ïîäêëþ÷àëèñü ÷å-
ðåç ñïëèòòåð âìåñòå ñ ýòàëîííûì CRT-ìî-
íèòîðîì äëÿ ïîëó÷åíèÿ èäåíòè÷íîãî èçîá-
ðàæåíèÿ. Ðåçóëüòàòû îïðåäåëÿëèñü ìåòî-
äîì âèçóàëüíîãî ñðàâíåíèÿ.

Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû
Ïðîêðóòêà òåêñòà íà áåëîì ôîíå ïîçâîëÿëà
îöåíèòü äàííûé ïàðàìåòð âèçóàëüíî. Äëÿ
ñðàâíåíèÿ ìîíèòîðû òàêæå ïîäêëþ÷àëèñü
÷åðåç ñïëèòòåð.

Nokia Monitor Test
ïîçâîëÿë ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíóþ èíôîð-
ìàöèþ î öâåòîïåðåäà÷å, ÿðêîñòè è êîíòðàñò-
íîñòè, à òàêæå èñïîëüçîâàëñÿ ïðè îöåíêå ãå-
îìåòðèè òåñòèðóåìûõ ìîíèòîðîâ.

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: N/A
Êîíòðàñò: 700:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: N/A / N/A
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 900

Íåïëîõîé ìîíèòîð ïî âñåì ïàðàìåòðàì. Êîëîðè-
ìåòð âûäàë êà÷åñòâåííóþ äèàãðàììó: âñå ëèíèè ðîâ-
íûå, ïðàêòè÷åñêè ñîâïàäàþùèå ìåæäó ñîáîé è ñ äè-
àãîíàëüþ. Â UT2003 ðåçóëüòàò òàê æå îêàçàëñÿ õî-
ðîøèì: ÿðêîñòü âûñîêàÿ, òàê ÷òî äåòàëè òåìíûõ
òåêñòóð âèäíû îò÷åòëèâî. Öâåòà ðåàëèñòè÷íûå, ãðà-
íèöû ðàçäåëà ìåæäó íèìè íåìíîãî ðàçìûòû, êîíòðà-
ñòíîñòü âûñîêàÿ. Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû íåçàìåòíà:
äâèæóùåéñÿ êóðñîð ìûøè ëèøü íåìíîãî óòîëùàåò-
ñÿ, ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò íå ðàçìûâàåòñÿ âîâñå.
Nokia test âûÿâèë íåçíà÷èòåëüíîå èñêàæåíèå ãåîìåò-
ðèè ìàòðèöû â ëåâîé åå ÷àñòè. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìî-
íèòîðà ÷åðåç öèôðîâîé âõîä ðàçìûòîñòü ëèíèé èñ-
÷åçàåò è óâåëè÷èâàåòñÿ ÿðêîñòü. SAMSUNG
SyncMaster 193P � îäèí èç íàèáîëåå ýðãîíîìè÷íûõ
ìîíèòîðîâ. Åãî ýêðàí èìååò âîçìîæíîñòü ïîâîðà÷è-
âàòüñÿ íà 180 ãðàäóñîâ, ÷òî ïîçâîëÿåò ñòàâèòü åãî â
ïîðòðåòíûé ðåæèì. Òàê æå ìîæíî ìåíÿòü âûñîòó ýê-
ðàíà è ïîâîðà÷èâàòü åãî îòíîñèòåëüíî ñòîëà âî
âñåõ íàïðàâëåíèÿõ. Èç íåäîñòàòêîâ íàäî îòìåòèòü
îòñóòñòâèå êíîïîê óïðàâëåíèÿ íà êîðïóñå, íî â
êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò ÏÎ, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî
ìîæíî óïðàâëÿòü âñåìè ïàðàìåòðàìè èçîáðàæåíèÿ.

SAMSUNG SYNCMASTER 193P

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 300
Êîíòðàñò: 700:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: 170/170
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D, s-video, RCA (audio, video).

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 939

Ìîíèòîð îáëàäàåò âûñîêèìè ïàðàìåòðàìè èçîá-
ðàæåíèÿ. Êîëîðèìåòð âûäàë êà÷åñòâåííóþ äèàã-
ðàììó: ëèíèè ïðàêòè÷åñêè ñîâïàäàþò äðóã ñ äðó-
ãîì è ñ äèàãîíàëüþ, ðåçêèõ ñêà÷êîâ íåò. Â UT2003
ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ íå ñòîëü âûäàþùèìñÿ: ÿð-
êîñòü íåâûñîêàÿ, è äåòàëè òåìíûõ òåêñòóð âèäíû
ëèøü ïðè íåñèëüíîì âíåøíåì îñâåùåíèè. Òåì íå
ìåíåå, öâåòà íàñûùåííûå, à ëèíèè ðàçäåëà ìåæ-
äó íèìè íå ðàçìûòû. Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû íèç-
êàÿ, ïîýòîìó çà äâèæóùèìñÿ êóðñîðîì îñòàåòñÿ
ëèøü åäâà çàìåòíûé øëåéô, ïðîêðó÷èâàåìûé
òåêñò ïðàêòè÷åñêè íå ðàçìûâàåòñÿ. Nokia Monitor
Test âûÿâèë èñêàæåíèå ãåîìåòðèè ìàòðèöû â ïðà-
âîé åå ÷àñòè. Ïðè âûâåäåíèè ÷åðíîãî öâåòà íà
âåñü ýêðàí íàáëþäàåòñÿ ñëàáîå áåëîå ñâå÷åíèå
ïî óãëàì. Ó ìîíèòîðà èìååòñÿ DVI-D âõîä, íî ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ê íåìó êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ îñòà-
åòñÿ ïðåæíèì. Áëîê ïèòàíèÿ âûíîñíîé, ÷òî ïîçâî-
ëèëî ñäåëàòü êîðïóñ òîíêèì. Ìåíþ ìîíèòîðà ïîä-
ðîáíîå, íî ñ êðàéíå íåóäîáíîé íàâèãàöèåé. Èç íå-
äîñòàòêîâ òàêæå íàäî îòìåòèòü òî, ÷òî êíîïêà
âêëþ÷åíèÿ/âûêëþ÷åíèÿ ïîäñâå÷èâàåòñÿ ÿðêîé ñè-
íåé ëàìïî÷êîé, êîòîðàÿ ìåøàåò ðàáîòàòü.

ACER AL1931

★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 250
Êîíòðàñò: 600:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: 85/85
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 910

Êîëîðèìåòðè÷åñêàÿ äèàãðàììà ýòîãî ìîíèòîðà
íå î÷åíü õîðîøàÿ: ëèíèè ðîâíûå, íî ãðàôèê
êðàñíîãî öâåòà ñìåùåí âíèç. Ðåçêèõ ñêà÷êîâ
íåò. ßðêîñòü íåâûñîêàÿ, òàê ÷òî äåòàëè òåìíûõ
ïðåäìåòîâ âèäíû ïëîõî, îñîáåííî ïðè ñèëüíîì
âíåøíåì îñâåùåíèè; åñëè æå âûñòàâèòü åå ìàê-
ñèìàëüíîå çíà÷åíèå, ó âñåõ öâåòîâ ïîÿâëÿåòñÿ
ñåðûé îòòåíîê. Ðåçóëüòàò â UT2003 âûñîêèé,
îñîáåííî ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå îñòàâëÿþò ðå-
àëèñòè÷íûå öâåòà è âûñîêàÿ êîíòðàñòíîñòü.
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû âûñîêàÿ: ïîñëå äâèæóùå-
ãîñÿ êóðñîðà ìûøè îñòàåòñÿ çàìåòíûé øëåéô,
ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò ñèëüíî ðàçìûâàåòñÿ.
Nokia Monitor Test íå âûÿâèë íèêàêèõ èñêàæåíèé
ãåîìåòðèè ìàòðèöû. Â íàëè÷èè åñòü DVI-D âõîä,
ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê êîòîðîìó ÿðêîñòü íåìíîãî
óâåëè÷èâàåòñÿ. Ìåíþ ìîíèòîðà óäîáíîå, íî êî-
ëè÷åñòâî îïöèé íåâåëèêî. Áëîê ïèòàíèÿ âñòðî-
åííûé, ÷òî óâåëè÷èâàåò òîëùèíó êîðïóñà. Â
ñòàíèíå èìååòñÿ êðóã, ïðåäîòâðàùàþùèé ïîÿâ-
ëåíèå öàðàïèí íà êðûøêå ñòîëà ïðè ïîâîðîòå
ìîíèòîðà. Â öåëîì, íå ñàìûé ëó÷øèé ìîíèòîð,
ó÷èòûâàÿ åãî öåíó.

NEC MULTISYNC 1960NX

ÂÛÂÎÄÛ 

Èòàê, çà ïîñëåäíèå ÷åòûðå ìåñÿöà
õàðàêòåðèñòèêè LCD-ìîíèòîðîâ
çíà÷èòåëüíî óëó÷øèëèñü.  Ñîâðå-
ìåííûå 19� ïàíåëè ïîçâîëÿþò èãðàòü
è ïðîñìàòðèâàòü ôèëüìû ñ âûñîêèì
êà÷åñòâîì èçîáðàæåíèÿ íà ýêðàíå
ñ äèàãîíàëüþ, ñðàâíèìîé ñ ðàçìå-
ðàìè 21� CRT-ìîíèòîðîâ. À ñèñòåìà
ïîòðåáèòåëüñêîãî êðåäèòà äåëàåò
äàííûå óñòðîéñòâà âïîëíå äîñòóï-
íûìè ñðåäíåìó ïîëüçîâàòåëþ. Ïî
ðåçóëüòàòàì òåñòîâ, «Âûáîð ðåäàê-
öèè» ïîëó÷àåò ìîíèòîð BenQ FP991
çà âûãîäíîå îòíîøåíèå öåíà/êà÷å-
ñòâî, à «Ëó÷øåé ïîêóïêîé» ñòàíî-
âèòñÿ � áëàãîäàðÿ áëèçêîé ê èäåàëó
öâåòîïåðåäà÷å çà ìåíüøóþ öåíó �
RoverScan OPTIMA 191.
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ÒÅÑÒ LCD-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ Ñ ÄÈÀÃÎÍÀËÜÞ 19"

ÆÅËÅÇÎ

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 250
Êîíòðàñò: 500:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 15
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: 85/85
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 687

Ìîíèòîð îáëàäàåò íàèáîëåå êà÷åñòâåííîé
öâåòîïåðåäà÷åé èç âñåõ ïðåäñòàâëåííûõ â îá-
çîðå. Ãðàôèêè öâåòîâ ðîâíûå, ïðàêòè÷åñêè
ñîâïàäàþò ñ äèàãîíàëüþ. Ëèíèÿ êðàñíîãî öâå-
òà â êîíöå ãðàôèêà íåìíîãî ñìåùåíà âíèç, â
íà÷àëå åñòü íåáîëüøîé ñêà÷îê. Â UT2003 ðå-
çóëüòàò òàêæå îêàçàëñÿ õîðîøèì: öâåòà ðåà-
ëèñòè÷íûå, ãðàíèöû ìåæäó íèìè íå ðàçìûòû.
ßðêîñòü, íàïðîòèâ, íåâûñîêàÿ. Ëàòåíòíîñòü
ìàòðèöû íèçêàÿ: äâèæóùèéñÿ êóðñîð ìûøè
ëèøü íåìíîãî óòîëùàåòñÿ, ïðîêðó÷èâàåìûé
òåêñò ïðàêòè÷åñêè íå ðàçìûâàåòñÿ. Nokia
Monitor Test âûÿâèë íåáîëüøîå èñêàæåíèå ãåî-
ìåòðèè ìàòðèöû â ïðàâîì óãëó. Ïðè âûâåäåíèè
áåëîãî öâåòà âî âåñü ýêðàí, â ïðàâîé åãî ÷àñ-
òè íàáëþäàåòñÿ åäâà çàìåòíîå ãîëóáîå ñâå÷å-
íèå. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê DVI-D âõîäó âîçðàñòà-
åò ÿðêîñòü. Íàâèãàöèÿ ïî ìåíþ èíòóèòèâíî ïî-
íÿòíà, êîëè÷åñòâî îïöèé íåâåëèêî. Î÷åíü õî-
ðîøèé ìîíèòîð ïî âñåì ïàðàìåòðàì, à ïðè
ïîäêëþ÷åíèè ê öèôðîâîìó âõîäó èçîáðàæåíèå
ñòàíîâèòñÿ ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíûì, äà è öåíà
áîëåå ÷åì ïðèåìëåìà.

ROVERSCAN OPTIMA 191

★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 450
Êîíòðàñò: 800:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 16
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: 85/85
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 1020

Õîòÿ ìîíèòîð SONY SDM-HX93 îáëàäàåò âûñîêèìè
ïîêàçàòåëÿìè êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ, êîëîðèìåò-
ðè÷åñêàÿ äèàãðàììà íåèäåàëüíà: ãðàôèêè ïëàâíûå,
íî ñìåùåíû îòíîñèòåëüíî äèàãîíàëè, à ãðàôèêè çå-
ëåíîãî è êðàñíîãî öâåòîâ ñäâèíóòû âíèç. Â UT2003
ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ ëó÷øå: ÿðêîñòü âûñîêàÿ, ïîýòî-
ìó âñå äåòàëè òåìíûõ òåêñòóð âèäíû îò÷åòëèâî äàæå
â óñëîâèÿõ ñèëüíîãî âíåøíåãî îñâåùåíèÿ. Êîíòðà-
ñòíîñòü õîðîøàÿ, ëèíèè ðàçäåëà öâåòîâ íå ðàçìû-
òû. Ëèøü íåáîëüøîå óòîëùåíèå äâèæóùåãîñÿ êóð-
ñîðà ãîâîðèò î íèçêîì çíà÷åíèè ëàòåíòíîñòè ìàòðè-
öû, à ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò ïðàêòè÷åñêè íå ðàçìû-
âàåòñÿ. Nokia Monitor Test âûÿâèë íåáîëüøîå èñêà-
æåíèå ãåîìåòðèè ìàòðèöû â ïðàâîì âåðõíåì óãëó.
Ìåíþ ìîíèòîðà ñîäåðæèò ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ îï-
öèé, íî íàâèãàöèÿ íåóäîáíà. Íàäî îòìåòèòü íàëè÷èå
ôèêñèðîâàííûõ íàñòðîåê ÿðêîñòè, âûáèðàåìûõ â
çàâèñèìîñòè îò òîãî, ñìîòðèòå ëè âû âèäåî, èãðàåòå
èëè ðàáîòàåòå ñ òåêñòîì. Åñòü DVI-D âõîä, íî íèêà-
êèõ îòëè÷èé ïî êà÷åñòâó èçîáðàæåíèÿ ïðè ïîäêëþ-
÷åíèè ê íåìó çàìå÷åíî íå áûëî. Áëîê ïèòàíèÿ âñòðî-
åííûé. Íåâûñîêèå ðåçóëüòàòû äëÿ ìîíèòîðà òàêîãî
êëàññà è öåíîâîé êàòåãîðèè.

SONY SDM-HX93

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 250
Êîíòðàñò: 600:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: 85/85
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 950

Ýòîò ìîíèòîð îáëàäàåò âûñîêèìè ïîêàçàòåëÿìè
êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ, õîòÿ êîëîðèìåòðè÷åñ-
êàÿ äèàãðàììà íå î÷åíü õîðîøàÿ: ëèíèè ðîâíûå,
íî íå ñîâïàäàþò ìåæäó ñîáîé è ñìåùåíû îòíî-
ñèòåëüíî äèàãîíàëè. Ðåçóëüòàò â UT2003 îêà-
çàëñÿ íåïëîõèì: ÿðêîñòü âûñîêàÿ è äåòàëè òåì-
íûõ òåêñòóð âèäíû îò÷åòëèâî äàæå ïðè ñèëüíîì
âíåøíåì îñâåùåíèè. Êîíòðàñòíîñòü òàêæå íà
âûñîêîì óðîâíå, ëèíèè ðàçäåëà öâåòîâ íå ðàç-
ìûòû. Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû íåâåëèêà: ïîñëå
äâèæóùåãîñÿ êóðñîðà ìûøè îñòàåòñÿ ëèøü íå-
áîëüøîé øëåéô, ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò íåìíîãî
ðàçìûâàåòñÿ. Nokia Monitor Test âûÿâèë íåáîëü-
øîå èñêàæåíèå ãåîìåòðèè ìàòðèöû â ïðàâîé
÷àñòè. Ýòî, â ÷àñòíîñòè, ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî îíà
ïëîõî ïðèêëååíà ê êîðïóñó. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè
ìîíèòîðà ÷åðåç DVI-D âõîä íåìíîãî óâåëè÷èâàåò-
ñÿ ÿðêîñòü, äðóãèõ èçìåíåíèé íå íàáëþäàåòñÿ.
Ìåíþ óäîáíî äëÿ íàâèãàöèè, íî êîëè÷åñòâî îï-
öèé íåâåëèêî. Â ñòàíèíå èìååòñÿ ïîâîðîòíûé
êðóã, ïðåïÿòñòâóþùèé öàðàïàíèþ ñòîëà ïðè ïî-
âîðîòå ìîíèòîðà. SONY SDM-X93 - íåïëîõàÿ ìî-
äåëü ñ âûñîêèì êà÷åñòâîì èçîáðàæåíèÿ.

SONY SDM-X93

Íåñìîòðÿ íà î÷åâèäíûå äîñòîèíñòâà 19"
LCD-ìîíèòîðîâ, îòíîñèòåëüíî âûñîêàÿ öå-
íà ìîæåò ïîìåøàòü ïðèîáðåñòè ïîäîáíîå
óñòðîéñòâî. Äåéñòâèòåëüíî, çàïëàòèòü ñóì-
ìó ïîðÿäêà $800 ñðàçó äîâîëüíî òÿæåëî.
Îäíàêî ïîëó÷èòü æåëàåìóþ ïàíåëü óæå
ñåé÷àñ âàì ïîìîæåò ñèñòåìà ïîòðåáè-
òåëüñêîãî êðåäèòîâàíèÿ, èìåþùàÿñÿ ïðàê-
òè÷åñêè ó âñåõ âåäóùèõ òîðãîâûõ ôèðì.

Ïîêóïêà â êðåäèò ïðîèñõîäèò ñëåäóþùèì
îáðàçîì: âû ïðèõîäèòå â ìàãàçèí, îôîðì-
ëÿåòå êðåäèò (íåîáõîäèìî ïðåäîñòàâèòü
äîêóìåíòû, óäîñòîâåðÿþùèå ëè÷íîñòü),
ïëàòèòå ïåðâîíà÷àëüíûé âçíîñ (îò 0% äî
30%) è çàáèðàåòå ìîíèòîð äîìîé. Â äàëü-
íåéøåì ìàãàçèí íå ó÷àñòâóåò, à âû îïëà-
÷èâàåòå åæåìåñÿ÷íûå ïëàòåæè áàíêó, âû-
äàâøåìó êðåäèò, â áëèæàéøåì îòäåëåíèè.

Ñòàâêè, ñðîêè è óñëîâèÿ ðàçëè÷àþòñÿ ó
ðàçíûõ ôèðì â çàâèñèìîñòè îò áàíêà-
ïàðòíåðà (äàííûå ïî ïîòðåáèòåëüñêèì
êðåäèòàì íåêîòîðûõ ìîñêîâñêèõ ôèðì
ìîæíî ïîñìîòðåòü â òàáëèöå).
Ïîìíèòå, ÷òî ïîêóïêà â êðåäèò ñâÿçàíà ñ
îïðåäåëåííîé îòâåòñòâåííîñòüþ, ïîýòîìó
êðåäèò ìîæíî ïîëó÷èòü òîëüêî ñ îïðåäå-
ëåííîãî âîçðàñòà (îáû÷íî, ñ 21-23 ëåò)

ïðè íàëè÷èè ïîñòîÿííîé ïðîïèñêè â çîíå
äåéñòâèÿ áàíêà è ïîñòîÿííîãî ìåñòà ðàáî-
òû. Òàêèì îáðàçîì, ïðè îôîðìëåíèè êðå-
äèòà áàíê ïðîâåðèò âàñ (ýòî îáû÷íî çàíè-
ìàåò îò 15 ìèíóò äî ÷àñà), ïî ðåçóëüòàòàì
êîòîðîé âàì ìîæåò áûòü îòêàçàíî â êðå-
äèòå áåç îáúÿñíåíèÿ ïðè÷èí. Åñëè âû íå
äîñòèãëè íóæíîãî âîçðàñòà, òî êðåäèò
ïðèäåòñÿ îôîðìëÿòü âàøèì ðîäèòåëÿì.

ÏÎÊÓÏÊÀ ÌÎÍÈÒÎÐÀ Â ÊÐÅÄÈÒ

Ôèðìà Áàíê Ïåðâîíà÷àëüíûé Ñðîê Ñòàâêà Åæåìåñÿ÷íûé Òðåáîâàíèÿ Óäîñòîâåðÿþùèå Âûïëàòà 
âçíîñ (%) (ìåñ.) (% ãîäîâûõ) ïëàòåæ ê êëèåíòó äîêóìåíòû êðåäèòà

(% îò ñóììû/ìåñ)
«Ôîðìîçà» «Home credit and 30 4 34.8 27.9 Íå ìîëîæå Ïàñïîðò ÐÔ + Â ëþáîì 
(http://www. finance bank» 8 31.2 15.1 18 ëåò, íå ìåíåå çàãðàíïàñïîðò, áàíêå êðîìå 

12 28.4 10.7 «Ñáåðáàíêà»
island-formoza.ru/) (http://www. 16 27 8.5 10 ìåñÿöåâ íà ëèáî âîäèòåëüñêèå 

20 26.4 7.2 ïîñëåäíåì ìåñòå ïðàâà, ëèáî 
homecredit.ru/) 24 26.8 6.4 ðàáîòû êàðòî÷êà 

ïåíñèîííîãî 
ñòðàõîâàíèÿ, 
ëèáî ñâèäåòåëüñòâî 
î ïîëó÷åíèè ÈÍÍ
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ LCD-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ Ñ ÄÈÀÃÎÍÀËÜÞ 19"

135

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 250
Êîíòðàñò: 600:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: 85/85
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 900

Äàííûé ìîíèòîð ïðîäåìîíñòðèðîâàë íåâûñîêîå êà÷å-
ñòâî èçîáðàæåíèÿ. Êîëîðèìåòðè÷åñêàÿ äèàãðàììà
çàñòàâëÿåò çàäóìàòüñÿ: ãðàôèêè ñîâïàäàþò òîëüêî íà
íåáîëüøîì ó÷àñòêå, à çàòåì ëèíèè çåëåíîãî è êðàñíî-
ãî öâåòîâ ñìåùàþòñÿ âíèç. Â ñàìîì íà÷àëå ó âñåõ ãðà-
ôèêîâ íàáëþäàþòñÿ ñêà÷êè. Ïðè òåñòèðîâàíèè â
UT2003 ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ ëó÷øå: êà÷åñòâåííûå è
ðåàëèñòè÷íûå öâåòà, âûñîêàÿ êîíòðàñòíîñòü. ßðêîñòü
æå, íàîáîðîò, íèçêàÿ, à çíà÷èò, äåòàëè òåìíûõ òåêñòóð
âèäíû ëèøü ïðè íåñèëüíîì âíåøíåì îñâåùåíèè. Åñëè
æå âûñòàâèòü ÿðêîñòü íà ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå, ó
âñåõ öâåòîâ âîçíèêàåò ñåðûé îòòåíîê. Ëàòåíòíîñòü
ìàòðèöû íåâåëèêà: äâèæóùèéñÿ êóðñîð ìûøè ëèøü
íåìíîãî óòîëùàåòñÿ, à ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò íå ðàç-
ìûâàåòñÿ âîâñå. Nokia Monitor Test âûÿâèë íåáîëüøîå
èñêàæåíèå ãåîìåòðèè ìàòðèöû â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà.
Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìîíèòîðà ÷åðåç DVI-D âõîä óâåëè÷è-
âàåòñÿ ÿðêîñòü èçîáðàæåíèÿ. Áëîê ïèòàíèÿ âñòðîåí-
íûé, íî òîëùèíà êîðïóñà íåáîëüøàÿ. Ìåíþ ìîíèòîðà
óäîáíîå, ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì îïöèé. Íàäî îòìå-
òèòü, ÷òî ýêðàí ìîæíî ïîâîðà÷èâàòü â ïîðòðåòíûé ðå-
æèì, ÷òî î÷åíü óäîáíî ïðè ðàáîòå ñ òåêñòîì.

VIEWSONIC VP191S

★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280x1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 250
Êîíòðàñò: 400:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: 88/88
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 750

Ýòîò ìîíèòîð ïîêàçàë äîñòàòî÷íî õîðîøèé
ðåçóëüòàò. Ïðè ýòîì êîëîðèìåòðè÷åñêàÿ äèàã-
ðàììà âûÿâèëà íåáîëüøèå èñêàæåíèÿ öâåòîïå-
ðåäà÷è: ëèíèè ãðàôèêîâ íå èäåàëüíî ðîâ-
íûå,çåëåíûé è êðàñíûé öâåòà íåñêîëüêî ñìå-
ùåíû. Òåì íå ìåíåå, â ðåàëüíûõ èãðàõ ýòî
ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòíî. Â UT2003 ðåçóëüòàò
îêàçàëñÿ íåïëîõèì: öâåòà íàñûùåííûå. ßð-
êîñòü íåâûñîêàÿ, òàê ÷òî äåòàëè òåìíûõ òåêñ-
òóð âèäíû ëèøü ïðè ñëàáîì âíåøíåì îñâåùå-
íèè. Ïîñëå äâèæóùåãîñÿ êóðñîðà ìûøè îñòà-
åòñÿ íåáîëüøîé øëåéô � â ïðåäåëàõ äîïóñòè-
ìîãî. Nokia Monitor Test âûÿâèë íåçíà÷èòåëüíîå
èñêàæåíèå ãåîìåòðèè ìàòðèöû â óãëàõ: ôîðìà
îêðóæíîñòåé îêàçàëàñü îòëè÷íîé îò èäåàëüíî-
ãî êðóãà. Â îñòàëüíûõ ÷àñòÿõ ýêðàíà ýòîò äå-
ôåêò íèêàê ñåáÿ íå ïðîÿâèë. Íàâèãàöèÿ ïî ìå-
íþ ìîíèòîðà óäîáíàÿ. Íà ïåðåäíåé ïàíåëè ðàñ-
ïîëîæåíà êíîïêà âêëþ÷åíèÿ, îáðàìëåííàÿ ÿð-
êî-ñèíåé ëàìïî÷êîé. Îäíè ïîëüçîâàòåëè ïðè-
ìóò ýòî êàê ìîäíóþ îñîáåííîñòü äèçàéíà, äðó-
ãèõ ñâåò áóäåò îòâëåêàòü îò ðàáîòû.

LG FLATRON L1920P

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 300
Êîíòðàñò: 700:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòàëè),
ãðàäóñû: 85/85
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 800

Ìîíèòîð BenQ FP991 îáëàäàåò õîðîøèì êà÷åñòâîì
èçîáðàæåíèÿ. Êîëîðèìåòðè÷åñêàÿ äèàãðàììà ãîâî-
ðèò î âûñîêîì êà÷åñòâå öâåòîïåðåäà÷è: âñå ëèíèè
ðîâíûå, ïðàêòè÷åñêè ñîâïàäàþùèå ìåæäó ñîáîé è ñ
äèàãîíàëüþ. Èìååòñÿ òîëüêî îäèí ðåçêèé ñêà÷îê â ñà-
ìîì íà÷àëå. Â UT2003 ðåçóëüòàò òàêæå îêàçàëñÿ õî-
ðîøèì: öâåòà ðåàëèñòè÷íûå, ãðàíèöû ìåæäó íèìè íå
ðàçìûòû. ßðêîñòü íåâûñîêàÿ, ïîýòîìó äåòàëè òåìíûõ
îáúåêòîâ âèäíû ïëîõî. Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû íèçêàÿ -
äâèæóùèéñÿ êóðñîð ìûøè ëèøü íåìíîãî óòîëùàåò-
ñÿ, ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò íå ðàçìûâàåòñÿ. Nokia
Monitor Test âûÿâèë íåáîëüøîå èñêàæåíèå ãåîìåòðèè
ìàòðèöû â ëåâîé ÷àñòè. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìîíèòîðà ê
DVI-D-âõîäó ïðîèñõîäèò çàìåòíîå óâåëè÷åíèå ÿðêîñ-
òè. Ýêðàí ìîæíî ïîâîðà÷èâàòü íà 90 ãðàäóñîâ â ðå-
æèì "ïîðòðåòà", ÷òî äåëàåò ðàáîòó ñ òåêñòîì áîëåå
êîìôîðòíîé. Â ñòàíèíå èìååòñÿ âñòðîåííûé ïîâîðîò-
íûé êðóã, ïðåïÿòñòâóþùèé ïîÿâëåíèþ öàðàïèí íà ñòî-
ëå. Ìåíþ ìîíèòîðà ïîäðîáíîå è óäîáíîå äëÿ íàâèãà-
öèè. Áëîê ïèòàíèÿ âûíîñíîé, íî òîëùèíà êîðïóñà
áîëüøàÿ. Â öåëîì ïðåêðàñíûå ðåçóëüòàòû òåñòèðî-
âàíèÿ óäà÷íî äîïîëíÿþòñÿ íå ñòîëü âûñîêîé öåíîé.

BENQ FP991 

Ôèðìà Áàíê Ïåðâîíà÷àëüíûé Ñðîê Ñòàâêà Åæåìåñÿ÷íûé Òðåáîâàíèÿ Óäîñòîâåðÿþùèå Âûïëàòà 
âçíîñ (%) (ìåñ.) (% ãîäîâûõ) ïëàòåæ ê êëèåíòó äîêóìåíòû êðåäèòà

(% îò ñóììû/ìåñ)
«ÎËÄÈ» «1 Î.Â.Ê.» 0 6, 12 29 Íå ìîëîæå Ïàñïîðò ÐÔ + Â ëþáîì 
(http://www.oldi.ru/) (http://www.ovk.ru/) 20 ëåò, çàãðàíïàñïîðò, îòäåëåíèè 

ïîñòîÿííàÿ ëèáî âîäèòåëüñêèå áàíêà
ðåãèñòðàöèÿ ïðàâà, ëèáî  
â Ìîñêâå èëè êàðòî÷êà  
Ìîñêâîñêîé ïåíñèîííîãî 
îáëàñòè, íå ñòðàõîâàíèÿ, ëèáî 
ìåíåå 6ìåñÿöåâ ñâèäåòåëüñòâî
íà ïîñëåäíåì î ïîëó÷åíèè ÈÍÍ
ìåñòå ðàáîòû

«Ñåòåâàÿ «Ðóññêèé 15 6, 12 29 + 1,9% Ìîæíî Æåíùèíû îò Ïàñïîðò ÐÔ + Â ëþáîì 
ëàáîðàòîðèÿ» ñòàíäàðò» áàíê. àâòîìàòè÷åñêè 21 ãîäà, ìóæ÷èíû  çàãðàíïàñ- îòäåëåíèè 
(http://www.netlab.ru/)(http://www.rs.ru/) îáñëóæèâàíèå ðàññ÷èòàòü îò 23 ëåò, ïîñòî- ïîðò, ëèáî áàíêà, 

íà ñàéòå ÿííàÿ ðåãèñòðà- âîäèòåëüñêèå ìàãàçèíàõ 
öèÿâ Ìîñêâå èëè ïðàâà, ëèáî ñåòè 
Ìîñêâîñêîé îáë. êàðòî÷êà ïåíñèîí- «Ì-Âèäåî» 

íîãî ñòðàõîâàíèÿ, è «Ìèð»
ëèáî ñâèäåòåëüñòâî 
î ïîëó÷åíèè ÈÍÍ

ULTRA òîò æå 30 6, 12 29 + 1,9% Ñòàðøå 23 ëåò, Òå æå Òàì æå
Computers (öåíà ïî ïðàéñó áàíê. ðåãèñòðàöèÿ â 
(http://www. óâåëè÷èâàåòñÿ îáñëóæèâàíèå Ìîñêâå èëè Ìîñ-
ultracomp.ru/) íà 5%) êîâñêîé îáë. íå 

ìåíåå 1 ãîäà
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ-ËÀÁ ÑÎÂÅÒÓÅÒ

Ì
îíèòîð BenQ FP991 ïîäêëþ÷àåò-
ñÿ äâóìÿ ñïîñîáàìè: ëèáî ê àíà-
ëîãîâîìó âõîäó (D-SUB), ëèáî ê

öèôðîâîìó (DVI-D). Ìû ðåêîìåíäóåì ïîñ-
ëåäíèé âàðèàíò, òàê êàê ïðè ýòîì êà÷åñò-
âî èçîáðàæåíèÿ áóäåò ñóùåñòâåííî ëó÷-
øå. Íà ðàçëè÷íûõ âèäåîàäàïòåðàõ ñóùå-
ñòâóåò äâà òèïà öèôðîâûõ âûõîäîâ � DVI-
D è DVI-I. Çàäåéñòâîâàòü ìîæíî ëþáîé:
ìîíèòîð àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèò òèï
âõîäÿùåãî ñèãíàëà (öèôðîâîé èëè àíà-
ëîãîâûé). Ïîñêîëüêó ó BenQ FP991 åñòü
äâà âõîäà, òî ê íèì, ñîîòâåòñòâåííî,
ìîæíî ïîäêëþ÷èòü äâà êîìïüþòåðà. Â ìå-
íþ ïðåäóñìîòðåíà îïöèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ
«íà ëåòó» ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó äâóìÿ
ñèãíàëàìè. Ê ñîæàëåíèþ, îòñóòñòâóåò
ôóíêöèÿ Split Screen, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé
ýêðàí äåëèòñÿ íà äâå ÷àñòè ïðè ðàáîòå
ñðàçó ñ äâóìÿ PC.
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè ìîíèòîðà âõîäèò
äèñê ñ ðàçëè÷íûìè ïðîãðàììàìè è ôàéëà-
ìè. Ïîìèìî î÷åíü ïîäðîáíîé èíñòðóêöèè
ïî óñòàíîâêå è íàñòðîéêå ìîíèòîðà, åñòü

òàê íàçûâàåìûé öâåòîâîé ïðîôèëü ìîíèòî-
ðà. Îí ñîäåðæèòñÿ â ôàéëàõ ñ ðàñøèðåíè-
åì *.icm è *.icc, êîòîðûå ìîæíî íàéòè íà
êîìïàêò-äèñêå. Êàê èçâåñòíî, ëþáîé ìîíè-
òîð, êàêèì áû õîðîøèì îí íè áûë, â òîé èëè
èíîé ñòåïåíè èñêàæàåò öâåòà. Öâåòîâîé
ïðîôèëü çàìåòíî èñïðàâëÿåò ýòîò äå-
ôåêò, íî âñå-òàêè ïîëíîñòüþ îøèáêè öâå-
òîïåðåäà÷è óñòðàíèòü íå óäàåòñÿ.
×òîáû çàãðóçèòü ïðîôèëü íàäî çàéòè â íàñò-
ðîéêè ýêðàíà è òàì â çàêëàäêå «color manag-
ment» çàãðóçèòü *.icm-ôàéë. Òàêæå íà ïðèëà-
ãàåìîì CD åñòü ïðîãðàììà i-key, êîòîðàÿ âû-
âîäèò âî âåñü ýêðàí öâåòíóþ òàáëèöó. Ñ ïî-
ìîùüþ îïöèé ìåíþ ñëåäóåò âûñòàâèòü íàñò-
ðîéêè òàê, ÷òîáû âñå öâåòà îòîáðàæàëèñü
êîððåêòíî, òî åñòü áåëûé äîëæåí áûòü áåç
îòòåíêîâ ñèíåãî, ÷åðíûé � áåç áåëîãî ñâå÷å-
íèÿ è òàê äàëåå.
Îäíèì èç îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ ìîíèòîðà
BenQ FP991 ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ïîâîðî-
òà ýêðàíà â ðåæèì «ïîðòðåò». Ýòî îñîáåí-
íî óäîáíî ïðè ðàáîòå ñ òåêñòàìè, òàê êàê
ïðè ýòîì íà ýêðàíå öåëèêîì óìåùàåòñÿ

ëèñò ôîðìàòà À4 â íàòóðàëüíóþ âåëè÷èíó.
×òîáû ïåðåéòè â ðåæèì «ïîðòðåò», íåîáõî-
äèìî äî óïîðà îòêëîíèòü êîðïóñ ìîíèòîðà
îò ñåáÿ è òîëüêî ïîñëå ýòîãî ïîâåðíóòü åãî
íà 90 ãðàäóñîâ ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Èçîá-
ðàæåíèå òàêæå ïîâåðíåòñÿ. Äëÿ ïåðåõîäà
â äðóãèå ïîëîæåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ ïðîãðàì-
ìà Pivot Pro, êîòîðóþ ìîæíî íàéòè íà ïðè-
ëàãàåìîì äèñêå. Ïîñëå åå óñòàíîâêè â òðåå
âîçíèêàåò èêîíêà, âûçûâàþùàÿ ìåíþ. Â
íåì åñòü íåñêîëüêî ïóíêòîâ: ïîâîðîò íà 90,
180 è 270 ãðàäóñîâ, à òàêæå âîçâðàò â íîð-
ìàëüíîå ïîëîæåíèå, âíå çàâèñèìîñòè, íà
êàêîé óãîë áûëî ïîâåðíóòî èçîáðàæåíèå.
Òàêèå æå ïóíêòû ïîÿâëÿþòñÿ è â ìåíþ,
âñïëûâàþùåì ïðè íàæàòèè ëåâîé êíîïêè
ìûøè â ëþáîé ÷àñòè ýêðàíà. Òàêæå åñòü
âîçìîæíîñòü ñäåëàòü îòäåëüíóþ êíîïêó íà
ðàáî÷åì ñòîëå, ïðè íàæàòèè íà êîòîðóþ
èçîáðàæåíèå ïîâîðà÷èâàåòñÿ íà 90 ãðàäó-
ñîâ. Äðóãèå âàæíûå íàñòðîéêè Pivot Pro íà-
õîäÿòñÿ â ìåíþ ïàðàìåòðîâ ìîíèòîðà.
Ïðàâèëüíî íàñòðîåííûé BenQ FP991 ñäåëàåò
èãðó è ðàáîòó çà êîìïüþòåðîì êîìôîðòíîé. 

Ìåíþ ííàñòðîåê
ïðîãðàììû 
Pivot PPro. 

Ìåíþ PPivot PPro 
â òòðåå. 

Ìåíþ PPivot PPro,
âñïëûâàþùåå
ïðè ííàæàòèè
ïðàâîé êêíîïêè
ìûøè. 

Òîëùèíà êêîðïóñà ììîíèòîðà
óìåíüøåíà ççà ññ÷åò 
âûíîñíîãî ááëîêà ïïèòàíèÿ.

Ìîíèòîð BBenQ FFP991. 
Íåáîëüøèå ððàçìåðû ++ ññòèëüíûé ääèçàéí.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ È ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ
ÌÎÍÈÒÎÐÀ BENQ FP991

BenQ FP991 � æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé ìîíèòîð ïðîôåññèîíàëüíîãî êëàññà ñ äèàãîíàëüþ 19 äþéìîâ. Åãî âèäèìàÿ îáëàñòü ïðèáëèçèòåëüíî
òàêàÿ æå, êàê è ó êëàññè÷åñêîãî CRT-ìîíèòîðà ñ äèàãîíàëüþ 21 äþéì. BenQ FP991, ïîäîáíî ëþáîìó äðóãîìó LCD, ãîðàçäî áîëåå êîìïàê-
òåí ÷åì CRT-ìîíèòîð, ÷òî äàåò åìó ðÿä íåñîìíåííûõ ïðåèìóùåñòâ. Ïðè ýòîì êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ âåñüìà âûñîêîå.

Ðàçðåøåíèå: 1280*1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 300
Êîíòðàñò: 700:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 25
Óãîë çðåíèÿ
(ïî âåðòèêàëè/ïî ãîðèçîíòà-
ëè), ãðàäóñû: 85/85
Èíòåðôåéñ: D-SUB, DVI-D.

ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ 
BenQ FP991

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):

800





Ç
åìëÿ ïîêà öåëà. È Òîêèî öåë.
Èäåò ñâîèì ÷åðåäîì îáû÷íàÿ
æèçíü � ãèãàíòñêèé ìóðàâåé-
íèê ðàíî ïðîñûïàåòñÿ, è âîò

óæå êèïÿò, áóðëÿò óòðåííèå âîäî-
âîðîòû, ïåðåòåêàÿ â äíåâíóþ êðó-
ãîâåðòü äåñÿòêîâ ìèëëèîíîâ ëþäåé
íà äåñÿòêàõ êâàäðàòíûõ êèëîìåò-
ðîâ ñòåêëà, ñòàëè, áåòîíà è çåëå-
íè; áóðíûé ïîòîê ðàçëåòàåòñÿ

áðûçãàìè âå÷åðíåé ñóåòû ðåñòîðà-
íîâ è êëóáîâ, ÷òîáû äàëåêî çà ïîë-
íî÷ü çàìåðåòü, êîðîòêî çàáûòüñÿ,
ïî÷òè èññÿêíóòü äî óòðà. Ìàëî êòî
çíàåò, ÷òî óòðîì ìåãàïîëèñ íåäîñ-
÷èòàåòñÿ ñâîèõ ãðàæäàí; çàìåòèòü
ýòîãî íå äàäóò íè ãàçåò÷èêàì, íè
ïîëèöåéñêèì � òîëüêî ìîëâà ïîé-
äåò: òàêîé-òî ïðîïàë, òàêîãî-òî âè-
äåëè â ïîñëåäíèé ðàç òàì-òî... íî

íåêîìó ïðèñëóøàòüñÿ, êðîìå ñòà-
ðèêîâ. Â Òîêèî ïðèåçæàþò ðàáî-
òàòü, ÷òîáû íî÷üþ óì÷àòüñÿ íà
ýëåêòðè÷êå íà òèõóþ ñòàíöèþ, äî-
ìîé, ïîäàëüøå îò çàëèòûõ íåîíîì
ìàãàçèíîâ è çàïðóæåííûõ òðåõúÿ-
ðóñíûõ ðàçâÿçîê. È åñëè óòðîì ñëó-
æàùèå âñòðåòÿò âìåñòî ìíîãîý-
òàæíîãî áèçíåñ-öåíòðà ãðóäó äûìÿ-
ùèõñÿ îáëîìêîâ � ÷òî æ, â áîëü-
øîì ãîðîäå âñå áûâàåò. Âçîðâàëñÿ
ãàç, õîðîøî ÷òî íî÷üþ, îáîøëîñü
áåç ïîñòðàäàâøèõ. Ñòðîèòåëè â áå-
ëûõ êàñêàõ ñíîðîâèñòî ðàñ÷èùàþò
çàâàëû. Òîðîïÿòñÿ íà ðàáîòó ëþäè.
Íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþò ëþäè. Âîåí-
íûå óìåþò õðàíèòü ñåêðåòíîñòü.
Âîåííûå åùå íàäåþòñÿ ëîêàëèçî-
âàòü î÷àã, îáîéòèñü ìàëîé êðîâüþ,
çàäàâèòü ïðîáëåìó â çàðîäûøå.
Ïîýòîìó ìîë÷àò ñèðåíû, íåò íà óëè-
öàõ òÿæåëîé áðîíåòåõíèêè è ñàíè-
òàðíûõ êîðäîíîâ. Ïîýòîìó äî ñèõ
ïîð íå îáúÿâëåíà ýâàêóàöèÿ.
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ËËååòòîîìì 11997755 ããîîääàà ÐÐîîääææååðð ÓÓîîòòååððññ èè ÄÄýýââèèää ÃÃèèëëììîîðð ççààïïèèññààëëèè ïïååññííþþ ««WWiisshh YYoouu
WWeerree HHeerree»» �� èèññïïîîëëííååííííóóþþ òòîîññêêèè èè ííààääååææääûû ááààëëëëààääóó îî êêððîîììååøøííîîìì îîääèèííîî÷÷ååññòòââåå..
ÁÁååçç ììààëëîîããîî òòððèèääööààòòüü ëëååòò ññïïóóññòòÿÿ ààííèèììààòòîîððûû ññ ÿÿïïîîííññêêîîéé ññòòóóääèèèè GGoonnzzoo DDiiggiimmaattiioonn
ïïîîää òòååìì ææåå ííààççââààííèèååìì ññííÿÿëëèè ííààóó÷÷ííîî-ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêóóþþ ëëààââ-ññòòîîððèè,, ããääåå ÷÷óóââññòòââàà ääââóóõõ
ïïîîääððîîññòòêêîîââ ððààññïïóóññêêààþþòòññÿÿ ââììååññòòåå ññ õõààîîññîîìì,, óóããððîîææààþþùùèèìì ããèèááååëëüüþþ ööèèââèèëëèèççààööèèèè.. ÂÂ
ððîîññññèèééññêêèèéé ïïððîîêêààòò ììèèííèè-ññååððèèààëë ââûûøøååëë ïïîîää ííîîââûûìì,, ««êêîîììììååðð÷÷ååññêêèè ââûûããîîääííûûìì»»
ííààççââààííèèååìì,, ïïîîòòååððÿÿââ îîòòññûûëëêêóó êê ùùååììÿÿùùååéé êêîîììïïîîççèèööèèèè PPiinnkk FFllooyydd......

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó âû íàéäåòå ðóññêèå òðåéëåðû ôèëüìîâ «Ñîëäàòû áóäóùå-
ãî» è «Éîìà: ïîñëàíöû öàðñòâà òüìû»; ôýíñêèé êëèï-ìîíòàæ èç ðàçíûõ àíèìå íà
êîìïîçèöèþ Wish I Were a Lesbian;  âèäåî íà ïåñíþ Wish You Were Here  â èñïîëíå-
íèè Rednex è êëèï Lost in the Days of Blood ñ âèäåîðÿäîì èç ôèëüìà «Éîìà».

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÏÐÈÒßÆÅÍÈÅ ÏÐÎÒÈÂÎÏÎËÎÆÍÎÑÒÅÉ

«ÑÎËÄÀÒÛ ÁÓÄÓÙÅÃÎ» (I WISH YOU WERE HERE) 4 ññåðèè, ððåæèññåð ÑÑýèäçè ÌÌèöóñèìà, 22001

ðîññèéñêèé èèçäàòåëü MMC EEntertainment ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!



Âñïûøêè âèðóñíîé àêòèâíîñòè ó÷à-
ùàþòñÿ. Ñêîðî, ñîâñåì ñêîðî â
ñåêðåòíûõ ñâîäêàõ çàìåëüêàåò
ñòðàøíîå ñëîâî «ýïèäåìèÿ». Òîãäà
ïåðåñòàíóò âûðó÷àòü ïîäðûâû çäà-
íèé, çàâàëû óëèö ñ èíôèöèðîâàííû-
ìè, à âñïîìîãàòåëüíûå ñëóæáû íå
ñìîãóò îáåñïå÷èâàòü èíôîðìàöè-
îííóþ áëîêàäó. Òîãäà íà÷íåòñÿ ïà-
íèêà, è íå ïîìîãóò óæå ïðåêðàñíî
òðåíèðîâàííûå, íàòàñêàííûå íà
áîðüáó ñ îòäåëüíûìè èíôèöèðî-
âàííûìè áîéöû ÍÁÎ. À êàêèå íà-
äåæäû âîçëàãàëèñü íà íàíî-áðîíå-
âûå îòðÿäû ïîíà÷àëó, êîãäà
âñïûøêè ìóòàöèé òîëüêî íà÷àëèñü,
è áûëà îáíàðóæåíà ïðè÷èíà � âè-
ðóñ M34, çàíåñåííûé íà Çåìëþ ìå-
òåîðèòîì... Ñåé÷àñ âîèíû ÍÁÎ â
ñâîèõ çàùèòíûõ ñêàôàíäðàõ óæå
íå ìîãóò ýôôåêòíî ïðîòèâîñòîÿòü
ìíîãî÷èñëåííûì ÷óäîâèùàì, â êî-

òîðûõ â ìãíîâåíèå îêà ïðåâðàùà-
þòñÿ ãðóïïû ãîðîæàí. Ïðàâèòåëü-
ñòâî ñâÿçûâàåò íàäåæäû ñ ïåðåäî-
âûì ñïåöïðîåêòîì � ó÷åíûå ñâîèì
ãðîìîçäêèì îáîðóäîâàíèåì ïûòà-
þòñÿ óñèëèòü ñïîñîáíîñòè äåâî÷-
êè, îáëàäàþùåé äàðîì âëèÿòü íà
ïðèðîäó ìóòàíòîâ. Þíîé Àè ïðèõî-
äèòñÿ íåëåãêî, ðåçóëüòàòû îíà ïî-
êàçûâàåò äàëåêèå îò èäåàëà. Êîã-
äà ñóäüáà ýòîé ïîäàâëåííîé, èñòî-
ùåííîé ïîñòîÿííûì âíèìàíèåì èñ-
ñëåäîâàòåëåé äåâî÷êè ïåðåïëåòà-
åòñÿ ñ ñóäüáîé Þäçè Òàìèÿ � îò÷à-
ÿâøåãîñÿ, îáîçëåííîãî ñîëäàòà
ÍÁÎ � ñòàëêèâàþòñÿ èíòåðåñû ìî-
ãóùåñòâåííûõ âåäîìñòâ, è áóäó-
ùåå ñòðàííîé ïàðû � à íà ñàìîì
äåëå, âñåãî ÷åëîâå÷åñòâà � ïîâèñà-
åò íà âîëîñêå.

Ñöåíàðèé «Ñîëäàò áóäóùåãî» íå-
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«Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ
MC Entertainment ðàçûãðû-
âàþò äèñê ñ ôèëüìîì
«Ñîëäàòû áóäóùåãî». ×òî-
áû ïîïàñòü â ÷èñëî ñîèñêà-
òåëåé ïðèçà, ïðîñòî ïðèø-
ëèòå â ðåäàêöèþ æóðíàëà
îòâåò íà ïðèâåäåííûé íèæå
âîïðîñ. Íå çàáóäüòå óêà-
çàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è
îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïå-
øèòå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 15
àïðåëÿ.

Âîïðîñ:

Êàêîé ñòàðûé ñîâåòñêèé
ìóëüòôèëüì îêàçàë
çíà÷èòåëüíîå âëèÿíèå íà
ðåæèññåðîâ Õàÿî Ìèÿäçàêè
è Èñàî Òàêàõàòó?

1. «Êàøòàíêà»
2. «Ñíåæíàÿ êîðîëåâà»
3. «38 ïîïóãàåâ»

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå Trigun
ïîëó÷àåò Ïåòð Êóíèöûí èç
ã. Ìîñêâû: êîñìè÷åñêèé
êîðàáëü â îäíîèìåííîì
ñåðèàëå 1974 ãîäà íàçâàí â
÷åñòü çíàìåíèòîãî ëèíêîðà
«ßìàòî».

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÃÀÇÅÒÀ «ÍÈÕÎÍ ÊÊÝÉÄÇÀÈ
ÑÑèèììááóóíí»» ññîîîîááùùààååòò,, ÷÷òòîî 2277 ôôååââððààëëÿÿ
ÿÿïïîîííññêêèèéé îîïïååððààòòîîðð ññîîòòîîââîîéé ññââÿÿççèè
IInnddeexx ïïððèèîîááððååëë ààííèèììåå-ññòòóóääèèþþ
MMaaddhhoouussee ((««ÀÀííèèììààòòððèèööàà»»,, VVaammppiirree
HHuunntteerr DD,, CChhoobbiittss,, XX)) ççàà 660000 ììëëíí.. èèååíí
(($$ 55,,449944 ììëëíí..)).. ÐÐîîññòò ôôóóííêêööèèîîííààëëüüííîîññ-
òòèè ììîîááèèëëüüííûûõõ òòååëëååôôîîííîîââ,, îîññîîááååííííîî ââ
ßßïïîîííèèèè,, ããääåå ääååééññòòââóóþþòò ññååòòèè òòððååòòüüååããîî
ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ,, ââûûëëèèââààååòòññÿÿ ââ ááîîëëüüøøîîéé
ññïïððîîññ ííàà ààääààïïòòèèððîîââààííííóóþþ ïïîîää ññòòààíí-
ääààððòòûû ììîîááèèëëüüííîîéé òòååëëååôôîîííèèèè ààííèèììàà-
ööèèþþ,, èè ññ ïïîîêêóóïïêêîîéé èèççââååññòòííîîéé ññòòóóääèèèè
ïïîîççèèööèèèè IInnddeexx  ââ ýýòòîîéé îîááëëààññòòèè ççààììååòòííîî
óóêêððååïïèèëëèèññüü.. ÑÑììååííàà ââëëààääååëëüüööàà ííåå îîòòððàà-
ççèèòòññÿÿ ííàà ââûûïïóóññêêåå òòððààääèèööèèîîííííîîéé ïïððîî-
ääóóêêööèèèè MMaaddhhoouussee,, ííàà ññòòóóääèèèè ïïððîîññòòîî
ññîîççääààíí ííîîââûûéé îîòòääååëë,, ççààííèèììààþþùùèèééññÿÿ
ììîîááèèëëüüííûûìì èè ööèèôôððîîââûûìì êêîîííòòååííòòîîìì..

ÑÓÄÅÁÍÎÅ ððààççááèèððààòòååëëüüññòòââîî ïïîî
ïïððààââààìì ííàà ààííèèììåå-ññååððèèààëë SSuuppeerr
DDiimmeennssiioonnaall FFoorrttrreessss MMaaccrroossss ((èèççââååññ-
òòååíí ââ ÐÐîîññññèèèè êêààêê ÷÷ààññòòüü ««ÐÐîîááîîòòååõõàà»»))
ççààââååððøøèèëëîîññüü ââ ïïîîëëüüççóó ññòòóóääèèèè
TTaattssuunnookkoo PPrroo:: ññóóääüüÿÿ ÂÂååððõõîîââííîîããîî ññóóääàà
ßßïïîîííèèèè ÕÕèèððîîññèè ÔÔóóêêóóääàà îîòòêêëëîîííèèëë ààïïååëë-
ëëÿÿööèèþþ SSttuuddiioo NNuuee.. ÎÎòòêêààçç ÂÂååððõõîîââííîîããîî
ññóóääàà îîççííàà÷÷ààååòò ââûûííååññååííèèåå îîêêîîíí÷÷ààòòååëëüü-
ííîîããîî ââååððääèèêêòòàà èè ííååââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîääàà-
÷÷èè ääààëëüüííååééøøèèõõ ààïïååëëëëÿÿööèèéé.. ÈÈññòòîîððèèÿÿ ññ
ïïððààââààììèè ííàà îîððèèããèèííààëëüüííûûéé MMaaccrroossss
îî÷÷ååííüü ççààïïóóòòààííííààÿÿ,, ññ ïïîîääððîîááííîîññòòÿÿììèè
ììîîææííîî îîççííààêêîîììèèòòüüññÿÿ ííàà ññààééòòåå
hhttttpp::////wwwwww..aanniimmeenneewwssnneettwwoorrkk..ccoomm//..

ÒÅËÅÊÀÍÀË WWOWOW ððààççììååññ-
òòèèëë ââ ññååòòèè ïïååððââûûéé ýýïïèèççîîää ààííèèììåå-ññåå-
ððèèààëëàà PPaarraannooiiaa AAggeenntt ïïîî ññööååííààððèèþþ
ÑÑààòòîîññèè ÊÊîîííàà ((PPeerrffeecctt BBlluuee,, MMiilllleennnniiuumm
AAccttrreessss,, TTookkyyoo GGooddffaatthheerrss)).. ÅÅññëëèè ââààññ
ííåå ïïóóããààååòò ÷÷èèññòòûûéé ÿÿïïîîííññêêèèéé ÿÿççûûêê èè ïïîî-
òòîîêêîîââîîåå ââèèääååîî,, ììîîææååòòåå ññììååëëîî îîòòïïððààââ-
ëëÿÿòòüüññÿÿ ïïîî ààääððååññóó

ÈÑÒÎ×ÍÈÊÈ ÂÄÎÕÍÎÂÅÍÈß

ÌÛ ÎÁÍÀÐÓÆÈËÈ ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎÅ ÑÕÎÄÑÒÂÎ...
!

Äâå èëëþñòðàöèè ê ñåðèàëó ïîêàçûâàþò ñòåïåíü óâàæåíèÿ, ñ êîòîðîé
àíèìàòîðû Gonzo îòíîñÿòñÿ ê ïñèõîäåëè÷åñêîé ðîê-ìóçûêå ñåìèäåñÿòûõ
� êàðòèíêè âûïîëíåíû íà îñíîâå îáëîæåê àëüáîìîâ Wish You Were Here
êîìàíäû Pink Floyd è Houses of the Holy êîëëåêòèâà Led Zeppelin.
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hhttttpp::////wwwwww..ddrreeaamm..ccoomm//ccoonntteennttss//wwoo
wwooww//mmoouussoouu//iinnddeexx..hhttmmll.. ÄÄààææåå ááååçç
ïïååððååââîîääàà ââèèääííîî,, ÷÷òòîî ââååùùüü ïïîîëëóó÷÷èèëëààññüü
îî÷÷ååííüü ññèèëëüüííààÿÿ - ææääååìì ððååëëèèççàà ââ ÑÑØØÀÀ......
èèëëèè ääààææåå ââ ÐÐîîññññèèèè??

ÑÓÄß ÏÏÎ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ññààéé-
òòàà KKuunngg FFuu CCuulltt CCiinneemmaa
((hhttttpp::////wwwwww..kkffcccciinneemmaa..ccoomm//)),, êêèèííîî-
êêîîììïïààííèèÿÿ TToohhoo PPiiccttuurreess ããîîòòîîââèèòò ññëëåå-
ääóóþþùùèèéé,, þþááèèëëååééííûûéé ôôèèëëüüìì îî ÃÃîîääççèèëë-
ëëåå êê ììååææääóóííààððîîääííîîììóó ððååëëèèççóó.. ÎÎôôèèööèè-
ààëëüüííîî ïïîîääòòââååððææääååííûû ððààííííèèåå ññëëóóõõèè îî
òòîîìì,, ÷÷òòîî ííîîââóóþþ ëëååííòòóó îî ððààääèèîîààêêòòèèââííîîìì
ììîîííññòòððåå ññððååææèèññññèèððóóååòò ÐÐþþõõýýèè ÊÊèèòòàà-
ììóóððàà ((««ÏÏððîîòòèèââîîññòòîîÿÿííèèåå»»)).. ÔÔèèííààííññèè-
ððîîââààííèèåå ôôèèëëüüììàà ïïîî÷÷òòèè ââääââîîåå ïïððååââûû-
ññèèòò ááþþääææååòòûû ïïððååääûûääóóùùèèõõ ôôèèëëüüììîîââ îî
ÃÃîîääççèèëëëëåå,, àà ÷÷ààññòòüü ññïïååööýýôôôôååêêòòîîââ ääîî-
ââååððÿÿòò ààììååððèèêêààííññêêèèìì ññïïååööèèààëëèèññòòààìì -
ííååììóóääððååííîî,, ââååääüü óóææåå ïïîîããîîââààððèèââààþþòò îî
òòîîìì,, ÷÷òòîî ââ êêààððòòèèííåå ááóóääóóòò ññððààææààòòüüññÿÿ
ààææ ääååññÿÿòòüü ììîîííññòòððîîââ èèçç ïïððååääûûääóóùùèèõõ
÷÷ààññòòååéé!!

Â ÑÑÅÒÈ ÏÎßÂÈËÑß ääââóóõõììèèííóóòò-
ííûûéé òòððååééëëååðð ììèèííèè-ññååððèèààëëàà PPhhaannttoomm
tthhee AAnniimmaattiioonn ((hhttttpp::////wwwwww..kkssss-
iinncc..ccoo..jjpp//aanniimmee//pphhaannttoomm//mmoovviiee//pphhaann
ttoomm..rrmm)) - ööèèêêëëàà èèçç òòððååõõ OOVVAA,, ññííÿÿòòûûõõ
ííàà îîññííîîââåå èèççââååññòòííîîããîî ââ ßßïïîîííèèèè õõååíí-
òòààééííîîããîî êêââååññòòàà-ääååòòååêêòòèèââàà ääëëÿÿ PPCC..
ÏÏååððââûûéé ýýïïèèççîîää ññååððèèààëëàà ââûûøøååëë ââîî 22-ìì
ððååããèèîîííåå 2277 ôôååââððààëëÿÿ..

11 ÔÔÅÂÐÀËß ÂÂ ÂÂÎÇÐÀÑÒÅ 778
ëëååòò ññêêîîíí÷÷ààëëññÿÿ ààêêòòååðð ÕÕèèòòîîññèè ÒÒààêêààããèè,,
èèççââååññòòííûûéé êêààêê ããîîëëîîññ ääîîááððîîããîî ëëååññííîîããîî
÷÷óóääèèùùàà ÒÒîîòòîîððîî èèçç îîääííîîèèììååííííîîããîî
ôôèèëëüüììàà ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè èè ââëëààääååëëååöö
ððååññòòîîððààííàà èèçç ôôèèëëüüììàà ««ÒÒààííïïîîïïîî»» ÈÈòòàà-
ììèè ÞÞääççîî.. ÑÑòòààððûûåå ôôýýííûû ààííèèììåå ïïîîììííÿÿòò
ååããîî ÷÷èèòòààââøøèèìì òòååêêññòò îîòò ààââòòîîððàà ââ ««ÃÃàà-
ëëààêêòòèè÷÷ååññêêîîìì ýýêêññïïððååññññåå 999999»» ððååææèèññ-
ññååððàà ÐÐèèíí ÒÒààððîî.. ÒÒààêêààããèè-ññààíí ññîîññòòîîÿÿëë ââ
òòååààòòððààëëüüííîîéé òòððóóïïïïåå ««ÁÁóóííêêààããóóääççàà»»,, îîíí
èèññïïîîëëííèèëë îîääííóó èèçç ððîîëëååéé ââ ïïüüååññåå ««ÕÕàà-
ððóóííààööóó ÀÀêêèèôôóóþþ»» ((««ÂÂååññííàà-ëëååòòîî îîññååííüü-
ççèèììàà»»)),, ïïððîîññëëààââèèââøøååééññÿÿ ááëëààããîîääààððÿÿ
òòààêê ííààççûûââààååììîîììóó ««èèððððààööèèîîííààëëüüííîîììóó»»
ïïîîääõõîîääóó êê ààêêòòååððññêêîîéé èèããððåå..

äàðîì ïðèíàäëåæèò ïåðó æåí-
ùèíû. Õîòÿ â ÷åòûðåõñåðèéíîì
öèêëå äîñòàòî÷íî ôóòóðèñòè÷-
íîé òåõíèêè è ñöåí äåéñòâèÿ, â
ïåðâóþ î÷åðåäü àâòîð ñþæåòà
Ìàíàáà Èñèêàâà ïðåïîäíîñèò
çðèòåëþ èñòîðèþ ëþáâè òèíåéä-
æåðîâ, ÷üè æèçíè èñêîâåðêàíû
íåîáúÿâëåííîé âîéíîé. Îíè ñëó-
÷àéíî âñòðå÷àþòñÿ âî âíóòðåí-
íåì äâîðå ïðàâèòåëüñòâåííîãî
êîìïëåêñà, ãäå ëåæà íà ñî÷íîì

ãàçîíå è óñòàâèâøèñü â çâåçä-
íîå íåáî ìîæíî õîòü íåíàäîë-
ãî çàáûòü î òîì, êòî òû, ãäå íà-
õîäèøüñÿ è ÷òî çà ìèññèþ îáÿ-
çàí âûïîëíèòü. Õðóïêàÿ Àè ñî-
äåðæèòñÿ â èçîëÿöèè, ëèøåíà
îáùåíèÿ ñ äðóçüÿìè, ó íåå îò-
áèðàþò äàæå ùåíêà � èãðà ñ
íèì ñíèæàåò åå ñïîñîáíîñòü ê
êîíöåíòðàöèè. Þäçè òðÿñåò
áåññèëüíàÿ çëîáà, îí êëÿíåò
ñîáñòâåííóþ áåñïîìîùíîñòü è

íåðåøèòåëüíîñòü íà÷àëüñòâà
� òîâàðèùè æåðòâóþò ñîáîé, à
âðàã êðåïíåò ñ êàæäîé ñõâàò-
êîé. È îíè óáåãàþò � ïðî÷ü îò
äâåðåé ñ ìàãíèòíûìè çàìêàìè,
âåæëèâûõ äîêòîðîâ ñ áåçðàç-
ëè÷íûìè ãëàçàìè, îò îáðå÷åí-
íûõ îäíîïîë÷àí è èõ õëàäíîê-
ðîâíûõ êîìàíäèðîâ, ïðî÷ü èç
áîëüíèöû è êàçàðìû.  À ñáå-
æàâ � ïîíèìàþò, íà ÷òî îáðåê-
ëè ìèð, äàâ âîëþ ñâîèì ñëà-
áîñòÿì. Èõ íàõîäÿò, ðàçëó÷à-
þò, èñïîëüçóþò ôóíêöèîíåðû,
÷üè ïëàíû òðåñêàþòñÿ, ðóøàò-
ñÿ, êàê ïðîðâàííàÿ äàìáà: âè-
ðóñ ìóòèðóåò, è âîò óæå áîéöû
ÍÁÎ ñòàíîâÿòñÿ òåì, ñ ÷åì
òîëüêî ÷òî áèëèñü íàñìåðòü.
Ïîîäèíî÷êå Àè è Þäçè òåïåðü
ñîâåðøåííî áåñïîëåçíû, òîëü-
êî âìåñòå îíè áûëè ñïîñîáíû
÷òî-òî ïðîòèâîïîñòàâèòü çàðà-
çå � çàïîçäàëî îñîçíàþò ñå-
äûå ãåíåðàëû è äîêòîðà íàóê,
âûñîêîïîñòàâëåííûå ÷ëåíû
Ãåíøòàáà è âîåííûå ñîâåòíè-
êè. Âñòðåòÿòñÿ ëè äâå èñòåð-
çàííûå äóøè äî òîãî, êàê ñòà-
íåò ñëèøêîì ïîçäíî; äî ìãíî-
âåíèÿ, ïîñëå êîòîðîãî íè÷åãî
óæå íå áóäåò çíà÷èòü íè çàíà-
âåøåííûé êóðòêîé ôîíàðü íàä
ãàçîíîì, íè ñòîÿùèé íà ïîëêå
èãðóøå÷íûé ïåñ?..

How I wish, how I wish you were
here. 
We're just two lost souls 
Swimming in a fish bowl, 
Year after year, 
Running over the same old
ground. 
What have we found? 
The same old fears. 
Wish you were here. 

ÌÅÑÒÜ ÍÈÍÄÇß

CC
íÿòàÿ â ñàìîì êîíöå âîñü-
ìèäåñÿòûõ ãîäîâ ïðîøëî-
ãî âåêà, ýòà äâóõñåðèéíàÿ
ýêðàíèçàöèÿ ìàíãè õóäîæ-

íèöû Êýè Êóñîíîêè ñòàëà îäíèì
èç àíèìå, ïðåäâîñõèòèâøèõ æàí-
ðîâûé ýòàëîí, êîèì ñ÷èòàåòñÿ
«Ìàíóñêðèïò íèíäçÿ». Êàê è â
êàðòèíå Éîñèàêè Êàâàäçèðè,
çäåñü äåéñòâóåò íèíäçÿ (ñèíî-
áè), íàâëåêøèé íà ñåáÿ ãíåâ äå-
ìîíîâ-éîìà. Õèêàãý ïðåñëåäóåò
áûâøåãî ñîðàòíèêà è ïî÷òè ÷òî

áðàòà, Ìàðó, âäðóã îòðèíóâøåãî
êëàíîâûé êîäåêñ è ðàíèâøåãî
Õèêàãý îòðàâëåííûì ñþðèêåíîì
ïåðåä òåì, êàê íàâñåãäà îñòà-
âèòü êëàí. Âñêîðå ñòàíîâèòñÿ ÿñ-
íî, ÷òî Ìàðó âîâñå íå ÷åëîâåê, à
èíêàðíàöèÿ âëàñòåëèíà ìèðà äå-
ìîíîâ, Êèêóãî. Íà ïðîòÿæåíèè
87 ìèíóò ìû âèäèì âñå, ÷òî äîëæ-
íî áûòü â çëîâåùåé ëåãåíäå î
ôåîäàëüíîé ßïîíèè: ìîëíèåíîñ-

íûå ïîåäèíêè ñàìóðàåâ è ñèíîáè,
îòâðàòèòåëüíûõ äåìîíîâ è äó-
õîâ, çàãîâîðû, ïðåäàòåëüñòâî è
ëþáîâü. Åñëè áû åùå ãðàôèêà è
àíèìàöèÿ íå âûãëÿäåëè òàêèìè
íàèâíûìè è óñòàðåâøèìè, à êà÷å-
ñòâî âèäåî íàïîìèíàëî áû ñîâ-
ðåìåííûå ðåëèçû... Âåùü äëÿ
íîñòàëüãèðóþùèõ öåíèòåëåé, èí-
òåðåñíîå ïîïîëíåíèå ôèëüìîòå-
êè ñåðüåçíîãî êîëëåêöèîíåðà. 

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ DVD-ÐÅËÈÇÀ

Â GONZO ÍÅ ÏÎÑÊÓÏÈËÈÑÜ ÍÀ ÁÎÍÓÑÍÛÅ ÌÀÒÅÐÈÀËÛ

!
È DVD, è êîìïëåêò èç äâóõ âèäåîêàññåò, íà êîòîðûõ
âûøëè â Ðîññèè «Ñîëäàòû áóäóùåãî», ïîìèìî âñåõ ÷å-
òûðåõ ñåðèé öèêëà, ïðåäëàãàþò çðèòåëÿì êëèï ïîä ìó-
çûêó êîìïîçèòîðà Êýíäçè Êàâàè, â ðàáîòå íàä ñåðèà-
ëîì ñïåöèàëüíî âûáðàâøåãî íàïðàâëåíèå progressive
rock; èíòåðâüþ ñ ðåæèññåðîì Ñýèäçè Ìàöóñèìà, ñöå-
íàðèñòêîé Ìàíàáó Èñèêàâà è ãëàâíûì ïðîäþñåðîì
ìèíè-ñåðèàëà; à òàêæå ãàëåðåè òåõíèêè, ïåðñîíàæåé è
äèçàéíîâ îáëîæåê (ïîñëåäíåå � òîëüêî íà DVD).

«ÉÎÌÀ: ÏÎÑËÀÍÖÛ ÖÀÐÑÒÂÀ
ÒÜÌÛ» (YOMA)
Ðåæèññåð ÒÒàêàñè ÀÀííî, 11989
Ðîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC
Entertainment
!!!!!!!



Ðàç â ìíîãî ëåò ïîÿâëÿåòñÿ àíè-
ìàöèîííûé ôèëüì, ñïîñîáíûé
áðîñèòü âûçîâ çíàìåíèòîé

«Æåëòîé ïîäâîäíîé ëîäêå» �
íàñòîëüêî íåîáû÷íûé, ãðîòåñê-
íûé èçîáðàæàåò îí ìèð, òàê
ñòðàííû è íåòèïè÷íû åãî ïåðñî-
íàæè, à ñþæåò � ìíîãîìåðåí è
äîïóñêàåò ñðàçó ìíîæåñòâî òîë-
êîâàíèé. ×åðíî-áåëûå, ñòèëèçî-
âàííûå ïîä ìóëüòôèëüìû äâàä-
öàòûõ ãîäîâ è ïàðàëëåëüíî äå-
ìîíñòðèðóþùèå 3D-ãðàôèêó
ïðèêëþ÷åíèÿ êîñìè÷åñêîé êî-
øå÷êè-ïóòåøåñòâåííèöû Òàìà-
ëû, ïî ïóòè íà Îðèîí îêàçàâøåé-
ñÿ íà ñîáà÷üåé ïëàíåòå Êüþ, ïî
çàäóìêå àâòîðîâ � àðò-ãðóïïû èç

äâóõ ÷åëîâåê � ïðèçâàíû ñòàòü
ìåð÷àíäàéçèíãîâîé ìàøèíîé
âðîäå ëåãåíäàðíîé Hello Kitty.
Ñëîæíî ñêàçàòü, «ðàáîòàåò» ëè
ôèëüì â ýòîì êëþ÷å, çàòî íå
ïðèõîäèòñÿ ñîìíåâàòüñÿ â èñê-
ëþ÷èòåëüíîñòè êàðòèíû êàê ïó-
òåøåñòâèÿ, òðèïà, øèðîêî ðàç-
âèãàþùåãî ãðàíèöû ñîçíàíèÿ. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
TAMALA 2010: 
A PUNK CAT IN SPACE
Ñîçäàòåëè TTrees oof LLife, 22003
!!!!!

«Ãðÿçíàÿ ïàðî÷êà» îõîòíèö çà
óäà÷åé Þðè è Êåè ïî÷òè íå çíàêî-
ìà ìîëîäûì ôýíàì àíèìå. ×òîáû

çàñòàòü äåâ÷îíîê â çåíèòå ñëàâû,
íàäî, êàê ìèíèìóì, îòïðàâèòüñÿ â
âîñüìèäåñÿòûå, îòêóäà ê íàì è
ïîïàë ýòîò ÷àñîâîé OVA-ôèëüì.
Áåäà â òîì, ÷òî äâàäöàòü ëåò
íàçàä áûëî ìîäíî èãðàòü â
Galaxian, òàíöåâàòü áðåéê è ñìîò-
ðåòü Dirty Pair, íî ñåãîäíÿ íè îäíî
èç ýòèõ çàíÿòèé ÿçûê íå ïîâåðíåò-
ñÿ íàçâàòü óâëåêàòåëüíûì. Þðè è
Êåè áåçíàäåæíî óñòàðåëè âìåñòå
ñî ñâîèìè äóðàöêèìè êîñòþìàìè,
æóòêèìè ïðè÷åñêàìè è çàåçæåí-
íûìè øóòêàìè: çà äâà äåñÿòèëå-
òèÿ ñíÿòî ñòîëüêî ðàçíîîáðàçíî-

ãî àíèìå, ãäå ñåêñóàëüíûå äàìî÷-
êè ñòðåëÿþò èç ïóøåê è êàê óãîðå-
ëûå íîñÿòñÿ ïî âñåé ãàëàêòèêå,
÷òî áîëåå èçáèòóþ òåìó íàäî åùå
ïîèñêàòü. Òóò åñòü ðîáîò-óáèéöà,
åäèíîðîã è ëåòàþùàÿ òàðåëêà �
íî êàêàÿ, â ñóùíîñòè, ðàçíèöà,
êòî ïðîòèâîñòîèò äåâ÷îíêàì â
ýòîò ðàç? Î÷åâèäíî, ðåëèç ADV
ðàññ÷èòàí íà òåõ òðîèõ àðõåîëî-
ãîâ, ÷òî ðàñêîïàþò ýòîò íåñ÷àñò-
íûé äèñê ëåò ÷åðåç ïÿòüñîò. 

DIRTY PAIR: AFFAIR ON
NOLANDIA
Ðåæèññåð  ÌÌàñàõàðó ÎÎêóâàêè,
1985
!!!!!!!

Ñîçäàòåëè âçâàëèëè íà ñâîè
õðóïêèå ïëå÷è òèòàíè÷åñêèé
òðóä ïîäðóæèòü ïîä îäíîé
êðûøåé âñå ïîäæàíðû æåíñ-

êîãî àíèìå, èçâåñòíûå ìàòóø-
êå-ïðèðîäå: â Pretear òåñíèòñÿ
ðîìàíòè÷åñêàÿ èñòîðèÿ ñðîä-
íè Marmalade Boy, øîó äåâî-
÷åê-âîëøåáíèö â äóõå Card
Captor Sakura, õðîíèêà ãðûçíè
ñòàðøåêëàññíèö âðîäå Hana
Yori Dango, ìóæñêîé ãàðåì òè-
ïà Fushigi Yugi è ôýíòåçèéíàÿ
ñêàçêà î íåçíàêîìîì ìèðå,
êàê Vision of Escaflowne. Â ðå-
çóëüòàòå, êîíå÷íî, ïîëó÷èëàñü
ïîëíàÿ êàøà, ðàçáèòàÿ íà ïî-
ëó÷àñîâûå ñåðèè ñ ìèëëèîíîì
äåéñòâóþùèõ ëèö è òûñÿ÷åé
ñþæåòíûõ ëèíèé, çà êîòîðûìè

êðàéíå òÿæåëî óñëåäèòü. Ñðå-
äè àâòîðîâ «Áàíçàé!» íåò äåâî-
÷åê-ïîäðîñòêîâ, íî ìû ïîäîç-
ðåâàåì, ÷òî ïåðå÷èñëåííûå íå-
äîñòàòêè ðîâíî íè÷åãî äëÿ
îíûõ îñîá íå çíà÷àò. Ãëàâíîå �
ìàëü÷èêè-êðàñàâ÷èêè çäåñü
ìàðøèðóþò øèðîêèì ñòðîåì,
ïîëêó áèñåíåíîâ ïðèáûâàåò â
êàæäîé ñåðèè, ïîäêðåïëåíèÿ
ïîñòóïàþò íà ëþáîé âêóñ,
öâåò, ðîñò è âåñ. 

PRETEAR VOL. 1
Ðåæèññåð ÊÊèîêî ÑÑàÿìà, 22001
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))



ÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÊÎÍÊÓÐÑ!
ÍÀ ÊÎÍÓ ÍÎÂÅÍÜÊÀß, ÏÀÕÍÓÙÀß ÒÈÏÎÃÐÀÔÑÊÎÉ ÊÐÀÑÊÎÉ È ËÀÇÅÐÍÛÌ ËÓ×ÎÌ ËÈÖÅÍÇÈÎÍÍÀß RPG ÄËß PLAYSTATION 2!
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Åâðîïåéñêèé ðåëèç Final Fantasy X-2 â Ðîññèè æäàëè ñ îñîáûì íåòåðïåíèåì, íå

ïîäâåëè è îòå÷åñòâåííûå ðàñïðîñòðàíèòåëè. Â îòëè÷èå îò Final Fantasy X, èãðà

ïîÿâèëàñü îäíîâðåìåííî ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ ìàãàçèíàõ, ñðàçó æå ïîñëå

ïîÿâëåíèÿ íà Çàïàäå, è çàïàñîâ äèñêîâ õâàòèëî âñåì. Òåì æå, êòî õîòåë áû

ïðèîáðåñòè ñâåæóþ ÷àñòü ïîïóëÿðíåéøåãî RPG-ñåðèàëà, íî ïî ñàìûì ðàçíûì

ïðè÷èíàì íå ìîæåò ýòî ñäåëàòü, ìû è ïðåäëàãàåì íàø íîâûé êîíêóðñ. Ïðèç äëÿ

íåãî (ñîáñòâåííî, PAL-âåðñèþ Final Fantasy X-2) ïðåäîñòàâèë èíòåðíåò-æóðíàë î

âèäåîèãðàõ Game24 (http://www.game24.ru), îäèí èç ñàìûõ áûñòðî ðàçâèâàþùèõñÿ

èãðîâûõ ðåñóðñîâ Ðóíåòà, ñâîåâðåìåííî ïóáëèêóþùèõ íîâîñòè è ñòàòüè îáî âñåõ

ñîâðåìåííûõ êîíñîëÿõ � îò PlayStation 2 äî N-Gage. Äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíêóðñå íåîáõîäèìî

îòïðàâèòü îòâåòû íà àäðåñ wren@gameland.ru,óêàçàâ òåìó «êîíêóðñ ïî Final Fantasy», ëèáî

âîñïîëüçîâàòüñÿ îáû÷íîé ïî÷òîé (ñì. àäðåñ ðåäàêöèè). Æåëàòåëüíî ïðèâîäèòü õîòÿ áû

ìèíèìàëüíóþ àðãóìåíòàöèþ è äåìîíñòðèðîâàòü ñâîþ ýðóäèöèþ � ýòî ïîñëóæèò ïëþñîì â

òîì ñëó÷àå, åñëè ïîñòóïèò ñëèøêîì ìíîãî ïðàâèëüíûõ âàðèàíòîâ.

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî îòâåòû íà ìíîãèå âîïðîñû ìîæíî íàéòè â íàøåé ðåöåíçèè íà Final Fantasy X-2 (ñìîòðèòå ïðåäûäóùèé íîìåð),

à òàêæå â ðóêîâîäñòâå ïî ïðîõîæäåíèþ ýòîé âåëèêîëåïíîé RPG. Èùèòå, è íàéäåòå!

1. Â ñïèñêå êîíöåïòóàëüíûõ îòëè÷èé
FFX-2 îò FFX íàéäèòå ëèøíåå.
a) Ñìåíèëàñü ñèñòåìà áîÿ
b) Ãåéìïëåé ñòàë íåëèíåéíûì 
è äåëèòñÿ íà ìèññèè
c) Ìèð áîëüøå íå íóæíî ñïàñàòü.
d) Èñ÷åçëè ïîëåòû íà âîçäóøíûõ
êîðàáëÿõ.

2. Êòî ñî÷èíÿë ìóçûêó ê èãðå?
a) Íîáóî Óýìàöó
b) Íîðèêî Ìàöóýäà
c) ßñóíîðè Ìèöóäà
d) Êðèñòîôåð Ôðàíê

3. Êàê íûí÷å æèâåò Âàêêà, 
ãåðîé Final Fantasy X?
a) Îí æåíèëñÿ íà Ëóëó, è ñ÷àñòëè-
âåå íåò ÷åëîâåêà íà ñâåòå.
b) Îñíîâàë êîìïàíèþ ïî ïðîèçâîä-
ñòâó ìÿ÷åé äëÿ áëèòöáîëëà.
c) Âàêêà áûë èçáðàí ìýðîì äåðå-
âóøêè Besaid.
d) Óøåë â ìîíàñòûðü, ñòðàäàÿ îò
íåñ÷àñòíîé ëþáâè. Îòòóäà åãî âûç-
âîëÿåò Þíà.

4. Êàê ìîæíî íàó÷èòü ÷åëîâåêà 
âîðîâàòü (ïî âåðñèè ñîçäàòåëåé 
èãðû)?
a) Âñå ëþäè óìåþò âîðîâàòü è òàê.
b) Óáèòü ñ åãî ïîìîùüþ ïàðî÷êó-
äðóãóþ ìîíñòðîâ.
c) Çàñòàâèòü åãî ïåðåîäåòüñÿ.
d) Ýòî íåâîçìîæíî, âîðîâàòü
ìîæåò òîëüêî Ðèêêó.

5. ×òî ìîæíî äåëàòü 
ñ áëîíäèíêàìè â èãðå?
a) Ïðîâåñòè ýðîòè÷åñêèé ìàññàæ.
Ñî ñòîíàìè è ïðî÷èìè ýôôåêòàìè.
b) Èõ ìîæíî ñúåñòü, âîññòàíîâèâ
òåì ñàìûì HP.
c) Â èãðå íåò áëîíäèíîê, ïîòîìó ÷òî
ÿïîíöû ïðåäïî÷èòàþò áðþíåòîê.
d) Íå÷òî íå âïîëíå ïðèëè÷íîå, î
÷åì ìû ñòåñíÿåìñÿ íàïèñàòü â æóð-
íàëå.
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 681-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ðàçó æå ïîñëå ðåëèçà â

1984 ãîäó óíèêàëüíàÿ

ìàðêåòèíãîâàÿ ïîëèòèêà

Amstrad âûâåëà ñèñòåìó çà ðàìêè

ïðÿìîé êîíêóðåíöèè ñ äâóìÿ îñ-

íîâíûìè ñîïåðíèêàìè. Ê ïðèìåðó,

âëàäåëüöàì CPC 464 íå íàäî áû-

ëî ñðî÷íî èñêàòü ñòàðûé íåíóæ-

íûé êàññåòíûé ìàãíèòîôîí è äî-

æèäàòüñÿ, ïîêà ðîäèòåëè îñâîáî-

äÿò òåëåâèçîð è ðàçðåøàò ïîäê-

ëþ÷èòü ê íåìó êîìïüþòåð. Äåëî â

òîì, ÷òî âñå íåîáõîäèìûå ïåðè-

ôåðèéíûå óñòðîéñòâà âõîäèëè â

êîìïëåêò ïîñòàâêè.

Ðàçóìååòñÿ, íàëè÷èå êàññåòíèêà è

ìîíèòîðà (27 ïîëíîöåííûõ öâå-

òîâ, ëèáî 27 îòòåíêîâ çåëåíîãî � â

ñëó÷àå ñ ìîíîõðîìíîé âåðñèåé)

ñåðüåçíî îòðàçèëîñü íà öåíå.

Ñèñòåìà ñòîèëà â òå âðåìåíÿ ïî-

ðÿäêà 400 ôóíòîâ ñòåðëèíãîâ, â òî

âðåìÿ êàê Spectrum îòäàâàëè

«âñåãî» çà 175, òàê ÷òî î ìàññîâîé

ïîïóëÿðíîñòè ìîæíî áûëî çàáûòü.

Íå îïðàâäûâàëàñü âûñîêàÿ ñòîè-

ìîñòü òàêæå êà÷åñòâîì ãðàôèêè è

çâóêà � ïî ýòèì ïàðàìåòðàì CPC

464 ñëåãêà ïðåâîñõîäèë Spectrum,

íî óñòóïàë Commodore 64.

Ïîñëåäíåå è ïðåäîïðåäåëèëî

ñóäüáó ñèñòåìû. Ïóñòü çäåñü

áûëè ãðàôèêà è çâóê ëó÷øå,

÷åì íà Spectrum, â îãðîìíîì

ìíîæåñòâå ïðÿìûõ ïîðòîâ ñ

áîëåå óñïåøíîé ñèñòåìû ýòî

íå áûëî çàìåòíî. À âëàäåëüöû

Commodore 64 ìîãëè è âîâñå

âïîëíå îáîñíîâàííî ïîñìåè-

âàòüñÿ íàä òåìè, êòî êóïèë «áî-

ëåå ñëàáûé» êîìïüþòåð. Õîòÿ î

íàëè÷èè îòëè÷íûõ ïîðòîâ ñ àð-

êàäíûõ ìàøèí òàêæå çàáûâàòü

íå ñòîèò.

Ïóñòü âëàäåëüöû Spectrum è Commodore 64 îòíîñèëèñü ê íåé 
ñ ïðåíåáðåæåíèåì, CPC 464 âñå æå ÿâëÿåòñÿ íå ìåíåå äîñòîéíîé
êëàññè÷åñêîé èãðîâîé ñèñòåìîé, î êîòîðîé ñòîèò âñïîìíèòü...

CPC 464

Â äîïîëíåíèå ê îðèãèíàëüíîìó CPC 464, êîìïàíèÿ Amstrad
âûïóñòèëà âåðñèè 664 è 6128. Îáà êîìïüþòåðà áûëè ñíàáæåíû

äèñêîâîäàìè è ÷àùå èñïîëüçîâàëèñü äëÿ ðàáîòû, à íå äëÿ çàïóñêà
èãð, â îñîáåííîñòè � áîëåå ìîùíûé CPC 6128. Ñàìîé æå ñòðàííîé
ìîäåëüþ ñëåäóåò íàçâàòü CPC472. Îíà áûëà ñîçäàíà ñïåöèàëüíî
äëÿ Èñïàíèè ñ öåëüþ îáîéòè íàëîãîâîå çàêîíîäàòåëüñòâî (ïîä
êîòîðîå ïîäïàäàëè êîìïüþòåðû ñ îáúåìîì ïàìÿòè äî 64 Êáàéò,
ëèáî íå èìåþùèå êëàâèàòóðû ñ ðàñøèðåííîé ëàòèíèöåé). Â êîíöå
êîíöîâ, Amstrad áûëà âûíóæäåíà âñå ñâîè ìîäåëè âûïóñêàòü â äâóõ
âåðñèÿõ � ñ îáû÷íîé è èñïàíñêîé êëàâèàòóðàìè.

ÁËÈÇÊÈÅ ÐÎÄÑÒÂÅÍÍÈÊÈ

Â
î-ïåðâûõ, èìåííî CPC464

ñòàë ìîèì ïåðâûì ïîëíî-

öåííûì êîìïüþòåðîì. Âî-âòî-

ðûõ, èìåííî òîãäà íà÷àëà ïîä-

íèìàòüñÿ âîëíà çàÿâëåíèé â äó-

õå «ìîÿ ñèñòåìà êðó÷å òâîåé»,

êîòîðûå â íàøè äíè ÿâëÿþòñÿ

ñîâåðøåííî îáûäåííûì äåëîì.

Äàæå ñåé÷àñ ÿ èíîãäà äîñòàþ

ìîþ ñòàðóøêó, ïðîòèðàþ ïûëü,

äà ìåëüêîì (ïëþñ ñêîðîñòü

çàãðóçêè èãð ñ êàññåòû...) èã-

ðàþ â Dizzy, Target Renegade

èëè Solomon�s Key. À âåäü

ïðîøëî óæå öåëûõ äåâÿòíàä-

öàòü ëåò � âîò âàì ïðèìåð äîë-

ãîæèòåëÿ!

ÇÀ ×ÒÎ ß ËÞÁËÞ
CPC 464?

Äàððåí Äæîóíñ,

Âåëèêîáðèòàíèÿ

AMSTRAD

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

Ìíîãîôóíêöèîíàëüíîñòü CPS
(ñèñòåìà ìîãëà èñïîëüçîâàòüñÿ
êàê äëÿ ðàáîòû, òàê è äëÿ ðàçâëå-
÷åíèé) îáåñïå÷èâàëàñü äîñòàòî÷-
íî ìîùíîé «íà÷èíêîé».
Ïðîöåññîð: Zilog Z80
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà: 4ÌÃö
ÎÇÓ: 64Êáàéò
Ïàëèòðà: 27 öâåòîâ
Çâóê: 3 êàíàëà, 8 îêòàâ, +1 êàíàë
øóìîâ

Classic

Machine
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GRYZOR
Èçäàòåëü: Imagine
Ãîä: 1987

Â ñåì íîðìàëüíûì ãåéìåðàì

ýòà èãðà èçâåñòíà ïîä èìå-

íåì Contra, â êðàéíåì ñëó÷àå �

Probotector. Ïîðò åå íà CPC 464,

ñîçäàííûé òàëàíòëèâûìè ïðîã-

ðàììèñòàìè Imagine, çàñëóæèâà-

åò ñàìîé âûñîêîé îöåíêè. Êëàñ-

ñè÷åñêèé àðêàäíûé øóòåð îòëè-

÷àëñÿ âûñîêîé ñëîæíîñòüþ, ðàç-

íîîáðàçèåì è âåëèêîëåïíîé ãðà-

ôèêîé. Òðåõìåðíûå (îòíîñèòåëü-

íî) ìèññèè è ãèãàíòñêèå áîññû

îæèäàëè ñìåëü÷àêà, ïûòàþùåãî-

ñÿ ïðîéòè èãðó äî êîíöà è óíè÷òî-

æèòü èíîïëàíåòÿí â èõ ëîãîâå.

Èçäàòåëü: Palace
Ãîä: 1987

Ñ ëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî ïîä-

ðîñòêàì ìóæñêîãî ïîëà èã-

ðà çàïîìíèëàñü íå òîëüêî êà÷å-

ñòâåííûì ãåéìïëååì, íî è âåñüìà

ôðèâîëüíîé îáëîæêîé. Íî ïîä

ïîñëåäíåé êðûëñÿ íå êàêîé-òî

òàì ýðîòè÷åñêèé òåòðèñ, à âåëè-

êîëåïíûé ôàéòèíã, èñêëþ÷èòåëü-

íî æåñòîêèé è õîðîøî ñáàëàíñè-

ðîâàííûé. Ãëàâíîé æå ôèøêîé

áûëà âîçìîæíîñòü îáåçãëàâëè-

âàòü ïðîòèâíèêà, ïîñëå ÷åãî ïðè-

õîäèë çåëåíûé ãîáëèí è óòàñêè-

âàë òåëî ïðîèãðàâøåãî, áåñöå-

ðåìîííî ïèíàÿ åãî îòðóáëåííóþ

ãîëîâó íîãàìè...

Õîòÿ ìíîãèå âåùè íà Amstrad � íàñïåõ 
ñäåëàííûå ïîðòû ñî Spectrum, âñå æå áûëè
çäåñü è óíèêàëüíûå ïðîåêòû. Íàïðèìåð...

TARGET RENEGADE

Èçäàòåëü: Imagine
Ãîä: 1988

Ç àáóäüòå îá óæàñíûõ âåð-

ñèÿõ Double Dragon, ÷òî

çàïîëîíèëè âñå äîìàøíèå èã-

ðîâûå ñèñòåìû òîãî âðåìåíè!

Èìåííî ýòó èãðó ñëåäóåò ñ÷è-

òàòü ýòàëîíîì ïðàâèëüíîãî

äâóõìåðíîãî áîåâèêà æàíðà

beat�em up. Ïîñëå ðåëèçà îðè-

ãèíàëüíîãî Renegade äëÿ

Amstrad, êîìïàíèÿ Imagine íå-

çàìåäëèòåëüíî ðàçðîäèëàñü è

âåëèêîëåïíûì ñèêâåëîì. ßðêèå

ìóëüòÿøíûå ñïðàéòû, âèä ñâåð-

õó è áîãàòûé âûáîð îðóæèÿ, ñ

ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî ðàç-

áèðàòüñÿ ñ ñóïîñòàòàìè, � òà-

êèì ñòàë Target Renegade.

SKWEEK

Èçäàòåëü: Loricels
Ãîä: 1989

Ê àæäîé êîíñîëè íóæåí õî-

ðîøèé ïàççë, çàñòàâëÿþ-

ùèé ïîøåâåëèòü ìîçãàìè, è

ýòîò ïðîåêò îò Loricels � íå èñê-

ëþ÷åíèå. Êîíöåïöèÿ èãðû ïðîñ-

òà � óïðàâëÿÿ ñèìïàòè÷íûì ãå-

ðîåì ïî èìåíè Skweek, ãåéìåð

äîëæåí áûë áðîäèòü ïî 99

óðîâíÿì, ìåíÿÿ öâåò êâàäðàòè-

êîâ ñ ñèíåãî íà ðîçîâûé ñîãëàñ-

íî íåêèì ïðàâèëàì. Îòëè÷íûé

äèçàéí óðîâíåé, à òàêæå îáè-

ëèå âèäîâ ïðèçîâ è âðàãîâ ïîä-

íÿëè èãðàáåëüíîñòü íà íåáûâà-

ëóþ âûñîòó � çà Skweek ìîæíî

áûëî ñèäåòü áåñêîíå÷íî äîëãî.

STORMLORD

Èçäàòåëü: Hewson
Ãîä: 1989

Ï îñëå îøåëîìèòåëüíîãî óñ-

ïåõà èãð Cybernoid è

Exolon, ïðîãðàììèñò ïî èìåíè

Raffaele Cecco äîêàçàë ñâîþ ãå-

íèàëüíîñòü ðåëèçîì Stormlord.

Ýòî áûë ðàñòÿíóâøèéñÿ íà ÷å-

òûðå óðîâíÿ ïëàòôîðìåð â ôýí-

òåçèéíîì ìèðå, ãäå ãèãàíòñêèå

ãðèáû ñîñåäñòâîâàëè ñ ïîëóãî-

ëûìè ôåÿìè, à äåòàëèçàöèÿ ìîã-

ëà ïîñðàìèòü ìíîãèå áîëåå

ïîçäíèå õèòû. Äàæå íå÷åñòíûé

óðîâåíü ñëîæíîñòè íå îòáèâàë

ó ãåéìåðîâ îõîòó ïðîõîäèòü

Stormlord äî êîíöà. Â êîíöå êîí-

öîâ, íàäî æå êîìó-òî ñïàñàòü

òåõ ñàìûõ ôåé...

DRILLER

Èçäàòåëü: Incentive
Ãîä: 1987

Í åñëîæíî äîãàäàòüñÿ, ïî-

÷åìó Driller ñ÷èòàåòñÿ ñà-

ìîé àìáèöèîçíîé èãðîé äëÿ

Amstrad. Ðåâîëþöèîííûé äâèæ-

îê Freespace ïîçâîëèë èñïîëü-

çîâàòü òðåõìåðíóþ ãðàôèêó.

Âîçìîæíî, ïóòåøåñòâîâàòü ïî

çàáðîøåííûì øàõòàì áûëî è

èñêëþ÷èòåëüíî ñêó÷íî, îäíàêî

ïî òåì âðåìåíàì èãðà áûëà

ñëèøêîì ðåâîëþöèîííîé, ÷òî-

áû åå ïðîïóñêàòü. Ïîçäíèå

ïðîåêòû íà áàçå Freespace,

Dark Side è Castle Master, è âîâ-

ñå âûæàëè èç æåëåçà ñèñòåìû

âñå, íà ÷òî îíî áûëî ñïîñîáíî.

BARBARIAN: THE 
ULTIMATE WARRIOR
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

ÕÈÒÛ ÄËß 3DO ÆÈÂÛ!
ÎÍÈ ÐÀÁÎÒÀÞÒ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ FREEDO!

Ñòðàííî, íî ñàìàÿ íåóäà÷ëèâàÿ êîíñîëü 32-áèòíîé ýïîõè, óñòóïàþùàÿ ïî âîçìîæíîñ-
òÿì è PlayStation, è Saturn, äî ñèõ ïîð óñïåøíî óêëîíÿëàñü îò äåéñòâèé ýìóëÿòîðùè-
êîâ. Îäíàêî â ïîñëåäíåå âðåìÿ íà íåå îáðàòèëè âíèìàíèå, è ñêîðî ìû ñìîæåì ñïî-

êîéíî çàïóñêàòü ëþáèìûå èãðû íà PC. È, âîçìîæíî, íå òîëüêî íà íåì.

Î÷åíü èíòåðåñíûì è (äëÿ êîãî-òî) èñêëþ÷èòåëüíî ïîëåçíûì äåëîì
çàíèìàþòñÿ ëþäè ñ http://deruspsx.by.ru/. Îíè òðàòÿò ñâîå ëè÷íîå

âðåìÿ íà... äåðóñèôèêàöèþ èãð äëÿ PS one. Íåò-íåò, âû íå îñëûøà-
ëèñü � èìåííî äåðóñèôèêàöèþ. Èçãàæåííûå ïèðàòñêèìè ïåðåâîäàìè
âåùè (÷àùå âñåãî � ðîëåâóøêè) ìîæíî ïðåâðàòèòü â îðèãèíàëüíûå,
ñêà÷àâ ñîîòâåòñòâóþùèé ïàò÷. ×èòàÿ, ÷òî æå èìåííî èñïðàâëÿåòñÿ,
ìîæíî ëèøü ïåðåäåðíóòüñÿ îò îòâðàùåíèÿ. Âåäü äåëî íå òîëüêî â ïå-
ðåâîäå, èãðû èìåþò ñêëîííîñòü çàâèñàòü â ñàìûõ íåîæèäàííûõ ìåñ-
òàõ, ðîëèêè èñïîð÷åíû íåïîíÿòíî îòêóäà ïîÿâèâøèìèñÿ öâåòíûìè
ïÿòíàìè. ×òî êàñàåòñÿ ëîêàëèçàöèè, òî èíîãäà èñïîëüçóåòñÿ óáîãèé
ìàøèííûé ïåðåâîä, èíîãäà (íàïðèìåð, Parasite Eve îò Orion) ïèðàòû
ïðèäóìûâàþò ñâîè ñîáñòâåííûå äèàëîãè. Ìîæåò áûòü, èíòåðåñíûå, íî
ñîâñåì íå î òîì, ÷òî áûëî â îðèãèíàëå. Âñå ýòî, åñòåñòâåííî, äåðóñè-
ôèêàòîðàìè óáèðàåòñÿ è èñïðàâëÿåòñÿ, à êà÷àòü ïàò÷ âñå æå íàìíîãî
ïðîùå, ÷åì èñêàòü ãäå-òî êîïèþ
îðèãèíàëüíîé âåðñèè.
Êîíå÷íî æå, çàêîííîñòü âñåãî
ýòîãî âûçûâàåò íåêîòîðûå ñîì-
íåíèÿ. Ñàìè äåðóñèôèêàòîðû
ïèðàòñêèå èãðû íå ðàñïðîñòðà-
íÿþò, îäíàêî ïîëüçîâàòüñÿ èõ
ïðîäóêöèåé ìîãóò ëèøü òå, êòî
ñîîòâåòñòâóþùóþ ãàäîñòü ïîêó-
ïàåò. Íî, áûòü ìîæåò, óâèäåâ, êàê
íà ñàìîì äåëå äîëæíà áûëà âûã-
ëÿäåòü ëþáèìàÿ èãðà åãî
äåòñòâà, êòî-òî ðåøèòñÿ íà ïî-
êóïêó îðèãèíàëüíîé âåðñèè? 

Ðàáîòà íàä FreeDO íà÷à-
ëàñü â 2002 ãîäó, òîãäà æå

áûë îòêðûò îôèöèàëüíûé
ñàéò (http://www.freedo.org).
Ê ñëîâó, îäèí èç ñîçäàòåëåé
ïðîåêòà èìååò ñîâåòñêî-èç-
ðàèëüñêèå êîðíè, ïîñåìó íå
óäèâëÿéòåñü ýëåìåíòàì ðóñ-
ñêîãî ÿçûêà, èçðåäêà âñòðå-
÷àþùèìñÿ íà çäåøíèõ ñòðà-
íèöàõ. Ðàáîòà øëà, ê íåé áû-
ëè ïîäêëþ÷åíû âñå ëþäè,
êîãäà-òî çàíèìàâøèåñÿ 3DO
(è ïî ðàçëè÷íûì ïðè÷èíàì
çàìîðîçèâøèå ñâîè ïðîåê-
òû), áûëà ñîáðàíà íåîáõîäè-
ìàÿ èíôîðìàöèÿ. Äîñòàòî÷-
íî áûñòðî ïðîãðàììà íàó÷è-
ëàñü õîòü êàê-òî çàïóñêàòü
êîììåð÷åñêèå èãðû, ïîÿâè-
ëèñü è ïåðâûå ñêðèíøîòû.
Îäíîé èç ïðîáëåì ñòàëî òî,
÷òî â 3DO àêòèâíî èñïîëüçî-
âàëèñü êðèïòîãðàôè÷åñêèå
òåõíîëîãèè, çàùèùàâøèå îò
èçó÷åíèÿ è ñîôò, è æåëåçî.
Êðîìå òîãî, íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî êîíñîëü óñòàðåëà, áîëü-
øàÿ ÷àñòü åå êîìïîíåíòîâ äî
ñèõ ïîð çàùèùåíà ïàòåíòà-
ìè, ñîîòâåòñòâåííî, òåõíè-
÷åñêàÿ èíôîðìàöèÿ î íèõ íå
ìîæåò áûòü ðàçãëàøåíà. Ïî
ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ,
èìåííî ïîýòîìó îíè áûëè
âûíóæäåíû îòêàçàòüñÿ îò
ïóáëèêàöèè èñõîäíèêîâ ñâî-
åé ïðîãðàììû � ýòî ìîãëî
âûçâàòü íåíóæíûå ïðîáëåìû
ñ çàêîíîì.
Ê íà÷àëó 2003 ãîäà ðàáîòà
øëà óæå íàä äâóìÿ âåðñèÿ-
ìè � äëÿ PC (Windows 2000)
è PocketPC, ïîçæå ïîÿâèëñÿ
âàðèàíò è äëÿ Mac. Â ïðèí-
öèïå íå èñêëþ÷åíî òàêæå
ïîÿâëåíèå FreeDO äëÿ Xbox
è Dreamcast. Íàïðîòèâ, ñ
ñîôòîì ïîä 3DO ñèòóàöèÿ
ãîðàçäî ñëîæíåå � ïèñàòü
ïðîãðàììû, ÷òî çàïóñêàëèñü
áû íà íàñòîÿùåé êîíñîëè,

ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî,
òàê êàê ïðè çàïèñè èõ íà
äèñêè íåîáõîäèìî èñïîëü-
çîâàòü óæå óïîìèíàâøèåñÿ
øèôðîâàëüíûå àëãîðèòìû.
Ëèøü ñ ïîÿâëåíèåì FreeDO
ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü ïè-
ñàòü è ýìóëÿòîðû áîëåå ñëà-
áûõ êîíñîëåé (NES, íàïðè-
ìåð) äëÿ 3DO.
Íå òàê äàâíî øèðîêîé ïóáëè-
êå áûëà ïðåäñòàâëåíà ñâåæàÿ
áåòà-âåðñèÿ (ïîä Windows),
óæå îáëàäàþùàÿ äîñòàòî÷íî
ïðèëè÷íîé ñîâìåñòèìîñòüþ è
âûñîêîé ñêîðîñòüþ (ïîðÿäêà
50-60FPS). Íà ôîðóìàõ ñàéòà
áåòà-òåñòåðû íàïåðåáîé
õâàñòàþòñÿ ñâîèìè äîñòèæå-
íèÿìè â èãðàõ è âûêëàäûâàþò
êðàñèâûå ñêðèíøîòû. È, õîòÿ
ïîêà ýìóëÿòîð âñå åùå ãëþ-
÷èò è âèñíåò, ìîæíî ñ÷èòàòü,
÷òî îñíîâíàÿ ÷àñòü ðàáîòû
óæå âûïîëíåíà, îñòàëîñü
òîëüêî ïîòèõîíüêó îòëàâëè-
âàòü áàãè, äà äîáàâëÿòü èíòå-
ðåñíûå äîïîëíèòåëüíûå âîç-
ìîæíîñòè. 

ÑÂÎÁÎÄÀ ÝÌÓËßÖÈÈ
ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ FREEDO

ÂÎÇÂÐÀÙÀßÑÜ Ê

ÍÀ ÐÓÑÑÊÈÉ È ÎÁÐÀÒÍÎ
ÏÈÐÀÒ Ó ÏÈÐÀÒÀ ÇÀÏÈÐÀÒÈË
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Ïðîãðàììà MESS (Multi
Emulation Super System)

ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü íà PC èã-
ðû äëÿ ìíîæåñòâà êîíñîëåé è
ñòàðûõ êîìïüþòåðîâ. «Ìíîæå-
ñòâî» � íå ïðåóâåëè÷åíèå, èáî
â ñïèñîê ïîääåðæèâàåìûõ âõî-
äÿò Apple II, Astrocade, Atari
800, Atari 5200, ColecoVision,
Colour Genie, Genesis, Kaypro
CP/M, PDP/1, Sega Master
System, Game Gear, TRS-80,
Vectrex è ìíîæåñòâî äðóãèõ.
Êðîìå òîãî, ó íåêîòîðûõ ñèñ-
òåì åñòü äåñÿòêè ìîäèôèêàöèé,
âñå îíè òàêæå ïîääåðæèâàþò-
ñÿ. Õîòÿ, êîíå÷íî, ñïåöèàëèçè-

ðîâàííûå ýìóëÿòîðû ðàáîòàþò
â êàæäîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå
íåñêîëüêî ëó÷øå, MESS óäîáåí
èìåííî ñâîåé óíèâåðñàëü-
íîñòüþ è çàñëóæèâàåò òîãî,
÷òîáû èìåòü åãî ó ñåáÿ íà âèí-
÷åñòåðå. Òåì áîëåå, ÷òî îí àá-
ñîëþòíî áåñïëàòåí è òàêèì îñ-
òàíåòñÿ è âïðåäü. Ïîñìîòðåòü

ñïèñîê ïîääåðæèâàåìûõ ñèñ-
òåì è ñêà÷àòü ïðîãðàììó ìîæíî
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
(http://www.mess.org/). 
Íà äíÿõ âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ,
èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü ïîääåðæ-
êè íåêîòîðûõ óñòðîéñòâ â
êîìïüþòåðàõ MSX è MSX2, à òàê-
æå Apple II. Òåïåðü ðàáîòàþò èã-

ðû Snatcher è SD Snatcher, î êî-
òîðûõ ìû óæå êîãäà-òî óïîìèíà-
ëè. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî ÿäðî
ïðîãðàììû îñíîâàíî íà òåõíî-
ëîãèè MAME, ñîîòâåòñòâåííî,
âñå èçìåíåíèÿ â óíèâåðñàëüíîì
ýìóëÿòîðå àðêàäíûõ ñèñòåì îò-
ðàæàþòñÿ è íà êîíñîëüíî-
êîìïüþòåðíîì. 

ÎÍ ÇÍÀÅÒ ÎÁÎ ÂÑÅÕ ÊÎÍÑÎËßÕ
...ÈËÈ ÏÎ×ÒÈ ÎÁÎ ÂÑÅÕ...

BLAZING SKIES
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Namco
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES
ÆÀÍÐ: simulation
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1992

Îêàçûâàåòñÿ, èãðû ñåðèàëà Ace Combat
(PS one, PS2) � îòíþäü íå ïåðâûé îïûò
Namco â ñîçäàíèè àâèàñèìóëÿòîðîâ. Äâå-
íàäöàòü ëåò íàçàä íà SNES èç-ïîä èõ ïåðà
âûøåë Blazing Skies � â ìåðó êðàñèâàÿ, ïðî-
ðàáîòàííàÿ «ëåòàëêà». Â îòëè÷èå îò ÀÑ,
çäåñü âàì äîâåäåòñÿ îùóòèòü ñåáÿ ïèëî-
òîì íå íîâåéøèõ ìîäåëåé ñàìîëåòîñòðîå-
íèÿ, à ñòàðûõ «ïðîïåëëåðíûõ» ìàøèí ñëàâ-
íûõ âðåìåí Êðàñíîãî Áàðîíà. Ñåãîäíÿ, ðà-
çóìååòñÿ, èãðà ñìîòðèòñÿ àðõàè÷íî, íî ïî
òåì âðåìåíàì îíà áûëà çàìå÷àòåëüíûì ÿâ-
ëåíèåì: ìíîæåñòâî ïèëîòîâ íà âûáîð, ñèñ-
òåìà «ïðîêà÷êè», äâà âèäà ìèññèé (îáû÷-
íûå è áîìáàðäèðîâî÷íûå), 3D-ãðàôèêà è
çàòÿãèâàþùèé èãðîâîé ïðîöåññ. Âîçäóø-
íûå ñðàæåíèÿ èñïîëíåíû â òðåõ èçìåðåíè-
ÿõ, à áîìáåæêè îñóùåñòâëÿþòñÿ â 2D, íî
âîçìîæíîñòåé ýòî íè÷óòü íå îòíèìàåò. Ìè-
íóñàìè BS âûñòóïàþò ëåãêèå ïðîáëåìû ñ
óïðàâëåíèåì è èíòåðôåéñîì � «áëàãîäàðÿ»
èì áóäåò ÷ðåçâû÷àéíî òðóäíî âûïîëíÿòü çà-
äàíèÿ, ñâÿçàííûå ñ óíè÷òîæåíèåì íàçåì-
íûõ îáúåêòîâ. Íî âñå ýòî, êàê âû ïîíèìàå-
òå, íå ñóùåñòâåííî. Îñîáåííî íà ôîíå òà-
êèõ äîñòîèíñòâ.

GUNDAM WING: 
ENDLESS DUEL

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Bandai
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bandai
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES
ÆÀÍÐ: fighting
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1996

Â 1996 ãîäó äëÿ 16-áèòíîé ñèñòåìû Nintendo
âñå åùå âûïóñêàëè îòëè÷íûå èãðû. È îäíîé
èç íèõ áûëà Gundam Wing: Endless Duel �
øèêàðíûé, áàçèðóþùèéñÿ íà âñåëåííîé
Gundam ôàéòèíã, ÷üå äåëî íåñêîëüêî ïîç-
æå ïðîäîëæèë åùå áîëåå ãåíèàëüíûé
Gundam: The Battle Master íà PS one. Äâà
ðîáîòà, âèðòóîçíî îáìåíèâàþùèåñÿ óäà-
ðàìè è ïóëåìåòíûìè î÷åðåäÿìè íà âñåâîç-
ìîæíûõ êîñìè÷åñêèõ ñòàíöèÿõ � âûãëÿäèò,
êàê Rise of the Robots, çàêðó÷åííûé íà èãðî-
âîé ìåõàíèêå Guilty Gear. Íè Mortal Kombat,
íè Street Fighter, íè Killer Instinct ïðîñòî íå
ìîãëè äàòü èãðîêó òàêîãî áûñòðîãî è â òî
æå âðåìÿ ïðîäóìàííîãî èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà. Êðîìå òîãî, êàæäûé èç ïðåäñòàâëåííûõ
ìåõîâ îáëàäàåò èíäèâèäóàëüíûìè õàðàê-
òåðèñòèêàìè è îðóæèåì: îäèí ðåçâî îðóäó-
åò öåïüþ, äðóãîé âîîáùå ïî óðîâíþ ìàñòå-
ðñòâà âëàäåíèÿ êîñîé îñòàâëÿåò äàëåêî
ïîçàäè ñàìó Ñìåðòü... À âåäü GW: ED åùå è
ïðåâîñõîäíî èñïîëíåí ñ òî÷êè çðåíèÿ ãðà-
ôèêè � ïîçäíèå ïðîåêòû äëÿ SNES ùåãîëÿ-
ëè áîëüøèìè, ÿðêèìè, ñî÷íûìè ñïðàéòàìè.
Òàêèå èãðû ñòîèò âñïîìèíàòü ÷àñòî.

R-TYPE III: THE THIRD
LIGHTNING

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Irem
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Irem
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  SNES
ÆÀÍÐ: shooter
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1993

Â ïðåääâåðèè âûõîäà R-Type Final äëÿ PS2
ìíîãèì íàâåðíÿêà çàõî÷åòñÿ âñïîìíèòü áî-
ëåå ðàííèå èãðû äàííîãî ñåðèàëà. Êàê âà-
ðèàíò, ïîìèìî ñðåäíåíüêîé Super R-Type
(SNES) è íåäóðñòâåííîé R-Type Delta (PS
one) ìîæíî ñûãðàòü â òðåòüþ ÷àñòü, êîòî-
ðàÿ â ñâîå âðåìÿ ðàäîâàëà âëàäåëüöåâ
SNES è íå ïîçâîëÿëà èãðàþùèì íà Mega
Drive õâàñòàòüñÿ ñâîèì Thunder Force. Áî-
ëåå òîãî, òðåòüÿ R-Type âïîëíå äîñòîéíà
íàçûâàòüñÿ ëó÷øèì ïðåäñòàâèòåëåì æàí-
ðà ãîðèçîíòàëüíûõ äâóõìåðíûõ ñàìîëåò-
íûõ øóòåðîâ íà 16-áèòíûõ êîíñîëÿõ � íàñû-
ùåííûé âñåâîçìîæíûìè ôåíå÷êàìè (âðî-
äå ôîíòàíèðóþùåãî ëàçåðíûìè ëó÷àìè
ñïóòíèêà) ãåéìïëåé, óäîáíîå óïðàâëåíèå è
âèçóàëüíîå îôîðìëåíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì
3D-ýôôåêòîâ. Åùå ãåéìåðà îáÿçàòåëüíî
îáðàäóåò ñòðóêòóðà óðîâíåé (ïîñòîÿííî
÷òî-òî èçìåíÿåòñÿ, âåðòèòñÿ, ïåðåâîðà÷è-
âàåòñÿ), áîëüøîå êîëè÷åñòâî âðàãîâ è «ðå-
æèìîâ ðàáîòû» ñàòåëëèòà. Äà è, â êîíöå
êîíöîâ, ëþáèòåëÿì ýòîãî ñòàðîãî è íå
ñëèøêîì ïîïóëÿðíîãî íûíå æàíðà áóäåò
ïðîñòî ïðèÿòíî ñûãðàòü â òàêóþ âåùü. 

SNK Playmore îáúÿâèëà
î òîì, ÷òî â äàëüíåéøåì
áóäåò ðàçðàáàòûâàòü èãðû
èñêëþ÷èòåëüíî ïîä ïëàò-
ôîðìó AtomisWave
(Sammy), òåì ñàìûì îêîí-
÷àòåëüíî ïðåêðàòèâ ïîääå-
ðæêó NeoGeo (åé óæå èñ-
ïîëíèëîñü ïî÷òè 13 ëåò!).
Õîäÿò ñëóõè, ÷òî ñõîæàÿ
àðõèòåêòóðà AtomisWave è
Dreamcast ïîçâîëèò ñ ëåã-
êîñòüþ ïîðòèðîâàòü èãðû
íà ïîñëåäíþþ, à òåñíîå
ñîòðóäíè÷åñòâî Sammy è
Sega â äàííîì ñëó÷àå îêà-
æåòñÿ ëèøü ïëþñîì.

Àâòîð ChooDo è FreeDO
(ýìóëÿòîðû Dreamcast è
3DO ñîîòâåòñòâåííî) îáú-
ÿâèë î ïðåêðàùåíèè ðàáî-
òû íàä ïåðâûì èç-çà íåõ-
âàòêè âðåìåíè. Òåì íå ìå-
íåå, îí áóäåò ñîòðóäíè-
÷àòü ñ êîìàíäîé ïðîåêòà
Icarus (àëüòåðíàòèâíûé
ýìóëÿòîð Dreamcast,
http://icarus.boob.co.uk).

Ýïèäåìèÿ âèðóñà MyDoom
íå îáîøëà ñòîðîíîé è íà-
øó ðóáðèêó. VirtuaNES âåð-
ñèè 0.91a áûë âûïóùåí ñïå-
öèàëüíî äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïðîãðàììà íå îïðåäåëÿ-
ëàñü áîëåå êàê çàðàæåí-
íàÿ � äëÿ ýòîãî ïðèøëîñü
ïîäïðàâèòü êóñîê êîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

PANASONIC 3DO
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!ÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ÐÅÊÀ
MYSTIC RIVER

Ðåæèññåð: Êëèíò Èñòâóä
Â ðîëÿõ: Øîí Ïåíí, Òèì Ðîááèíñ,
Êåâèí Áåêîí, Ëîðåíñ Ôèøáåðí,
Ìàðñèà Ãýé Õàðäåí

Ä
ðóçüÿ äåòñòâà, Äæèììè
(Øîí Ïåíí), Øîí (Êåâèí Áå-
êîí) è Äåéâ (Òèì Ðîááèíñ)

âûðîñëè ïîðîçíü. Äæèììè óñïåë îò-
ñèäåòü â òþðüìå, ñòàë ìåñòíûì êðè-
ìèíàëüíûì àâòîðèòåòîì, äâàæäû
æåíèëñÿ è îáçàâåëñÿ òðåìÿ äî÷åðü-
ìè; Øîí ñâîèì çàíÿòèåì èçáðàë ðà-
áîòó ñëåäîâàòåëÿ; à Äåéâ ïðåâðà-
òèëñÿ â ïðèìåðíîãî ñåìüÿíèíà.
Ñïóñòÿ 30 ëåò èõ ñâÿçûâàåò ñòðàø-
íîå íåñ÷àñòüå � ñòàðøóþ äî÷ü
Äæèììè Êåéòè íàõîäÿò óáèòîé. Ðàñ-
ñëåäîâàòü äåëî íàçíà÷àþò Øîíà è
åãî íàïàðíèêà Âàéòè (Ëîðåíñ Ôèø-
áåðí). Äåéâ � îäèí èç ïîäîçðåâàå-
ìûõ. Â íî÷ü, êîãäà ïðîèçîøëî óáèé-
ñòâî, îí âåðíóëñÿ äîìîé ïîçæå
îáû÷íîãî, ñî ñëåäàìè êðîâè íà ðó-
êàõ. Ê òîìó æå, îí âåäåò ñåáÿ î÷åíü
ñòðàííî: ê íåìó âîçâðàùàþòñÿ åãî
äåòñêèå êîøìàðû � òðè äåñÿòèëåòèÿ
íàçàä îí ïîïàë â ðóêè èçâðàùåíöà,
ïîñëå ÷åãî òàê è íå ñìîã îïðàâèòüñÿ.

Äæèììè õî÷åò íàéòè è ñîáñòâåííî-
ðó÷íî íàêàçàòü óáèéöó.
Îñíîâà óñïåõà «Ðåêè» � ìîùíàÿ,
ïîëíàÿ ýíåðãèè è äðàìàòèçìà èãðà
àêòåðîâ. Â öåíòðå âîäîâîðîòà
÷óâñòâ è ýìîöèé � Øîí Ïåíí. Îòå-
÷åñêàÿ ëþáîâü, ñêîðáü ïî óáèòîé
äî÷åðè, ïî÷òè æèâîòíàÿ ÿðîñòü � îí
èñïîëíÿåò ðîëü æåñòîêî è áåñêîìï-
ðîìèññíî. Ïåííà ñ÷èòàþò îäíèì èç
ëó÷øèõ ñîâðåìåííûõ àêòåðîâ Ãîë-
ëèâóäà, è îáðàç Äæèììè â «Òàèí-
ñòâåííîé ðåêå» ëèøíèé ðàç ïîäòâå-
ðæäàåò ýòî. Òèì Ðîááèíñ âåëèêî-
ëåïíî èãðàåò ÷åëîâåêà, ÷üè äåòñêèå
ãîäû áûëè ïðîñòî âû÷åðêíóòû èç
æèçíè, � ñòðàøíîå ñîáûòèå áóê-
âàëüíî ëèøèëî åãî ñïîñîáíîñòè
÷óâñòâîâàòü è ïåðåæèâàòü. Àóòèçì,
íåíîðìàëüíàÿ õîëîäíîñòü ñ îäíîé
ñòîðîíû, ïîñòîÿííûå íî÷íûå êîø-
ìàðû è âíóòðåííÿÿ áîðüáà ñ äðó-
ãîé � «åãî» Äåéâó õî÷åòñÿ ïîìî÷ü
õîòÿ áû äîáðûì ñëîâîì. Ïîñëåäíèé
èç òðåõ äðóçåé, Øîí, ó÷àñòâóÿ â
ðàññëåäîâàíèè, ïûòàåòñÿ ýìîöèî-
íàëüíî îòñòðàíèòüñÿ îò ïðîèñõîäÿ-
ùåãî � êàê ýòî äåëàþò «äîáðûå ïî-
ëèöåéñêèå» � è ñ ýòîé ðîëüþ Áåêîí

ñïðàâëÿåòñÿ ìàñòåðñêè. Ñþäà íå-
îáõîäèìî äîáàâèòü óìåíèå âñåãî â
íåñêîëüêèõ ñöåíàõ ïîêàçàòü äó-
øåâíîå áåñïîêîéñòâî � â ëè÷íîé
æèçíè Øîíà íå âñå íîðìàëüíî. Ðà-
áîòà âòîðîñòåïåííîãî àêòåðñêîãî
ñîñòàâà íåïëîõî äîïîëíÿåò óñïåõ
«çâåçäíîãî» òðèî: Ëîðåíñ Ôèøáåðí
(ïàðòíåð Øîíà), Ëàóðà Ëèííåé (Àí-
íàáåò, æåíà Äæèììè), Ìàðñèà Ãýé
Õàðäåí (Ñåëåñòà, æåíà Äåéâà) è
ìîëîäîé Òîì Ãàéðè (ïàðåíü Êýòè) �
âñå îíè ïðîäåëûâàþò ãðîìàäíóþ
ðàáîòó íàä ñâîèìè ðîëÿìè.

«Òàèíñòâåííàÿ ðåêà» � óäèâèòåëüíî
öåëüíûé, áåç ïðîâàëîâ ôèëüì. Åäèí-
ñòâåííûé ïðîìàõ Èñòâóäà ñîñòîèò â ýê-
ðàíèçàöèè ïîñëåäíèõ ñòðàíèö ðîìàíà
Äåíèñà Ëèõåéíà (ïî åãî êíèãå áûë íàïè-
ñàí ñöåíàðèé). Ïîñëå êóëüìèíàöèîííîé
ñöåíû (âñòðå÷à Äæèììè è Øîíà) ñëåäó-
þò åùå íåñêîëüêî ìèíóò ýêðàííîãî âðå-
ìåíè, êîòîðûå íåñêîëüêî ñíèæàþò ýìî-
öèîíàëüíûé íàêàë âñåãî ôèëüìà, � íå
äîáàâëÿÿ íè÷åãî íîâîãî, êîíöîâêà
ëèøü îñëàáëÿåò ãîðå÷ü íåâîñïîëíèìîé
ïîòåðè è íå ïîçâîëÿåò äåéñòâèþ ñîõðà-
íèòü äðàìàòè÷åñêîå íàïðÿæåíèå.

×åì îòëè÷àåòñÿ õîðîøèé ôèëüì îò íåóäà÷íîãî?
Êàê îïðåäåëèòü, íîâûé øåäåâð ïåðåä òîáîé èëè
âñåãî-íàâñåãî «ïðîõîäíàÿ» ïîäåëêà? Îäíîçíà÷-
íûõ êðèòåðèåâ óñïåõà äëÿ êèíîëåíòû ïîïðîñòó
íå ñóùåñòâóåò: çà÷àñòóþ â êèíîèíäóñòðèè «âû-
ñîêîêà÷åñòâåííûå èíãðåäèåíòû» íå ñïîñîáñòâó-
þò ïîïóëÿðíîñòè ãîòîâîãî «áëþäà». Òåì íå ìå-
íåå, åñòü áåñïðîèãðûøíîå êà÷åñòâî, áëàãîäàðÿ
êîòîðîìó ïðàêòè÷åñêè ëþáîé ôèëüì îáðå÷åí íà
ïðèçíàíèå. ßðêèé ïñèõîëîãèçì ïåðñîíàæåé,
ïîäêðåïëåííûé òàëàíòëèâîé àêòåðñêîé èãðîé,
èìåííî òà ñîñòàâëÿþùàÿ, ïî êîòîðîé ñîñêó÷è-
ëèñü ìíîãèå ëþáèòåëè ñåðüåçíîãî êèíî. ×òî æ,
åùå íå âñå ïîòåðÿíî.



Ðåæèññåð: Àëåõàíäðî Ãîíñàëåñ
Èíüÿððèòó
Â ðîëÿõ: Øîí Ïåíí, Áåíèñèî Äåëü
Òîðî, Íàîìè Óîòòñ

Ò
ðè æèçíè, òðè ñóäüáû ì÷àòñÿ
íàâñòðå÷ó äðóã äðóãó ñî ñêî-
ðîñòüþ àâòîìîáèëÿ, ïåðåñå-

êàþùåãî íî÷íûå ïåðåêðåñòêè, � íèê-
òî íå çíàåò, êîãäà ïðîèçîéäåò èõ âíå-
çàïíîå ñòîëêíîâåíèå. Ëèøü Áîã ìî-
æåò ñêàçàòü, ãäå è êàê îíè âñòðåòÿò-
ñÿ: óìèðàþùèé ïðîôåññîð ìàòåìà-
òèêè, îòñèäåâøèé ñâîå áàíäèò è æåí-
ùèíà, íàøåäøàÿ ñâîå ñ÷àñòüå â
óäà÷íîì áðàêå. Äæåê (Áåíèñèî Äåëü
Òîðî) ïîñâÿùàåò ñâîþ æèçíü Èèñó-
ñó, Êðèñòèíà (Íàîìè Óîòòñ) áëàãîäà-
ðÿ ìóæó è äî÷åðÿì èçáàâëÿåòñÿ îò
íàðêîòè÷åñêîé çàâèñèìîñòè, à Ïîë
(Øîí Ïåíí) îæèäàåò ïåðåñàäêè ñåðä-
öà, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó îí ñìîæåò
óâèäåòü ñâîåãî áóäóùåãî ðåáåíêà...
Íåëåïàÿ ñëó÷àéíîñòü îáúåäèíÿåò
ýòèõ ñîâåðøåííî íåçíàêîìûõ ëþäåé.

Îäèí èç íàèáîëåå äàðîâèòûõ ðå-
æèññåðîâ ñîâðåìåííîñòè Àëåõàíä-
ðî Èíüÿððèòó ïîâòîðÿåò óñïåõ, êî-
òîðûé ñîïðîâîæäàë åãî «Ñóêó-ëþ-
áîâü»: îïÿòü ñóäüáû ñïëåòàþòñÿ â
íåâåðîÿòíûé óçåë, îïÿòü ðàçâÿçêîé
ôèëüìà ÿâëÿåòñÿ àâòîêàòàñòðîôà,
îïÿòü ðâàíûé, «ïèëîîáðàçíûé» ìîí-
òàæ çàñòàâëÿåò íåîòðûâíî ñëåäèòü
çà ñòðåìèòåëüíûì òåìïîì ñþæåòà.
«21 ãðàìì» � åùå îäèí ôèëüì (ïîñëå
«Òàèíñòâåííîé ðåêè»), ãäå îñíîâíîå
äåéñòâèå äåðæèòñÿ íà àêòåðñêîé èã-
ðå: Ïåíí çäåñü òàê æå ïðåêðàñåí,
êàê è â ôèëüìå Èñòâóäà, � îí ìàñòå-
ðñêè ïåðåäàåò ÷åëîâå÷åñêóþ áîëü,
òåðçàíèÿ è ñîìíåíèÿ (ñðàâíèâàòü
îáå åãî ðîëè � çàâåäîìî íåáëàãîäàð-
íîå äåëî); Íàîìè Óîòòñ, ÷üÿ çâåçäà
ïîäíèìàåòñÿ âñå âûøå è âûøå, èãðà-
åò íà ïðåäåëå âîçìîæíîñòåé; Äæåê
èñïûòûâàåò ñèëüíåéøèå ñîìíåíèÿ â
ñîáñòâåííîé âåðå è Äåëü Òîðî íå ìå-
íåå òàëàíòëèâî ðàñêðûâàåò âíóòðåí-
íèé êðèçèñ ñâîåãî ãåðîÿ.

Åñëè áû «21 ãðàìì» áûë ñìîíòèðî-
âàí â òîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè, â
êîòîðîé ñíèìàëñÿ, äàæå òîãäà îí
ïðåäñòàâëÿë áû ñîáîé îäíîâðå-
ìåííî ïðèòÿãèâàþùåå è ìó÷èòåëü-
íîå çðåëèùå. Îäíàêî, êàæóùàÿ-
ñÿ ïåðâîíà÷àëüíî íåëåïîé è íåó-
ìåñòíîé, íàðåçêà ôðàãìåíòîâ
âñêîðå ïðîñòî îøåëîìëÿåò: îíà
òî çàìåäëÿåòñÿ, ïîâåñòâóÿ î ãëàâ-
íûõ ãåðîÿõ, òî ðåçêî ñâîðà÷èâà-
åòñÿ â ñïèðàëü, îáíàæàÿ íåðâû è
îãîëÿÿ ïëîòü.
«21 ãðàìì» � ôèëüì òÿæåëûé è íåï-
ðîñòîé, îí òðåáóåò âíèìàòåëüíîãî,
âäóì÷èâîãî ïðîñìîòðà, íî, íåñîì-
íåííî, âñå óñèëèÿ ñåðüåçíîãî çðè-
òåëÿ (çà ÷åëîâå÷åñêîé òðàãåäèåé
íàáëþäàòü íå òàê-òî ïðîñòî) îêó-
ïÿòñÿ ñòîðèöåé.

Ðåæèññåð: Ðè÷àðä Ëèíêëåéòåð
Â ðîëÿõ: Äæåê Áëýê, Äæîàí Êüþ-
çàê, Ìàéê Óàéò, Ñàðà Ñèëâåðìàí

Ä
üþè Ôèíí (Äæåê Áëýê) æè-
âåò ðàäè ðîê-í-ðîëëà. Ïðè-
÷åì ñìûñë åãî æèçíè � íå

êàêàÿ-íèáóäü ðèòìè÷íàÿ ïîïñà, à
ñàìûé íàñòîÿùèé «õàðä»: òîëüêî
ëåãåíäàðíûå ðîê-áàíäû and nothin�
else! Äüþè ïðîñòî ïîìåøàí íà
ìîùíûõ ðèôôàõ. À âèäåëè áû âû
åãî ãèòàðíîå ñîëî!.. Âïðî÷åì,
èìåííî ñîëî-ïàðòèè è ñòàíîâÿòñÿ
òîé êàïëåé, êîòîðàÿ ïåðåïîëíÿåò
÷àøó òåðïåíèÿ åãî äðóçåé ïî ãðóï-
ïå, � â îäèí ïðåêðàñíûé äåíü åãî
óâîëüíÿþò èç ñîáñòâåííîé êîìàí-
äû. Áåäà íå ïðèõîäèò îäíà: Íåä
(Ìàéê Âàéò), õîçÿèí êâàðòèðû, êî-
òîðóþ ñíèìàåò Äüþè, ãðîçèòñÿ âû-
ñåëèòü íåäèñöèïëèíèðîâàííîãî ñú-
åìùèêà, åñëè òîò íå âíåñåò çàäîë-
æåííóþ êâàðòïëàòó (êàêèå-òî
ñìåøíûå òðè òûñÿ÷è äîëëàðîâ)...

Íî Äüþè Ôèíí íå ïðèâûê îòñòóïàòü
(ñòàðàÿ ðîêåðñêàÿ çàêàëêà) � îí
âûäàåò ñåáÿ çà Íåäà è ïðèíèìàåò
ïðèãëàøåíèå, îò êîòîðîãî íåâîç-
ìîæíî îòêàçàòüñÿ, � áûâøèé ðî-
êåð òåïåðü ðàáîòàåò ó÷èòåëåì íà
ïîäìåíå â íà÷àëüíîé øêîëå. À ïî-
÷åìó, ñîáñòâåííî, «áûâøèé»?
Êòî-òî ìîæåò íå ëþáèòü Áëýêà âñå-
ìè ôèáðàìè ñâîåé äóøè (âîçìîæ-
íî, íåêîòîðûå «ïî÷èòàòåëè» åãî òà-
ëàíòà â ïåðâûå ìèíóòû ôèëüìà ïî-
êèíóò êèíîçàë, ïîçàáûâ ïðî âîçìå-
ùåíèå óùåðáà çà íàïðàñíî ïîòðà-
÷åííûå äåíüãè), íî... Òî, ÷òî òâîðèò
â «Øêîëå ðîêà» ýòîò... ýýý... íå ñà-
ìûé õóäîé (è, ÷åñòíî ãîâîðÿ, íå ñà-
ìûé õàðèçìàòè÷íûé) ãîëëèâóäñêèé
àêòåð, îïðåäåëåííî äîñòîéíî âíè-
ìàíèÿ. Âðåìåíàìè êàæåòñÿ, ÷òî
êòî-òî ïåðåïóòàë ïðîâîäà è ïîäê-
ëþ÷èë ê óñèëèòåëþ íå âåëèêîëåï-
íûé Gibson 68-ãî ãîäà («ìîäåëü SG,
â èäåàëüíîì ñîñòîÿíèè... ñàì Õåíä-
ðèêñ èãðàë íà ýòîé ãèòàðå»), à ñà-
ìîãî Äæåêà: îí ëåãêî çàìåíÿåò öå-
ëûé àêòåðñêèé ñîñòàâ � ñàì èãðà-
åò, ñàì ïîåò, ñàì òàíöóåò (â ñìûñ-
ëå, íîñèòñÿ ïî ñöåíå). Long live
rock�n�roll! Àêêóðàòíûå «ìëàäøåê-
ëàññíèêè» ýëèòíîé øêîëû è ìûìðà-
äèðåêòðèñà ïðèëàãàþòñÿ.
Âåðîÿòíî, íå ñàìûé ëó÷øèé ôèëüì
äëÿ êèíîïðîñìîòðà, íî â äîìàøíèõ
óñëîâèÿõ è ñ ïèâîì � ñîéäåò âïîë-
íå. Â äâóõ ñëîâàõ � «...I�m a satellite,
I�m outta control...».

Øêîëà ðîêà
The School of Rock
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WIDESCREEN

21 ÃÐÀÌÌ 
21 GRAMS

Ðåæèññåð: Äæîçåô Êàí
Â ðîëÿõ: Ìàðòèí Õåíäåðñîí, 
Àéñ Êüþá, Ìîíå Ìàçóð

Á
àéêåð Êýðè Ôîðä (Õåíäåð-
ñîí) âîçâðàùàåòñÿ â Ëîñ-
Àíäæåëåñ ïîñëå âûíóæäåí-

íîãî ïîáåãà èç ñòðàíû (à ÷òî åùå
äåëàòü ïîñëå òîãî, êàê óâåë èç-ïîä
íîñà ó ìàôèè êðóïíóþ ïàðòèþ íàð-
êîòèêîâ). Ïîìûñëû åãî ÷èñòû, à öå-
ëè áëàãîðîäíû: âñå, ÷òî åìó íóæ-
íî, � ýòî âîññòàíîâèòü ïîðóãàííîå
èìÿ è äîáèòüñÿ-òàêè ëþáâè îò ïðåê-
ðàñíîé Øåéí (Ìîíå Ìàçóð). Íî
Ôîðäà êðóòî ïîäñòàâëÿþò � òåïåðü
ëèäåð áàéêåðîâ, òåìíîêîæèé Òðåé
Âîëëåñ (Àéñ Êüþá), ñ÷èòàåò åãî âè-
íîâíûì â óáèéñòâå ðîäíîãî áðàòà.
Æèçíü Ôîðäà ïðåâðàùàåòñÿ â
ñïëîøíóþ ïîãîíþ: àãåíòû ÔÁÐ,
Òðåé ñî òîâàðèùè, Ãåíðè Äæåéìñ,
áîññ-òîé-ñàìîé-ìàôèè (è ãëàâà
áàéêåð-áàíäû «Õåëëèîíñ» ïî ñîâ-
ìåñòèòåëüñòâó) � áåäíûé Êýðè òàê
èëè èíà÷å íàñîëèë âñåì. 
Ïîæàëóé, äëÿ îòäîõíîâåíèÿ ïîñëå
ïåðâûõ äâóõ ôèëüìîâ («Òàèíñòâåí-
íàÿ ðåêà» è «21 ãðàìì» � ñì. âûøå)
«Êðóòÿùèé ìîìåíò» ïîäõîäèò áîëåå
âñåãî: ñàìûé äëèííûé äèàëîã íå ïðå-
âûøàåò äâóõ-òðåõ ïðåäëîæåíèé (à
ñàìîå äëèííîå ñëîâî � äâóõ-òðåõ
ñëîãîâ), çàòî ñêîðîñòè áëèçÿòñÿ ê
çâóêîâûì � à ÷åãî âû õîòåëè îò áàé-
êîâ ñ äâèæêîì îò âåðòîëåòà? Íå
ôèëüì, îäíèì ñëîâîì, à äâóõ÷àñî-

âîé ãèìí áàéêåðñêîìó äâèæåíèþ:
ìîòîöèêëû êðàñíûå, ìîòîöèêëû
æåëòûå, áàéêè ñ âîññåäàþùèìè ñåê-
ñàïèëüíûìè êðàñîòêàìè è íå ìåíåå
áðóòàëüíûìè «ìåíàìè», «àïðèëüè» è
«òðèóìôû», «ÿìàõè» è «âàé-òó-êåè»
(êîòîðûõ íà ïëàíåòå íå áîëüøå äå-
ñÿòêà � âïîðó çàíîñèòü â «Êðàñíóþ
êíèãó») � óðîâåíü àäðåíàëèíà è òåñ-
òîñòåðîíà âñå 200%. Êñòàòè, æåíñ-
êèõ ïðåëåñòåé â «Ìîìåíòå» ïðåäîñ-
òàòî÷íî. Äðóãîå äåëî, ÷òî ñòðîéíûå
çàãîðåëûå íîæêè îáõâàòûâàþò
òîëñòåííûå «òóøêè» áàéêîâ, à íå...
Ëàäíî, ëàäíî, äëÿ ýòîãî åñòü ñòàðè-
íà Òèíòî è èæå ñ íèì.
È, íàïîñëåäîê, ðàöïðåäëîæåíèå:
åñëè óáðàòü ñöåíû ñ «äèàëîãàìè»,
ïîñòàâèòü ïàðó ðóëåé è ïåäàëåé, òî
âïîëíå äîñòîéíàÿ ãîíî÷íàÿ «ãåé-
ìà» ïîëó÷èòñÿ. Ñ âàñ ÿùèê ïèâà,
òîâàðèù Êàí!

Êðóòÿùèé ìîìåíò
Torque
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Ðîáèí 
Õîáá

«Ìèññèÿ 
øóòà» 

Æàíð: ýïè÷åñêàÿ ôýíòåçè 
Âûõîä: 15 ìàðòà

Ô
èòö ×èâýë, áûâøèé êîðîëå-
âñêèé óáèéöà, óæå íåñêîëü-
êî ëåò æèâåò òèõîé, íè÷åì

íå ïðèìå÷àòåëüíîé æèçíüþ âäàëè
îò ëþäåé. Òàê áû è ïðîäîëæàëîñü
åãî äîáðîâîëüíîå îäèíî÷åñòâî, åñ-
ëè áû îäíàæäû â äâåðü Ôèòöà íå
ïîñòó÷àëàñü ñóäüáà. Âåñòíèêîì åå
ñòàíîâèòñÿ Áåëûé Ïðîðîê, êîòîðî-
ãî Ôèòö ïî-äðóæåñêè âñåãäà èìåíî-
âàë Øóòîì. È âîò óæå îòñòàâíîé
óáèéöà ñêà÷åò ïî êàìåíèñòûì òðî-
ïàì Ãîðíîãî Êîðîëåâñòâà â ïîèñêàõ
ïîõèùåííîãî íàñëåäíîãî ïðèíöà.

Ðîáèí Õîáá � ïñåâäîíèì àìåðèêà-
íñêîé ïèñàòåëüíèöû Ìýãàí Ëèíä-
õîëüì. Ìèðîâóþ èçâåñòíîñòü åé
ïðèíåñ öèêë ïñèõîëîãî-ïðèêëþ÷åí-
÷åñêîé ôýíòåçè «Ñàãà î Âèäÿùèõ»
(«Ó÷åíèê óáèéöû», «Êîðîëåâñêèé
óáèéöà», «Ñòðàíñòâèÿ óáèéöû»).
Ãëàâíûé ãåðîé � áàñòàðä êîðîëåâñ-
êîãî íàñëåäíèêà Ôèòö, âûðîñøèé
ñðåäè ñëóã è, ïî ïðèêàçó äåäà-êî-
ðîëÿ, ñ ìàëîëåòñòâà ãîòîâèâøèéñÿ
â òàéíûå óáèéöû. Èíòðèãè êîðîëå-
âñêîãî äâîðà,  ïðåçðåíèå îêðóæàþ-
ùèõ, � òàêîâ óäåë þíîãî áàñòàðäà.
Ïðîäîëæåíèå ïîïóëÿðíîãî öèêëà,
«Ñàãó î Æèâûõ êîðàáëÿõ», ïåðåâî-
äèëà íà ðóññêèé ÿçûê Ìàðèÿ Ñåìå-
íîâà � çíàìåíèòûé àâòîð «Âîëêîäà-
âà». «Âîëøåáíûé êîðàáëü» è «Áå-
çóìíûé êîðàáëü» â ïåðåâîäå Ñåìå-
íîâîé � óæå èçäàíû, à òðåòüÿ êíè-
ãà � «Êîðàáëü ñóäüáû» � ïîÿâèòñÿ ê
ëåòó â ñåðèè «Ìå÷ è Ìàãèÿ» èçäà-
òåëüñòâà «Ýêñìî». 
«Ñàãà î Øóòå è Óáèéöå» � ïðÿìîå
ïðîäîëæåíèå èñòîðèè Ôèòöà,
äåéñòâèå êîòîðîãî ïðîèñõîäèò ÷å-
ðåç 15 ëåò ïîñëå ñîáûòèé «Ñàãè î
Âèäÿùèõ». «Ìèññèÿ øóòà» � ïåðâàÿ
êíèãà öèêëà. 

Ñàéìîí 
Ãðèí

«Îõîòíèê 
çà ñìåðòüþ»

Æàíð: êîñìè÷åñêàÿ îïåðà
Âûõîä: 9 ÿíâàðÿ

Ë
îðä Îóýí, ïîñëåäíèé ïðåäñ-
òàâèòåëü êëàíà Îõîòíèêîâ
çà Ñìåðòüþ, âîïðåêè èäåà-

ëàì ñâîèõ ïðåäêîâ èñòîðèê è ñóãó-
áî ìèðíûé ÷åëîâåê. Îáúÿâëåí âíå
çàêîíà è ïðèãîâîðåí ê ñìåðòè ïî
ïðèõîòè âëàäû÷èöû Èìïåðèè Òûñÿ-
÷è Ñîëíö Ëàéîíñòîí XIV ïî ïðîçâè-
ùó Æåëåçíàÿ ñòåðâà. Òåïåðü áûâ-
øåìó ëîðäó, ÷åëîâåêó, ó êîòîðîãî
áûëî âñå, ïðèäåòñÿ îïðàâäàòü
ñâîþ ïðèíàäëåæíîñòü ê êëàíó
Îõîòíèêîâ çà Ñìåðòüþ. Âîçãëàâèòü
âåëè÷àéøåå â Èìïåðèè âîññòàíèå
è, ÷òîáû ïîáåäèòü, íàéòè ñêðûòîå â
ãëóáèíàõ êîñìîñà ñâåðõîðóæèå. 

Îòëè÷èòåëüíîé ÷åðòîé òâîð÷åñòâà
àâòîðà ÿâëÿåòñÿ ñòèëü: âñå åãî
ïðîèçâåäåíèÿ � ýòî ñêàçêè äëÿ
âçðîñëûõ, èíûìè ñëîâàìè � ïðèêëþ-
÷åí÷åñêàÿ ôýíòýçè. Åãî íîâåëëèçà-
öèÿ ôèëüìà «Ðîáèí Ãóä � ïðèíö âî-
ðîâ» ñòàëà ìåæäóíàðîäíûì áåñò-
ñåëëåðîì. Íàèáîëüøóþ æå èçâåñò-
íîñòü àâòîðó ïðèíåñ ñåðèàë «Õîê è
Ôèøåð», ïîñâÿùåííûé ñóïðóæåñ-
êîé ïàðå ïîëèöåéñêèõ. Íàïèñàí îí
áûë íàïèñàí êàê ñàòèðè÷åñêèé ãðî-
òåñê, ïîëíûé þìîðà è îòêðîâåííîãî
èçäåâàòåëüñòâà íàä øàáëîííûìè
áîåâèêàìè � ýòàêèé ãèáðèä Êîíàíà-
âàðâàðà è «Ñìåðòåëüíîãî îðóæèÿ».
Â ñåðèè «Ãåðîè÷åñêàÿ fantasy» èç
ýòîãî öèêëà óæå èçäàíû «Ïîäçå-
ìåëüÿ Õåéâåíà», «Óáèéñòâà íà óëè-
öå Áîãîâ». 
Âòîðîé âàæíûé öèêë Ãðèíà ïîñâÿùåí
ëîðäó Îóýíó, Îõîòíèêó çà Ñìåðòüþ.
Â Ðîññèè óæå äîñòóïåí ïðèêâåë ê îä-
íîèìåííîé êíèãå, «Ñóìåðêè èìïå-
ðèè», à áëèæå ê ëåòó ìîæíî áóäåò
ïðî÷èòàòü è ñèêâåëû: «Îõîòíèê çà
ñìåðòüþ. Âîññòàíèå» è «Îõîòíèê çà
ñìåðòüþ. Âîéíà».

Âåðà 
Êàìøà

«Êðàñíîå 
íà êðàñíîì»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: 16 ìàðòà

Ï
î ïðåäàíèþ Êýðòèàíà äåð-
æèòñÿ íà ÷åòûðåõ ñòîëïàõ �
÷åòûðåõ Âåëèêèõ Äîìàõ,

÷üè ïîòîìêè ñîñòàâëÿþò åå ìîùü è
ñëàâó. Îäíàêî ïðèõîä ê âëàñòè
óçóðïàòîðà-áàñòàðäà ñäåëàë ëó÷-
øèõ ëþäåé Çîëîòîé Èìïåðèè íåï-
ðèìèðèìûìè âðàãàìè. È âîò óæå ÷å-
òûðåñòà ëåò íàä îäíèìè âîðîíîì
ðååò òåíü ïðåäàòåëüñòâà, ëèöà äðó-
ãèõ îâåâàþò âåòðà èçãíàíèÿ, òðåòü-
èõ ñóäüáà ïðîâåðÿåò íà êðåïîñòü,
êàê ìîðå ñêàëû, à ÷åòâåðòûì ìîë-
íèè íåñ÷àñòèé èñïåïåëÿþò ñåðäöà.
Ïî ïðåäàíèþ, ×åòâåðûì ñóæäåíî
ñîåäèíèòüñÿ...

Ïèòåðñêàÿ æóðíàëèñòêà Âåðà Êàì-
øà íèêîãäà íå ïîìûøëÿëà î êàðüå-
ðå ïèñàòåëüíèöû. Ïîâîðîòíîé
âñòðå÷åé â æèçíè ñòàëî çàêàçàí-
íîå åé èíòåðâüþ ñ Íèêîì Ïåðóìî-
âûì, êîòîðûé ñóìåë «çàðàçèòü» åå
ôýíòåçè. «Òåìíàÿ Çâåçäà», ïåðâûé
åå ðîìàí, ïîÿâèëñÿ êàê ëèòåðàòóð-
íàÿ èãðà íà ïîëå «Ãèáåëè Áîãîâ»
(Íèê íå ïðåïÿòñòâóåò ñòîðîííèì
àâòîðàì èñïîëüçîâàòü åãî ìèðû).
Ñî÷èíÿëñÿ ñåé øåäåâð óðûâêàìè
ïîä íàñòðîåíèå è âî ìíîãîì áûë
ñëåäñòâèåì øóòî÷íûõ ðàçãîâîðîâ
ñ Íèêîì Ïåðóìîâûì î êàíîíàõ è
øòàìïàõ ôýíòåçè è ôàíòàñòèêè. Â
èòîãå «Òåìíàÿ çâåçäà» ïîëîæèëà
íà÷àëî íûíå èçâåñòíîìó öèêëó
«Õðîíèêè Àðöèè», â êîòîðûé âîøëè
ñëåäóþùèå êíèãè: «Òåìíàÿ çâåç-
äà», «Íåñðàâíåííîå ïðàâî», «Êðîâü
çàêàòà», «Äîâîä êîðîëåé», «Áàøíÿ
ÿðîñòè. Êíèãà ïåðâàÿ. ×åðíûå ìà-
êè», «Áàøíÿ ÿðîñòè. Êíèãà âòîðàÿ.
Âñõîäû âåòðà». Êíèãîé «Êðàñíîå
íà êðàñíîì» àâòîð íà÷èíàåò íîâûé
öèêë � «Îòáëåñêè Ýòåðíû» � è îòê-
ðûâàåò äëÿ íàñ ìèð Êýðòèàíû. 

Âàäèì 
Ïàíîâ

«Òåíü 
èíêâèçèòîðà»

Æàíð: ãîðîäñêàÿ ôýíòåçè
Âûõîä: 5 ÿíâàðÿ

È
âíîâü íàä îáèòåëüþ ìàãîâ è
÷àðîäååâ, ïîòîìêîâ èñ÷åç-
íóâøèõ äðåâíèõ ðàñ � Òàé-

íûì Ãîðîäîì, íåçðèìî äëÿ ïîñòîðîí-
íèõ ãëàç ðàñêèíóâøåìñÿ íà áåðåãàõ
Ìîñêâû-ðåêè ïîñðåäè ñîâðåìåííîãî
ìåãàïîëèñà, íàâèñëà óãðîçà óíè÷òî-
æåíèÿ. Óæå çàïûëàëè ïåðâûå êîñò-
ðû, óæå ïðîëèëàñü êðîâü íåñ÷àñò-
íûõ, ïðèíîñèìûõ â æåðòâó âå÷íîìó
ñòðåìëåíèþ ê ìèðîâîìó ãîñïîäñòâó.
Êàæåòñÿ, ÷òî âñå ãîòîâî äëÿ íà÷àëà
íîâîé âîéíû, è âíîâü íà Çåìëþ ïðè-
äóò âðåìåíà Èíêâèçèöèè. 

Îêàçûâàåòñÿ, ÷åëîâå÷åñòâî � îò-
íþäü íå åäèíñòâåííàÿ ðàçóìíàÿ ðà-
ñà íà íàøåé ïëàíåòå. Ïîòîìêè äàâ-
íî èñ÷åçíóâøèõ öèâèëèçàöèé è ñåé-
÷àñ îáèòàþò â ìàãè÷åñêîì Òàéíîì
ãîðîäå, ìíîãèå òûñÿ÷è ëåò ñóùåñò-
âóþùåì íà òåððèòîðèè Ìîñêâû è
ñîêðûòîì îò ãëàç ëþäåé çàùèòíû-
ìè ÷àðàìè. Îäíàêî íåêîòîðûì âñå
æå óäàåòñÿ çàãëÿíóòü ïîä ïîêðîâ
òàéíû è äàæå îñâîèòüñÿ ñðåäè
âåäüì, ìàãîâ è ÷åðíûõ ìîðÿí... È
÷òî èíòåðåñíî � îïèñûâàÿ ñòîëèöó,
Âàäèì Ïàíîâ äàæå íå ïîäîçðåâàë,
÷òî ôàêò ñóùåñòâîâàíèÿ Òàéíîãî
Ãîðîäà áóäåò èíòåðåñåí íå òîëüêî
ìîñêâè÷àì. Â Äíåïðîïåòðîâñêå
ñîçäàëè ðîëåâóþ èãðó ïî ìîòèâàì
êíèã àâòîðà, à â Îìñêå � ñåòåâóþ
èãðó «Òàéíûé Ãîðîä» (http://www.t-
grad.com). Ê íàñòîÿùåìó ìîìåíòó
àâòîð íàïèñàë 8 êíèã, ïîñëåäíÿÿ èç
êîòîðûõ � «Òåíü èíêâèçèòîðà» �
âûøëà â ÿíâàðå 2004 ãîäà. Äðóãèå
êíèãè èç ñåðèè «Òàéíûé ãîðîä»:
«Âîéíû íà÷èíàþò íåóäà÷íèêè. Êî-
ìàíäîð âîéíû», «Àòàêà ïî ïðàâè-
ëàì. Âñå îòòåíêè ÷åðíîãî», «È â àäó
åñòü ãåðîè. Íàëîæíèöû íåíàâèñòè»
è «Êóêîëêà ïîñëåäíåé íàäåæäû».





ÄÌÈÒÐÈÉ ÍÅÇÁÎÐÅÖÊÈÉ 
Ïðèâåò, «ÑÈ». 
Êàêàÿ òîñêà�. Óæå ïðîëåòåëè çî-
ëîòûå äåíüêè ïîëíîé àäðåíàëèíà
Need fof Speed: Underground. Îòã-

ðåìåëè ïîñëåäíèå âûñòðåëû ñåðüåçíîãî ñòà-
ðè÷êà Ìàêñà Ïåéíà. ß, íàñëàäèâøèñü äåìî-
âåðñèåé Spellforce ñ DVD-ïðèëîæåíèÿ ê íåáå-
çûçâåñòíîìó èçäàíèþ, æäó ïîÿâëåíèÿ ëèöåí-
çèîííîé (!) âåðñèè íà ïðèëàâêàõ àðõàíãåëüñ-
êèõ ìàãàçèíîâ. Åäâà ëè äîæäóñü: åùå íåò è
The Simpsons H&T. Íà ðûíêå PC � çàòèøüå.
Íåò íè÷åãî, âûñòðåëèâøåãî áû íåîæèäàííî è
íàâñåãäà, êàê Mafia; íàäîëãî çàòÿãèâàþùåãî
â áåçäíó ìàãè÷åñêèõ ïðèêëþ÷åíèé, ñëîâíî
Neverwinter Nights èëè Diablo; òàêîãî æå ñâî-
áîäíîãî è áåçðàññóäíîãî, êàê GTA; õîòü íà
ïîëîâèíó ñåðüåçíîãî, áóäòî âñå òîò æå
«Ìàêñ Ïåéí», èëè óìîðèòåëüíî ñìåøíîãî,
êàê, íàïðèìåð, âûøåóïîìÿíóòûå «Ñèìïñî-
íû». Â ñâÿçè ñ òàêèì áåçäåéñòâèåì èçäàòå-
ëåé, õî÷åòñÿ ñïðîñèòü:
1. Ïðàâäà, ÷òî Mafia 2 âûéäåò â íà÷àëå 2006
ãîäà? (Õîòü îäíèì ãëàçêîì ïîñìîòðåòü íà
ñþæåò�).
2. Tony Hawk�s Underground � òîëüêî íà êîí-
ñîëÿõ!? Çàïëàíèðîâàíà ëè PC-âåðñèÿ?
3. Ñëûøàë, â ðàçðàáîòêå íàõîäÿòñÿ
Pirates!2. Ýòî òàê?
4. Âûéäåò ëè åäèíñòâåííûé è íåïîâòîðèìûé
Wakeboarding: Unleashed íà PC?
Íåäàâíî ÿ ñîâåðøèë ñòðàøíóþ îøèáêó, êàê
ìíå êàæåòñÿ: êóïèë åùå îäíî íåáåçûçâåñò-
íîå èçäàíèå, ïðèêðûâàþùååñÿ äâóìÿ ïðåê-
ðàñíûìè áóêâàìè «ÑÈ». È åñëè áû âñå îòëè-
÷èÿ ñîñòîÿëè ëèøü â äåñÿòè ïîñëåäóþùèõ �

«Ïóòåâîäèòåëü» � òàê íåò æå. Â «Ñòðàíå»:
«Äîëîé ïèðàòîâ, äàåøü ëèöåíçèþ», à â «Ïó-
òåâîäèòåëå» � ñïëîøíûå êîäû, è «ñîâåòû» �
âåæëèâî ïðèêðûòûå ïðîõîæäåíèÿ. Êàê ïðà-
âèëî, ÷èòåðû � ïîëüçîâàòåëè ïèðàòñêîé ïðî-
äóêöèè. Îíè ãîòîâû ïîæåðòâîâàòü âíèêàíèåì
â ñþæåò, ñîáñòâåííûìè ìûñëÿìè ïðè ðàçãà-
äûâàíèè î÷åðåäíîé ãîëîâîëîìêè ñîâåðøåí-
íî òàê æå, êàê è êà÷åñòâåííîé ëèöåíçèîííîé
ëîêàëèçàöèåé, ïðåâîñõîäíîé ãðàôèêîé è òàê
äàëåå. Òàêèå ëþäè ââîäÿò êîäû íà ïðîõîæäå-
íèå êàêîãî-ëèáî óðîâíÿ, ÷èòàþò êîðÿâûå
ñóáòèòðû «íà ðóñêàì èçûêå» è «íàñëàæäàþò-
ñÿ» ïîñòîÿííûìè ãëþêàìè è âûëåòàìè. È íå
ñòîèò îïðàâäûâàòüñÿ: öåíà, öåíà, öåíà. Êàæ-
äûé äîëæåí çíàòü öåíó ïðåæäå âñåãî ñâîþ
ñîáñòâåííóþ. Åå î÷åíü ïðîñòî ïîíèçèòü, êó-
ïèâ ïèðàòñêóþ âåðñèþ. Â îäíîì èç ïèñåì
ïðî÷èòàë: «Ïèðàòû ñïàñàþò íàø ñ âàìè ðû-
íîê». Íó äà, ðàçóìååòñÿ�. Ãîñïîäèí
Parovoznik çàáûë ñêàçàòü ëèøü î òîì, ÷òî
Áåí Ëàäåí ñ Áóøåì íà ïàðó � ñïàñèòåëè ìè-
ðà.

sergus@sanet.ru

Ïðèâåò, Äìèòðèé!

1. Èíôîðìàöèè ñåé÷àñ íåäîñòàòî÷íî äàæå
äëÿ ïðîãíîçîâ îòíîñèòåëüíî äàòû âûõîäà.
2. Íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî, âåäü THPS � èñêîí-
íî ïðèñòàâî÷íûé ñåðèàë. Îôèöèàëüíîãî
àíîíñà PC-âåðñèè íå áûëî, íî èñêëþ÷àòü
âîçìîæíîñòü åå ïîÿâëåíèÿ íå ñòîèò. 
3. Àíîíñ ñîñòîÿëñÿ íà Å3 2003, ãäå Ñèä
Ìåéåð ïîäòâåðäèë ó÷àñòèå Firaxis â ïðîåêòå.
Èçäàòåëåì ñòàíåò Atari, îôèöèàëüíûé ñàéò
(http://www.pirates2.com/) ïîêà ïóñò. Ñëå-
äèòå çà îáíîâëåíèÿìè íà íåîôèöèàëüíîé
ñòðàíè÷êå Pirates Ahoy! (http://www.pirate-
sahoy.net/) � òàìîøíèå ýíòóçèàñòû ïî êðó-
ïèöàì ñîáèðàþò ñâåäåíèÿ î ãðÿäóùåì õèòå.
4. Â Øòàòàõ Wakeboarding: Unleashed âûøëà
22 äåêàáðÿ, åâðîïåéñêèé ðåëèç îò Activision
îæèäàåòñÿ â ýòîì ãîäó.
Âûñòðîåííàÿ âàìè ëîãè÷åñêàÿ öåïî÷êà
(æóðíàë ïðîõîæäåíèé ñòèìóëèðóåò ïðèîá-
ðåòåíèå ïèðàòñêîé ïðîäóêöèè) èìååò ïðà-
âî íà ñóùåñòâîâàíèå, íî òî÷íî òàêèì æå
îáðàçîì ïîäîáíûé æóðíàë ñòèìóëèðóåò ïî-

êóïêó è ñîâåðøåííî ëåãàëüíûõ èãð � ÷åëî-
âåê, íå ïðèâûêøèé èìåòü äåëî ñ ïëîõî ïå-
ðåâåäåííûìè ïèðàòñêèìè èãðàìè, âïîëíå
ìîæåò ïîçâîëèòü ñåáå âðåìÿ îò âðåìåíè
ïîáàëîâàòüñÿ êîäàìè è ÷èòàìè. Äîëÿ èñòè-
íû â âàøèõ ñëîâàõ, êîíå÷íî, çàëîæåíà, íî
íå ñòîèò ïîäàâàòü åå â êà÷åñòâå àáñîëþòà.
Íå âñå òàê ïëîõî, óâåðÿþ âàñ.

NASFERATU
Äîñòîïî÷òåííûé óïûðü Êîðíååâ, ïè-
øåò âàì ãðàô Nasferatu. Ðåøèë ÿ
âàì íàïèñàòü ïèñüìåöî íàñ÷åò èãðû
Nosferatu: Wrath of Malahi. Íà÷íåì ïî

ïîðÿäêó. Èòàê, ýòà èãðà îáî ìíå, ïðî ìåíÿ, äëÿ
ìåíÿ. Äàæå ÿ, ïðîáèòûé âàìïèð, èíîãäà âçäðà-
ãèâàë îò óæàñà. Ïîòðÿñàþùå ñäåëàíà àòìîñ-
ôåðà ãîòè÷åñêîãî çàìêà, çà êàæäûì óãëîì
ïðÿ÷åòñÿ îòðîê äüÿâîëà, ñòðàõ îò êàæäîãî øî-
ðîõà, à ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå ïîñòîÿí-
íî íàãíåòàåò è òàê íåðâîçíóþ îáñòàíîâêó. Êî-
ðî÷å ãîâîðÿ, ñëàáî íåðâíûì èãðàòü â ýòó èãðó
êîòåãîðè÷åñêè çàïðåùàåòñÿ. Ïîäêà÷àëà ãðà-
ôèêà, íî ýòî ìåëî÷ü. Âîîáùå, èãðà òÿíåò íà
âñå 10 áàëîâ. Î÷åíü ïðîøó îïóáëèêîâàòü ýòî
ïèñüìî, ìîæåò íàéäóòñÿ âàìïèðû, âóðäàëàêè,
óïûðè, çîìáè, èíêâåçèòîðû è ïðîñòî ìàíüÿêè.
Ïèøèòå íà vcdclan_1088@mail.ru, íàø êëàí îò-
âåòèò âñåì. ~FROM HELL WHITH LOVE & PAIN~ 

nasferatu666@mail.ru

Âîò ÷åðò.

ÏÀÂÅË
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàê-
öèÿ! Ýòî ñíîâà ÿ. ß î÷åíü ëþáëþ
âàø æóðíàë, áëà-áëà-áëà. Âû ñàìè
çíàåòå ñâîè ïëþñû, ñðàçó

ïåðåõîäèì ê ìèíóñàì. Ìåíÿ î÷åíü ïîðàçèëè
«Èòîãè 2003 ãîäà» â íîìåðå 157. Ïî÷åìó íè â
îäíîé íîìèíàöèè íåò Grand Theft Auto: Vice
City?Ïî÷åìó åå íåò äàæå ñðåäè ïðåòåíäåí-
òîâ? ×åì âàñ ýòà èãðà îáèäåëà? Ëè÷íî ÿ
ñèëüíî âîçìóùåí ïî ýòîìó ïîâîäó.

pavel@kursknet.ru
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ñîáðàëñÿ áûëî íàãðàäèòü Ñòàíèñëàâà Íèêà ïîäïèñêîé çà ñîëèäàð-
íîñòü ñ ïåðåäîâûìè ìàññàìè òðóäîâîé èíòåëëèãåíöèè, êàê âñïîìíèë:
èìåííî ýòîò ÷èòàòåëü ñîðâàë äæåê-ïîò â 02(155) íîìåðå. À êó÷ó âñå-
ãî ñðàçó â îäíè ðóêè ìíå îòäàâàòü ðåøèòåëüíî çàïðåòèëè. Ïî ïðè÷è-
íå òîãî, ÷òî îñòàëüíûå ïèñüìà íûí÷å íèêàêèõ êîñìè÷åñêèõ îòêðîâå-
íèé íå ÿâèëè (çàòî íàì íàïèñàëè óïûðü è òåëåòàéï), îñòàåòñÿ â ñåðä-
öàõ áðîñèòü: «Òàê íå äîñòàíüñÿ æå òû íèêîìó!», îòôóòáîëèâàÿ áåñï-
ëàòíóþ òðåõìåñÿ÷íóþ ïîäïèñêó íà ñëåäóþùèé íîìåð. Äåðçàéòå, äðó-
ãè ìîÿ. Õîòèòå ÷èòàòü «ÑÈ» çàäàðîì? Òîãäà óæ ïîñòàðàéòåñü ñî÷è-
íÿòü ïèñüìà òàê, ÷òîáû ïðè ÷òåíèè îò íèõ íåâîçìîæíî áûëî îòîð-
âàòüñÿ � äàæå åñëè â äîìå êèïèò ÷àéíèê, ïåðåëèâàåòñÿ âàííà, à ñî-
ñåä èññòóïëåííî áàðàáàíèò êîñòûëåì ïî áàòàðåå.

� ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

Vice City îòñóòñòâóåò â ñïèñêå
ïî òîé ïðè÷èíå, ÷òî èãðà âûø-
ëà íà PlayStation 2 â 2002 ãîäó
(ðåëèç â ÑØÀ 27 îêòÿáðÿ, â Åâ-
ðîïå � 11 íîÿáðÿ). Õîòÿ ðåàëè-
çàöèè äëÿ PC è Xbox äåéñòâè-
òåëüíî óâèäåëè ñâåò ïîçæå,
ñâîè îöåíêè ìû áàçèðîâàëè íà
âåðèÿõ äëÿ ïëàòôîðì, ãäå ñîñ-
òîÿëñÿ äåáþò ïðîåêòà. Íåóäè-
âèòåëüíî, ÷òî Vice City îñòà-
ëàñü «çà áîðòîì» � òåì áîëåå,
÷òî ìû îòìå÷àëè åå, ïîäâîäÿ
èòîãè 2002-ãî.

ÑËÀÂÀ ÂÈÍÎÃÐÀÄÎÂ 
ÒÅÌÀ ÓÆÅ ÍÅ ÍÎ-
ÂÀ, ÎÁÑÓÆÄÀËÀÑÜ
ÍÅ ÐÀÇ. ÊÎÍÅ×ÍÎ
ÏÈÐÀÒÑÂÎ ÂÐÅÄ,

ÂÑÅ Ñ ÝÒÈÌ ÑÎÃËÀÑÍÛ.
ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÌ ÂÛÈÃÐÀËÈ
ÏÐÀÂÛÅ, ÂÑÅÕ ÏÈÐÀÒÎÂ �
ÂÎÍ, ÂÑÅ ÄÈÑÊÈ ÈÇ ÌÀÃÀÇÈ-
ÍÎÂ � ÂÎÍ. È ÂÎ ×ÒÎ ÌÛ ÁÓ-
ÄÅÌ ÈÃÐÀÒÜ? ÈÃÐ 30-70
ÒÐÅÒÜ ÈÇ ÊÎÒÎÐÛÉ ÏÎËÍÀß
ÔÈÃÍß. ÄÀ È ×ÒÎ ÒÓÒ ÃÎÂÎ-
ÐÈÒÜ, ÊÎÃÄÀ Â ÊÀÆÄÎÉ
ØÊÎËÅ, ÈÍÑÒÈÒÓÒÅ,ÎÔÈÑÅ,
ÇÀÂÎÄÅ, ÌÎÆÅÒ ÁÛÒÜ È Â
ÊÐÅÌËÅ (ÍÅ ÓÂÅÐÅÍ ÍÀÑ×ÅÒ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ «CÈ»), ÑÒÎÈÒ ÏÈ-
ÐÀÒÑÊÈÉ «ÂÈÍÄÀÊ», «ÎÔÈÑ»
È ÌÍÎÃÎ ×ÅÃÎ ÅÙÅ!
ÒÀÊ ×ÒÎ ÑÓÄÈÒÅ ÑÀÌÈ, Â ÊÀ-
ÊÎÉ ÌÛ, ÑÀÌÈ ÇÍÀÅÒÅ ÃÄÅ! 
P.S. À ÏËÀÊÀÒÈÊÀ Ñ SILENT
HILL ÍÅ ÏÐÅÄÂÈÄÈÒÑß?

spider128@mail.ru

Âàó, Âÿ÷åñëàâ. Ó íàñ ê âàì
ìíîãî âîïðîñîâ. Ïðèçíàéòåñü,
ãäå âû äîñòàëè òåëåòàéï? Ãî-
òîâû ëè îòâåòèòü ïåðåä êîìïå-
òåíòíûìè îðãàíàìè çà ñâîè
ñëîâà î ïèðàòñêîì ÏÎ â Êðåì-
ëå? È ÷òî çà 30-70 èãð òàêèå?
Âåäü öèâèëèçîâàííûé ëèöåíçè-
îííûé ðûíîê ïîäðàçóìåâàåò
øèðî÷àéøèé àññîðòèìåíò êà-
÷åñòâåííîé èãðîâîé ïðîäóê-
öèè. 
Ïëàêàòèê ïî Silent Hill 4: The
Room ïîÿâèòñÿ ó íàñ ñðàçó
æå, êàê Konami îòêðîåò äîñ-
òóï ê ïðîìî-ìàòåðèàëàì. 

KIRJA
Êàæäûé äåíü ïðîñû-
ïàÿñü, ÿ äóìàë, íå
ñîáüåò ëè ìåíÿ ñå-
ãîäíÿ ìàøèíà, íå ïå-

ðååäåò ëè òðàìâàé, íå óáüåò ëè
ìåíÿ êàêîé-íèáóäü ìàíüÿê. ß
æèë ëèøü ñåãîäíÿøíèì äíåì,
íå äóìàÿ, ÷òî áóäåò çàâòðà. ß
èñïðàâíî õîäèë â øêîëó, ó÷èë-

ñÿ íà «4» è «5». Èãðàë â èãðû. Â
îñíîâíîì, íà PS2. Ïîêóïàë
«Official PlayStation Magazine
Ðîññèÿ». Ïîòîì æóðíàë çàê-
ðûëñÿ, à êîìàíäà îáúÿâèëà î
ïåðåõîäå â «ÑÈ». Ìèð èçìåíÿë-
ñÿ âîêðóã ìåíÿ, íî íå ìåíÿëñÿ
ÿ. Êàæäûé äåíü ÿ íàáëþäàë òî
ÿðêî-æåëòûå, òî ãðóáî-ñåðûå
êðàñêè ïðèðîäû, íî îíè íå îñ-
òàâëÿëè âîñïîìèíàíèé. Íè÷åãî
ïðèÿòíîãî. Ëèøü äåíü. Åùå
îäèí èç ìîåé èñòîðèè. Òàêîé
æå ãðóáî-ñåðîé, êàêèì ÿâëÿë-
ñÿ ìíå ýòîò ìèð.
Ýòî ïðîäîëæàëîñü äî... äà!
Ýòî  îí!!! ÒÎÒ ÑÀÌÛÉ ÍÎÌÅÐ
«ÑÈ»!!!! Ýòî áûë ïåðåëîì ìîå-
ãî ñîçíàíèÿ. Êàæäûå äâå íåäå-
ëè ÿ ñòîÿë ïåðâûé ó êèîñêà è
æäàë ïðèâîçà æóðíàëîâ. Ìíå
íóæåí áûë «ÑÈ»! Íóæåí äëÿ ñó-
ùåñòâîâàíèÿ. Ñ òåõ ñàìûõ ïîð
ÿ âïåðâûå â æèçíè èìåþ öåëü,
êîòîðîé íåò ïðÿìîãî îïðåäå-
ëåíèÿ. Öåëü, èìåíè ó êîòîðîé
íå ñóùåñòâóåò. Ïåðâàÿ ñòàòüÿ
îïðîâåðãëà âñå ìîå ìèðîâîç-
ðåíèå. Ïîñëå ïåðâîãî ïðîñìîò-
ðà, îñìûñëåííîãî ïðîñìîòðà,
ÿ ñòàë çàâèñåòü. Íàðêîòèê?
Âïîëíå âîçìîæíî. Íî åñëè òîò
æå ãåðîèí ÿ â æèçíè ïðèíèìàòü
íå áóäó, òî îò ýòîãî èñêóøåíèÿ
ÿ èçáàâèòüñÿ íå ìîãó. Âòîðàÿ,
òåðòüÿ, ÷åòâåðòàÿ ... ß
÷óâñòâóþ ñåáÿ ýêñïåðòîì â
ýòîé îáëàñòè, õîòÿ òàêîâûì íå
ÿâëÿþñü. Âîò êàê çäåñü ïèøóò
ñòàòüè. Âîò êàê çäåñü ìîãóò
ïîìî÷ü ÷åëîâåêó âûéòè èç êðó-
ãà çàáâåíèÿ, îáðåñòè ìå÷òó, è
áàíàëüíî óëûáíóòüñÿ. Æäó íî-
âûé íîìåð «ÑÈ». Æäó îáçîð íî-
âîé èñòîðèè èç ÆÈÇÍÈ. Ïî÷å-
ìó ÆÈÇÍÈ? Ïîòîìó ÷òî òàì,
ãäå âñòàåò ñîëíöå, åñòü æèçíü.
Îíè óìåþò åå öåíèòü, è èìåííî
èç-çà èõ òâîð÷åñòâà öåíèòü åå
íàó÷èëñÿ è ÿ, íå áåç ïîìîùè
Êóïåðà è îñòàëüíûõ. Ìîèì
æèçíåíûì êðåäî ÿâëÿëàñü
ôðàçà Mýðèëèíà Ìýíñîíà «I
never really hated the one true
God, but the God of the people I
hated». Òåïåðü ê íåé äîáàâè-
ëàñü åùå îäíà «Âî èìÿ Ãîñïî-
äà íàøåãî, ýòîé îñâÿùåííîé
ñòàëüþ èñòðåáèì ìû íå÷èñòü
íåìåðòâóþ. Àìèíü».

À ÷òî êàñàåòñÿ èãð, òî èãðàþ ÿ
íà ÏÊ è PS2. Ñ óäîâîëüñòâóåì
ó áðàòà ìó÷àþ Xbox. Ïèðàòñ-
êîå èëè ëèöåíçèîííîå? ß îñòà-
þñü íà ëåãàëüíîé ñòîðîíå. È
âñåì ñîâåòóþ òîãî æå.

kirja-thefirst@mail.ru

Ðàäû ñòàðàòüñÿ!

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Ôóòáîëêà «Ñ óòðà
âûïèë � âåñü äåíü
ñâîáîäåí» ñ ëîãîòè-
ïîì «Õóëèãàí» 

ÅÑËÈ ÒÛ ÌÎËÎÄ, 

ÝÍÅÐÃÈ×ÅÍ È ÏÎÇÈÒÈÂÅÍ,

ÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÑÒÈËÅ «Õ» � 

ÝÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÒÂÎÅÌ ÑÒÈËÅ!

ÍÎÑÈ ÍÅ

ÑÍÈÌÀß!

11.99 óó.å.

* � ó.å. = óáèòûå åíîòû

Òîëñòîâêà ''C.I.A. - Central Intelligence
Agency'' ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' -

òåìíî-ñèíÿÿ, ÷åðíàÿ, ñåðàÿ

3355,9999  óó..åå..

Òîëñòîâêà ''WWW - We Want Women'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' òåìíî-ñèíÿÿ 

Ôóòáîëêà ''Õîðîøî áûòü êðåéñåðîì...''
ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' 

99,9999   óó..åå..

3399,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà ''Õàêåð Inside'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'', êðàñíàÿ 

Áðåëîê - îòêðûâàëêà ''Õóëèãàí'' 

2222,9999  óó..åå..

Ïèâíàÿ êðóæêà ñî øêàëîé ñ
ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' 

Êðóãëûé êîâðèê äëÿ ìûøè ''Õóëèãàí'' 

1122,9999  óó..åå..

Êðóæêà ''Matrix'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' ÷åðíàÿ 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574
W W W . E - SS H O P . R U W W W . G A M E P O S T . R U

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

1144,9999  óó..åå..

1111..9999 óó..åå..

88,9999  óó..åå..



ÎÕËÎÏÊÎÂ 
ÅÂÃÅÍÈÉ ÑÅÌÅÍÎÂÈ×

Çäðàâñòâóéòå ìîÿ ëþáèìàÿ è
î÷åíü ïîçíîâàòåëüíàÿ ýíöèêëîïå-
äèÿ ìîæíî ñêàçàòü æóðíàë ÑÒÐÀ-
ÍÀ ÈÃÐÀ!

Ïèøåò âàì èç äàëåêîãî ñåâåðà Îõëîïêîâ
Åâãåíèé Ñåìåíîâè÷ ÿ ïèøó Âàì ïîòîìó ÷òî,
ÿ ïðîñòî õî÷ó Âàñ ïîáëàãîäàðèòü çà Âàøå
ñóùåñòâîâàíèå è ÿ ðàä ÷òî âû ñóùåñòâóåòå,
ÿ íå äàâíî, íàâåðíîå ïðîøëî 4 ìåñÿöà êàê
ÿ ó Âàñ ïîäïèñàëñÿ è ïîñëåäíèé ðàç íà
2004 ãîä íà 6 ìåñÿöåâ íà ôîðìàò ÄÂÄ ïðè-
÷èíà â äåíüãàõ æàëü. Íî âñå ìíå íå íàäî
óíûâàòüñÿ, ïî Âàøèì ðàññêàçàì ñîâåò
ïîëüçóþòñÿ ìíîãî ðåáÿò âñåõ ãîðîä, ðàéî-
íîâ, ñåë, ïîñåëêîâ è ò. ä. 
ß ïðîñòî õî÷ó Âàì ïîæåëàòü 2004 ãîäó â
ãîä îáåçúÿíû ìíîãî ñ÷àñòüÿ è óäà÷è. Ñ ïî-
æåëàíèåì Âàø ïîäïèñ÷èê Îõëîïêîâ Åâãå-
íèé Ñåìåíîâè÷! 
Åñëè õîòèòå îïóáëèêîâàòü â Âàø æóðíàë ìîå
ïîæåëàíèå ïîæàëóéñòà ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì ÿ
íàäåþñü óâèäåòü. 
Åñëè õîòèòå ÷òî-íèáóäü. Ìîé àäðåñ: Ðåñïóá-
ëèêà Ñàõà, Áàÿãàíòàéñêèé íàñëåã, Òîìïîíñ-
êèé óëóñ, ñåëî Êðåñò-Õàëüäæàé, óëèöà Ô. Âè-
íîêóðîâà, 3, Îõëîïêîâó Åâãåíèþ Ñåìåíîâè÷ó.

Ñïàñèáî, Åâãåíèé Ñåìåíîâè÷. Øèðîêà ñòðà-
íà ðîäíàÿ, ìíîãî ðàçíûõ ëþäåé íà áåñêðàé-
íèõ ïðîñòîðàõ, è íèêàêèå ãåîãðàôè÷åñêèå è
ëèíãâèñòè÷åñêèå ïðåïîíû íå ìåøàþò èì, îä-
íàêî, îáùàòüñÿ ïðîìåæ ñîáîé. 

ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÍÈÊ 
Â ýòîì ïèñüìå âû íå íàéäåòå íè
ñëîâà î ïèðàòñòâå, âîéíàõ êîíñî-
ëåé, àíèìå è ìàíãå. Íå ñòàíó ãîâî-
ðèòü î êíèãå Àëåêñà Ãëàãîëåâà

(õîðîøî ýòî èëè ïëîõî), ïîòîìó êàê ÿ åå íå
÷èòàë. Íå ñêàæó íè ñëîâà î íåêîòîðîì ñõîä-
ñòâå õàðèçìû ãëàâíîãî ãåðîÿ íîâîé
Castlevania ñ ôèçèîíîìèåé À.Êóïåðà. ß õî÷ó
ïîãîâîðèòü î íàáîëåâøåì. Äà-äà, èìåííî î
íàáîëåâøåì! Â ìîé àäðåñ ñåé÷àñ ïîëåòÿò
ãíèëûå ïîìèäîðû, òóõëûå ÿéöà è ïðî÷àÿ àò-
ðèáóòèêà ïîçîðà è ïðåçðåíèÿ, íî ÿ õî÷ó ïî-
ãîâîðèòü î äåâóøêàõ-ãåéìåðøàõ. Õî÷ó
âñòàòü íà èõ ñòîðîíó. Õîòÿ, âîçìîæíî, ïðè-
÷èíà ýòîãî ìîæåò ïîêàçàòñÿ äîâîëüíî
ñòðàííîé, âåäü íåêîòîðîå âðåìÿ íàçàä ýòîò
âîïðîñ óæå îáñóæäàëñÿ è áûë çàêðûò. Âñå
ïðèøëè ê äðóæíîìó ðåøåíèþ, ÷òî äåâóøêè
äîëæíû è óìåþò èãðàòü â èãðû (êîìïüþòåð-
íûå è âèäåîèãðû, ðàçóìååòñÿ). È, òåì íå ìå-
íåå, íàõîäÿòñÿ ëþäè, êîòîðûå çàíèìàþòñÿ
êðèòèêàíñòâîì æåíñêîãî èãðîâîãî ñîîáùå-
ñòâà. Âïðî÷åì, ïîêà ÿ íå âñòðå÷àë ïîäîáíî-
ãî â ñàìîì æóðíàëå è â «Îáðàòíîé ñâÿçè» â
÷àñòíîñòè, íî òàêîâûõ çàÿâëåíèé ïðåäîñòà-
òî÷íî íà ñåòåâûõ ôîðóìàõ ñàéòà
http://www.gameland.ru, ÷òî òîæå íóæíî
ó÷èòûâàòü.
ß, êîíå÷íî, ïîíèìàþ, ÷òî âñå ïî ýòîìó ïîâî-
äó áûëî ñêàçàíî äî ìåíÿ, íî ÿ õî÷ó âíåñòè
ñâîþ ëåïòó â ýòîò ñïîð è ïîïðîáîâàòü ðàçâå-
ÿòü ìèô î íåñîñòîÿòåëüíîñòè äåâóøåê âîï-
ðîñå èãð. ß íå ìîãó ïîíÿòü, ïî÷åìó äåâóøåê
ñ÷èòàþò, öèòèðóþ: «...áåçìîçãëûìè, íè÷åãî

íå ñîîáðàæàþùèìè...» ñóùåñòâàìè, êîòîðûå
òîëüêî è óìåþò èãðàòü â êóêëû è ðåâåòü ïî
ïîâîäó íåñáûâøåéñÿ ëþáâè. Áðåä! Äà, îíè
ðåâóò íàä çàñòàâêàìè Final Fantasy. Íó è ÷òî?
Äåðæó ïàðè, ñðåäè èãðàþùèõ ïàðíåé òîæå
íàéäóòñÿ òå, ó êîãî èíîãäà ïåðåñûõàëî â ãîð-
ëå âî âðåìÿ òîé èëè èíîé òðîãàòåëüíîé ñöåíû
â èãðû. Âàñ íå áðîñàëî â äðîæü? Ïðèçíàþñü,
ñàì èñïûòûâàë íå÷òî ïîäîáíîå. Ýòî íè÷óòü
íå óíèæàåò íàøå äîñòîèíñòâî. Íó ïóñòü Final
Fantasy � òàì ëþáîâü, ïðåäàòåëüñòâî, ýìî-
öèè. Ëàäíî. À êàê íàñ÷åò 3D øóòåðîâ? Ìîãó
ïîñïîðèòü, ÷òî ñðåäè èãðàþùèõ äåâóøåê
íàéäåòñÿ íåìàëî ïðåäñòàâèòåëüíèö, èãðàþ-
ùèõ íå õóæå ëþáîãî èç ïàðíåé. È ïîäòâåðæ-
äåíèé ýòîìó åñòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî. Ïî-
ìîåìó, íå ñòîèò íåäîîöåíèâàòü «ñëàáûé»
ïîë. Ïîýòîìó, ïîìîãèòå ìíå, óâàæàåìàÿ ðå-
äàêöèÿ «ÑÈ», ðàç è íàâñåãäà ïîëîæèòü êîíåö
äèñêðèìèíàöèè äåâ÷îíîê. È åñëè ìîå ñêðîì-
íîå ïîñëàíèå ïîïàäåò ê âàì íà îïåðàöèîí-
íûé ñòîë, äîíåñèòå åãî äî ñîçíàíèÿ ÷èòàòå-
ëåé. Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå íà ýòîò ñ÷åò.
Âåðþ, ÷òî âàøåìó ñëîâó âíåìëþò è ïðåêðà-
òÿò ðàçâîäèòü ïîäîáíûå äèñêóññèè ïî ýòîìó
ïîâîäó. ß âåðþ â ýòî.
Ð.S. Îáðàùàþñü ê èãðàþùèì â êîìïüþòåð-
íûå è âèäåîèãðû äåâóøêàì.Ïðîäîëæàéòå èã-
ðàòü è íå ñëóøàéòå íèêîãî. Ïîâåðüòå, âû
äîñòîéíû ïî÷åòíîãî çâàíèÿ íàñòîÿùèõ ãåé-
ìåðîâ!

stas_fly@front.ru

Ìû ïëàíèðîâàëè ïðèóðî÷èòü ê ïðîøëîìó,
âûøåäøåìó â êàíóí 8 Ìàðòà íîìåðó, áîëü-
øîé ñïåöìàòåðèàë î äåâóøêàõ-ãåéìåðàõ,
íî â ïðîöåññå åãî ïîäãîòîâêè âäðóã ñîîá-
ðàçèëè, ÷òî îñîáîé íóæäû â ïîäîáíîì èñ-
ñëåäîâàíèè, â îáùåì-òî, íåò. Ïàðíè è òàê
îòëè÷íî çíàþò, âî ÷òî èãðàåò «ñëàáûé» ïîë
(âî âñå ïîäðÿä), à äåâóøêàì õî÷åòñÿ ïðî-
÷åñòü íå î òîì, êàê îíè, äåâóøêè, èãðàþò: �
êóäà îõîòíåå îíè âñòðåòÿò ñòàòüè îá èíòå-
ðåñíûõ èãðàõ. Ïîýòîìó íàøèì ïîäàðêîì
ìèëûì äàìàì ñòàë öåíòðîâîé ìàòåðèàë
(ïëþñ îáëîæêà, íàêëåéêà è ïîñòåð) î Final
Fantasy X-2 � ïðîåêòå, êîòîðûé íå îñòàâèò
ðàâíîäóøíîé íè îäíó äåâóøêó íà ñâåòå. Â
òîì æå íîìåðå â àâòîðñêîé êîëîíêå ïðèâå-
äåíû ðàññóæäåíèÿ íà òåìó æåíñêîãî ãåé-
ìèíãà è ðåàêöèè íà íåãî ìóæ÷èí � âûâîäû
òàì ïðèìåðíî òàêèå æå, êàê â âàøåì, Ñòà-
íèñëàâ, ïèñüìå. Êàê òîëüêî ïàðíè íà÷íóò
óâàæèòåëüíî îòíîñèòüñÿ ê óâëå÷åíèþ äå-
âóøåê èãðàìè, ïðîáëåìà áóäåò èñ÷åðïàíà. 

TIMA D�ANARKI
Ïèøåò âàì çàÿäëûé ãåéìåð è
áîëüøîé ïîêëîííèê êîìïüþòåð-
íûõ èãð èç ×å÷åíñêîé ðåñïóáëèêè.
ß áû õîòåë âàñ ïîïðîñèòü, ÷òîáû

âû âî ìíîãîì ïèñàëè ñòàòüè î äèñêàõ PC
÷åì î äèñêàõ PS-2. Â íîÿáðüñêîì íîìåðå
ìåíÿ áîëüøå âñåãî çàäåë ìàòåðèàë, ïîñâÿ-
ùåííûé èãðàì PS-2. Ìàòåðèàë îòëè÷íûé,
ëèøü îäíî «íî». Êíîãèõ ãåéìåðîâ, êàê è ìå-
íÿ, íå èíòåðåñóþò èãðû PS-2, à íàîáîðîò,
âñå óâëåêàþòñÿ êîìïüþòåðíûìè èãðàìè. ß
âàñ íå êðèòèêóþ, ïðîñòî íå õî÷åòñÿ, ÷òîáû
PC ñðàâíèâàëè ñ PS-2, à îíà âñå òàêè æå

âèäåîèãðà. 
Íî ñìåíèì òåìó. Æóðíàë ó âàñ îòëè÷íûé.
Äîáàâèòü áû íåñêîëüêî ñòðàíèö ñ èãðàìè
Resident Evil, Tomb Raider, Half-Life 2,
Chrome è ò. ä. ß ïðîøó ïðîùåíèÿ, åñëè ÿ
êàê-íèáóäü îáèäåë èëè îñêîðáèë âàñ. Ñ óâà-
æåíèåì, Tima.

ã. Àðãóí, ×å÷åíñêàÿ ðåñïóáëèêà

Äîðîãîé Tima! Ñïåöèàëüíî äëÿ ãåéìåðîâ,
÷åé êðóã èíòåðåñîâ çàòðàãèâàåò ïëàòôîðìó
PC, íàøå èçäàòåëüñòâî âûïóñêàåò æóðíàë
«PC ÈÃÐÛ». ß òóò ïîäóìàë è óãîâîðèë òàìîø-
íåãî ãëàâðåäà îôîðìèòü âàì áåñïëàòíóþ
òðåõìåñÿ÷íóþ ïîäïèñêó � ïóñêàé ó íàøèõ
êîëëåã áóäåò îäíèì ÷èòàòåëåì áîëüøå â ãî-
ðîäå Àðãóíå.  

ËÅÍÀ ÁÎÐÙÅÍÊÎ
Äàðîâà, «Ñòðàíà»!
×òî, ìåðçíåòå â Ìîñêâå? À ó íàñ
óæå âîñåìíàäöàòü âûøå íóëÿ!
Õîòà ÿ, òèïà, ïîäåëèööà ñ âàìè

ðàäîñòÿìè è ãîðåñòÿìè. Íåäàâíî ÿ îòêðû-
ëà äëÿ ñåáÿ ìèð êîìïüþòåðíûõ èãð � ïàïà-
íÿ ìíå êóïèë êîìï. Òî åñòü îí ñåáå êóïèë,
íî òåïåðü íå îòâåðòèòñÿ. Íó âîò. Êîðî÷å,
òàì åñòü òàêàÿ ñóïåðñêàÿ òåìà � «Êîñûí-
êà». ß ïðÿìà âñÿ òàêàÿ îáàëäåëà. Òàì òàê
êðóòî è ïðèêîëüíî! Ðàíüøå ÿ â êàðòû èã-
ðàëà òîëüêî ñ ïàðíÿìè � íà ðàçäåâàíèå.
Îáû÷íî âñå âðåìÿ ïðîèãðûâàëà. À òåïåðü
ïî÷òè âñå âðåìÿ âûèãðûâàþ. Êîìïüþòåð
ðàçäåâàòü íåïðèêîëüíî, íî çàòî ó ìåíÿ
ïîÿâèëîñü ÷óâñòâî ñîáñòâåííîãî äîñòîèí-
ñòâà. Íèêòî íå ïÿëèòñÿ è íå äåðãàåò çà
ãðóäè. Õîòÿ, ñ äðóãîé ñòîðîíû, áåç ïàöà-
íîâ òîæå êàê-òî òàê. Íå î÷åíü òèïà. Âîò ÿ
è ïîäóìàëà: äîðîãîé Êóïåð, ïîñêîêó òû
òàì ñàìûé êðóòîé ìåí, òî, ìîæåò, ðàññó-
äèøü � ÷òî ëó÷øå èãðàòü ñ ïàðíÿìè â
îáû÷íûå êàðòû íà ðàçäåâàíèå èëè âñå-òà-
êè â êîìïüþòåðíûå, íî áåç ïàðíåé. À òî ÿ
óæå äåâÿòûé êëàññ çàêàí÷èâàþ, à ëè÷íîé
æèçíè ñòàëî íèêàêîé!!! Èëè, åùå ëó÷øå,
ïðèåçæàéòå ê íàì â Ìàðèóïîëü � ó íàñ âàñ
ëþáÿò è çíàþò. Ãëàãîë âñå âðåìÿ â ÷àòå
òóñèò. È æóðíàë òèïà êëåâûé, òîëüêî ïðî
«Êîñûíêó» âû åùå íè÷åãî íå ïèñàëè � ýòî
ìèíóñ. Íàäî ñðî÷íî èñïðàâëÿòü, à òî ãà-
ëóøêàìè óãîùàòü íå áóäåì! Â îáùåì, æäó
îòâåòà íà ïèñüìî è ïðèåçæàéòå âñåé òóñ-
íåé â ãîñòè. Íà ìîðå è âñå òàêîå.
Öåëóþ âñþ ðåäàêöèþ, Ëåíà.

ã. Ìàðèóïîëü

Îòâå÷àåò Àíàòîëèé Íîðåíêî: 

Ïðèâåò, Ëåíà, ïðèâåò, Ìàðèóïîëü!

Ñïåøèì òåáÿ ðàçî÷àðîâàòü: «Êîñûíêà» íà
ðàçäåâàíèå � ýòî óæå äàâíî íå ìîäíî. Âîò
«Ñàïåð» íà ùåëáàíû � ïîñëåäíèé ïèñê
êîìïüþòåðíîé ìîäû. Êñòàòè, õî÷åøü ïîäñ-
êàçêó? Êîìïüþòåð ñäà÷è íå äàåò. Òàê ÷òî èã-
ðàé â ñâîå óäîâîëüñòâèå, òîëüêî ñèëüíî íå
óâëåêàéñÿ � à òî íåíàðîêîì ðàçîáüåøü ëèöî
«îäíîãëàçîìó» äðóãó! 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Colin McRae Rally 04

Ïðîäîëæåíèå îäíîé èç ñàìûõ èçâåñòíûõ ðàëëèéíûõ ñåðèé. Ñóäÿ ïî íàçâàíèþ, ðàç-
ðàáîò÷èêè îòêàçàëèñü îò ñòàðîé íóìåðàöèè ÷àñòåé è ðåøèëè âûïóñêàòü íîâóþ âåð-
ñèþ êàæäûé ãîä. Íîâûå ìàøèíû, íîâûå ó÷àñòíèêè, íîâûå òðàññû è ðåæèìû èãðû.

Gangland
Ôóòóðèñòè÷åñêèé êðèìèíàëüíûé àð-
êàäíûé øóòåð ñ âèäîì â òðè ÷åòâåð-
òè è ýëåìåíòàìè ðîëåâîé èãðû,
ñòðàòåãèè è òàêòèêè. 

Sacred
Êëàññè÷åñêàÿ òðåõìåðíàÿ èçîìåò-
ðè÷åñêàÿ Action-RPG, îäíàêî ñ áîëåå
ðàçâèòîé, íåæåëè â Diablo ñèñòåìîé
êâåñòîâ è èíòåðåñíûìè òèïàìè ïåð-
ñîíàæåé. 

HiDownload
Óäîáíûé ìåíåäæåð çàêà÷åê ñ âåñü-
ìà íåîáû÷íûìè ôóíêöèÿìè, âðîäå
ñîõðàíèåíèÿ ïîòîêîâîãî àóäèî è
âèäåî íà äèñê èëè ïîèñêà mp3 è
flash. 

Neo Tweaker 
Professional 

Åùå îäèí íàñòðîéùèê Windows ñ ðå-
êîðäíûì ÷èñëîì ïàðàìåòðîâ � 534!
Ïîçâîëÿåò ñäåëàòü èç «Âèíäû» íàñòî-
ÿùóþ êîíôåòêó. 

Hot Keyboard 
Ïðîãðàììà, ïîçâîëÿþùàÿ ñóùåñò-
âåííî ðàñøèðèòü ñïèñîê êëàâèà-
òóðíûõ ñîêðàùåíèé è íàçíà÷èòü íà
ëþáûå êîìáèíàöèè êëàâèø ëþáûå
äåéñòâèÿ. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
Starcraft: StarTrek 
Dominion War 

Ãëîáàëüíàÿ ìîäèôèêàöèÿ, ïîë-
íîñòüþ çàìåíÿþùàÿ âñå þíèòû è

çäàíèÿ, ïðåâðàùàþùàÿ ñòàðûé
äîáðûé Starcraft â îòëè÷íóþ ñòðàòå-
ãèþ âî âñåìèðíîèçâåñòíîé âñåëåí-
íîé StarTrek.

ÂÈÄÅÎ:
Gran Turismo 4
(òîëüêî íà DVD)

Íîâîå îãðîìíîå âèäåî èç áóäó-
ùåãî õèòà è ïðîñòî ëó÷øåé ãîíî÷-
íîé èãðû äëÿ PlayStation 2! 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Colin McRae Rally 04
Sacred
Gangland

ÏÀÒ×È:
Enter the Matrix 
Monster Garage
SpellForce
Chrome
Tony Hawks Pro Skater 4
AquaNox 2
Êíÿçü 2

SHAREWARE:
X2: The Threat
Bubble Bobble Quest
Alpha Ball
Solid Spheres Deluxe
Galaforce Worlds
Frozen
Star Wraith 3
Domino Dash
Mariko
Astral Tournament 1.4

ÑÎÔÒ:
HiDownload
Neo Tweaker Professional 
Hot Keyboard 
EF Commander
Where Is It?
AI Robo Form
Sonique 2
List TV
Mirc
AndySoft Timer
ISO Buster
Flash Saving Plugin
XnView
ICQ Adder

ÌÎÄÛ:
Starcraft: StarTrek Dominion War 
Äîïîëíåíèÿ äëÿ: 
Call of Duty
Temple of Elemental Evil
Diablo 2
Warcraft III
Ghost Recon
GTA: Vice City
Half-Life
NASCAR Racing 2003 
Neverwinter Nights
Max Payne 2

ÁÎÍÓÑ:
Ôîòîãðàôèè ñ ÊÐÈ
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
Shrek 2

ÂÈÄÅÎ:
Gran Turismo 4
Flat-Out
Rise to Honor
Silent Hill 4
Mortal Kombat: Deception
Van Helsing
X-Files: Resist or Serve
Sabotain
Tom Clancy's Ghost Recon Jungle
Storm
Êîñìè÷åñêèå Ðåéíäæåðû 2
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè Unreal Tournament
2003, Quake III, Warcraft III: The
Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ:
Uru: Ages Beyond Myst

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ForceWare 56.55 äëÿ Windows
98/ME, ForceWare 56.56 äëÿ
Win2000/XP WHQL

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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RESTRICTED AREA
Êîãäà-òî íà Çåìëå ñóùåñòâîâàëè ñâåðõäåðæà-
âû, ãðîçèâøèå äðóã äðóãó ÿäåðíûì îðóæèåì. Â
2083 ãîäó ìèð åäèí, íî ïðàâèòåëüñòâî ñëàáî, è
ðåàëüíàÿ âëàñòü ïðèíàäëåæèò ìåãàêîðïîðàöè-
ÿì. Èñïåùðåííàÿ ïðîïëåøèíàìè ÿäîõèìèêàòîâ
è ðàäèîàêòèâíûõ îòõîäîâ ïëàíåòà åëå-åëå ñî-
äåðæèò èçðÿäíî ñîêðàòèâøååñÿ ÷åëîâå÷åñòâî,
âûíóæäåííîå óêðûâàòüñÿ â óáåæèùàõ è íîñèòü
çàùèòíûå êîñòþìû. È ëèøü ÷åòûðå ðàçëè÷íûõ
ãåðîÿ, ñïîñîáíûå âûó÷èòü äî 30 ðàçíûõ ñêèë-
ëîâ, ìåòîäàìè èãð æàíðà hack'n'slash ìîãóò ðàç-
ðóáèòü êëóáîê ïðîòèâîðå÷èé è âûïîëíèòü ìíî-
æåñòâî êðèòè÷íûõ äëÿ áóäóùåãî Çåìëè êâåñòîâ.

FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL
Íå ïóòàéòå èãðó cî ñõîæèì ïî íàçâàíèþ ïðîåê-
òîì äëÿ PC. Fallout: BoS � áàíàëüíûé êëîí Diablo,
ñëåãêà ïîõîæèé íà äðåâíþþ èãðó Loaded, àäàïòè-
ðîâàííûé äëÿ ïîïóëÿðíîé âñåëåííîé ãåéìïëåé
Baldur's Gate: Dark Alliance. È âìåñòå ñ òåì ýòî âñå
æå ïîòåíöèàëüíûé õèò, ïóñòü è ðàññ÷èòàííûé íà
íåñêîëüêî ñâîåîáðàçíóþ ïî ìåðêàì êîíñîëåé

àóäèòîðèþ. Ìû èçó÷àåì åãî è â ñëåäóþùåì íîìå-
ðå âûíåñåì ñóðîâûé, íî ñïðàâåäëèâûé âåðäèêò.

GRAN TURISMO 4 È R: 
RACING VICTORY

Áëåñòÿùèå ìàøèíêè ïðîíîñÿòñÿ ìèìî ìåíÿ íà
ïëàçìåííîé ïàíåëè, ãäå êðóòèòñÿ ÿïîíñêàÿ
âåðñèÿ Gran Turismo 4: Prologue. Ïðåññ-ðåëèçû
íåóìîëèìî ñòó÷àòñÿ â ïî÷òîâûé ÿùèê. Íàøè
ðåäàêöèîííûå ïîêëîííèêè ãîíîê áðåäÿò íîâûì
àâòîñèìóëÿòîðîì îò Sony. Â ïëàí ñëåäóþùåãî
íîìåðà òàèíñòâåííûì îáðàçîì ïðîñî÷èëñÿ
«Õèò», ãäå äîëæíà áûòü ñîáðàíà âñÿ èíôîðìà-
öèÿ î ïðîåêòå. À ãäå-òî ðÿäîì ðàñïîëîæèòñÿ
îáçîð R: Racing Victory, âîëüíîãî ïðîäîëæåíèÿ
ïîïóëÿðíîãî ñåðèàëà Ridge Racer îò Namco.

«ÑÈ: ÁÓËÜÂÀÐ», ÍÎÌÅÐ 2
Â ïðîøëîì ãîäó íàøè ÷èòàòåëè îòðåàãèðîâàëè
íà çàïóñê íàøåé íîâîé ãàçåòû òàê áóðíî, ÷òî

åäâà íå óáåäèëè íàñ â òîì, ÷òîáû ñäåëàòü åå
ïîñòîÿííûì ïðèëîæåíèåì ê æóðíàëó. Íî òàê
êàê äóìàëè ìû íàä ýòèì î÷åíü äîëãî, ñëèøêîì
äîëãî, òî ïðîøëî öåëûõ äâåíàäöàòü ìåñÿöåâ, è
âòîðîé íîìåð ñêàíäàëüíî èçâåñòíîãî èçäàíèÿ î
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ íà÷èíàåì äåëàòü
òîëüêî ñåé÷àñ. Íî íàâåðíÿêà óñïååì íàñêðåñòè
äîñòàòî÷íî ñïëåòåí è ïåðåðûòü ãîðû ãðÿçíîãî
áåëüÿ, ÷òîáû ïîðàäîâàòü íàøèõ ÷èòàòåëåé.

ÂÈÂÈÑÅÊÒÎÐ
Î÷åíü æåñòêàÿ è æåñòîêàÿ èãðà! Êðîâü ôîíòàíîì,
êèøêè íàðóæó, íàìåðòâî ïðèëèïøèé ê ñïóñêîâîìó
êðþ÷êó ïàëåö. Èãðà íà ìèíóâøåé ÊÐÈ'2004 îòõâà-
òèëà íàãðàäó «Çà ëó÷øèé çâóê», à òàêæå íîìèíèðî-
âàëàñü â êàòåãîðèÿõ «Ëó÷øàÿ òåõíîëîãèÿ» è «Ëó÷-
øàÿ èãðà âûñòàâêè». Ìû, ïîíÿòíîå äåëî, âîñïîëü-
çîâàëèñü ìîìåíòîì è îòñìîòðåëè òåêóùóþ âåð-
ñèþ. Ïîäðîáíîñòè èùèòå â íàøåì ðåïîðòàæå!

RISE TO HONOR
Äæåò Ëè ñäåëàåò Äæåêè ×àíà! Íå âñå æå âðåä-
íîìó «òðþêà÷ó» êðàñîâàòüñÿ â âèäåîèãðàõ, ïî-

ðà óñòóïèòü äîðîãó íå ìåíåå èçâåñòíûì êèíîàê-
òåðàì. Íàñòîÿùèå âîñòî÷íûå åäèíîáîðñòâà,
ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê è èííîâàöèîííûé
ãåéìïëåé � âîò ÷òî ìû æäåì îò èãðû. Íåèçâåñò-
íî, îïðàâäàþòñÿ ëè íàøè îæèäàíèÿ, íî íàäååì-
ñÿ, ÷òî â ãðÿäóùåì îáçîðå îöåíêà áóäåò ñòîÿòü
íå íèæå âîñüìåðêè!

JAMES BOND 007: 
EVERYTHING OR NOTHING

Êòî-íèáóäü ìå÷òàë âæèòüñÿ â øêóðó Ïèðñà Áðîñ-
íàíà? Íåò? À êàê íàñ÷åò Äæåéìñà Áîíäà? Ê ñîæà-
ëåíèþ, ñèìóëÿòîð åãî «îáùåíèÿ» ñ ïîäðóãàìè
Electronic Arts âûïóñêàòü íå ñîáèðàåòñÿ, à âîò
ñâåæèé áîåâèê � ïîæàëóéñòà. Ñïåöèàëüíî äëÿ ïîê-
ëîííèêîâ àêòåðà äîáàâëåí âèä îò òðåòüåãî ëèöà,
äëÿ äåìîíñòðàöèè ðóêîïàøíîãî áîÿ îäèí-íà-îäèí
êàìåðà óïëûâàåò íàâåðõ, íî è, êîíå÷íî, êëàññè-
÷åñêèé âàðèàíò ãåéìïëåÿ à-ëÿ FPS, íî ñ ïðèìåíåíè-
åì íàñòîÿùèõ øïèîíñêèõ ãàäæåòîâ èìååò ìåñòî.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 7-îãî àïðåëÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì



ÅÑËÈ ÒÛ ÃÅÉÌÅÐ � ÒÛ ÍÅ ÏÐÎÏÓÑÒÈØÜ!

Ïîäðîáíåéøèé ðåïîðòàæ î
ïîòåíöèàëüíîì õèòå îò Êè-
åâñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ � ðî-
ëåâîì áîåâèêå Xenus
Áîëåå 15 ïîëíîâåñíûõ ðåöåí-
çèé íà íàèáîëåå óâëåêàòåëü-
íûå èãðû, âûøåäøèå çà ìåñÿö 
Îáçîðû âñåõ ðîññèéñêèõ ðå-
ëèçîâ � åùå äâà äåñÿòêà
ñòàòåé! 
Â ðóáðèêå "Æåëåçî" � òåñò
ñîâðåìåííûõ âèäîêàðò, àëãî-
ðèòì âûáîðà ïðîöåññîðà,
ñðàâíåíèå ÒÂ-òþíåðîâ è
ìíîãîå äðóãîå

Íèêàêîãî ìóñîðà 
è íåâíÿòíûõ òåì,
í à ñ ò î ÿ ù è é
ãåéìåðñêèé ðàé

ÒÎËÜÊÎ PC ÈÃÐÛ

Ïðàâèëüíûé
îáúåì
240 ñòðàíèö

Ïðàâèëüíàÿ
êîìïëåêòàöèÿ
3 CD èëè DVD

Ïðàâèëüíàÿ
öåíà

90 Ð
Ó

Á
Ë

Å
É

3é íîìåð óæå â ïðîäàæå!

èëè

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!
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